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Action mic Satisfaction 





Sich nichts vormachen lessen, Programme einfach selber machea 
Start! Ma! sehen, was a!!es drin ist 

Und moglichst viel rausholen: SpaB p Spiel, spannung. Und jede Menge Action 

Run! Das muB laufen, wte geschmtert Deshalb gerade bei Disketten 
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IflETiB Pelikan Disketten. 
Die richtige DualitatfurSie. 

Jetzt gibt es vom Spezial isten fur Computer -Zubehorauch Diskettes In Pelikan Qualitat : 

Premium Class 

100%fehlerfrei und 

absolut zuveriasstg 

auch unter extremsten Bedingungen 
im praktlschen 2er-Pack Oder 10er-Vorrats- Pack. In den GroBen 5'/*' und 3W*. 
einseitig Oder doppelseitig und in einfacher, doppelter oder »vierfacher« 96 tpi-Dichte. 
Alle Qualitats-Disketten mit Verstarkungsring. 

Zursicheren und geschiitzten Aufbewahrung Ihrer Pelikan-Disketten: Die Pelikan 
Disketten-Box in 2 GroBen (fur 40 Oder 80 Disketten). Staubdicht und abschlieBbar. 
Und wie praktisch: Disketten und Zubehor sowie Kassetten fur Ihren PC gibt es jetzt 
a us einer Hand in Itirem Burobedarfs-Fachg esc haft. 



felikan 

Disketten MD1D 




Mini Roppy Disks 
Mini Di&ques Souples 



emseitiQ, doDoelte Dicnte 
Single side, double density 
Stmpie face, double densiie 
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jf^^^^Pelikan macht die Arbeit 
aw^ sichtbar leichler. 
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Was Therrnopr inter als Drucker fur Ihren Hekncomputer taugen. lesen Sie auf Sette26 




Welche "Construction Sets« es grbt, sagt Ihnen unsere Ubersicht 



36 




Die Wtrkungsweise von ^Construction Sets« beschrebt det Artikel auf Serte 32 
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gefcauft und genossen 


133 


Marfctubersicht: Monitore 


136 


Software-Test 




•Designers Fteaeu- 

Mat dem Joystick piogrammiert 


140 


C 64 

►Contact 64*: Die Software 
zum Ascom-Koppler 


142 


Spectrum 

•RGH-Basx*: 
SpezieUes Spiele-Basic 


143 





6 #fe 



Aiisgafae 5 /Mai 1985 











SpieleTest 

So (ver)spielt man em Buch: 
Science fiction-Adventures 




C 64, Atari 

•Pilstop lit: Ein echter Renner 
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Spectrum 
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Spectrum 
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Test 
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Elegant und professional! gibt sich der PC 128. Wit haben ihn getest©!. 
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LISTINGS— 

Fur Schneider- Fans ur>d 
Masc h me ncode- freaks ist dfeser 
Disassembler ein Leckerbissen. 
Mrt Ibm kormen a tie Be re k he des 
Speichers untersucht werden, 
auch das ROM. Daruber hinaus 
erlaubt das Program m die direfcte 
Eingabe von Hex&dezimaUrVerten 
in beliebige Speicherzellen. Das 
Besondere an diesem Disassem- 
bler ist: Er wurde ganz in Basic 
geschrieben. Da her ist er audi fur 
Anfanger tn seinem Aufbou und 
seiner Wirkungsweise durchschau- 
bar, 86 



Auch ohne schweren Zigarrerv 
rauch und halbleere Whiskyfla- 
schen darf gepokert werden, was 
das Zeug hah — wenn nur ein 
Spectrum auf dem blankgescheu- 
erten Pt>kertisch stent, Schalten 
Sie ihn ein. laden Sie unser Pro- 
gramm »Pokertace« und Ins geht 
das Spiel urn harte Bits, Sie wer- 
den merken: Ihr Spectrum ist der 
geborene Gambler! Kein Muskel 
ruhrt sich in seinem Monitor. 
Doc HollkJsv natte seine nelle 
Freude an ihm. 76 



Das Listing des Monats. * Dasher «, 
1st eine Variante des bekannten 
Spiels "Lode Runner**, Das Beson- 
dere daran stellt ein integrterter 
Spiele -Generator dar, mrt dem sich 
der Sptolar selbst Spiels zenen kon- 
struieren darf. Goer hundert sol 
cher Screens kann man auf die 
Diskette abspe^chefn, VWer Spafi 
am geschickten und fixen Umgang 
mrt dem Joystick hat und daruber 
hinaus ein en Commodore 64 mit 
Diskeuenstat»n beset zt. wird woll 
auf seine Kosten kommen. 62 



Ebenfalls mit einem Spiele-Gene- 
rat or ist das Spiel »Ger6llheimer « 
ausgestattet. Es lauft auf alien 
Atart-Computern, s owe it sie 48 
KByte RAM besitzen. Die Spiel 
struktur lehnt sich an den 
Spielhalten-HH »Fengo« an, V*er 
Stein e sind so anzuordnen. da(i 
sie ein Quadrat ergeben. Dabei 
muS man stand ig einem kleinen 
Kobold ausweichen. 79 
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8 oder 16 Bit? 

Die 8-Bitltechnik set ausge- 
reizt, erklarte kurzlich der oster- 
reichische Commodore-Ge- 
schaftsfuhrer. Und als Seitert- 
hieb auf die MSX-Anbieter fiigte 
er hinzu: Da brauche man k£i~ 
nen Standard mehr einzuftlhren. 
denn den habe bet Heimcompu- 
tern Commodore schon gesetzt 
Die MSX-Anbieter haben aller- 
dings noch keineswegs aufge- 
geben: Philips sieht Chance n far 
seine n (MSXOHetmcomputer als 
Bausfein in einem hauslichen 
Unterhaltungs- und Informa- 
rtonszentrum, Es scheint nun 
auch ein »Clubc der deutschen 
Firmen, die MSX Computer an- 
bieten und den Absarz fordem 
wollen, zusammenzukommen. 

Die 8-Bft-Prozessoren sind si- 
cher noch rucht am Ende — wie 
Schneider nut dem CPC 464 be- 
wtesen hat und Commodore mil 
dem 128 erhofft. Den Trends zu 
anspruchsvollerer Grafik. mehi 
Bedienungskomfort und wesent- 
lich hoherer Leaning kommen 
allerdings nur die 16-Bit-Prozes- 
sorenentgegen. Dartiberist sich 
sowohl der Markthltirer Com- 
modore ab auch die Gruppe 
der MSX-Anbieter im klaren. 
Der erne hat den » Amiga* in der 
Schubiade. der zur Jahresmitte 
vorgestellt werden dilrfte; bet 
MSX tst die 16-Bit-Version tn Em- 
wicklung — fur 1986 

Noch in diesem Jahr dtirften 
verschtedene grofie Hersteller, 
die ubngens auch MSX-Anbie- 
ter sind, CD ROM vorstellen(or> 
tische Massenspeicher auf Basis 
der Compact Disc-Technik; der 
Benuizer kann den Inhalt deT 
fertig gekauften Platte nur te- 
sen). Fur 1986 erwartet man die 
ersten Laufwerke, mit dene n der 
Anwender seine CD einmai be- 
schreiben (und dann beliebig oft 
lesen) kann. Bei zirka 550 MByte 
pro Disk gehl einem dann der 
Speicherplatz so achnell nicht 
mehr aus. Damit werden sich 
auch Mr 8-Bit-Systeme interes- 
sante Anwendungen ergeben 
Und bis die 16-Biter so billig 
sind. daB 8-Btt-Computer fur 
Hersteller und Anwender un- 
tnteressant werden, diirfte noch 
einige Zeit vergehen. 
Michael Pauly. Chefredakteur 



So ft ware -lack pot 

The Newsroom — damit konnen Kinder das Zeitungs- 
machen uben — oder Abenteuerspfele nach literarischen 
Vorbildern wie Sberiock Holmes zeigen den Trend zu 
intelligenteren Spiel pro gram men. Die hier vorgesteltten 
Produkte gibt es ubrigens vorerst nur in den USA. 



Die klassische Domane der 
Heimcomputer sind Spie- 
le. Sie waien auf der Winter- 
CES allerdings nicht mehr so 
stark vertretert wie noch im 
letzten Sommer. 

Zu einigen Rennern der 
vergangenen Saison gab es 
jedoch Nachfolger. Epyx 
zeigte zum Beispiel tMoreta. 
Dragonlady of Fern«. den 
Nachfolger von »Dragonri- 
ders*. nach einem Roman 
von Anne McCaffrey. Beson- 
ders heifi erwartet wurde em 
anderer Nachfolger, »Sum- 
mergames Ik Die Szenen 
der gezeigten Demoversion 
(einiges ninktionierte noch 
nicht) lassen Gutes hoffen. 
Nicht nur die Grafik wurde 
noch etwas verbessert. auch 
die ausgewahlten Diszipli- 
nen sind bis auf Ausnahmen 
mteressant und gut urnge~ 
setzt worden, Uberhaupt 
gab es eine Menge neue 
Sportspiele, wenn auch zum 
groBten Teil fur typisch ame- 
nkarusche Disziplinen. wie 
zum Beispiel Baseball. Den- 
noch schien das Interesse 
det Freaks nicht mehr so 
grofi zu sein wie noch vor ei- 
nem Jahr 

Nach Auskunft von Activi- 
sion-Managern ist lhr bestes 
Produkt das Spiel #Master of 
the Lamps*. Und wirklich, 
die Musik ist sch6n, die Gra- 
fik schnell und der Joystick 
gluht, wenn der Meister auf 
dem Teppich durch den Zeit- 
tunnel saust, irnmer auf der 
Suche nach den Bruch- 
stucken emer Zaufoerlampe. 

Ein iFredt-Verschnitt mit 
dem Namen »Trolls and Tri- 
bulations* wurde von Creati- 
ve Software gezeigt Das 
Spiel ist von der Idee her 
zwar merits Neues, aber gut 
gestaltet und grafisch ar> 
wechslungsreich. Es kostet 
24.95 Dollar und lauft auf Ata- 
ri 800. Apple II und C 64. 
Electronic Arts prasemier- 




Zwet Szenen aus ■■ Summer games M« mil besonders SChoner Grafik 



te drei neue Spiete mit 
Trendcharakter. Bei alien 
dreien handelt es sich urn 
Construction-Sets, » Ad ventu- 
re Construction Set*. »Mail 
Order Monsters* und »Ra- 
cing Destruction Set* (vorerst 
nur fur den C 64). Besonders 
lustig und abwechslungs- 
reich ist »MaiI Order Mon- 
sters*, bei dem ein oder 
mehrere Spieler Monster 
nach ihren Vorstellungen 
konstruieren und ausstatten 



konnen. Diese mussen dann 
in einer wahlbaren Umge- 
bung gegeneinander kamp- 
fen. Je nachdem, wie klug 
der Konstrukleur die Eigen- 
schaften und die Ausrustung 
ausgesuchl hat, geht der 
Kampf aus Auch das »Racing 
Destruction Set* (fur den C 
64. Preis: 35 Dollar), ein Auto- 
rennen nach amenkani- 
scher Art, v/eist eine Eigen- 
hert auf. die im Kommen ist: 
den gesplitteten Bildschirm. 
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..Racing Destruction Set« von Electronic Arts mfl ge spirit et em 
BildschSrm 

Dabei sieht jeder der Spie- 
ler das Spielfeld aus seiner 
Sicht. Em Prototyp dieser 
Bildschirmgestallung war 
Ballblazer, 

Aber nicht jeden beigei- 
stern solche riiden Acjion- 
spiele, Bei Windham Clas- 
sics durfte man dann auch ei- 
nige Grafikadventures be- 
wundern, die aus klassi- 
schen Vorlagen der Weltlite- 
ratur entstanden sind: »Trea- 
sure Island* nach Robert 
Louis Steven sons >Schatzin- 
sel* und >Alice in Wonder- 
land* nach Lewis Carroll. Je- 
des Spiel fur 26,95 Dollarund 
das Computer-Triumphirat 
Apple n, C 64 und IBM 
(PC/PC Junior), 

Auf em klassischesliteran- 
sches Vorbild beruft sich 
auch das Grafik/Textadven- 
ture ^Another Bow* mit Sher- 
lock Holmes und Watson 
Dabei hantielt es sich um ein 
weiteres Programm aus der 
Sene ^Living Literature^ von 
Bantam I magic Fur ungeiahr 
40 Dollar darf man als Hol- 
mes ein en Fall an Bard der 
S.S. Destiny losen. 

Klassisch im Sttl, aber 
neueren Darums: Mit einer 
extravaganten Morder-Such 
Party stellte Infocom | der 
Presse sem Krimi Adventure 
•Suspect* vor. Geladen hatte 
man in eine mondane Villa 
im Prominentenviertel ! von 
Las Vegas Wie sehr sich In- 
focom in den USA bereils ei- 
nen hervorragenden Ruf ge- 
schaffen hat, konnte main an 
der groBen Anzahl Besucher 
erkennen Eine Handvoll un- 
ler die Gaste gemischte 
Schauspieler sorgten fur ein 



Klassik-Ad venture mrt Sherlock Holmes; "Another Bowm von 
Bantam Imagk spielt zur Zert des 1- Wettkriegs 




i)Tefeche&s«, Schachspiel mri Hilfc von Datenfer nubortrayimy 



»Live«-Ad venture, und alie 
spielten begeistert mit, 

* Suspect* selbst ist Krimi- 
stoff im edlen englischen Stil. 
Obwohl nur Text geboten 
wird, fasziniert dieses Ad- 
venture durch den interakti- 
ven Charakter, der dem 
Spieler den Eindruck ver- 
mihelt, er unierhalte sich mit 
realen Personen statt mit ei- 
nem Computer. -Suspect* ist 
ein qualitativ weiter gestei- 
gerter Nachfolger von »Zork* 
und ^Deadline*. Durch einen 
eigenen speziellen Pro- 
grammcode kann Infocom 
seine Programme fur nahezu 
alle gangigen Computer an- 
bieten. »Suspect* kostet zwi- 
schen 40 und 45 Dollar. 

Professionelle Spieler 
oder Anwarter auf einen Job 
als Croupier in einem Casino 
fanden bei Screenplay das 
erste 70 Dollar teure Pro- 
gramm aus einer ganzen Se- 



ne von Casino-Programmen 
fur C 64 und Atari Es heifit 
•Blackjack* und enthalt ei- 
nen nchtigen Tutor, der sich 
zum Beispiel Spieifehler 
merkt und entsprechende 
Obungen ausgibt. Fur die 
Oualitat spricht, daB Casino- 
pro&s von Caesar's World an 
der Entwicklung mitgewirkt 
haben Caesar's World be- 
treibt in den Spielerst§dten 
Las Vegas und Atlantik Cily 
nesige Casinos. 

Wem ubngens das emsa- 
me Spiel vor dem Bildschirm 
zu langweilig wird. dem wird 
derzeit in den USA eine neue 
Dimension filr Spiele durch 
Spiel-Netzwerke uber die 
Telefonleitung erschlossen. 
Ein Beispiel dafiir ist »Play- 
NEHi- Bei diesem Netzwerk 
kann jeder mitmacben* der 
einen Hermcomputer und 
ein Modem besitzt. Ein zen- 
traler Computer verwaltet 



»Tete«-Splele: 

Smd bei uns die DFU- 
Hacker gerade dabei, 
die Mailbox als CB-Ersatz 
^u entdecken, wird m den 
USA bereits DeiBig tele- 
gespielt, mit bewegter 
Grafik und in Faroe Das 
Schiffchenversenken bo- 
te sich geradezu an. oder 
auch Schach per Telefon 
— tradilionsreiche Spiele, 
wie fur diesen Zweck ge- 
schaffen. Das ware doch 
ein akzeptabler Weg, mit 
dem Computer wieder 
mehr menschliche Kon- 
takte zu knUpfen. 



10 £$&±. 



das Netz und stellt verschie- 
dene »Raume* in Form von 
Speicherbereichen zur Ver- 
fQgung, in dem sich entwe- 
der Zweiergruppen zum 
Spiel »treffen* konnen, oder 
auch groBere Gruppen, 
Spiele kdnnen sogar so aus- 
sehen. daB jeder Tetlneh^ 
mer auf seinem Schirm farbi- 
ge und bewegte Grank vor- 
findet. die liber die Datenlei- 
tung gesteuert wird. »Play- 
NETV bietel daruber hinaus 
em ganzes Bundel an zusatz- 
Uchen Aktivit&ten. die fast 
wie die Beschreibung ernes 
Gememdezentrums klingen: 
ein Shopping Center (erne 
Mailbox mit Angeboten und 
Bestellmoglichkeiten also), 
ein Info-Board ftir »Gemein- 
det-Nachrichten, em monat- 
hches Mitteilungsblatt elek- 
tronische Bnelkasten und so 
weiter. Die Kosten: Einmalig 
39,95 Dollar, monatlich 6 Dol- 
lar und 2 Dollar fur jede Stun- 
de leilnahme (darin sind die 
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TelefongebUhren enthalten). 

Fur den Apple Ile/c zeigte 
Brainworks »1elechess«, mil 
dem die Schachpartner 
iiber das Telefan erne Partie 
spielen kdnnen. Zuge wer- 
den gleichzeilig auf beiden 
Bildschirmen grafisch dap 
gestellt Nebenbet konnen 
mil der integrierten Kommu 
nikationssoftware in gewohn- 
ter Weise Texte ausge- 
lauschl werden, Em Set fin 
zwei Spieler kostet zirka 70 
Dollar. Versionen fiir den 
Mac und IBM-PC sind ge- 
plant, 

Eine traditionellere Form 
der spielenschen Massen- 
kommunikation ist derzeit in 
den USA gerade groBe Mo- 
de und schwappt jetzt m den 
Compuierbereich iiber: Tri- 
via. Darunter versteht man 
em Fragequiz mil Fragen aus 
mehreren Gebieten (Spori, 



Theater, Musik und so wel- 
ter), Dabei zahlt nur lexikali- 
sches Wissen, auswendig 
gelernte Zahlen und Namen. 

Vertreter dieser Gaming 
fiir den Computer sind *Tri- 
vja Fever* von Professional 
Software (IBM und C 64) und 
»The Game of Trivia* von 
Aval on Hill (IBM mit minde- 
stens 128 KByte, Preis 44 Dol- 
lar). Kurios mutet iibngens 
em Spezial -Trivia von Sun- 
corn an: »PQ — The Party 
Quiz Game* mil 2700 Trivia- 
Fragen zur Bibel Fiir Europa 
taugt praktisch keines der 
Spiele, da die meisten ge- 
schichllichen Fragen unci 
viele aus den anderen Ge- 
bieten zu sehr auf amerikam- 
sche Verhaltnisse zuge- 
schmtten sind. 

Anspruchsvollere und vor 
allem kreative Unterhaltung 
versprechen Musikpro- 
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gramme, die es besondeis 
fur den C 64 in groBer Zahl 
gibt. Bei Broderbund ange- 
kiindigt, aber noch nicht ge- 
zeigt wurde »The Music 
Shop., em Composer/Syn- 
thesrzer-Programm fur den 
C 64. Die Bedienung soil 
Mac-ahnlich aufgebam sein; 
Preis: zirka 45 Dollar. 

Ebenfalls em Synthesizer- 
Programm mit Mac-ahnli- 
chem Menu (Pull-Down- 
Menus, Auswahl iiber Sym- 
bole) fur den C 64 bot Pass- 
port den Besuchern, Eine 
Besonderheit isi aufteidem 
die Eingabe der Noten iiber 
Joystick als Shapes. Das be* 
deutel leichtes Probieren 
und Erfolg auch ohne Noten- 
kenntnisse. Das knapp 50 
Dollar teure Programm ent- 
hall auBerdem zehn fertige 
Songs von Michael Jackson, 
Lionel Ritchie und anderen 



SchlagergroBen, Zum Spie- 
len gibt es ein Keyboard mit 
49 Tasten (vier Oktaven), Fur 
199 Dollar erhalt man diesen 
•Soundchaser 64* samt Soft- 
ware, 

Rock-Songs und Video- 
Clips von der Floppy sind 
der lerzte Sofrwaieschrei in 
den USA Mit ^Computer Hit- 
ware* konnte Passport daher 
ein echter Hil gelingen. 

Jede Packung enthaUt eine 
Diskette mil mehreren Hits 
und Songs bekannter Musik- 
stars, ahnlich wie Schallplat- 
ten, dazu ein farbig illustner- 
tes Begleitbuch mit Songtex- 
ten und Stories zu den Inter- 
preter AuBer Musik bieten 
die Programme synchrone 
abstrakte Bildschirmgrafik. 
Die erste Packung mil Hits 
von Duran Duran (zum Bei- 
spiel *The Reflex*, »Hungry 
Like The Wolf* und so weiter) 




... und hier dor nous » Kennedy Aproachn mit Sprat: hausgabo im 
waschechtrcn »Towm Sound... Bfiidfi SinnilakiriEn smd von 
Micro Prose liir den C 64. 




Film hil S sis Compulerspielo Sind am woherai Trend r 
hif»r ••Indiana .lun«s«; hi'i CofftCO w,»r M iflDlOa 



Wieder mit nouen Su per TrtckfHm -Spielen dabeh HO) und daft 
Lamer disc 'System Halcyon. 
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Witrigsa Lernprogramm von Brainworks: »ChipWrts«. zum 
Lemon von Computergrundlagen 



Anatomie Kenntnisse vom Bildschirm verspricht DesignWares 
i>The Sody Transparent* 



kostet 19,95 Dollar. Mtisik- 
Sets von The Police, Bruce 
Springsteen unci [den 
Schwermetallern Van Halen 
sollen folgen. 

Auch Sight & Sound ver- 
wShnte Standbesucher mit 
heiBen Rhythmen. Neben 
den guten, aber schorl ge- 
wohnten SynthesizerrPrc- 
grammen wurde fur den C 
64 ein *Music Video Kit* vor- 
gestellt, dessen Idee vor al- 
tera Freunden der Video- 
Clips gefallen wird. Mit dem 
.Music Video Kit* (49,95 Dol- 
lar) kann man richlige Spiel- 
szenen und Trickfilme ent- 
werfen, die mit selbstkompo- 
nierter Musik zu Video-Clips 
kombinieit weTden, Wer 
zum Selbstentwurf abet kei- 
ne Lust hat, darf sich im Ses- 
sel zurucklehnen una mit 
dem Joystick aus einer gro- 
Ben Anzahl fertiger Bildele- 
menie und MusiksHicke, 
nach Lust und Laune bedie- 
nen. Unter den gespeicher- 
ter Figuren befinden sich 
zum Beispiel Roboter, Break 
Dancer, fliegende Untertas- 
sen und Musikanien, an Hm- 
tergrundkulissen gibl es un- 
ter anderem StraBenszenen. 
Spukhauser, WUsten. Son- 
nenuntergange und Burg- 
verlie&e. 

Neben diesem Mideo- 
Clip-Generator hatte Sight & 
Sound noch ein Musik-Lehr- 
programm "3001 Sound Ody- 
ssey* vorzuweisen. Fiirunter 
40 Dollar soil damn jeder 
den Umgang mil einem Mu- 
siksymhesizer erlerneo kbn- 
nen. Das Programm enthalt 
erlautemdelexte und emen 
komplexen Synthesizer, der 



alle Fahigkeiten des C 64 
nutzt. 

Ein weiteres Synthesizer- 
Programm fur den Commo- 
dore 64 stellte lech Sketch 
vol Das 149 Dollar teure Pro- 
gramm »Music Port* erlaubt 
auch das Arbeiten mit Multi- 
track-Sound, eine Technik. 
die in Musikstudios ange- 
wendet wird. Zum Pro- 
gramm gehort ein 37-Tasten- 
Keyboard, das an den User- 
port angeschlossen wird, 

Der Obergang vom reinen 
Spiel zum Lernen ist bei 

Computerprogrammen 
glucklicherweise meist sehr 
GieBend. 

Bramworks gab auf der 
Messe mil dem Lernpro- 
gramm »Chipwits* semen 
Einstand. Sherwin Steffin, 
■Cheferfinder* der Firma. 
nannte als Ziel des Pro- 
gramms die Vermittlung 
grundlegender Fahigkeiten. 
wie zum Beispiel das Erken- 
nen logischer Zusammen- 
hange In .Chipwits. geltees. 
einen Roboter mit vorgege- 
benen ^Chips^ so zu pro- 
grammieren, da6 er sich in 
einer von acht Spielszenen 
zurechtfmde und uberlebe. 
>Andere Lernprogramme 
dienen mehr der Unterhal- 
tung als echtem Lernen*, 
memte Stefftn. Tatsachlich ist 
auch *Chipwits* durchaus 
unterhaltend. Interessant ist 
daran vor allem, da£ mit 
dem Computer etwas iiber 
Computer gelemt wird. Das 
Lernprogramm tauft auf Ap- 
ples Mac und Lisa. Es kostet 
knapp 60 Dollar. 

Bei Designware fanden 
sich einige interessante 



neue Lernprogramme dar- 
unter »European Nations & 
Locations* fur Apple II- IBM- 
Computer und C 64. Preis: 
knapp 45 Dollar. Gleiches 
ailt fur -The Body Transpa- 
rent*, das mit den Verhaltnis- 
sen im menschlichen Korper 
vertraut macht 

Das vielleicht lnteressan- 
teste und preiswerteste 
Lernprogramme mit Spiel- 
witz zeigte Springboard rait 
■The Newsroom*. Zweck des 
Programms ist es, Kindem 
fruhzeihg Sinn fur Journalis- 
mus zu vermitteln. eine in 
den USA hochangesehene 
Fahigkeit, da druben der 
Journalist als Gewissen der 
Demokratie gilt , Das Mitma- 
chen bei einer Schulerzei- 
rung beispielsAeise, wird im 
Gegensatz zu hier von den 
Eltem und der Schulleitung 
als wichtige Einubung in ge- 
sellschaftliche Verantwor- 
tung gesehen. »The News- 
room* erlaubt es. eine eige- 
ne kleme Zeitung zusam- 
menzustellen, mit einem 

Textver arbeitu ngspro- 
gramm zu editieren, sogar zu 
lllustrieren (mit 600 vorpro- 
grammierten Symbolen und 
Figuren), umzubrechen und 
zu drucken Der Titelkopf 
kann in verschiedenen 
Schriftanen gestaltet wer- 
den. Ganz wie die GroBen ist 
der Jungjournalist mit einem 
Unterprogramm "Wire Servi- 
ce* in der Lage, Nachrichten 
aus dem Telefonkabel zu 
empfangen und zu verarbei- 
ten; nicht nur im Spiel, denn 
•Wire Service* erlaubt ech- 
te Datenfernubertragung mit 
Modems! Das Programm ist 



daniber hmaus nicht nur fur 
Kinder und Schuler geei- 
gnei. sondern durchaus 
auch fiii kleine Betriebszei- 
tungen, Clubnachrichten 
und fur Flugblatter Es wird 
fur die machtigen Drei, App- 
le II, IBM und C 64 auf den 
Marktkommen Preis: knapp 
50 Dollar. 



Macht des Wortes 
fruh geiibt: 

Bei drei grofien Softwa- 
rehausem gleichzerttg 
auf dem Fahrplan: Pro- 
gramme, mit denen Kin- 
der eigene Biicher 
schreiben kOnnen. Das 
kann toein Zufall sein In 
den USA smd vor allem 
weifie Eltern der Mittel- 
schicht berert. fur die 
Ausbildung ihreT Kinder 
nahezu alles zu geben. In 
iedem klemen Amenka- 
ner k6nnte eben em Hem- 
mingway oder v. r enig- 
stens ein Truman Capote 
verborgen sein. Und 
Schnftstellerei is« druben 
em geachteter Beruf, der 
dem amerikanischen 
Traum der individuellen 
Freiheit sehr nahe 
kommt. Hierzulande wo 
den meisten schon ein 
Boll eher Arger als Ach- 
tung entlockt, ist Schrift- 
stellerei er/vas leicht un- 
anstandiges, eben kein 
•richtiger* Beruf Man 
mag sich fragen, wer ei- 
nes Tages wohl souvera- 
ner mit Sprache umgehen 
wird. 
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Die zukiinftigen Schriftstel- 
ler unter den sieben bisl 
14jahrjgen soil die »Playwn- j 
ter Series* von Woodbury 
Software fordern. Im Dialog 
mit dem Computer (Apple II, 
C 64 und IBM-PC, IBM-PC Ju- ! 
niorj konnen Kinder ihre ei- 
gene Geschichte erfinden. 
Sobald aUe Bestandteile der 
Geschichte abgespeichert 
sind, stellt das Programm et- 
nen Texteditor zur Verfu- 
gung, mit dem der lext noch 
verbessert werden kann. 
Ausdrucken und in den mit- 
gelieferten Buchumschlag 
gebunden — schon besit2t 
man ein eigenhandig ge- 
schriebenes Buch. Die bei- 
den ersten Programme hei- 
fien 'Adventures In Space* 
und »Tales Of Me* und kosten 
zirka 40 Dollar. 

Etwas ahnliches bot Scar- 
borough mit ■Build a Book 
About You* fiir Apple II- 
IBM-Computer und C 64 zum 
Preis von zirka 40 Dollar. Das 
dritte ■Buch«-Programin war 
bei Mindscape zu sehen 
•Bank Street StoryBook* fur 
Apple II und C 64 fPreis zirka 
40 Dollar) 

Weitere Leckerbissen bei 
Mindscape waren em *Echt- 
zeit«-Adventure fur Science- 
fiction-Fans, /The Hailey Pro- 
ject*, und »Color Me*, em 
schones Zeichenprogramm 
Im "Hailey Project* kann man 
eine Reise durch das Son- 
nensystem unternehmen 
Das Besondere daran: alles 
lauli in physikalisch realist]- 
schen Zeiten ab Darnit man 
dennoch nicht jahrelang vor 
dem Biidschirm sitzen mufi 
urn zum Pluto zu kommen. 



sind aUerdings eiruge funda- 
mentale Naturgesetze auBer 
Kraft gesetzt. So smd erstens 
Beschleumgungswerte mog- 
lich, die in Wirklichkeit je- 
den Raumfahrer zum Omlett 
umgestalten wiirden. zwei- 
tens sind Oberlichtge- 
schwindigkeiten moghch. 
Die Planetenkonstellationen 
entsprechen aber den tat- 
sachhchen Gegebenheiten. 

Erne Computersimulation 
im naturwissenschaftlichen 
Bereich zeigte auch DC.He- 
ath mit *Nuclear Reactions* 
und »The Simplest Living 
Things*. WShrend das eine 
ein physikalisches Laborex- 
periment mit radioaktivem 
Material simuliert, lehrt das 
andere Wissenswertes uber 
Vtren, Bakterten und Proto- 
zoa;- Bezde Programme lau- 
fen auf dem Apple. 

Mehr dem chemischen Er- 
satzversuch dient »Chem 
Lab* von Simon & Schuster. 
Mil zwei Mampulatoren (Ro- 
boterarmen) kann der An- 
wender bis zu sechs Chemi- 
kalien pro Versuch mischen. 
mixen und erhitzen. bis am 
Schirm eine Explosion er- 
Itint Statt Reagenzglasern 
benOtigt der Jungforscher 40 
Dollar und emen C 64. IBM- 
PC Oder emen Apple II 

Auch "Temperature Lab* 
ist em solches stenles 
Bildschirm-Labor. Hayden 
Software will damit Wissen 
Uber physikalische Gesetze 
mi Bereich der Temperatur 
vermitteln Das Programm 
lauft auf Apple II-Computern 
und dem C 64. Es kostet 
knapp 100 Dollar. 



HE 

NEWSROOM 




Chemie 
gezahmt: 

»Chem Lab is mess free 
scentless and completely 
safe* Unter den Lernpro- 
grammentaucht das steri- 
le Ersatzabenteuer auil 
Da gibt es Programme, 
mit denen der Jungalchi- 
mist seine ersten Experi- 
ment© machen darf, und 
wenn er die falschen In- 
gredienzien mischt, knalit 
es — aber nur auf dem 
Biidschirm Em dezemer 
Satz am unteren Bild- 
schirmrand teilt dann mit, 
es stinke! 1st das noch das 
Abenteuer der Ent- 
deckung der Natur? Ich 
bezweifle, daB mit sol- 
chen Programmen Ge- 
nies vom Schlage ernes 
Nobel Oder Edison ge- 
weckt werden konnen 
Oh Faraday, oh Faraday 
ich wette. Dein Frosch- 
schenkel an der Drachen- 
schnur hatte auf dem Biid- 
schirm nicht emmal ge- 
zuckt 



Bei so vielen Labor- 
Simulationen wollte Broder- 
bund wohl nicht zurtickste- 
hen und prasentierte sein 
•Science Toolkit*. AUerdings 
enthalt das Programm-Paket 
auch etwas Hardware in 
Form ernes MeBfuhlers. der 
an den Joystickport des App- 
le II angesteckt wird Das Pa- 
ket kostet 60 Dollar 

Fur die Kunstler unter den 
Computerfreaks zeigte 
Mindscape -Color Me*. Es 
besitzt uber die iiblichen Fa- 



higkeiten anderer Zeichen- 
programme hinaus eine Bi- 
bliothek mit lustigen Comic- 
figuren, die in eigene Zeich- 
nungen eingefugt, verandert 
und coloneit werden kon- 
nen. Weitere Disketten mit 
solchen Figuren sind fur spa- 
ter ge plant. Die Bilder kon- 
nen als Malvorlagen oder 
Stickers ausgedruckt wer- 
den. Das Programm kostet 
knapp 30 Dollar 

Den grafischen Fahigkei- 
ten des Mac zollte Simon & 
Schusters seinen Tribut 
durch eine Reihe interessan- 
ter Grafikprogramme. Wirk- 
lich onginell ist «Tbe Great 
Internationel Paper Airplane 
Construction Set*. Mit die- 
sem Programm konnen DIN- 
A4-groBe Falzvorlagen fur 
Papierflieger ausgedruckt 
werden. Die Konstruktionen 
stammen zum groBten Ten* 
a us emem Buchbestseller 
Das Pfifiige daran: Man kann 
die Flieger mit beliebigen 
Mustern. zum Beispiel Trieb- 
werken, Tarnfarben, Piloten- 
kanzeln einschheftlich Pflo- 
ten, Schnftziigen und Sym- 
bolen versehen. Die Ergeb- 
nisse dtirften auch dem ge- 
hobenen Image der Mac-Be- 
sitzer in Chefetagen gerecht 
werden. 

Mehr Ernst verlangt das 
Programm »Braintrain« t mit 
dem man die eigenen Denk- 
fahigkeiten testen und uben 
kann. Dabei wird zwischen 
den Fahigkeiten der linken 
Gehirnhalfte (verbal orien- 
tiert)und der rechten (visuell 
onentiert) unterschieden. 
Der Test fur die hnke Halfte 
besteht in einem Merkspiel 




Fiir Hobby^ournaliscflo und Jungroporier gonsu do* rtchtige Larn- 
und Arbertsprogramm. das r«ssj<j Spaft macht 



Astrononiio und Science Kct ion "The Hailey Project" von Mind scape 
eilflubi Raumftuge in Echt/on 
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"Color Me. i von Mind scape mrt vleten hubschen Zeichenvoflagen 



fik Silben und Zahien r der 
fiii die rechte Halfte in einem 
Bilderratsel Dieses »Spiel« 
fur Erwachsene gab es fiir 
39,95 Doliai. Es lief auf App- 
les Mac und Lisa. 

Eher um die Kbrpermitte 
kummert sich das Programm 
»The Original Boston Compu- 
ter Diet* von Scarborough 
Nicht nur daB eine Reihe re- 
nommierter Wissenschaftler 
bei der Programmierung 
mitwirkten. Das zirka 80 Dol- 
lar teure Diat-Programm fur 
IBM-Computer (Apple II- 
und C 64-Version folgt) soli 
auch noch em Expertensy- 
stem enthalten, das beim 
Aufstellen des Diatptans auf 
die ganz individuellen E>- 
genheiten des Anwenders 
Riicksicht nimmt, AuJ3erdern 
mimi der Computer emen 
menschlichen Betreber, 
dem man emen von zwei 
moglichen Charakterzugen 
verleihen kann. Vorn Hun- 
geitagebuch bis zum Ein- 
kaufszettel erledigt allesder 
Computer — nur hungern 
muS man halt immer noch 
selbst 

Noch ernes der zahlrei- 
chen Diatprogramme pra- 
sentierte Softsync mit nMo- 
del Diet*. Auch dieses Pro- 
gramm bezieht peraonliche 
Daten in die Kalkulation der 
Diat mit ein. Die Rezepte von 
knapp 2000 Speisen sind ge- 
speichert. Mit C 64 und 35 
Dollar sind Sie dabei. 

Bei Avant-Garde nennt 
sich ein anderes Gesund- 
heitsprogramm *An Apple A 
Day*. Es enthalt drei Unter- 
programme. ■Medical Re- 
cords* (zum Speichern aller 
medizmischen Daten der Fa- 



milienmrtglieder, wie zum 
Beispiel das Datum ernes 
Aiztbesuchs, Ronigentermi 
ne. Blutgruppen und so wet- 
ter), "Emergency Health Te- 
lephone Directory* (zum 



Gesundhert: 

Das klassLSche »So ku- 
riere tch mich selbst* 
scheint in der emen Oder 
anderen Form die Heim- 
computer zu erobern. 
Gesundherts-Prog rarnme 
an alien Ecken und En- 
den. Ob als Diatpio- 
gramm, oder als Heil- 
krauter-Programm. hier 
tut sich wahrhaft ein Mas- 
senrnarkt auf, Man be- 
Erachte nur einmal due 
Auflagen vergleictibarer 
Biicher. Ein Wunder, dafl 
sich dieser Trend erst 
jetzt etabliert. 




rHE TOPICAL JUMCLES OF BURRA. HEW 

rt^r Bulimia 



» Outdoors A benteuer mrt Peachtrees * Wider ness« vom Sofa aus 



Speichem von wichtigen Tte- 
lefonnummern, Adressen 
von Arzten, Angaben uber 
Schutzraume, Fluchtwege 
und so weiter) und »Health 
Advice* (nach Abtrage von 
Symptomen werden Rat- 
schlage gegeben). Das Pro- 
gramm kostet zwischen 80 
und 100 Dollar und lauft auf 
Apple II- und IBM-Compu- 
ter 

Wem korperliche Fitness 
allein nicht ausreichte, dem 
bot ein Survival-Adventure 
von Peachtree Software Ge- 
legenheil. seme Pfadfinder- 
kenntnisse auszubauen. 
•Wilderness*, so heiBt das 
Erwachsenensprei. ist im 
Prmzip ein Giahkadventure, 
das em zirka 10000 Quadrat- 
kilometer grofies Terrain 
der Sierra Nevada als Szene- 
rie beinhaliet. Diese Land- 
schaft wird im Verlauf des 




Im h est en Sinne lypisch fur angel sachsischen Humor: Ein 
Mac -Programm zum Konstruiaren von Papierfliegem von. 
Simon & Schusters 



Adventures in schonen Bil- 
dern dargestelH, mitsamt 
wilden Tieren und anderen 
Gefahren fur den einsamen 
Wanderer. Es soil spater Dis- 
kerten mit weiteren Land- 
schaften geben (unter ande- 
rem Chile, BoUvien, Neu Gui- 
nea und Burma). *WiIder- 
ness* soil auBerdem laut 
Herstelier em Expertensy- 
stem enthalten. das mit wis- 
senschaftlicher Prazision 
V^ttersituationen. Gege- 
benheiten der menschlichen 
Physis, Verhaltensnormen 
von Wildtieren und Zusam- 
raenhange zwischen Land- 
schaftsformen und Biotopen 
m das Sptelgeschehen ein- 
baut. Wer einen Apple II be- 
sitzt ka nn so fu r knapp 50 Dol- 
lar preiswert (und ebenso 
»praxisnah* wie in vieien 
Manager-Survival-Kursen) 
auf den lac- X trainieren. 

Sicher gemutlicher and 
hauslicher ging es bei einer 
Sene fiir Hausle- Bauer zu. 
die Avant-Garde nut »Design 
Your Own Home* zeigte. Die 
Serie umfafil »Architecturial 
Design* {fiir 100 Dollar) zum 
Konsiniieren ernes eigenen 
Hauses, »lnterior Design* fiir 
den angehenden Innenar- 
chitekten und ^Landscape 
Design* fur den Garten- 
freund zum Preis von je 70 
Etollar. Alle Programme lau- 
fen auf Apple Il-Compmer. 

Mehr fur den Businessbe- 
reich konzipiert ist *The Ne- 
gotiation Edge* von Human 
Edge Software. Das Pro- 
gramm soli durch systemati- 
sche Fragen Ruckschliisse 
auf den Charakter ernes Ver- 
handlungspartners Ziehen, 
AuBerdem werden Takuken 
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Expertensysteme: 

Das Zauberwort auf 
dieser Messe war der Be- 
griff »Expertensystem«. 
Viele nahmen ihn fur ihr 
Produkt in Anspruch. 
blieben den Beweis aber 
schuldig. Allein der An- 
spruch ist in zweierlei 
Hinsichi ein Phanomen. 
Erstens, weil die Masse 
der Anwender mit die- 
sem Begriff ohnehm noch 
nichts Konkretes verbis 
den kann, die Werbe- 
wirksamkeit alsoungewiB 
ist, und zweitens, weil 
erst ma Is im Heimberetch 
mit etwas geworben Wird, 
das noch nicht einmal im 
Businessbereich richtig 
Fufi gefaSt hat. Das deu- 
tet darauf hin. daS in den 
Augen der HerateJler, der 
Hobby-Anwender neuen 
Entwicklungen im Com- 
puterbereich gegeniiber 
aufgeschlossener er- 
scheint, aJs der Profi, Dar- 
aus konnte folgen, dafl 
Neues in Zukunft im Hob- 
bybereich eher Eingang 
finden wird als im Profi- 
bereich und sei es auf 
Probe. 



fur das weitere Vorgehen 
und die Verhandlung vorge- 
schlagen.. Das Rrogramm 
lauft auf IBM- (138 KByte] und 
Apple-Computer. Obrigens 
stammen aus dem gleichen 
tfaus zwei weitere bemer- 
kenswene Programme: 

* A mazing Mind Prober* und 
•Expert Ease*. Sinn von 

* A mazing Mind Prober*: Mit 
Hilfe des Computers soil der 
Chaiakter der Mitmenschen 
durchschaut werden. Da 
bietet 9 Expert Ease* schon 
serioseres, namlich einen 
Programmgenerator fur Ex- 
pertensysteme. Alle drei 
Programme pro fitter en also 
vom Konzept der Expenen- 
systeme 

AuBer den bis jetzt vorge* 
stellten Programmen blei- 
ben noch ein paar Anmer- 
kungen zu emigen kleinen 
Hardwareneuheiten. 

Tech Sketch stellte zwei 
neue Lichtgriffel fur Commo- 
dore 64, Apple II, Atari- und 
IBM-Computer vor. Ein Mo- 
dell, der LP1&-T, ist speziell 
fiir hochaufldsende Momto- 
re konzipiert und kostet 115 
Dollar, die andere Ausfiih- 
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Einer der wenigen neuen Joysticks, analog und sehr kcmfortabef: 
uHigh Score HS 30« van VPI 



rung heiBt LP1Q-T, kostet rut 
knapp 40 Dollar und ist fur 
normale Monitore und Fern- 
sehbildscrurme geeignet. 
Piir den IBM-PC und junior 
zeigte man auBerdem das 
angeblich billigste Lightpen- 
Set, einen Lichtgriffel inklusi- 
ve dem Grafikprogramm 
•Micro Illustrator* zum Preis 
von 69,95 Dollar. Urn 20 Dol- 
lar billiger gibt es das glei- 
che Set fur Atari- und Com- 
modore-Compute r. 

Als passende Software zu 
den Lightpens von Tech 
Sketch gab es ^Structure of 
Leaves*, ein Bilologie-Lern- 
programm und .Passive 



Transport* zusehen, mit dem 
Schialer etwas iiber Osmose 
lernen sollen, Als Computer 
ist em C 64 notig, Preise wur- 
den noch keine genannt 

Eine interessante Variante 
des Lightpen-Prinzips zeigte 
Soniture mit dem »Space Ta- 
blet*. Dabei werden an drei 
Ecken des Monitors Ultra- 
schallsensoren angebracht. 
Der Anwender halt start ei- 
nes Lightpens einen Stift mit 
emem Ultraschallgeber in 
der Hand. Durch Dreipunkt- 
peilung erkennt das Pro- 
gramm die relative Position 
der Stiftspitze, also der Ultra- 
schall quelle und setzt dies in 




»Mac Vision* zaubert digrtaiisierte Bildef auf den Mac. 
Rechts die zusalziiche Hardware, Box und Laufwerk 



eine Cursor-Position auf dem 
Monitor urn. Der praktische 
Versuch verlief trotz hohem 
Larmpegel in der Messehai- 
le recht zufriedenstellend. 
Bis zu einer Entfernung von 
emem Meter reagierte der 
Cursor auf kleinste Bewe- 
gungen des Stifts fast punkt- 
genau. 

Leider wird nur die Posi- 
tion des Stift kopfes, nicht 
aber die Zeigerichtung er- 
fafit. so daB auch bei diesem 
Prinzip der Arm beim Arbei- 
ten leicht ermuden kann. Al- 
lerdings darf man sich dabei 
bequem im Sessel zuruck- 
lummeln. Ob das einen Preis 
zwischen ISO und 200 Dollar 
(inklusive Treibersoftware) 
wert ist? Das »Space Tablet* 
gibt es fiir Apple II, IBM-PC 
und PC Junior, C 64, VC 20 
und alle Atari, und paBt zu al- 
ien Programmen, die den 
Ernsatz ernes Tbuch-Tabletts 
erlauben 

Fur Menschen gibt es 
neue Mause von Wico: 
*Combo« nennt Wico eine 
Kreuzung zwischen Maus 
und Trackball. Klappt man 
an der Oberseite des » Com- 
bo*, der im ubrigen wie erne 
herkommliche Maus mit drei 
Tasten ausieht, erne Klappe 
hoch, kommt darunter die 
Kugel zum Vorschein, die so 
von oben in der Art einer 
Rollkugel bedient werden 
kann. Vorerst ist der Combo 
nur fur die Apple-Familie er- 
haltlich unci kostet knapp 126 
Dollar Das vielseitige Einga- 
begerat arbeitet mit Multi- 
plan zusammen, soli aber 
auch zu alien anderen fur ei- 
ne Maus vorbereiteten Mac- 
Programmen passen. 

Den AnschluB der Smart- 
mouse und des Smartbal! er- 
moglicht die Smart card fiir 
Apple II/n plus zum Preis 
von 200 Dollar, inklusive 
Smart mouse oder -ball. Mit 
der Karte sollen alle Pro- 
gramme ohne Anderung an- 
gesteuert werden kbnnen, 
indem der Anwender jeder 
Bedienfunktion der Maus 
oder des Trackballs bis zu 
sieben Zetchen iange 
Strings zuordnen kann 
Durch den eigenen Prozes- 
sor und Speicher sollen alle 
derzeit bekannten Apple- 
Programme auf diese Weise 
zu steuern seiiL 

Ebenfalls Trackball-Be- 
dienung ist mit einem raff> 
nierten Keyboard aus der 
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Digrtaiisierrusalz fur den C 64: ■> Computer eyes" von Digital Vision 



Smarthne von Wico moghch. 
Dieses tSmartboard* gibt es 
fiir die Apple II-Sene und 
den IBM-PC. Es bietet neben 
emem abgetrennten Zehner- 
block Qeider in der IBM- 
Version nut Zweitbelegung 
duich Cursorfunktionen) 
und zehn Fnnktionstasien 
oberhalb dei alphanumeri- 
schen Tastatur einen fest ein- 
gebauien Trackball. Mit H li- 
fe des 2 KByte groBen RAM- 
Speichers kann der Benutzer 
auBer den Fnnktionstasien 

auch d9n Trackball nacti sei- 

nen Bedurfnissen program- 

miQren (mit bis zu actn Zei- 
ctien fiir jede dei vier Haupt- 
nchtungen). Die Program- 

mierung bleibt nach dem 
Ausschalten des Computers 
erhalten. Preis; knapp 400 
Dollar. 

Super- joysticks gehdren zu 
den Mythen der Spiel hallen- 
freaks, Gute Chancen auf 
diesen Titel hat sicher der 
•High Score HS-15* von VPI. 
Das Design erinnert zwaf an 
den saint Gangschaltungs- 
kniippel ausgebauten Kar- 
dantunnel eines betagten 
Porsche, aber die Einstell- 
moglichkeiten lassen nur 
wenigzu wiinschen ubrig. So 
kann man zwischen Coleco-, 
Atari-. VCS- und Commodo- 
re-Modus wahlen und mit 
Autofire oder manuell los- 
ballern (wird durch eine 
Leuchtdiode angezeigt) 
oder zwischen Links- und 
Rechtshandig umschaien. 
Past selbstverstandlich bei 
dieser Ausstattung: zwei se- 
parate Feuerknopfe, emer 
davon an der Spitze des 
Knuppels Sein analoger 
B ruder, der »High Score 
HS-30« pa&t an Apple- und 
Ace-Computer. Der HS-15 
kostet 39,95 Dollar, der H&-30 
49.95 Dollar. 

Nachdem bereits letztes 
Jahr Personal Peripherals mit 
seinem Super Sketch viele 
Freunde fand, stellte man 
heuer mit der »Super 80* ei- 
ne ungewohnhche 80-Zei- 
chen-Karte fur den C 64 vor. 
Mil dieser Karte kann 80- 
Zeichen-Text mit Farbgrafik 
kombiniert auf dem Bild- 
schirm dargestellt weiden. 
Sie kostet knapp 100 Dollar 

Ausgesprochene Apple- 
Fans unter den C 64-Besii- 
zern konnte der Umriistsatz 
■Spartan* von Mimic interes- 
sieren. Er besteht aus einer 
Bus-Karte (die unter ande- 




_ 



Einen Roboterzwerq »Mov~rt 2«. 
der mil einei Kompactka$*ette 
gesteuert wird, zetgte OWI. Das 
Programm fcarm mh MSX- 
Computem zusarnmengesteth 
und aufgsjoichnet WErden 



rem zehn Apple-kompatible 
Steckplatze und einen 8-Bit- 
Parallel-Pbrt bietet) und ei- 
ner CPU-Steckkarte (64 KBy- 
te RAM, 6502A-Prozessor mit 
1 MHz und alle Apple II plus 
Ports fiir Joysticks, Kassetten- 
recorder und Tastatur). Au- 
Serdem gehort zum Set eine 
DOS-Card, mit deren Hilfe 
die 1541-Diskettenstauon alle 
Apple II plus-Disketten im 
Standardformat beschrei- 
ben und lesen kann. Es 
drangt sich allerdings die 
Frage auf. ob man stch bei ei- 
nem Preis von fast 600 Dollar 
(zirka 2000 Mark) nicht bes- 
ser gleich einen nagelneuen 
Apple zulegt 
Eine feme Sache ist das 



Diaitaksier-Set »MacVision* 
von Koala fur den Macintosh 
Em kleines Interface erlaubt 
den AnschluB einer Video- 
Kamera (vorerst nur NTSC- 
Norm) oder emer anderen 
Video-Einheit, wie zum Bei- 
spiel Bildplattenspieler oder 
Videorecorder. Das aufge- 
nommene Bild wird durch 
das Interface innerhalb von 
nur funf Sekunden mit einer 
Auflosung von 320 x 240 
Punkten digitalisiert und 
kann auf dem Mac wetter- 

veiarbatet weiden Durch 

das gleiche Aufzeichnungs- 

format tann man dazu Mac- 
Paint verwenden. Die Bilder 

in MacWnte-ltexte einzubin^ 

den ist ebenfalls kem Pro- 
blem Am MacVision-Inter- 
face kann die Helligkeit und 
der Kontrast des Bilds oph- 
mien werden. Zu MacVision 
gehort auch noch erne eige- 
ne Diskettenstation. Preis: 
399 Dollar. 

Ahnlich »bild "-schemes bot 
Digital Vision mil •Computer- 
eyes* sowohl fur den C 64 als 
auch den Apple II an, Eben- 
so wie an MacVision passen 
auch an diesen Digitalisierer 
zur Zert nur Videc-Einheiten 
mit NTSC-Norm. DieDigitali- 
sierung mit acht Graustufen 
dauert pro Bild bis zu 50 Se- 
kunden. in Schwarz und 
Wei8 reichen sechs Sekun- 
den. Der Preis ist mit 129.95 
Dollar relauv niedng 

Besitzem des C 64 bot 
Epyx einen Fastloader als 
Cartridge an. Damit soil das 
Laden funf ma! schnelier ge- 
hen; das Kopieren dauert 
nur noch ein 2ehntel der iib- 
lichen Zeit. 

Sharp prasenherte einen 
neuen Hand-Held, den 450 
Dollar teuren »PC-2500V Der 
Computer besitzt ein 4x24- 
Zeichen-LCDl einen Vier- 
farbplotter nach dem Kugel- 
schreiberprinzip- Die Tasta- 
tur gleicht emer Schreibma- 
schmentastatur, wobei die 
Tasten im Aufbau eher an Ta- 
schenrecimer ennnem. Au- 
Berdem gibt es noch einen 
separatee Zehner block mit 
etwas klemeren TasteiL In 
der Grund version sind 5 
KByte RAM emgebaut die 
mit RAM-Cards bis auf 21 
KByte erganzt werden ko Ei- 
nen Bereits eingebaut sind, 
auBer Basic, noch Program- 
me fur die gransche Darstel- 
lung von Zahlenlisten una 
ahnliches, Og) 




V-tech zeigte i»Whizkid«, den »PC fur Kinder**, etn wrtziges 
Lehrspielzeug mh LQchVartenprogrammen und einem f*r^ig*n 
LC Display als Bildschkm 
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Interview David Crane: 

Ein Gesprach mil dem 
»Ghostbusters«-Autor 



An einem versehneiten Fe- 
bruarmorgen besuchte David 
Crane unsere Redakiion und un- 
terhieli sich zwei Slunden lang 
iiber die neuen Software- 
Trends, die >Ghosibusiers<- 
Entstehungsgeschichte und vie- 
les mehr mit uns 

David Crane, der Mnbegrun- 
der und Tbp^Programmierer von 
►Activiston*, wurde vor 30 Jahren 
in Nappanee 1m US-Bundesstaal 
Indiana geboren. Heute lebt er 
mit seiner Frau Cathy in Ather- 
ton. Kalifornien. 

Er wurde mehrmals zum »De- 
signer des Jahres* gewahlt und 
erhielt zahireiche Auszeichnun- 
gen fin seme Spiele iPitfeil*, »Pit- 
fall tl« und »Decathlon«. Sein 
jimgstes Programm, »Ghostbu- 
siersi, sieht an der Spitze aller 
wichliyen Charts. Weltweit war- 
den 2irka sechs Mill tone n Spiel- 
programme von David Crane 
verkauft, 

Happy-Computer: Emige 
Branchenkenner meinen, daB 
Computerspiele in Zukunfl an 
Bedeuiung verlieren werden 
und der Trend zu ernsthaflen 
Anwendungen gehl GlaubstDu 
das auch? 



>>Unterhartung ist 
nicht nur Spiel « 



David: Nein. Drei Viertel der 
Leute benutzen den Computer, 
um sich in erster Lime zu unter 
halten. Der Rest nulzt ihn zum 
Lernen Oder Arbeiten und erst 
zweitrangig zur Unterhattuny 
Ich mache mir tiberhaupi kerne 
Sorgen um die Zukunfr der 
Unterhaltungs-Software, 

Andererseite haben diese 
Leute nicht vollig unrecht, denn 
Spiele sind nicht der ganze 
Unterhaltungs-Markt. In der 
Vergangenheit waren Spiete die 
emzige Unterhaltungs-Software. 
Man hat el was abgeschossen 
oder eingefangen und Punkte 
erziell. Wirentwickeln nunneue 
Formen der Unlerhaltungs-Soft- 
ware und das sind keine Spiele. 

Zwei aktuelle Beispiele smd 
sJThe Designer s Pencil und nThe 
Music Studio*. 

Happy-Computer; Ja, mit dem 
•Designer's Pencil* haben wir 
schon unsere Erfahrungen ge- 
macht 

David: War es Unterhaltung? 
Happy-Computer Es hai eben 
SpaG gemacht. 




»Ghostbust«r« DavJd Crane 



David: Es hat also Spafi ge- 
macht. ohne daft Du Punkie be- 
kommen hast Genauso wie es 
Spafl macht, beantwortet es 
auch die Frage »Ich habe einen 
Heimcompmei. Was mach ich 
damit? Gebt mu: etwas zu tun,* 

In meinem Heiz wird immer 
em Pla tz fur Spiele sein. AbeTjeh 
will auch etwas anderes ma- 
chen Das *Music Studio* ist ganz 
ahnhch wis »The Designer's Pen- 
cil", abet slatt Bilder macht man 
Musik. 

Happy- Computer : Welchen 
Computer hast Du zu Hause ste- 
hen? 

David: Emen Commodore 64. 
Die Grafik ist mmdestens so gut 
wie bet anderen Compute in und 
der Sound ist am besten. 

Happy-CompuJer: Ist der C 64 
Dem Lieblings-Compuier? 



»Wir machen 
Software fur alte 
Heimcomputer^ 



David: Ja, heme ist es der 
Commodore und morgen wird 
es em anderer sein. Es ist dei 
einzige Computer, den ich zu 
Hause habe. Ich arbeite zu Hau- 
se nicht mit Computern, das ma- 
che ich den ganzen Tag bei der 
Arbeit. 

Happy-Computer: Auf der 
letzlen CES in Las Vegas prases 
lierten Commodore und Atari ih- 
re neuen Compuier. AuBerdern 
halten Cerate wie IBM und Mac- 
intosh auch m den Privathaus 
'halten Einzug. Fur welche Com- 



puter wird Acts vision m 2ukunft 
Software veroiTenthchen? 

David: Fur alle. Wir haben im- 
mer Software Sir a!Je Computer 
gemacht, die sich lm Heimbe- 
reich gut verkaufi haben. Wir 
bnngen zur Zeit Software fiir 
neun oder zenn verschiedene 
Modeile heraus. Ich mache mei- 
ne Programme zuerst auf dem 
Commodore 64 und dann wer- 
den sie auf andere Systeme urn- 
gesetzt. 



»Zu Hause habe ich 
den Commodore 
stehen« 



Happy-Computer; Machsl Du 
die Umsetzungen? 

David; Nein, die Umsetzungen 
werden gemachl. wahrend ich 
schon an was Neuem arbeite. 

Happy-Computer: Bleiben wir 
bei den Computern. Milllerwei- 
le werden die ersten Spiele ver- 
offemlichl. die 128 KByte Ar- 
beitsspeicher brauchen. Wird 
Acti vision sich diesem Trend an- 
schliefien? 

David: Bevor die das run, ma- 
chen wir die Diskette voll und 
lassen einzelnelbile nach laden 
Ehe wir ein Spiel machen, das 
emige nicht haben kdnnen, weii 
ihr Computer nicht genug Spei- 
cher hat, trennen wir es in Halle. 

Happy-Computer: Die Disket- 
te lauft der Kassette also immer 
den Rang ab' 

David: Jn den USA hat so gut 
wte niemand Kasseiien. Wir sind 
halt sehr ungeduldige Leute. Bei 
uns benutzen J9 von 20 C 64- Be- 
sitzern ein DisketlenJaufwTk 

Happy-Computer. Aclivision 
wurde vor ein paar Jahren ge 
gnindet und begann mit Softwa- 
re fur die Videospiel-Konsolen, 
Kannsl Du uns etwas iiber diese 
Grimderzeit erzahlen? 

David: 1979 starteten wir Acu- 
vision mit dem Grundsatz, dafi 
Videospiele der erste Schntt 
zum Heimcomputer sind. 

Ein Videospiei is? ]a auch erne 
Art Heimcomputer Es hat hah 
keine Tastatur. keine Anschlus- 
se und mchi so viel Speicher. 
Wir sahen damals, dafi der 
Videospiel-Markt in einen 
Heimcomputer-Markt wechseln 
wurde. Es ist schon recht lustig, 
wenn wu heute unseren alten 
Plan von 19791esen, indemsteht, 
daB ActivLsion Anfang S985 zur 
Heimcomputer-Software tiber- 
schwenken wird. Wir haben ei- 
ne Menge Veranderungen ge- 
macht, Wir Snderien unser Lo- 
go, wir ariderlen unser Image, 
wir strukturierten die Firma um. 

Happy-Computer: Stimmt es, 
dafi alle Griindungsmjtglieder 
von Acrivision ehemalige 
Ataxi-Mitarbeiter smd? 



David: Vier von uns waren 
Spiele-Programrmerer bei Atan. 
Wn fuhlten, daB es Zeil war fur 
eine unabhangige Software-Fir- 
ma. Es war niemals in Ordnung, 
dafl Atan der einzige Software- 
Prod uzent fiir das Atari-System 
war Und Matte) der einzige 
Software- Produzent fur I ntellt vi- 
sion. In beiden Fallen machten 
die Hardware-Hersteller die et 
gene Software. Das gibt keinen 
Sinn, denn Software ist em krea- 
tives Produkt, dem es egal isi. 
auf welcher Mascmne es lauft. 

Das ist wie bei SchaJiplatten: 
Du wurdest Deine Flatten auch 
nicht nur von der Firma kaufen, 
von der Du den Plattenspieler 
hasi. 

Happy-Computer: Du hattest 
einige groBe Erfolge m den let* 
ten Jahren wie »Decathlon«. aPfit- 
fall* und natiirlich »Ghostbu- 
sters«. Wie langearbeiiest Duei- 
genllich an einem kompletten 
Spiel? 



»lch arbeite bis zu 
zworf Monate an 
einem Programm « 



David: In der Vergangenheit 
habe ich zehn bis zwdlf Monate 
an einem Spiel gearbeiter, 
Manchmal habe ich ernes der 
kleineren Projekte auch in sechs 
Monaten geschafft, Die Projekte 
smd jetzt grdfier als sie etnmal 
waren und werden deshalbzeit- 
aufwendjger. 

Happy-Computer: Arbeitest 
Du auchzu Hause? 

David: Zu Hause — nem Ich 
habe allordings Gerate dah*>im. 
Wenn ich erne Idee mitten in der 
Nacht habe, stiirae ich tnich an 
den Computer und ha lie sie fest. 

Happy-Compuler Wasmachst 
Du pnvai gerne? 

David: Ich spiele viel lemus, 
und ich habe einen gro&eu Gar- 
ten, in dem ich viel arbeiten 
muB. egal, ob's mir paBt oder 
nichl. 

Happ^'-Computer: Bei »Ghost- 
busters* hat es das erste Ma] ge- 
klappt, das Spiel zum Film recht- 
zeiug zu veroffentlichen, wah 
rend der Film noch in den Krnos 
lauft. Wie hast Du das so schneil 
geschafft 9 

David: Das ist naturhch erne 
lange Geschichte Wenn ich ein 
Spiel mache, habe ich selten ei- 
ne konkrete Idee. Normalerwei- 
se spiele sch herum, mache BiJ- 
der oder Musik und so weiter. 
Einige Monate vor iGhostbu- 
sters* begann ich an einem Pro- 
gramm zu arbeiten Ich hatle kei- 
ne spezielle Idee, also fing ich 
mit irgend etwas an Ich hatte ein 
Spiel vor Augen. bei dem man 
em Auto ausriistei. wovon dann 
der restliche Ablauf abhangig 
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ist Du muflt dis richtigen D nge 
aufs Auto tun, sonst gent skater 
etwas schief 

Happy-Computer: Du hottest 
also eine vage Idee zu einem 
Spiel, wu&tesl aber nichl so 
rechi. was dabei herauskom- 
men sollte? 

David: Genau. ich hatle kjeine 
Ahnung. abgesehen davonjdafi 
ich mit einem Auio anfangd. Ich 
machte an diesem Spiel ers . mal 
weiter, Ich sagte mrr »Okay, Du 
nasi ein Auto Was kannst Do da- 
mit mac hen?*. Ein Auto hat zu fan- 
ien- Also machte ich das Bitg" nut 
der StraSe. Dann dachte ich mir. 
daft man von einem Ort zum an- 
deren fahren muB. Also ma'chte 
ich die Stadtkane und daraiif ein 
Symbol, das zeigt, wie weit Du 
fahrst. 

Dann gingen meme heutige 
Frau und ich ins Kino, darnals 
war sie noch meine Verlobte. 
Wir schauten uns den Film 
»Ghostbusters« an und ich njoch- 
te ihn, 

Ich sah inn, als er gerade anlief 
und mir hatte noch niemantf er- 
zahlt. wie gut er sei. 

Am nachsien Tfcg ging ich zur 
Arbeit und jemand sagie zu mir 
»Oh. Du hast 'Ghostbusters' ge- 
sehen. Willst Du das Computer- 
spiel dazu machen 7 * Activision 
und Columbia Pictures h^tten 
sich gerade fiber ein Spiel! zum 
Film geeimgt, Das war Arfang 
Juni 1984. Und die meisten unse- 
rer Produkte, die Weihnachten 
im Handel sind, sind schon im lu- 
ll fertig 



»lch mulite 'Ghost- 
busters' in sechs 

Wochen schaffen, 
urn meine Flrtter- 
wochen nicht zu 
verpassenu 



Es hatte keinen Sinn gehabt. 
das Sp:el mit zwet Jahren Ver- 
sparung herauszubrhigen 
Wenn es bis Weihnachien Inicht 
fertig war, war es zu spat, Ep war 
nui bis dahin zu schaffen, jwenn 
man ein Spiel hatte, an dem be- 
reils die Arbeii von sechs Mona- 
len getan war. 

In dieser Nachl schaute ich 
nail den Film noch mal an und 
machte Notizen. Wenn das$piel, 
an dem ich gerade aibe|itete, 
passen wurde, konnte es klap- 
pen. Und wie wir alle wilssen, 
sind die Ubereinstimmujngen 
phenomenal, In dieser Nacht ha- 
be ich das Konzepl fur dasiSpiel 
gemacht und am nachsten Tag 
das Projekt angenommen. Und 
ich gchaure mir memen Zeitplan 
an: Ich hatte in sechs Wcchen 
memen Hochzeitstermin. tch 



mufile ein neues Spiel in sechs 
Wochen schaffen, um meine Flit- 
terwochen nicht zu verpassen. 



»Fortsetzungsspiele 

sind eine 
gefahrliche Sache« 



Von da an arbeilete ich zwblf 
Stunden am Tag. Es ware tu> 
moglich gewesen, wenn ich 
nichl schon die Arbeit von eini- 
gen Monaten gemacht hatte. Bei 
der Programmierung von Spie- 
len arbeite ich meistens alletn. 
Aber da waren erne Menge Dm- 
ge. von denen ich wuBte, da£ ich 
feme Zeit hatte, um sie zu tun. 
Der einzige Weg war mit ande- 
ren zusammenzuarbeilen. 

Als ich das Spiel program- 
mierte 4 machte ich sehr gTobe 
Bilder, ein Viereck fur ein Ge- 
baude zum Beispiel. Eine Grafi- 
keriri »malte« dann die endgulti- 
gen Bilder. Ein Programmierer 
arbeitete mit ihr, damn die Bil- 
der auch gleich ins Programm 
iiber nommen werden konnten, 
sobald sie fertig waren. 

Happy-Computer: Hat die Mu 
sik auch em Speziahst gemacht? 

David: Die Musik wurde ja von 
Ray Parker jr. komponiert Die 
Umselzung fiir das Programm 
babe ich selbst gemachl , was ei- 
ne Woche dauerte 

Happy-Compuier Werdei Ihr 
oners Spiele zu Filmen machen? 

David: Seil Activision in det 
Blanche ist, haben wir uns alle 
Sorten von Filmen angesehen, 
doch wir haben alle Umset- 
zungsplSne jedesmal verwor- 
fen. »Ghostbusters- hingegen 
war als Compuierspiel geeig- 
net. Es paBte. 

Happy-Computer: Wahr- 
scheinlich wird es eine Foriset- 
zung des Films ^Ghostbusters* 
geben Wie sieht's aus mil emer 
Fortsetzung zum »Ghostbusters«- 
Spiel? 

David: Fonsetzungen sind ge- 
fahrlich. 

Happy-Compuier: Aber Fort- 
setzungen sind gerade bei Com- 
puterspielen sehr erfolgreich. 
Nimm zum Beispiel »Pitfall* und 
•Pitfall II*. 

David: iPitfall« und »PitfaII lit 
mag eine der wemgen Ausnah- 
men sein. Als ich »Pitfa31 lit 
machte, brachte ich Pitfall-Harry 
zuruck — in einem vollig neuen 
Spiel. Wenn es nicht ein wesent- 
hch besseres Spiel ware, hatte 
ich es nichl getan. Vielleichl set- 
zen wir nie wiedereinen Film als 
Spiel um, wir konnten aber auch 
schon morgen so etwas wieder 
machen. 

Happy-Computer Wenn 
»Ghoslbusters 2* ein guler Film 
mit neuen Ideen ist, der sich als 
Computer spiel eignei. wilrdest 
Du es wieder tun? 



David: Das ist mbglich. Das 
mii£te aber nichl ich machen, 
vielleichl ein anderer, Es ist 
noch nicht enlschieden, denn es 
isi immer noch nicht sicher, ob 
»Ghostbusleis 2* uberhaupt ge- 
dieht wird. Aber ich habe das- 
seibe Genicht gehoit. 

Happy-Computer: Kannst Du 
unseren Lesern einige Tips zu 
•Ghostbusters* geben? 

David: Nalurlich weiB ich eini- 
ge Tricks, aber ich verrate sie 
normalerweise nichl. Nui sovtel: 
Auf der Stadtkarte sollte man 
vorsichtig sein, fahn nicht zuviel 
in der Gegend herum Nehmt 
immer den kurzesten Weg 

Happy-Computer: Wie sieht 
es eigentlich in den USA mit 
Software-Piiaterie und Raubko- 
pien aus? 

David: Jemand. der Software 
kopieri, jsi sich nicht im klaren 
dariiber, daB er etwas schiech- 
les tut. Er versteht nicht, dafi ein 
Dutzend Leute zirka dreilau- 
send Stunden an »Ghostbusters« 
gearbeitet haben und daB so ein 
Aufwand viel Geld kostet 



»Raubkopien ko- 
sten dem Spieler 
das nachste starke 
Spiel « 



Wenn »Ghostbusters» seme 
Kosten nichl hereinholt, werden 
wir sowas nie wieder machen. 

Die Kopiererei kostet den 
Spieler das nachste starke Spiel. 
Der Kopierer reduziert seine ei- 
genen Chancen, Klasse und 
Qualitai zu sehen. Denn wenn 
die Piiaterie eine Firma viel 
Geld kostet. werden die nachfol- 
genden Produkte nicht mehr 
erstklassig und professionell 
sein. 

Da sind Be>spiele wie die Spie- 
le von Lucasfilms Sie kamen als 
Raubkopien heraus, lange bevor 
sie verkauft wurden Und so be- 
schloB die Finna, sie mchl mehr 
in den Handel zu bnngen, weil 
die Raubkopien schon herum- 
gingen Der Maikl vjar nicht 
mehr da 

Happy-Computer: Welche 
Spiele magst Du eigerthch pri- 
val? 

David: Mein Lieblingsspiel ist 
immer das, an dem ich gerade 
aTbeite. Ich arbeite Tausende 
von Stunden an einem Spiel und 
darf das Interesse daran nicht 
verlieren. 

Wenn man den Computer mal 
ausklammert. ist Tennis mein 
Lieblingsspiel. Ich spiele es und 
ich schaue gerne dabei zu Und 
ich spiele Bridge — mil richtigen 
Karten und am Compute t 

Happy-Compuier Einige Wor- 
te zuin beben Geld. Ich glaube. 
Activision ist fmanziell gesund. 



David: Dasstimmt Wir haben 
mehr Geld als erwanet, denn 
wir waren die Nummer ems bei 
Videospielen und sind jetzt auch 
bei der Computer-Software 
ganz vome mit dabei. 

Happy-Computer: Wie wad 
der verhaltnismaBig kleme eu- 
ropaische Compuier-Markt ei- 
gentlich in Amenka gesehen 7 

» Euro pa ist den 
USA zwei Jahre 
voraus« 

David Der europaische Markt 
ist fiir Activision sehr wertvoll. 
weil er anders ist als der ameri- 
karusche Wenn die Markte un- 
lerschiedhch sind. hast Du aul 
dem emen ein Hoch wahrend 
der andere gerade em Loch hat. 
Es ist ein sehr guter. stabilise 
render Zustand fiir die Branche 

Aber das Lustigste isi Mir 
wurde von Leuien aus Handel, 
Veitheb und Marketing gesagl, 
daB Europa den USA zwei Jahre 
voraus isi. Der Grand ist unser 
starkes Wachstum bei den Vi- 
deospielen, das den Begum des 
Computer-Geschafts verzoger- 
te Da die Videospiele in Europa 
nie so nchlig einschlugen, em- 
wickeite sich don bererts eine 
Computer-Szene, 

Happy-Computer «The Desig- 
ner's Pencil* war Euer ersies 
Programm, das kein Spiel war. 
Wie ist es angekommen 

David Der »Destgner s Pencil* 
ist sehr popular in den USA Es 
ist em wundervolles Produkt. 
doch einige Leute werden es an- 
sehen und sagen: »Oh, nui noch 
so ein Logo* Oder sie sagen 
»Das ist ein Malprogramm Aber 
es gibi bessere Malpro- 
gramme « 

Wenn du begabt bisl und ma 
len kannst, gibi es eine Menge 
besserer Zeichenprogramme 
Doch wenn du mit Deinem Fin- 
ger auf einem Koala Pad nicht 
zeichnen kannsi, dann isi *The 
Designer's Pencil* das Ricbtige 
fiir Dich. 

Happy-Computer: Fragsi Du 
Deine Frau um ihre Memung, 
wenn Du em neues Programm 
machst? 

David Ich mache Spiele die 
mir und den Leuten um mich 
herum SpaB machen. Meine 
Frau schaut auch mal auf den 
Biidschirm und sagt »Oh t das ist 
schon* oder *der Mann da sieht 
aus wie ein Frosch.* 

Happy-Computer: Ist das Dem 
ersier Eesuch in Deutschland' J 

David Mein zweiter. Letztes 
Jahr um Weihnachten rum war 
ich schon mal da. Es wird auch 
heme besnmmt nichl das letzte 
Mal gewesen sein. 

Happy-Computer. Schon, daB 
Du fiir unsere Leser und uns Zeit 
gefunden hast. David (hl/wg) 
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Ausstattung von "Trivia Fever « 

Amerika im 
»Trivia«-Fieber 

Frage und Anlwort-Spiele sind 
seit einigen Monaten im iraditto- 
nellen (Brett )Spielbereich »in*. 
Wie Pilze schossen s\e aus dem 
Boden /Trivial PursuiW, »Sp:el 
des Wissens*. ■Wissens-Spek- 
trum* und wie sie alle heiBen 
2000. 6000, ja sogar L000O Fragen 
und Antworten befmden sich in 
einer Spielepackung und im 
Laufe des Jahres kommen eimge 
tausend in Form von Ergan- 
zungssets auf den Markt 

[n Amerika feiert gerade die 
Computer-Version groSe Erfol- 
ge: /Trivia Fever* tXlr IBM-PC/jr 
und den Commodore 64, An der 
europaischen Fassung wird be- 
re&ts gear be He I Bis zu acht Per- 
sonen konnen sich am Quiz be 
leiligen und mussen sich fUr funf | 
der fokjenden Fragegebiete 
entscheiden: Techmk und Wis- 
senschaft. Erdkunde. Geschich- 
te. Sport, Film und Unierhallung, 
beruhmte Personen, Naiur und 
Tiere Man legt dann feat, wie- 
viele Fragen je Gebiet in wel- 
cher Zeit beantwortet werden 
mussen Hal man m jeder Kate- 
gone eme Abschluftfrage ge 
lost, mufi man die Miispieler 
durch die Beantwortung der 
■Game Winning Question* be 
3indrucken, um als Sieger her- 
vorzugehen. 

■Trivia Fever* kann mit. aber 
auch ohne Computer gespielt 
werden, denn die knapp 3000 
Fragen und Antworten (unter- 
teilt indreiSchwierigkeitsgradeJ 
sind in einem beiliegenden 
Buch abgedruckt. Bei der j 
Computer-Version wahlt der 
Computer die Fragen nach dem 
Zufall aus, fur die andere Ver- 
sion gibl es eme kleine Dreh 
scheibe Wie sinnvoll es ist. auf 
den Bildschirm zu schauen. stall 
in frohhcher Tischrunde ge- 



meinsam die Fragen zu diskutie- 
ren, seidahingestellt Sicher hat- 
te man aber die Fahigkeiten des 
Computers besser nutzen kon- 
nen und zum Beispiel eimge gra- 
lische Gags einbauen konnen 
Auch erreicht die amenkam- 
sche Version von /Trivia Fever* 
(die zu zirfca 70 Prozenl auch von 
Nicht-Amenkanern gespieli 
werden kann) mcht die Ongina- 
litat vielei Fragen des derzeit 
beaten Frage und Anrwort- 
Spiels /Trivial Pursuit* /Trivia 
Fever* gibt es zur Zeil nur in 
Amerika fur 39.95 Dollar (wg) 

Info. ProtessxKial Software Inc FO Box 
533. Needham MA 0X194 



5. Berliner 
Computermesse 

Unler dem Motto ■ Handel — 
Hand we rk — Hobby* fmdet am 
27. April 1985 die 5. Berliner 
Computermesse mil Computer 
borse stall. Orl: Alle TEJ Mensa. 
Hardenbergstr. 34 (Nahe Bahn- 
hof Zoo) in Berlin; JO bis 18 Uhr 
Es kommen (gebrauchl und neu) 
Personal Computer. Homeconv 
puter. Peripherie, Liter atur und 
Programme zur Ausstellung. be- 
ziehung3weise VerkauJ Ein Be- 
reich ist fur Privalanbieter und 
Computerclubs als Kontaktecke 
vorgesehen. Parallel dazu wer- 
den zum Thema -Folosatz und 
Personal Computer* von einigen 
Herstettern Programme und Ge 
rate gezeigt 

Into Maurtc? R Glflrw, Surkncratr 17, 1000 
Berlin 44, "Pal (030) 692 6E 78 

Preiswertes fur 
Sinclair-Fans 

Spectrum-Software zu »Winter- 
schLuflverkaufs-pTeisen*: Selbst 
so populare Programme wie 
Space Riders, Reversi Psion 
Chess, Flight Simulation und 



Chequered Flag kosten wah- 
rend einer Sonderaktion nur 
5.9S Mark , Programme auf 
ROM-Cartridge nur noch 49 
Mark, also 20 Mark weniger als 
normal, Bbenfalls reduziert wur- 
den die Fhreise fur ZX81-Softwa- 
re. Der Drucker »AJphacom 32* 
fur den Spectrum und ZX81 kc- 
stet 198 Mark und ist damit der 
preiswerteste Sinclair-Printer. 

<mk) 



Info Computer Acoessoiies Intel GmbH, 
laaerweg 10. 8012 Oitobiunn. TH (083) 



Computerkurse 
im Sauerland 

Das Verkehrsamt der Gemein- 
de Bestwig und Bodo Kirtz ver- 
anstalten 1985 Computerkurse. 
die vom SVl-lmporteur follen- 
beck unierstutzt werden. Bodo 
Kirtz hat bereits uber 40 Kurse 
mit mehr als 500 Tteilnehmern 
durchgefilhrt Veranstaltungsort 
ist das Hotel Frielinghausen in 
Bestwig. 

1. Maschinensprache fiir An- 
l^nger. Wochenend-Kurs. Ter- 
mine: 9 /10 Marz85; 4 /5! Mai 85; 
28 m September 85; 9 /10 No- 
vember 85 Pre is: 130 Mark in* 



klusiveScnplum, Ubernachtung 
und Friihstiick. 

2. CP/M und verwandte Be- 
triebssysteme. Ibimin: 21 hm 27. 
April 83. Preis: 9S0 Mark inklusi- 
ve Scriplum, Ubetnachtung und 
FrUhstiick. 

3. Pascal Wbchenkurse Teittn 
ne: 24 bis 30. Marz 8S und 6. bis 
12, Gktober B5. Preis; 550 Mark 
mklusive Ubernachrung und 
Halbpension. 

4 Microsoft- und MSX- Basic 
fur Anfanger. Termin: 21. bis 27. 
Juii 85. Preisi 5S0 Mark mklusive 
Dbernachtung und Halbpen- 
ston. 

Hbt Bcxlo Kim ComputeTt^trhnik, Bum- 
eclo&rweg 30. 5776 Mesch«Kle-WeTiT5rapel. 
1W. 10291)51254 

The Rocky Horror 
Picture Show 

Dem KultDlm aus dem Kino ist 
ein Programm gewidmet, dases 
fur den Schneider CPC 464. 
Spectrum und Commodore 64 
ab Mara zu kaufen gibt. Bei dem 
Spiel mit dem Namen »The 
Rocky Horror Show* handelt 
sich es um ein Grafikadventure. 
das auf dem Film aufbaul, Fran- 
kenfurter und Co, mbegriffen 
(hg) 

Into CPL, fiahnsir 20-26, 4220 Dinslaten, 
[021 34)2049 




JOYSTICK * 



Ein neuer proiswnrter Joystick 

Neues von 
Dynamics 

Erne Monsierjagd oder ein 
Grand Prix kann nur erfolgreich 
zu Ends gefuhrt werden. wenn 
em guter Joystick tm Spiel i3t. Fiir 
29 h 9S Mark isl von Dynamics ein 
soldier auf den Markt gekom 
men. mit dem Namen Ascorn. 

Mit vier Saugnapfen ist der mit 
insgesamt vier Feuerknopfen 
versehene Joystick stand fest 
und gut 2U bedienen Zwei Feu- 
erknbpfe sind am oberen Schaft- 



ende, die betden anderen im 
Socket etngelassen. Die Schall- 
mechanik erlaubt eine Abfrage 
in acht Richtungen. 

Auch der altbekannte Compe- 
tition Pro ist von Dynamics ver- 
besserl worden und wird ]etat 
nut Mikroschaltern angebolen. 
FUr T199- und Schneider-Besit- 
zer gibt eseinen Adapter, der es 
erlaubt, zwei Joysticks an den ei- 
nen Port anzuschlierien. 24.50 
Mark kosiei das Kabet. (hg) 



Into Dynamics. CroBe Sfickenlr. II. 2000 
Hatnhwa I. tth [040)366147 
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Exportartikel »Preishaul« 

lm englischen Heimcomputermarkt beginnt ein 
gnadenloser Preiskampf. Welche Auswirkungen 
hat dies fur den deutschen Markt? 



Auf der grdBten Han(iels- 
Messe fiir die Heimcom- 
puter-Branche in England 
demonstnerte die Zubehbr- 
und Software-Industrie :trotz 
des schlechten Geschaftes 
zum vergangenen vVeih- 
nachtsfest Optimismus fiir 
dasGeschaftsjahr 1965. Den- 
noch war verba ltene Betrof- 
fenheit uber die finanziellen 
Probleme bei Acorn und den 
abgebrochenen VerBuch 
der Bdrseneinfiihrung ainer 
Sinclair-Aktie sowie liber 



neuem Handbuch und plus- 
Demo-Kassette zu einem 
Schleuderpreis von nur 20 
Pfund. Damit kostet der 
Spectrum plus bei »Selbst- 
umrustung* nur 119 Pfund 
(der Wechselkurs im Mo- 
ment: i Britisches Pfund = 
3,65 Mark). Der Commodore 
64 ist rnit 188 Pfund erhebltch 
teurer. Ubrigens findet, an- 
ders als in Deutschland, der 
Preiskampf in England auf 
der Hersteller-Ebene start. 
Im Handel kosten die Com- 



zwei verscniedene Diske-t- 
tensysteme mil bis zu 1 MBy- 
te Kapazitat fur 1100 Mark 
aufwarts bis zu 1600 Mark zu 
sehen, Das QL-Sofrwere- 
Angebot war ebenso mager; 
vier Programme (Schach von 
F^ion. Assembler, Ibolkit 
und Cash Trader) smd er- 
wahnenswert. Das spielstar- 
ke Schachprogramm mit 
hervorragender dreidimen- 
sionaler Grafrk kostet umge- 
rechnet etwa 75 Mark, das 
Assembler-System ISO, das 




Kaufers Fraud, Handlers Ne*d — der Preiskampf urn die Marktfuhrung {gesehen in Londons City) 



den Untergang emiger Soft- 
ware-Hauser standig zu|spu- 
ren. Auch der Preiskampf 
zwischen den Marktfunrern 
Sinclair. Acorn. BBC iund 
Commodore tragt nicht? zum 
Optimismus bei. Zur Zeit ist 
Sinclair mit einer neuartigen 
Preisattacke im Gesprach: 
Der Spectrum plus wird fur 
129 Brttische Pfund, also zum 
gleichen Pre is wie del 64- 
KByte-Atari 800 XL. angebo- 
ten, Um diesen Preis zu. un~ 
terlaufen, ohne einen neuen 
»Krieg« mil Atari zu begin- 
nen, verkauft Sinclair als' Um- 
rustsatz fur den 99 Pfund bil- 
hgen 64-KByte-Specmim al- 
ter Art die plus-Tastatur mit 



puter in alien Geschaften an- 
nahernd das gleiche. Es ist 
fur den Kaufer also, abgese- 
hen vom Service, egal. ob er 
semen QL im Kaulhaus. im 
Fachhandel oder im Phono- 
Laden kauft, er 2ahlt bei- 
spielsweise fiir den QL im- 
mer 379 Pfund (rund 1400 
Mark). 

Auf der »LET« war der 
Schneider CPC 464 (in Eng- 
land unter dem Namen Am- 
strad bekannt) der Renner 
unter den Computers bei 
der Peripherie belegte das 
Wafadrive (nicht ganz unum- 
stritten) den ersten Platz. Fur 
Sinclairs QL gab es neben 

Speichererweitemngen 



Toolkit 92 und das Buchhal- 
tungsprogramm 260 Mark. 

Timex stellte zusarnmen 
rrut Profisoft seme Disketten- 
station mit dem CP/M-Be- 
tnebssystem fiir den Spec- 
trum und den Commodore 
64 vor. Dieses System baut 
auf das in der Happy-Corn- 
putei 3/85 auf Seite 20 vorge- 
stellte auf. Liefertermin- 
Zusagen waren nicht zu er- 
halten. Das Software-Haus 
OCP bietet (englischspra- 
chige) Geschaftsprogram- 
me unter *SP-DOS« an. Damit 
kbnnen diese Programme 
(unter anderem Address Ma- 
nager, Stock Manager und 
Finance Manager) sowohl 



mil Microdrive wie auch mit 
Wafadrive. Beta Disk und 
Timex^System genutzt wer- 
den Ob eine Anpassung 
und Oberserzung ins Deut- 
sche realisiert wird, ist noch 
nicht endguMg entschieden. 

Trotz der billigen plus- 
Tastatur von Sinclair bietet 
Saga Systems neben der be- 
rerts bekannten Saga 1 zwei 
neue verbesserte Spectrum- 
Tastaturen an. Die Saga 2 
wird auf das Spectrum- 
Unterteil geschraubt und hat 
71 Tasten inklusive einem 
Zehner-Block. Die Saga 3 
nirnmt die Spectrum-Platine 
auf und hat noch zehn Funk- 
tionstasten mehr. Dafur ko- 
stet sie etwa 260 Mark (wir 
werden sie demnachst te- 
sten). Die Saga 2 kostet nur 
zirka 220 Mark. Die Saga 1 
wird bereits fiir ungefahr 185 
Mark angeboten. Saga GP 
heiBt ein Grafik-Tablett fiir 
den IBM, Apple Spectrum 
und Commodore (m Vorbe- 
reitung: BBC. MSX und 
Schneider). Der Preis dafur 
betragt rund 420 Mark, 

Kempston bietet eine neue 
Interface-Serie im Spectrum 
plus-Look an; ein Centro- 
nics-Interface fur etwa 150 
Mark, ein ubliches Joystick- 
Interface fur 37 Mark und em 
um einen Anschlufl erweiter- 
tes Sinclair-Interface 2 fur 
ungefahr 70 Mark AGF hat 
ebenfalls neue Interfaces fur 
Joysucks, die wir in einer der 
nachsten Ausgaben fur Sie 
teste n werden. Hervorra- 
gend ist dabei ein program- 
mierbares Protocol 4-Interfa- 
ce fur etwa 92 Mark. Datel 
Electronics bietet fur 180 
Mark em Sound-Interface 
und fiir HQ Mark ein Roboter- 
Interface 

Sowohl Cheetah als auch 
Currah haben fur den Spec- 
trum und fur den Commodo- 
re 64 einen Sprach-Synthesi- 
zer im Angebot. Auf dem 
Spielesoftware-Sektor tut 
sich nicht viel; neue Trends 
oder Ideen sind rar. Als Indiz 
fiir diese Behauptung ist eine 
originelle Neuheit das 
Plastik-Dreirad von Sinclair, 
zu werten, insider ratseln 
uber die Frage warm derm 
nun endlich Kempston dafur 
ein Joystick-Interface anbie- 
tet damit der >Fahrer* eines 
solchen Gagmobils sich 
beim Lenken nicht die Kno- 
chen verrenkt. 

(mk> 
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Auf der Suche nach 
Heim-Anwendung 

Die Grenze zwischen Spielzeug und Compu- 
ter ist flieftend Auf der Internationalen Spiel- 
warenmesse in IMurnberg hat sich Happy- 
Computer nach Anwendungen fur Heim 
computer umgesehen. 



Am ehesten lieBen sich 
Verbindungen un Be- j 
reich dei Modelleisenbah- 
nen finders Nach Marklin hat ! 
nun auch Fleischmann eine I 
elektrontsche Mehrzug- 
Steuerung entwickeit, Bei j 
dem Fleischmann-Systern 
lassen sich durch die Ober- 
lagerung des Gleichstroms 
mit hochfrequenten Steuer-I 
signalen gleicnzeitig auch 
die herkommlichen Tneb- 
fahrzeuge verwenden. Die 
Modelleisenbahn bietet ei-j 
Tie reizvolle Chance, mit 
Heimcomputern zu steuern 
und zu regeln, 

Ein weiteres interessantes ; 
Feld fur den Compuler-Ein- 
satz bieten Roboter aller Art 
FischerTechnik hai seinen 
Steuer-»Computer< mit ei- 
nera Greifarm versehen. Da- 
zu gibt es jetzt auch einen 
Plotter und ein Grafik-Tab- 
lett. 



Der Roboter-Star fur Heirn- 
computer wax der Rob 2 von 
p&p-Elektronik. Pur etwa 
1 500 Mark erhalt man einen 
sauber gebauten und recht 
robusten Greifarm. dei sich 
in drei Achsen frei bewegen 
kann und der sich auch in 
kleineren Firmen sicher 
kornmerziell, zurn Beispiel in 
der Fertigung. emsetzen 
l&Bt Ein Computer-Interface 
ist bereits eingebaut und die 
Software ist als SteckmoduJ 
fiir den Commodore 64 lie- 
fer/bar. 

AuUer dem Mephisto und 
dem Laser 50 gab es wenig 
fiir den Heimcomputer-Fan 
zu sehen, Einzige Ausnahme: 
Ein Grafiktablett von Vtech. 
made in Hongkong, fur den 
Commodore 64; hier stent al- 
lerdings noch nicht fest, ob 
und zu welchem Preis es bei 
uns zu kaufen sein wird, 

(mk/hg) 



Noch ein Experimen 
tiermodetl; die elektrg- 
nrsche Zugstmierung 
von Fleischmann 



Das Grafiktablett 
aus Hongkong 





Eine Zertschrift auf 
Diskette 

Nachdem es schon sen euii- 
ger Zeit eine Zeitung auf Kasset- 
te fiir den Commodore 64 zu kau- 
fen gibl. komml ]elzt die erste auf 
Diskette. In der ersten Ausgabe 
von »Disky* werden Spiel e-. 
Tips- und Anwendungspro- 
gramme vorgestelli Aber natur- 
hch auch redakuoneller Text 
komml auf den Bildschirm, Die 
neue Zeitschrift soli 20 Mark ko- 
sten. (hg) 

late Karlhejni Hsipet. Pfakplaa 12, 6800 
Manniierai 

Spectrum plus Btx 

Wer ein Bix-Femsehgerat mit 
Fembedienung besitzt, der 
kann nun seinen Spectrum als : 
Eingabetastarur emsetzen. Mil] 
den Tasten des Spectrum oder 
Spectrum plus lassen sich Btx- 
Seiten aufrufen und abspei- 
chem, Mitteilungen eingeben 



oder Btx-Texte ausdrucken In 
Verbindung mit den Mierodn- 
ves konnen haufig benutzte Ta- 
stenkombmationen abgespei- 
chen und per Kurzwahl aufgeru- 
fen werden. Dies eileichien Hffc 
senliich das Wahlverfahren und 
verkiirzt die Belegungsseii und 
damn die lelefonrechnung. Das 
Interface fur rund 230 Mark wur- 
de erstmals aui der Micro-Com- 
puter-Messe in Frankfurt am 29. 
Januar vorgesteUt (mk) 

Info. Sinclair Research Ni^derJassuny 
DegtsrhfrTv*. Hesseniibg S3, 6380 Bad 
He-mbuis. (061 12} 25071, l««t 

Amateurfunk 
und Computer 

Der Arbeitskieis Micro-Com- 
puter un Deutschen Amateur Ra- 
dio Club veranslaltet am 18 und 
19. Mai in Ludwigshafen ein Tnef* 
fen Am Samstag gent es bereits 
um 10 Uhr los, Wer sich mit dem 
Auto in Ludwigshafen nicht aus- 
kennt, kann sich uber Relaiska- 
nal 4 von DL8UZ iiber Funk ein- 



wetsen lassen. Genauer Ort: 
Wilii-Giaf-Haus, Leuschnerstr. 
151. AuBer Fachvortragen gibt es 
einen Repararur- und Servtce- 
Meftplarz. einen Eprom-Service 
erne Progiammborse und einen 
Flohmarkt. Besonders rnteres- 
sant auch fur Nichtfunker ein 
Vbrtrag uber Mailboxen am 
Samstag um 14 Uhr 

6700 LudwigsfefeHi T&i f062D 566370 

Spectrum kornmer- 
ziell nutzbar 

Em ganzes Prograinrnpaket 
fur den kommerziellen, Eirtsatz 
des Spectrum mit Microdrives 
eroffnet neue Ernsatzbereiche 
fur Sinclairs Computer-Star. Mit 
djesen, unler \ferwendung von 
Beta Basic geschriebenen Pro 
grammen. zeigt stch der Spec- 
trum von einei mcht im Hand- 
buch envahnten Seite Das An- 
gebot umfaBt ein Fman2buch- 
haitungs-, em Faknine rungs- 



und em Datetverwaltungspro- 
gramm Fur den Date n manager 
ist eine Maskerrsammlung er- 
haJthch. um die DateiersteHung 
zu erleichtern. Da oftmais be- 
reits unter Verwendung von Tas- 
word 2 angelegte TtexTdateien 
vorhanden sind. wurde eine Er- 
ganzung zu diesem Textverar- 
bemmgsprogramm enranckelt. 
Damit konnen nun Tex w z j r : I : - 
spiel in den Datenmanager 
ubemommsn werden In Vbibe- 
reitung ist ein wenerer Lecker- 
bissen ein Cartridge-Doctor. 
Damit konnen Daten aus defek- 
ten MicTodnve-Files gerettet 
werden. 

Bb auf die Tasword-Ergan- 
zung, die es nur aui Kassette 
gibt, werden alle Programme 
auch auf Cartridge angebofen 
Eine ausfuhrltche deutsche An- 
leitung wird vom Hersteller mit- 
gehefert Femer verspricht der 
Hersteller seinen Kunden ge- 
zieSte indivtduelle Hufe (mk) 
tnfa Mait&t hard & softvrara, Bstflstr 1. 
72S2 Ahbeog*eO»Tei {0TO5i> 3213 
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Eine der Messe-AHraktionen war das Cdmputer-Konzert von Klaus 
Buhlert und Albert Mangelsdorf 



Mustkmesse 
Frankfurt: Midi 
marschtert 



hi 



MustkherstetieT aus der 
aen Welt riefen und wie 
Jahr stromten auch dieseT 
bruar mehrals 50 000 
cher nach Frankfurt zur 
tionalen Musikmesse. Dem 
ma »Musik und Computer* 
eine eigene Sondergchau 
widmet; denn der Trend in 
tung Computermusikist 
ubersehen. Staik ikn Korr 
bei der Software waren 
schreibprogTamme fur 
Systerne. Alle Programme 
herrschen die Umwandlung 
Kompositionen. die mil 
Midikeyboard, C 64 und 
cordingsoftware & 
warden, in Notenschrift. 
gebnisse lassen sich d 
wohl auf dem Bitdschirm 
ben als auch ausdrucken 

Speclrum-Besitzer kSnnefa 
dem Muzix-Note writer 
gramm ganz ohne wet 
Hardwarezusatz 
oder auf einem Synthesize^ 
aptelte Melodien in 
umwandeln. DaaMikrofon 
der Synthesizerausgang 
den uber em spezielles 
mit dem Kassettenport 
Spectrum verbunden 

Nach wenigen Sekundejn 
scheint die gespielte Meloclie 
Notenserinft auf dem 
schirm, von dem man auch 
Hardcopy machen kann 
Programm wird demnach^t 
der Novotrade Inc., Budapest 
haltlich sein und urn dt$ 
Mark kosten. 

Mit dem »Pitchnder« der 
dischen Firrna 
konnen nun auch mit herko 
chen Inslrumenten 
Musiker am Segen des 
Systems teilhaben. Die 
setzung: man besitzt einen 
le II und kauft den Pitehridar 
ka 3000 Mark), sowieein 
lies Midi-Interface und die 
horige Software (zirka 
Mark). Uber ein 
ches Mtkrofon laBl sich 
zum Beispiel mit einer 
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oder der eigenen Stimme ein 
Midi-System steuern und am 
Btldschirm die Intonation und 
der gespielte Ton ablesen. 

Computer Ziehen in den Mu- 
stkunienicht ein. Hohner zeigte 
eta Lehrsystem Kir Orgelschu- 
len, Computer, Keyboard und 
Monitor sind m den Lehrer- und 
Schiilerarbeitstischen fest ein- 
gebaut. Per Midi konnen die 
Schuler mil dem Lehrer musika- 
lisch ikommuntzieren*!, Diverse 
Software steht bererts zur VerfU- 
gung, Die israelische Firma Xa- 
nadu dernonstrierte ein Musik 
iehrgystem fur den IBM-PC 
tlber ein Mikrofon und den an- 
geschlossenen »Pitch and 
Rhythm Detector™ kann der 
Computer die Hohe gesungener 
T6ne anatysieren. Das System 
soil demuachst auch nut Apple II 
und dem C 64 laufen. 

Dicht umlagert war der Stand 
von Yamaha/Hier gab es neue 
Software fur den MSX-Musik- 
Computer CXSM von Yamaha. 
Diese Konsole solhe man wegen 
ihren fur Computer dseseT Preis- 
klasae konkurrenzlosen Sound- 
fahigkeiten eigentlich eher ate 
Synthesizer bezeichnen. Der 
Clou fiir alle C 64-Freaks war 
der *Sound Sampler* der Firma 
Mussk Sales Limited, London. 
Naturklange vom Dampfham^ 
mer bis zur Kirchenglocke las- 
sen sich mit diesem Hard- und 
Softwarezusatz dem C 64 ent- 
locken. Mit einer aufsteckbaren 
Mini-Tastatur kann man diese 
Sounds dann spielen. 

Der Preis wird voraussichllich 
199 Mark betragen. Die selbe 
Firma stelite noch drei mteres- 
santemidikompatible Musik pro- 
gramme, fur den C 64 vor: »Musik 
Maker*, mPlayalong Album* und 
»Prosynth« (Prei^ voraussichthch 
jeweils um die 50 Mark). Die Pro- 
gramme werdert in England von 
Commodore vertrteben. 

Weiterhkt gab es unzahligs 
Varianten von Midi-Software fur 
be inane alle Heimcomputer. 
Und [nist t'u me ten- He r siel ler 
aeigten die ersien midifahsgen, 
spezietl nach den Bedurfnissen 
der Musiker entwickelien Com- 
puter, ohne alphanumerische 



Tastatur und Bildschirm. son- 
dern nur mit den notigen Be- 
dienkndpfen und Displays. 

Midi hat die Musik erobert. 
Viele Musiker konnen bereits 
nicht mehr ohne Computer aus- 
kommen. Ob das ein Fortschritt 
oder ein Riickschritt ist t m5ge je- 
der selber beurteilen. 

{Richard Aicher/hl) 

Spielehit parade 

Uber die Vorherrschaft der 
»Ghostbusters« braucht man nun 
wirkhch kaum mehr Wbrte zu 
vertieren. Der erfolgreiche 
Filmslart im deutschsprachigen 
Raum puschre das Spiel einsam 
an die Spitze fast aller Charts. 

Nach der jungsten Preissen- 
kung auf 49 Mark erfreut sich 
Summer Games* wieder stei- 
gender Beliebttieit. Der hochste 
echte Nfeuzugang ist der Epyx- 
Renner impossible Mission*- 
Zv/ei wetiere Anfsteiger mit 
Chancen auf den ersten Platz 
sind das Fantasy-Epos •Doom- 
dark's Revenge* {SpectTum) und 
der Apple-Kniiller »Karateka«, 

Ansonsten hie It sich die Zahi 
der imeressanlen Neuerschei- 
nungen in Grenzen. Einen >Tip 
der Redaktion* gibl es diesen 
Monat nicht, (hi) 



Commodore 64 

1, Ghosibusters 
S. Flight Simulator II 

3. Impossible Mission 

4. Summer Games 

5. Ultima III: Exodus 

6. Combat Leader 

7. Raid over Moscow 
6. Staff of Kamath 

9. Transylvania 

10. Pitstop II 

Spectrum 

1. Ghostbusters 

2. Doomdark : s Revenge 

3. Knight Lore 

4. Underwurlde 

5. Zaxxon 

Atari 

1. Ghostbusters 

2. F-15 Strike Eagle 

3. Flight Simulator II 
4 The Hulk 

5. Fort Apocalypse 

Apple II 

1. Flight Simulator II 

3 Skyfox 

3. Ultima III: Exodus 

4 Karateka 
a Sargon III 

MSX 

1 Ghos! busters 

2. H.E.R.O. 

3. Pitfall II 

4. Antarctic Adventure 

5 Zaxxon 



Sendungen zum 
Thema Computer 
im April und Mai 

Fiir Vollstandigkeit und Rich- 
tigkeit der ler mine konnen wir 
keine Verantwortung iibemeh- 
men, Sendeanstalten und Auto- 
ren, die sich ubergangen fiihlen, 
werdenhet2lichgebeten, uns ih- 



re Sendungen und Termme mil- 
zuteilen. 

Der Horfunksender RIAS 2 
bringt weiterhm seme regelma- 
fiige Computersendung i/Treff- 
punkt: Bits und Chips*. Jeden 
Montag zwischen 17.00 und 17.30 
Uhr ist Computerzett im Radio. 
An jedem ersten Freitag im Mt> 
nai strahlt SFB ) einen Radio- 
Computer-Club aus, Sendezeit: 
1815 Uhr Chi) 



Datum 








09,04- 


16.04 


ZDF 






L8.30 


SFBJ4T>R,RB 


GQKiputer-Club(3) 


10.04 


a IS 


BR 


Mikroetektrtmik (33) 


13.04 


15.45 


BR 


Mikroelektronik (23) 


14.04 


12,00 


ORF1 


Die Comptiterbmilie (1) 


16.04 


18.30 


5FB,NPRRB 


Computer-Club C3) 


17.04 


17.15 


Bit 


Mfltroetektronik (23) 


1B.04 


a loo 


ZDF 


Aus Forscfrung und Technik 


20.04 


(5.45 


BR 


Mikioelektromk (24) 


21.04 


13.00 


ORF 1 


Die Computeifamilie &i 


23.04 


16,04 


ZDF 


Computer -Comet 


33,04 


18.30 


SFB.NDR.RB 


Computer-Clui* (4) 


34,04 


1?.1S 


BR 


Mikwelektronik(24) 


37.04 


1S.4S 


BE 


Milnoelelciioruk(3S] 


28.04 


13.15 


ORF 1 


Die Compute rfamilie (3) 




17,30 


ARD 


AEJD-Ratgeber Technik 


30.04 


18.30 


SFB,NDR,RB 


Comput«r-Club <5) 


05.05 


13.00 


ORF 1 


Die Computeriarriiiie (4) 


07.0S 


16.04 


ZDF 


Coittptiter-Conier 


0B.05 


17. IS 


BR 


Mikroelektronik(25) 


11.05 


15.45 


BR . 


jMiicToelektrojiik (26) 


12 .OS 


13.00 


ORT 1 


Pie Computerfemilie (S) 


13,05 


17.00 


BE 


Aibeitsplatz 2000(1) 


15,05 


17.15 


BR 


Mikroelektromk (36) 


16.0S 


13.00 


ORF 2 


Die Compin-erfarfiuie (5) 


19.05 


12,00 


ORF 1 


Die Computeriairiilie (7) 


El,05 


15.04 


ZDF 


Co (nputer-Comer 


33.05 


17.00 


BR 


Indiistrieroboier (1) 


26.0S 


12.15 


ORF1 


Die Colttputerfemilie (B) 


E9.C5 


17.00 


BE 


lndustriemboter (2) 
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Msx-mix 



Hotter Dreier 

Zuwachs bei der MSX- 
Familie: Die neuen Com- 
puter von Canon, Goldstar 
und Sanyo traten zum 
Vergleichstest an. 




Von links nach rectos; Sanyo MPC-1GQ, Goldstar FC-200 und Canon V-2U 



In den letzten Wochen tra- 
Ifen gleich drei MSX-Kon- 
solen in unserer Redaktioni 
em. Die neuen Modelle smd 
der V-20 des Fotoriesen Ca- 
non, das »Goldstuck« Gold-! 
star FC-200 und der MPC-100 ; 
aus dem Hause Sanyo. 

ADe diei Konsolen weisen ; 
keine besonderen Hardwa- 
re-Eigenschaften auf wie Ya^ 
mahas Musik-MSX oder So- 
nys Hit Bit. Eine Kaufent- 
scheidung zwischen den 
drei Neuen wird so von Fein- 
heiten wie Tastatur oder De- 
sign abhangen, 

Ausgesprochen edel wir- 
ken die Konsolen von Canon 
und Sanyo. Wahrend der Sa- 
nyo dezent in Schwarz und 
Silber schimmert, setzt Ca- 
non auf Grau mil sparsamen. 
orange farbenen Tupfern auf 
den Cursortasten. Der Gold- 
star faTIt optisch etwas aus 
dem Rahmen. Auf semem 
Keyboard befinden sich di- 
verse rote, blaue und grQne 
Taste n. Dieses poppige De- 
sign spricht wohl eher Ju- 
gendliche an 1 wahrend die 
beiden anderen Konsolen 
auch im elterlichen Wohn- 
ziramer eine gute Figur ma- 
chen, 



Zwei Edelkisten 
und ein Buntspecht 

Jeder der drei MSXler hat 
erfieulicherweise eine 
Schreibmaschmentastatur 
Doch auch hier gibt es von 
Modell zu Modell eimge Un- 
terschiede. 

Alle drei Computer verfU- 
gen liber Leuchtdioden. die 
anzeigen, ob die »Caps 
Iock*-Taste aktiviert ist. Der 



Goldstar zeigt zusStzlich an. 
ob die »Code --Taste ge- 
druckt wurde, 

Beim Canon macht die al- 
phanumensche Tastatur des 
Keyboards einen etwas 
wackligen und wemg strapa- 
zierfahigen Eindruck. Ein 
weiteres Manko ist die klei- 
ne Leertaste. Ansonsten 
herrscht eitel Sonne nschein; 
Die Funktions- und die Cur- 
sortasten sind angenehm 
groB ausgefallen wie bei kei- 
nem anderen MSX-Compu- 
ter. Die Tastatur macht tnsge- 
samt einen groBzugigen und 
tippsicheren Eindruck. Le- 
dighch die Cursortasten smd 
etwas zu breil geraten J aber 
durchaus spieltauglich. 

Tastaturen: Es gibt 
gute und bessere 

Einen guten Eindruck hin- 
terlieB die Tastatur des Sa- 
nyo, die einen sehr knacki- 
gen Anschlag hat Die Funk- 
tionstasten sind nicht so up- 
pig ausgefallen wie beim 
Canon, haben aber eine ak- 
zeptabie Grofie. Der Cursor- 
block ist beim Sanyo sehr fin- 
gerfreundiich angeordnet, 
Insgesamt ein sauber verar- 
beitetes, sicheres Keyboard. 

Am schwachsten schnitt 
die Tastatur des Goldstar ab. 
die recht schwache Druck- 
punkte hat. Wichtige Tasten 
wie »Return* oder ■Shift* sind 
zu klein geraten. Die Funk- 
tionstasten sind in Ordnung, 
doch der Cursorblock ist be- 
scheiden ausgefallen. Zum 
Editieren am Bildschirm 
reichteraus. doch bei fiotten 
Spielchen erweist er sich als 
unhandlich. 



Alle drei Computer be- 
sitzen neben den Anschlu- 
Ben, die der Standard vor- 
schreibt. ein Centronics- 
Interface fur den Drucker- 
betneb. Der Canon verfugt 
uber einen zweiten Cartrid- 
ge-Slot, der an der linken 
Gehauseseite angebracht ist 
und sich zum AnschluB ernes 
Floppy-Laufwerks anbielet 
Goldstar und Sanyo verfli- 
gen dafiir iiber einen Erwei- 
terungsbus, um Peripherie- 
gerate mit entsprechendem 
Interface anzuschlieBen. 

Der emzige Testkandidat 
mit einem Resetschalter ist 
der Sanyo, Aufieidem besitzt 
er ebenso wie der Goldstar 
ein Loch, das Platzbietet. um 
einen Lichtgriffel zu depc- 
nieren, 

Als einzige der drei Konso- 
len hat der Canon seine Joy- 
slickbuchsen an der Gerate- 
frontseite, was einige Zenli- 
meter zusatzliche Kabelfrei- 
heit bringt. 

Goldstar und Sanyo sorgen 
fiir mehr Sicherhett: Wenn 
em Modul versehentlich bei 
eingeschaltetem Computer 
m den Can ridge-Slot ge- 
schoben wird, schaltel der 
Computer automatisch ah 

Ein wichtiges Kaufkriteri- 
um ist nalurlich der Preis, Da 
wir unsere Testgerate aus 
England erhielien, lassen 
sich noch keine genauen 
Preisangaben machen. Am 
billigsten wird der Goldstar 
sein, der in Deutschland un- 
gefahr 700 Mark kosten dUrf- 
te. Fiir die Konsolen von Ca- 
non und Sanyo wird man 
wahrscheinlich 100 Mark 
mehr hinblartern mussen. 

Der billige Goldstar hinter- 
lieB vor allem wegen der 



schwachen Tastatur einen 
durfligen Eindruck Der Sa- 
nyo ist ein elegantes Gerat 
fur alle. die viel schreiben 
und Wert auf eine solide ver- 
arbeitete Tastatur legen. 
Auch der Canon gehbrt dank 
den groBztlgig angelegten 
Tasten und den gut plazier- 
len Anschlufien zu den emp- 
fehlenswerten MSX-Konso- 
len (hi) 



Bntische Software- 
Invasion 

Wahrend das Angebot an 
japanischer MSX-Sofrware 
auf den recht teuren ROM- 
Mod uien noch etwas durftig 
ist. entpuppt sich England 
als MSX-Softwareparadies. 

Viele Sofrware-Hauser. die 
bisher nur fiir den Spectrum 
Programme angeboten ha- 
ben. setzen nun vor allem auf 
Armstrad/Schneider CPC 
464 und den MSX-Standard. 

Neben zahlreichen Spie- 
len werden auch Program- 
miersprachen wie Forth, ein 
Disassembler und Anwen- 
dungen wie das populare 
Textprogramm flasword II* 
auf (Cassette angeboten. 

Bei den Spielen gibt es ba- 
rrier mehr Umselzungen von 
erfolgreichen Spectrum- 
Titeln wie zum Beispiel -jet 
Set Willy* und -Football Ma- 
nager-. Demn^chst auch fiir 
MSX: *Grag's Revenget, die 
Fortsetzung zu »Ouest for Ti- 
res*. 

Die Leckerbissen aus die- 
sem Angebot stellen wir Ih- 
nen frisch von der Insel in ei- 
ner der nachsten Ausgaben 
vor (hi) 
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Mailbox 



Neues aus tier 
Mailboxszene 

Karlsruhe 

MCS. f Rufnummer: W2U 
685010. Diese Mailbox wur- 
de im November 1984 in Be- 
trieb genommen. Ein C 64 
mit zwei Floppy'Laurwerken 
VC 1541 smd in Verbindung 
mit einem Akusftckoppler 
AK 300. rund um die Uhi be- 
tnebsbereit. 
Parameter: 

- 300 Baud 

— 7 Datenbits 

- 1 Stop-Bit 

— gerade Paritat 

Mwnchen 

Info-Control- Box. Rufnum- 
mer: 089/164959 Die alte 
Rufnummer 089/132S33 ist 
ab sofort nicht mehr gfiltig. 
Bitte wahlen Sie zukunftiO; die 
neue Nummer. 

Die Info-Control-Ma<Lbox 
ist eme kommerzielle, unzen- 
sierte Box, die man aber 
auch als Gast erforschen 
kann. Folgender Service 
wird geboten: 

Gaste haben ZugrifX auf 
die allgemeine Mailbox. Es 
konnen kostenlos Informatio- 
nen und kurze Programme 
abgerufen warden* 

User smd eingetragene 
Benutzer, Sie erhahen ein ei- 
genes Fach fur persbnjiche 
Nachrichten. Aufterdem ha- 
ben sie doppelt soviet Sy- 
stemzeit wie die Gaste und 
Zugnffaufetwa 100 Program- 
me, Diese r Service ist ^ller- 
dings nicht kostenlos, der 
Jahresbeitrag belauft sich 
auf 18 Mark 

Softwareclub-Mitglieder 
konnen die gleichen Letstun- 
gen wie die *User* in An- 
spruch nehmen, haben aber 
zusatzhchen Zugriff auf die 
Programm- und Informa- 
tionsdatenbank. Hier jwer- 
den professionelle Software 
und aktuelle Nachrichten 
geboten. Der Jahresbeitrag: 
144 Mark, 
Parameter: 

- 300 Baud 

— 8 Datenbits 

- 1 Stop-Bit 

— kerne Paritat 
Neusch wanstein-M a 1 3 box . 
Rufnummer 089/888200. 
Die neue Mailbox ist taglich 
zwischen 20.00 Uhr und 7,00 
Uhr m Betneb 

Stuttgart 

BOTKraschtelkiste, Ruf- 
nummer: 0711/558392. Die 



Kruschtelkiste wird von ei- 
nem Commodore SX64 und 
einem Akustikkoppler be- 
trieben. Die Anlage ist 24 
Stunden in Betrieb. 
Parameter: 

— 300 Baud 

— 8 Datenbits 
- 1 Stop-Bit 

— kerne Paritat 
oder: 

— 7 Datenbits 

— 1 Stop-Bit (kerne letzte 0) 
Die Kruschtelkiste wird 

vom Verband »Bund fur Na- 
tur und Tschnik e,V.« betrie- 
ben und bietet eine groBe 
Auswahl von Inform ationen, 
Tips, Aktuellem und Markt- 
iibersichten. 

Blackbox, Rufnummer: 
0711/807161. Hier wird ein 
Ericsson PC mit einem Mo- 
dem verwendet Das Mail- 
box-Programm ist eine Ei- 
genproduktion. 
Parameter: 

— 300 Baud 

— 7 Datenbits 

— 1 Stop-Bit [kerne letzte 0) 

Die Blackbox wird von der 
Hackergruppe »Blackpen- 
nyi betneben. Die Ofmungs- 
zeiten sind sehr unregelma- 
ftig. Die Betriebszeiten wer- 
den allerdings sieben Tage 
vorher ui der Kruschtelkiste 
angegeben. 

Freies MaiLbox-Programm 
fur C 64: 

Wer Interesse an einem 
kostenlosen Mailbox Pro- 
gramm fur den C 64 hat, kann 
eine Nachricht in der 
Kruschtelkiste himerlassen. 
Das Programm wird Euch 
dann gegen Erstattung der 
Fbrtogebuhren und des Da- 
tentragers zugesandt. 



Handbuch fur Hacker 

Bei diesem Werk handelt 
es sich nicht um em Buch im 
herkommlichen Sinn, son- 
dern um erne Lose-Blatt- 
sammlung. Fur 38 Mark be- 
kommt Ihr einen Ringordner 
mit vie Jen Informationen zu 
Datex-P und dem posteige- 
nen Mailboxsystem flele- 
box« zugesandt . Da das Buch 
bei Drucklegung nicht kora- 
plett war. erhalt man noch 
drei Erganzungen. Um die 
Zusatzblatter zu bekommen, 
braucht Ihr nm ein im Buch 
beigefiigtes Formular ausful- 



len und an den Verlag 
schicken 

Fur den absoluten DFU- 
Emsteiger werden emige 
Hilfen gegeben. So zum Bei- 
spiel werden die Geratekon- 
figurationen aufgefuhrt. die 
man als zukiintuger Mailbox- 
Betreiber benotigt Fur die- 
jenigen. die nur mal eben m 
erne Mailbox »reinschauen* 
mochten. sind uber 200 Num- 
mern aus der ganzen Welt 
aufgefuhrt. 

[njo Raitanans-Srfialld. frves^nstr 34. 30CC 
Hannover ! 



Hubs 

Eine Clubzeitschnft, Bera- 
tertelefcn, DFt), Kurse. Li- 
stingkorrektuiservice sowie 
Meisterschaften bietet der 
IKC Info- gegen 3 Mark In- 
teressenten wenden sich bit- 
te an; 

IKC. Internal ionaler 

Kommiinikauonsclub 

Postfach 18 

CH-6312 Steinhausen 



Probleme 

Seit etwa drei Monaten be- 
sitze ich einen C 64. Dem- 
nachst soil ein Diskettenlauf- 
werk, Drucker und em Mo- 
dem folgen. Die Gerate 
mochte ich gebraucht kau- 
fen. Als Einsteiger suche ich 
Kontakte zu anderen Mail- 
boxbetreibem im Raum 
Mannheim. Wer kann mir mit 
Rat und Tat zur Seite siehen? 
Clemens Duffner 
Alte Marktstr. 30 
6935 Waldbrunn 



Tip fur Atari-tat 

Ihr habt einen Atari-Com- 
puter, ein Terminal-Pro- 
gramm und vielleicht das 

Atari-Schreiber-Mod ul? 
Mochtet Ihr langere Texte in 
die Mailboxen schicken? 
Dann schreibt doch die An- 
fragen Oder Mitteilungen mit 
dem Atan-Schreiber-Modul . 
Einen Haken hat die Sache 
alleidings. Wenn Ihr die 
deutschen Umlaute verwen- 
den mochtet. mufit Ihr sie 
vorher den genormten Co- 
des anpassen. Die Umlaute 
werden vom Atari-Schreiber 
selbst defimert und stunmen 
nicht mit dem M ormzeichen- 



satz u be rem Em kurzes Pro- 
gramm eriedigt die Konver- 
tiemng rtir Euch. 
10 OPEN #1.4,0; , DTEXr': 
REM DIE DATEI TEXT ENT 
HALT DEN MIT DEM ATAR1- 
SC HRE1BER-MODUL GE- 
SCHR1EBENEN TEXT 
20 OPEK#2 I B S 0: P D:TEXT. 
UML'iREM Die Datei 
TEXTUML ist die neue Datei 
nut den konvertierten Zei- 
chen 

25 TRAP 200 
30GCF#IA 

40 IF A = 10 THEN A = 125: 
GOTO 110 

50IFA = H THEN A = 123: 
GOTO 110 

60 IF A- 12 THEN A = 92: 
GOTO 110 

70 IF A = 13 THEN A = 126: 
GOTO 110 

80 IF A = 15 THEN A = 124: 
GOTO 110 

90IFA = 16THENA = 93: 
GOTO 110 

100 IF A= 123 THEN A=91 

]10PUT#2.A 

120 GOTO 30 

200 CLOSE#l:CLOSE#2 

210 ? "Vorgang beendef 

Nachdem »RUN* eingege- 
ben wurde, beginnt das Dis- 
kettenlaufwerk zu arbeiten. 
Automarisch wird eine Kopie 
der Ausgangsdatei »TEXTi 
angelegt. die die korrekten 
ASCII-Codes fiir die deut- 
schen Umlaute enthalt. Die 
neue Datei konnt Ihr dann 
per DFt) verschicken (wb) 



Hacker (und die es 
wenjen mochten] 
aufgepaflU 

Diese Seite soil Euch zu- 
kunftig gewidmet sem. 
Wenn Ihr Fragen oder 
Probleme habt. wenn Ihr 
Neuigkeiten aus der Sze- 
ne oder irgendwelche 
Tncks herausgefunden 
habt, dann schreibt uns. 
Oder habt Ihr vielleicht 
eine Mailbox in einem 
versteckten Winkel der 
Welt, zum Beispiel in In- 
dien oder Japan ausfindig 
gemacht? Wie dem auch 
sei, diese Seite gehort 
Euch. Also nicht lange 
warten , schreibt doch ein- 
fach an: Redaktion 
Happy-Computer. Aktion 
»Mariboxseite*, Hans- 
Pinsel-Str. 2 a 8013 Haar 
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DFO auch mit Tl 

Allein die Konsole des Tl 99/4A reicht aus f 
um mit einem neuen Kommunikationsset 
Daten zu ubertragen 



_ leses Set besteht aus einer 
I RS232-Schnittstelle und dem 
U Akustikkoppler »s21d*. Eei der 
Schnittstelle handelt es sidh um eine 
RS232-Schnittstelle< zum 1 direkten 
AnschluB an die Konsola Ein eigen- 
standiges Gerat also, das eine Er- 
weiterungsbox nicht voraussetzt. 
Die Adressierungsarten i und die 
verwendbaren Ubertragungspara- 
meter sind jedoch mit denen der 
Originalschnittstelie der Expansion- 
Box identisch. So wird beispielswei- 
se der Kanal zur Schnittstelle ein- 
fach mit ■OPEN#l:"RS 2^2'i geoff- 
net Die Dateniibertragungsrate 
kann in sieben Stufen von 110 bis 
9600 Baud, die Zahl der Datenbits 
mit 1 Oder 8 gewahlt werden. Eben- 
so werden auch die restlighen Para- 
meter, wie zum Beispiel Pajritat, Stop- 
Bits und so weiter in gewobnter Wei- 
se gesetzt 

Eingesteckt wird die Sdhnittstelle 
direkt am Systembus des ;TI 99/4A. 
Dieser Bus wird aber leider nicht 
aus dem Gehause der Sdhnittstelle 
herausgefuhri, so daB sicp weitere 
Penpheriegerate nicht mehr an- 
schlieBen lassen, Bei Modembe- 
trieb kann man also den! Drucker r 
das Diskette nlaufwerk und ahnli- 
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ches vergessen. Die Schmttstelle ist 
also vor allem fur diejenigen TI- 
Benutzer konzipiert, die nur liber 
das Grundgerat, also die Konsole, 
verfugen, Besitzer von ausgebauten 
Systemen haben ohnehin weniger 
Probleme mit dem AnschluB einer 
Schnittstelle fur einen Akustikkopp- 
ier. Bei unserem Testgemt gestalte- 
te sich der AnschluB aHerdings et- 
was schwierig, Es lag daran, dafi 
der im Gehause der Schnittstelle in- 
tegrierte Stecker etwas dicker ist ais 
die von Texas Instruments verwen- 
deten Originalstecker. Dies behag- 
te wiederum den Fedem m der Kon- 
solenbuchse nicht. Wir muBten vor- 
sichtig zu Werke gehen, um mchts su 
beschadigen, Ein klemer Mangel, 
den der Hersteller mit einem besse- 
ren und stabileren Stecker beheben 
sollte, 

Das Datenubertragungspro- 
gramm ist vielen TI-Besitzern,. zu- 
rmndest vom Namen her. schon be- 
kannt. Es handelt sich hierbei um 
den Terminal Emulator 2, Das Pro- 
gramm wird als Modul geliefert, so 
daB man sofort nach dem Einsch al- 
ien des Computers mit der Daten- 
kommunikation beginnen darf. Zu- 
erst erscheint ein kleines Menu, 



welches zwei Versionen des Termi- 
nal Emulators oder TI-Basic zur Aus- 
wahl steilt, Die beiden Ubertra- 
gungsprogramme sind im Prinzip 
identisch und unterscheiden sich 
nur dadurch, daB man bei einer Ver- 
sion die Obertragungsparameter 
vor Beginn des Programms einstel- 
len muB. Bei dem anderen Pro- 
gramm sind die Parameter in ubli- 
cher Form voreingestellt Man ex- 
reicht also sofort den Terminal Mo- 
dus und kann Daten empfangen. 
Jetzt gibt es eine Reihe von Optio- 
nee um mit dem Programm zu ar- 
beiten. Sie sind allerdmgs nicht 
uber ein eigenes Menu, sondem 
Uber verschiedene Tasten in Ver- 
bindung n\:t der ^CTRL« oder der 
»FCTN«-Taste abzurufen. Auf diese 
Weise konnte man mm Beispiel ei- 
nen Drucker, ein Diskettenlaufwerk 
oder einen Datenrecorder zur Aus- 
gabe, beziehungsweise Speiche- 
rung der empfangenen Daten an- 
steuern. Die meisten Funktionsta- 
sten darf man sogar wahrend einer 
Ubertragung drlicken, ohne daB 
Daten verloren gehen. Es existiert 
namlich em Eingabepuffer mit 256 
Zeichen, der dem Benutzer zirka 
acht Sekunden Zeit fur das Betati- 
gen der Tasten laBt, 

Das gesamte Paket kostet 685 
Mark und bewegt sich da mit noch 
im Bereich des Erschwinglichen. 
Zudem kann man den Akustikkopp- 
ler, der allein schon 298 Mark kostet, 
auch bei einem Systemwechsel wei- 
terverwendem 

(Wolfgang Czeray/wb) 
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Eine heilte Verbindung 

Drei Thermoschreibmaschinen haben wir auf ihre Eignung 
als Drucker fur den Spectrum hin untersucht. Giinstiger Preis 
und Handlichkeit sprechen fur einen solchen Einsatz, 



Wer auf Reisen seine Gedanken 
zu Papier bridgen mochte 
oder oft nur sehr kurze Texte 
schreiben mu£ h der wjrd die Vortei- 
le einer Schreibmasclairie zu schat- 
zen wissen. Schnelle femsatzbereit- 
schaft, unkompliziertejHandhabung 
und Unabhangigkeit vbm Strom aus 
der Steckdose sind V^rteile, die fur 
sich sprechen, Wean man die 
Schreibmaschine auch als Drucker 
fiir den Heimcomputer verwenden 
kann, spart man eine Menge Geld. 
Im Test untersuchten ujir Gerate, die 
auf gr und der eingebjauten RS232- 
Schnittstelle mit dem Spectrum fiber 
das Interface 1 in Vertjindung treten 
konnen. 

Der billigste der d^ei getesteten 
Thermoprinter ist der EP 22, weil er 
weit unter dem offiziollen Preis an- 
geboten wird (Ausladf-Modell). Er 
kann — wie die anderen beiden Ge- 
rate ubrigens auch sowohl sati- 
niertes (also Papier von besonders 
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guter Qualitat) und Normalpapier. 
wie auch Thermopapier verarbei- 
ten. Die Benutzung von Normalpa- 
pier wird durch ein spezielles Farb- 
band ermoglicht. Es handelt sich urn 
ein Thermo-Karbon-Farbband. das 
sich nur einmal verwenden laBt. Das 
Schrlftbild ist in beiden Berriebsar- 
ten gleichwertig, jedoch aufgrund 
der MatrixgroBe von nur 5x7 Punk- 
ten mcht besonders gut. Die maxi- 
male Schreibgeschwindigkeit liegt 
bei 17 Zeichen pro Sekunde. Pro Zei- 
le konnen 75 Zeichen dargestellt 
werden 

Ein Betriebsartenschaiter la£i die 
Auswahl zwischen drei verschiede- 
nen Funktionen zu: normaler 
Schreibbetneb Schreiben mit Text- 
speicherung und Betrieb als Druk- 
ker. Der Textspeicher urnfafit 1 500 
Zeichen und kann liber das LC-Dis^ 
play editiert werden. Im Gnline-Be- 
trieb ist als erstes die Baudrate ein- 
zusteilen. Wahlen kann man aller- 



dings nur zwischen 75 und 300 Baud, 
Die Zahl der Daten- oder Stop-Bits 
oder die Paritat laBt sich leider nicht 
verandern. Im Berneb mit dem 
Spectrum traten hierbei jedoch kei- 
ne Probleme auf. Lobenswert ist der 
Anhang zur Anleitung, in dem der 
AnschluB an verschiedene Compu- 
ter und die jeweiiige Soft- 
ware-Routine genau beschrieben 
wird. Speziell den Spectrum hat 
man hierbei alierdings vergessen, 
und so muB man auf der Suche nach 
der Treibersoftware schon im Hand- 
buchzum Interface 1 nachschlagen. 

Wer von regularen Druckem eine 
Reihe von Extras wie Breit-, Schmal- 
oder Exponenualschrift gewohnt ist, 
dessen Anspruche konnen natiir- 
lich mit so einer Schreibmaschme 
nicht befriedigt werden. Die Zahl 
der verwendbaren Steuercodes ist 
hier recht bescheiden. Sie be- 
schranken sich auf den Zeilenvor- 
schub. den Ruckwartsschritt und 

Ausoabe 5/Mai 1995 



Test 



den Carrier-Return-Befehl , also den 
Wagenriicklauf. Das Aulsdrucken 
formatierter Texte oder listings ist 
also gar nicht so einfach, da alle Ein- 
stellungen am Text selbst vbrgenom- 
men werden miissen, scjlange er 
noch im Computer ist. 

Der groBe B ruder be^iehungs- 
weise Nachfolger des EP 22 ist der 
EP 44, Die Tastatur der beiden Ce- 
rate ist auf den ersten Blicl^ fast iden- 
tisch, doch hei genauer^m Hinse- 
hen kann man eine Reihe ton Unter- 
schieden feststelien. Zuijiachst ist 
das Schriftbild des EP 44j auBeror- 
dentiich gut. Dies liegt daram daB 
das Matrix-Raster hier 24 x 18 Punkte 
umfaBt, Die Scbriftqualit£t gleicht 
dadurch schon fast derjenigen von 
Typenraddruckern. 

Der lextspeicher des jEP 44 ist 
rund doppelt so umfangteich wie 
der des EP 22. Er umfaBt! 3726 Zei- 
chen und kann zeichen- oder zeilen- 
weise editiert werden. E\jflan kann 
ganze Zeiien in den Texjtspeioher 
einfiigen oder loschen.j Ebenso 
kann man nachtraglich "Iteite anhan- 
gen. Mit Hilfe von Cursortasten be- 
wegt man sich dabei vollig frei im 
gespeicherten Text. Die | Textspei- 
chening ist auch deshalb interes- 
sant, da es aufgrund des Druckver- 
fahrens nicht moglich ist, mit Durch- 
schlag zu schreibem Vor a|lem im di- 
rekten Schreibbetrieb ist dies nicht 
unerheblich, 

Mit Hilfe eines Schaltersistellt man 
von normalem Schreibbetrieb auf 
Tbrminalbetrieb um. Alle Einstellun- 
gen. die im Normal-Modjus vorge- 
nommen wurdan, haben im Betrieb 
als Drucker keine Gtiltigkeit mehr. 
So zum Beispiel der Tabulator oder 
der rechte und linke Rand, Auf Steu- 
ercodes, die man iiber den Compu- 
ter an den Drucker schjckt, kann 
man bei der Randeinstellting 1 eider 
auch nicht zurtickgreifen, tm Betrieb 
als Drucker versteht der EP 44 n&m- 
lich nur sieben Steuerc^des. Die 
wesentlichen Codes betr&ffen hier- 
bei den Ruckwartsschritt, den hori- 
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Beispiel ausdruck des EP 22 ... 



Fast schon so schon 



. . des EP 44.. 



Das Schriftbild des 



Difi wichtigsften Oaten auf eirten Blick 
EP 22 



Drwckart: 

Punkt matrix; 

Ge&chwindigkeit: 

Zftichen/Zeile: 

Display: 

Textspeicher™ 

Interface: 

R*chertfuitktionen : 

Stromversorgung: 

Ma&e (HxBxT) mm: 
Pre is: 



... und des EXD 10 

zontalen Tabulator, Zeilenvorschub 
und das Carrier-Return-Zeichen. 

Die Zahl der veranderbaren 
tfbertragungsparameter ist beim 
BP 44 im Vergleich zu den anderen 
beiden Geraten mit Abstand am 
groBten. Zudem gestaltet sich die 
Einstellung sehr komfortabel Beim 
Betatigen der Taste »Mode« erschei- 
nen jeweils die verschiedenen Para- 
meter im Display. Verandert werden 
sie einfach durch Dnicken der »Re~ 
turn a-Taste. Imeinzelnen sind folgen- 
de Parameter wahlbar: Ubertra- 
gungsgeschwindigkeit (75, 110, 300, 
600, 1 200 Baud), Datenlange{ ? oder 
8 Bit), Parirat (kerne, gerade, un gera- 
de), Wagenriicklauf (CR, CR + LF), 
Codelange (7 oder 8 Bit. Tastatur- 
code), External Ready (zeigt die Be- 
reitschaft des Druckers an, Ja oder 
Nein), 

Wie schon der EP 44 verfugt auch 
der EXD 10 uber ein hervorragen- 
des Schriftbild. Die Auflosung ist 
zwar mit 16 x 10 Punkten deutlich ge- 
ringer als beim EP 44, jedoch muB 
man schon sehr genau hinsehen, um 
den Qualitatsunterschied festzusiel- 
len. Die Druckgeschwindigkeit ist 
mit 11 cps allerdings merklich nied- 
nger. Wie beim EP 22 ist auch hier 
die Zahl der Zeichen pro Zeile auf 75 
beschrankt, und alle zu druckenden 
Zeichen werden ebenfalls in einem 
16stelligen LC-Display angezeigt. 

Die Option, Ubertragungspara- 
meterzu verstellen, existiert beidie- 
sem Gerat nicht. Die Ubertragungs- 
rate ist fest auf 600 Baud eingestellt, 



Thermodjuck 

5x7 

17 cps 

7S 

16steUig, LCD 
ja, 1600 Zeichen 
RS232C 

4 GrundreehenarteTi 

Eatterien oder 
Netzteii 

49,5 x 315 x 237 
550 Mark 



EP44 

ThertnedTuek 
34 x 18 
16 cps 
SO 

lGstellig, LCD 
ja, 3726 Zeichen 
JLS232C 

4 Gnuidre ch e nail en 

0, Prozentrechnung 

Barterien oder 

Metzteil 

SB x 331 x 263 

750 Mark 



EXD 10 

Thermodruck 
16 x 10 
11 cps 

75 

ISstellig. LCD 

nein 

RS232C 

4 Gmndrechenarten 

Batterien, Akku 
oder Netzteil 
56 x 320 x 390 
393 Mark 



und damit hat sich's. Dafiir hat der 
EXD 10 aber erne Besonderheit zu 
bieten, die man bei den beiden 
Brother-Druckern nicht findet. Er 
besitzt drei fest eingestellte und flinf 
frei definierbare Zeichensatze. Die- 
se konnen iiber drei DIP-Schalter 
ausgewahlt werden, Diese Schalter 
sind jedoch schwer zuganglich, Sie 
Hegen ein paar Zentimeter tief, sind 
seitlich versetzt vom Druckschacht 
und konnen nur mit Hilfe eines spit- 
zen Gegenstandes und viel Finger- 
spitzengefuhl verstellt werden. 

Der EXD 10 maeht zwischen 
Druck- und reinem Schreibbetrieb 
keinen Unterschied. Dies hat den 
Vorteil, daB alle GrundeinsteUun- 
gen wie beispielsweise die Rand- 
einstellung auch in den Druckbe- 
trieb tibernommen werden. Jedoch 
muB man gerade bei der Randein- 
stellung vorsichtig sein. Stellt man 
zum Beispiel den rechten Rand auf 
Spalte 40 ein und gent der zu 
druckende Text iiber diese Spalte 
hinaus. so wird der uberstehende 
Text einfach ignoriert und nicht ge- 
druckt, Man erhalt lediglich ein aku- 
stisches Signal, daB der rechte Rand 
uberschntten wurde. In so einem 
Fall muB man sich also softwarema- 
Sig behelfen. 

Bei den verwendbaren Steuerco 
des macht der EXD 10 zweifellos 
das Rennen. Die linke und rechte 
Randeinstellung ist vorhanden, Ta- 
bulatoren konnen gesetzt, gelbscht 
und angesprungen werden, neben 
dem Papiervorschub gibt es auch 
den Ruckwartstransport und die 
Mormierung des Druckers kann mit 
Codes ebenfalls vorgenommen 
werden. 

Die Entscheidung ftir eines dieser 
Gerate hangt vor allern davon ab r 
welche Prioritaten mansetzt. So sind 
die beiden Brother-Schreibdrucker 
in erster Linie Schreibmaschinen 
und erst in zweiter Linie Drucker, 
Beim EXD 10 hingegen liegt der 
Schwerpunkt mehr auf der Verwen- 
dungals Drucker, was auch den feh- 
lenden Textspeicher erklart, 

Fur wen eignen sich nun diese 
Schreibdrucker? Wer hauptsach- 
lich Listings ausdmckt, sollte sich 
gleich einen richtigen Drucker ^ule- 
gen. Erstens ist das Papier bezie- 
hungsweise das l^rbband billiger 
und zweitens ist das standige Nach- 
legen von Einzelblattern gerade bei 
langeren Listings sehr unvorteilhaft. 
Wenn man aber uberwiegend Tbxte 
ausdruckt, so ist man aufgrund der 
nervorragenden Schriftqualitat des 
EP 44 und des EXD 10 mit emem der 
beiden gut bedient. 

(Wolfgang Czerny/mk) 



Die superschnelle, kompakte Floppy 
zum Schneider Computer: 




Schneider CPC 464 

64 K RAM, 32 K ROM. 
Wahlweise 20, 40 r 80 
Zeichen pro Zeile. 
27 Farben, 
hervorragende 
Grafikauflosung, 
8 Windows. 
Tongenerator; 
Gerauschgenerator, 
3 Kanale, Stereoton 
(uberHiFi-Anlage). 
4 eingebaute Timer. 
Besonders schnelles 
Standard-BASIC, Interrupt- 
Befehle (Multitasking). 
Strukturierung durch 
if,. .then ...else, 
while ..,wend. 



„ . . . jetzt f loppste aus! " 

Mit dem neuen 3"-Disketteniaufwerk wird ihr Schneider CPC 464 
noch leistungsfahiger, noch vielseitigen noch profes- 
sioneiler Auch lange Programme und 
umfangreiche Datenmengen sind in 
Sekundenschnelle abgespeichert 
Oder geladen. 

Genauso komplett und 
prei swell wie der CPC 464 
ist auch das Floppy-Lauf- 



werk>DDI-1 

• 3 T ' -System Ubertra- 
gungsrate 250 kBit/sec 

• komplett mit steck- 
barem Interface- 
Controller u. Kabel 

• AnschfuGmoglrchkeit 
fiir 2> Laufwerk 
(•FD-1<:DM698,-*) 

• Speicherkapazitat je 
Diskettenseite 180 KB 

• Im Lieferumfang enthalten: 
Das Standardbetriebssystem 
CP/M, Version 2,2 und LOGO 
in der Version w Dn LOGO" von 
Digital Research. 100 Seiten 
starkes Benutzer-Handbuck 





ink! Controller sowie 
1 Diskette mit CP/M und LOGO 

* unverbindliche Preisempferilungen 



Die Programmiersprache „Dt LOGO" - zur Software des 
Jahres 1954 ' gekurt - ist spezieft auf den Schneider 
CPC 464 zugeschnitten. Das Programmieren wird noch 
einfacher; die hervorragenden Grafik- und Soundeigen- 
schaften werden vol I genutzt 



Vielf altige Software und Literatur. 

"Schneider Computer-Bibliothek. Firrnware-Handbuch, Pascal, BASJC-Manual, 
Assembler, Selbstlern-BASIQ Tabellenkalkuiation, Textverarbeitung, Lernprogramme, 

Spiele.l. 

CPC 464 Spezialiteratur von Data Becker Neu: Graphfk & Sound, Das Maschinensprache- 
buch. Adventures, CPC 464 Intern. AuBerdem: Tips & Tricks, CPC 464 fiir Einsteiger, BASIC- 
Trainingsbuchp Schulbuch. 





Schneider 



nnovationen in 

HiFi TV Video ■ Computer 
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Ein billiger Speicher fiir alle 

Auch bei Kassettenrecordern als Wlassenspeicher fur Programme 
und Daten kommt es auf Zuveriassigkeit an. Ein neuer Recorder 
paBt jetzt beinahe zu alien Computertypen, selbst zu solchen, die 
bisher spezielle Datenrecorder benotigten. 



Gegen die prejswerten Disketten- 
laufwerke haben Kassettenre- 
corder immer weniger Chan- 
cer Doch noch — una daran wird 
sich wahischeinlich aubh in abseh- 
barer Zukunft nichts 3ndem — ist 
der Recorder mit Absfand das bH- 
ligste Speichermediuik Ein han- 
delsublicher Kassettenjrecorder hat 
jedoch seine Tlicken. Entweder lafit 
er sich gar nicht anscliieSen. oder 
die Ubertragungssichepeit 1st nicht 
gewahrleistet 

Wer dtesen Problemen aus dem 
Wege gehen will, derji bietet sich 
der Datenrecorder MQ 3810 an. Ne- 
ben einem gtinstigen Preis ist er uni- 
versell einzusetzen. }e nach Compu- 
tertyp erhalt man ein si>ezielles Da- 
tenkabel, das man jedoch extra be- 
zahlen muB, Allerdingls kann man 
dann auch Computer wie die Atari- 
oder Commodore-Mpdelle an- 
schiieSen Gerade dieie Computer 
waxen bislang, sieht man von spe- 
ziellen Interfaces ab, at[f markenge- 
bundene Recorder fixiert. Da fur ei- 
nige Computer kein fe:tiges Daten- 
kabel Ueferbar ist, mufi man anhand 
des Schaltplanes, den man auf 
Wunsch geliefert bekommt, sein ei- 
ghties Kabel herstelleh, Auf diese 
Weise spart man sogar noch sine 
Menge Geld. 

Der MC 3810 verfiicrt fiber eine 
Reihe von KontroUamp an. Zwei der 
Lampen zeigen die Betriebsbereit- 
schaft und den korrektten Anschlufi 
des Gerates an, ]e sine Lampe 
leuchtet, wenn ein Prpgramm ge- 
speichert oder geladen wird. Der 
praktische Wert diese r Anzeigen 
halt sich allerdings in Grenzen, Viel- 
leicht sollen sie dem B^nutzer einen 
Hauch von Professionals vermit- 
telm Was niitzt schon sine Lampe, 
die wahrend des Ladevorgangs 
hLOAD« anzeigt? Sinn 1 roller ist da 
schon die Leuchtdiode, die den ei- 
genilichen Datentransfer meldet. 
An ihr laBt sich auch e'rkennen, ob 
der Pegel, mit dem die Kassette be- 
spielt wurde, hoch genug ist. Bei zu 
geringem Pegel hat nan Pech ge- 
habt. Es existiert namlich keine Ein- 
stellvorrichtung, mit der man h ahn- 
lich wie beim normalen Kassette nre- 




lm ii Profit -Look: Der MC 3810 pafit nicht nur an den Atari 



corder, die Lautstarke regelt. Dies 
ist Vor- und Nachteil zugleich, Zum 
einen kdnnen Probleme bei Kasset- 
ten auftreten, die mit anderen Re- 
cordem bespielt wurden. Anderer- 
seits kann man nichts verkehrt ma- 
chen, wenn man nur diesen Daten- 
recorder benutzt. 

Ubertragungsgeschwindig- 
kert 1200 Baud 

Es stellt sich nun die Frage, wie 
der MC 3810 im Vergleich mit den 
Datasetten der verschiedenen 
Computer abschneidet, Sieht man 
vom AuBeren ab, so sind fiir einen 
Datenrecorder im Wesentlichen nur 
zwei Faktoren maBgebend, Einmal 
die Gleichlaufsicherheit und zum 
zweiten der ttbertragungs-Fre- 
quenzbereich. Die technischen Da- 
ten sollten also die Prioritat gegen- 
uber der Optik haben, Vergleicht 
man nun die Daten mit denen der 
computerspeztfischen Datenrecor- 
der, wird man aber kaum Unter- 
schiede feststellen, Das wichtigste 
Kriterium zur Kaufentscheidung ist 
also der Preis. Dieser bewegt sich 
rnit 99 Mark ohne Kabel in der Preis- 



klasse der Commodore-Daiasette 
und des Atari-Datenrecorders. 

Wer einen C 64 oder einen VC 20 
besitzi muB 28 Mark fur das Interfa- 
cekabel bezahlen, Dabei wird der 
Recorder vom Computer mit Strom 
versorgt. 

Das entsprechende Kabel fur den 
Atari kostet 38 MaTk. fur den Spec- 
trum 12 Mark, fiir den Sanyo Laser 
ebenfalls 12 Mark und fur den Acorn 
B beziehungsweise den Electron 18 
Mark. Fur die zuletzt genannten 
Computer wird noch ein zusatzli- 
ches Netzteil fiir 28 Mark benotigt. 
Zu anderen Heimcomputer-Model- 
len ist in der Anleitung des MC 38 10 
eine AnschluBbelegung enthalten, 
um auch den »Exoten« unter den 
Heimcomputern einen alternativen 
Massenspeicher zu bieten. 

Fiir Besitzer eines Atari- oder 
Commodore-Computers bleibt es 
also eine Frage des Geschmacks. 
Wer jedoch kemen speziellen Da- 
tenrecorder fiir seinen Computer 
bekommt, sollte sich die Anschaf- 
fung des MC 3810 schon iiberlegen 
denn die Sicherheit der gespeicher- 
ten Daten ist eine kleine Investition 
wert 

(Wolfgang Czemy/wb) 
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Zwei Joysticks fur ein Halleluja 

Ein Griff zum Lotkolben und schon kann man zwei beliebige Joy- 
sticks an den CPC 464 anschlte&en. Die SehaKimg kostet 15 Mark, 



Unverstandlicherweise hat Schnei- 
der seinem Computer nur eine 
Joystickbuchse spendiert. Ein 
zweiter Steuerknuppel muB ubei ei- 
ne Buchse am Schneiderjoystick an- 
geschlossen werden, Ob damit die 
Konkurrenz ferngehalten werden 
soU? 

Wer dennoch mcht auf semen ge~ 
wohnten Kniippel verzichten will, 
dem hilft folgende kleme BasfeleL 
Zuerst besorgt man siph einen 
9poligen Atan-Stecker (den glei- 
chen, wie er auch am Joyslickkabel 
zu fmden ist), zwei mannliche 
Stecker und etn bifichen Draht. Die 
Kosten betragen damit zirka 15 
Mark. 

An die rnannlichen Stecker wer- 
den die Joysticks angeschlossen, 
der weibliche >CPC-Stecker* wird 




Zwei Joysticks an den Schneider anzu- 
schlieRen ist ganz einfach 

an den Computer gesteckt. Auf der 
Vorderseite der Stecker stehen die 
Nummem der einzelnen Pins, In der 
oberen Reihe findet man die Num- 
mem 1 bis 5, unten 6 bis 9. Die Num- 
mern verlaufen bei den weibliehen 
Steckern von links nach rechts, bei 
den mannhchen genau umgekehrt 



An die Pins 1 bis 4 des CPC- 
Steckers werden jeweiis zwei Drah- 
te gelotet. an die Pins 6 bis 9 hinge- 
gen nur einer Die oberen Pins der 
Joystick-Stecker (1 bis 4) werden di- 
rekt mit jeweiis einem der zwei 
Drahte verbunden. Die Drahte von 
Pin 6 und 8 am CPC-Stecker geho- 
ren zum joystick-Stecker Nummer 
und werden bei diesem an Pin 6 und 
8 gelotet. Pin 7 des CPC-Stecker 
wird Pin 6 des Joystick-Stecker Num- 
mer 1 zugeordnet, analog Pin 9 dem 
Pin 8. 

Die Belegung ist im Schaltplan 
noch einmal dargesteUt. Die Abfra- 
ge des ersten Joysticks erfolgt mit 
dem Befehl »JOY{0>, des zweiten mit 
»JGY(1>, Die Bewegungsrichtung 
wird durch einen Zahlenwert ange- 
geben. (Carsten Straush/hg) 
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Bewuftt robust 

... prasentiert sich ein Drucker zum gunsti- 
gen Preis mit dem Merkmal »Made in GDRu. 



Schon beim ersten Hinsehen ver- 
mittelt der Matrixdrucker K 6311 
den Eindruck einer gewissen 
Robustheit. Auch, wenn man den 
Deckel of fnet und einen Bhck in das 
Innere dieses Druckers wirft h bieibt 
dieser Eindruck bestehen. Zuerst 
fallt hier der Druckkopf ins Auge mit 
seinem etwas ungewohnten Ausse- 
hen, Durch die uberdimensionalen 
Spuien hat er etwa das doppelte 
AusmaB der sonst ublichen Druck- 
kopfe Die Druckgeschwindigkeit 
leidet darunter jedoch kaum, denn 
mit 100 cps (2eichen pro Sekunde) 



im bidrrekuonalen Dmck liegt der K 
6311 noch im ublichen Rahmen. Das 
Schriftbild ist dabei auch recht pas- 
sabel. Gedruckt wird in einer 9 x 
7-Matm- Damit werden auch Unter- 
langen und Kleinbuchstaben mcht 
unterschlagen, Der Zeichenvorrat 
urnfaBt acht Internationale Satze mit 
jeweiis 95 Zeichem Wie fast alle 
Gnmdeinstellungen kann Jedoch 
der Zeichensatz nur softwaremaBig 
ausgewahlt werden. 

Von den fiinf Taste n an der Gera 
tefront ist eine Taste nicht belegt, die 
ubrigen vier Schalter uben eine 
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Doppelfunknon aus. Zum einen die- 
nen sie als normale Schalter und 
zum anderen zeigen sie mit ihren 
Leuchtanzeigen verschiedene Feh- 
lerquellen wie Papierende Oder 
technische Fehler an. 

Leider fehlt die Einstellung fur 
den linken und rechten Rand und 
das Uberspringen der Perforation. 
Es sind SO, 100 oder 120 Zeichen pro 
Zeile darstellbax, Dabei kann man 
normale. breite oder kursive Schrift 
einstellen. Mit einer AuHosung von 
600 Punkten pro Zeile ist der K 6311 
grafikfahig. 

An welche Schnittstelle man den K 
6311 anschiieBen kann, entscheidet 
eine Steckkarte die hinten in den 
Drucker eingeschoben wird. Diese 
iCarte stellt je nach Wunsch des Kau- 
fers entweder eine serielle oder ei- 
ne parailele Schnittstelle dar. Man 
kann seinen Drucker also auch 
nachtragiich ohne weiteres umrti- 
stea Einfach alte Steckkarte raus t 
neue Karte rein. Die Software, die 
sich in Form eines Moduls im 
Drucker befindet, muE dabei aller- 
dings auch mit ausgetauscht wer- 
den. 

Mit dem K 6311 erhalt man einen 
Drucker, der fur jene gedacht ist r 
die kerne groBen Anforderungen an 
die Bedienerfreundiichkeit stellen. 
Fur einen Preis von 895 Mark be- 
kommt man zv/ar ein robustes Gerat, 
das aber technisch sicher nicht auf 
dem neuesten Stand ist. 

(Wolfgang Czerny/mk) 
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So bauen die Spiele-Baukasten 

Der Trend bei Computerspielen geht immer mehr zu den »Construc- 
tion Sets«. Das Arbeiten mit einem solchen Spiele-Baukasten ist 
dank Menusteuerung auch fur Anfanger problemlos. 



Vor gut einem jahr tauchten sie in 
der Szene auf und feierten vor 
allem in den USA. groBe Erfblge 
Mit etwas Veispatung fanden Sie 
auch beim europaischen Publikum 
Resonanz und avancierten zu be- 
gehrten Dauerbrennem: Die Con- 
struction Sets. 

In der ansonsJen sehr kurzlebigen 
Software-Szene erfreuen sich die 
Spiele-Baukasten immer noch gro- 
Ber Beliebtheit mit Tendenz nach 
oben, Eshat den Anschein. als sollte 
die BIQtezeit der Construction Sets 
erst noch anbrechem Die Ankundi-* 
gungen groBer amerikanischer Fir- 
men wie Electronic Arts und Broder- 
bound versprechen Baukasten Mr 
jede Gelegenheit: Vdm Formel-1- 
Auto bis zum persbnlicfcen Monster, 
Wie funktioniert eigentlich dieses 
»Zusammenbaueni neuer Spiele? 
Die modemen Construction Sets 
verfugen uber eine durchgehende 
Meniisteuerung per Joystick Das 
heiBt. daB Sie zur Bedienung des 
Programms nichts eintippen und 
groB nachschlagen mussen. Sie 
steuem mit dem Joystick eine Bild- 
schirmhand, mit der die gewunsclv 
ten Einzelteile eurfach herausge- 
pickt werden. 

Den Aufbau eines Spiele-Bau- 
kastens wollen wir uns am Beispiel 
i$ki-Weltcup« einmal genauer anse- 
hen, dem zur Zeit emzigen Sport- 
spiel, das die Konstrukuon eigener 
Spielszenen erlaubt. 

Die Joystick-Steuerung beginnt 
beim Hauptmenu, das nach dem La- 



den des Programms auf dem Bild- 
schirrn erscheint: *Spieien oder Edi- 
tor?* wird gefragt Urn eigene Pisten 
zu konstruieren, bewegen Sie nun 
Ihre verlangerte Bildschirrnhand 
auf das Wort #Editor« und driicken 
den Feuerknopf, Nach einigen Se- 
kunden Nachladezeit erscheint das 
Menu des Editors. 

Tm unken Drittel des BUdschirms 
sieht man die anfangs noch voliig 
leere Piste, Nur der Startpunkt ist 
vorgegeben. Rechts daneben befuv 
den sich alle Elemente, die auf der 
Piste vorkommen kbnnen: Diverse 
Baume, Hauser, Slalomstangen und 
natiirlich das ZieL 

Die verlangerte Hand 

Urn nun beispielsweise einen 
Baum auf die Piste zu pflanzen, be- 
wegt man die Biidschirmhand auf 
das gewiinschte Symbol Nach ei- 
nem Druck auf den Feuerknopf 
mrnmt die Hand einen Baum auf. Um 
inn auf die Piste zu setzen, bewegt 
man die Biidschirmhand mit dem 
Joystick an die entsprechende Stel- 
le, driickt wieder den Feuerknopf 
und der Baum wird abgesetzt, 

Mit dieser einfachen Methode ar- 
beitet man sich auch durch alle Un- 
termenus. Nach der Wahl von »Play 
Gamei erfolgt ein Pxobelauf auf der 
bis dahin zusammengebastelten Pi- 
ste, Uber das Floppy-Symbol kommt 
man in das wichtige Disketten-Me- 
nii, mit dem man Pisten laden und 
speichern kann. 



Ein letztes Untermenu erlaubt die 
Veranderung von Geschwindigkeit 
und Beschleunigung. Mit »Hase ein« 
laBt man als zusatzliche Schikane ein 
Kamickel uber die Piste hupfen. 

Bei den meisten Construction Sets 
kann man die seibstgebauten Spiele 
ubrigens nicht ohne das Hauptprc- 
gramm laden. Die Eigenstandigkeit 
ernes generierten Programms wird 
so stark emgeschrankt, da man erst 
das Construction Set laden rnufi, um 
dann vom Disketten-Menu aus das 
gewiinschte Spiel einzulesen. 

Baukasten ist nicht Baukasten — 
mit dem »Ski Weltcup* konnen Sie 
nur neue Pisten. mit dem »PinbaU 
Construction Set* neue Flipper und 
mit der >Arcade Machine* neue 
SchieBspiele konstruieren. 

Die Kaufentscheidung hangt bei 
einem Construction Set in erster Li- 
me von der bevorzugten Spielart ah 
So ist der Editor des Ski-Weltcups 
zwar gut gelungen, doch die Spiele 
die man daimt generiert, machen 
relativ wenig SpaE 

]e komplexer der Spiele-Bauka- 
sten, desto mehr Untermenus gibt 
es. Beim »Pinball Construction Set* 
gibt es beispielsweise diverse Un- 
termenus fur Farbwahl, Soundeffek- 
te, Punktezahlung und Bonuspunkte 
Bei soviel Details kann man anfangs 
schon etwas die Ubersicht verhe- 
ren Dafur entschadigt ein umfang- 
reiches Construction Set mit einer 
grbBeren Auswahl an Variationen. 

(D. Beyelstein/hi) 
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So sieht schfie&Jich die selber konstTiiietle Piste im Spiel aus 
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Das Programm, das Programme macht 

»Progressor« nennt sich ein Generator, der Anwendungsprogramme 
konstruiert Auch wer keine Programmiersprache beherrscht, kann 
sich iiber eine Wlenusteuerung Software nach MaB schneidem. 



Programme, mit denen jeder- 
mann seine eigenen Spiele 
stricken kann, gifot es mittlerwei- 
le reichlich, Wesentlich magerer ist 
das Angebot bei Generator en fur 
»ernsthafte Programme*. 

Der einzige uns bekannte Vetfre- 
ter dieser Familie, der auch fur 
Heimcomputer erbaitlich ist, ist der 
»Progressor*. Dieser Procrrammge- 
nerator wird auf Diskette fur den 
Commodore 64 und die Apple II- 
Seri© fur 170 Mark angeboten, 

Der Progressor ist ein veil menu- 
gesteuertes, deutschsprachiges 
Programm, das auf entsprechende 
Angaben hin ein Basic-Programm 
generierl. 

Auf den ersten Biiek sieht das 
reichlich paradiesisch aus, denn 
zweifelsohne kommt man gunsliger 
weg, wenn man sich fiir 170 Mark 
den Progressor leistet und nicht fiir 
Briefmarkensammlung, Bundesliga- 
tabelle etc. diverse fertige Program- 
me kauft. 

Die Programme, die der Genera- 
tor schlieBlich ausspuckt, sand in rei- 
nem Basic geschrieben, Man kann 
sie also listen, beliebig editieren, 
nach Lust und Laune umbauen und 
ihnen den letzten Schliff verpassen, 
Ein generiertes Programm gleicht 
allerdmgs einem Basic-Dschungel: 
Die Dokumentation mit REM-Zeilen 
ist durftig, von Gbersicht kann keine 
Rede sein. Das Editieren wird ei- 
nem nicht gerade leicht gemacht. 

Die generierten Basic-Program- 
me kann man auch compilieren, 
um eine h6here Verarbeirungsge- 
schwindigkeit za erreicheh, Voraus- 
setzungdazu ist allerdingsein Basic- 
Compiler, der so um die 150 bis 200 
Mark kostet. 



Bild 1 Dhs> Hauptmenij von ^Progressor n 
erlaubi e info c he Auswahl 



Eine wichtige Frage ist auch ge- 
klart Das Urheberrecht der Pro- 
gramme, die mit dem Progressor er- 
zeugt werden< liegt beim jeweiligen 
Besitzer des Programm-Generators, 
Beim Kauf ties Progressors erhalten 
Sie eine schriflliche Bescheinigung, 
daB alle Urheber-, Lizenz- und son- 
stigen Rechte der generierten Pro- 
gramme bei Ihnen He gen. 

Die Progressor-Versionen fiir C 64 
und Apple II sind seit kurzem in 
deutschen Versionen auf dem 
Markt so daB man von einem schon 
verstandlichen Menu begruBt wird 
CBild 1). 

Auch die Dokumentation ist in 
deutsch. Sie ist anschaulich ge- 
schrieben und enthalt viele Beispie- 
le und Anregungen. So wird Schritt 
fur Schritt erklart, wie man eine Hy- 
pothekenberechnung oder ein Stati- 
stikprogramm mit dem Progressor 
realisiert. 

Eine alte Programmierer-Weisheit 
gilt auch fur den Programm-Genera- 
tor: Bevor Sie ein Programm kon- 
stmieren. sollten Sie sich genau 
iiberlegen, was es kdnnen muB und 
wie es im einzelnen ablaufen soli, 
Fehler. die im Ablauf eines konstru- 
ierten Programms auftreten, sind 
] miner auf logrische Fehler bei der 
Eingabe zuruckzufuhrem 

Beim ersten Arbeiten mit dem 
Progressor wahlt man zunachst 
Punkt 6, um eine Diskette zu prapa- 
rieren, auf der das generierte Pro 
gramm dann abgelegt wird, Wah- 
rend der ProgTammerzeugung muB 
man ofters zwischen Progressor- 
und Zieldiskette wechseln, Wegen 
des langsamen 1541-Floppy Lauf- 
werks benfttigen Benutzer der 
Commodore-Version reichlich Ge- 
duld, Das FluBdiagrammsagt, woes 
lang geht. Nach der Wahl von *Er- 
stellen eines Programmes (1> landet 
man schlieBlich im ^Flowchart*- 
Untermenu (FluBdiagramm), in dem 
die wesentlichen Schritte der Pro- 
grammgenerierung vorgenommen 
werden. Die Flowchart ist der Ab- 
1 auf plan Ihres gewunsehten Pro- 
grammes, den der Progressor in 
sinn voile Basic-Zeilen umsetzt. 

Bild 2 zeigt, welche Funktionen im 
Programmablauf angesprochen 
werden, Bei einigen Punkt en wird in 
ein Untermenti verzweigt, 



Trotz der durchgehenden Menii- 
steuerung ist der Progressor etwas 
gewohnungsbedurftig. Beim »Be- 
schnuppem* des Generators erap- 
fiehlt es sich, ein simples Programm 
aus der Anleitung Schritt fiir Schritt 
einzugeben. Durch praktische Er- 
fahrungen wird man am schneilsten 
mit dem Progressor vertraut Doch 
er hat auch seine Grenzen. So er- 
laubt er nur die Generierung einer 
bestimmten Sorte von Programmer 
Seine Starken liegen beim Arbeiten 
mit Dateien, Kalkulieren und dem 
Entwerfen von Bildschirmmasken. 
Eine vernunnige lextverarbeitung 
lieEe sich beispielsweise nicht ge- 
nerieren, weil die dazu notwendi- 
gen Befehle nicht eingegeben wer- 
den kdnnen. 

Wer uberhaupt keine Program- 
mier-Kenntnisse hat wird sich einar- 
beiten mussen< Denn ohne Grund- 
wissen iiber Dateien oder Sprung- 
adressen wird man die meniige- 
steuerten Fragen des Progressors 
nicht beanrworten konnen. 

Fiir erwas Fortgeschrittenere bie- 
tet der Progressor einiges an Kom- 
fort, da er zeitraubende Dinge wie 
das Anlegen einer Bildschirm-Mas- 
ke flott erledigt. 

Wer eine srrikte Abneigung ge- 
gen das Erlernen einer Program- 
miersprache hat und Spezialitaten 
durch ein individuelles Programm 
erledigen will, findet im Progressor 
ein niitzliches Werkzeug. 

Ein Wunderding, das Programme 
jeglicher Art aus dem Speicher zau- 
bert, ist er freilich nicht. Ob sich die 
170 Mark Anschafmngskosten loh* 
nen 4 hangt vor allem von ihren Pro- 
grammwiinschen in den oben ge- 
nannten Kategorien ab, (hi) 
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Bild 2. Der Programmablauf wird im 
h F lowc hart » -Unt ermen ii festgetegt 



Hauptmenii 

Ersiellen eines Programmea (1) 

Modifizieren ainas Programmes (2) 

Modifiweren einer Datei (3) 

Datci Definition (4) 

Auakunft (5) 
Anlagen einer neuen Arbeitisdiskette (6) 

Fortsotzen dar Codierung (7) 

TboUdt CS) 

Tastatur-Datei anlegen/wiederholen (9) 

Rtlckfcehr ins System (10) 
Gewuhschte Eingabe, 
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Hit Bit. So Sony 




Einfach 
anmachen 
und sich 
anmachen 
lass en. 

Werzuschatzen 
vtieifl. was man 
aneinem hchtigen 
Walkman 3 hat, wird audi den 
neuen Hit Bit zu schatzen wsssen. 
Denn dieser Home Computer 
ist ebenfalls ein echter Sohn 
von Sony, Ausgererft vielseitig, 
zuveflassig, Und erfrischend 
mkornpliaertin der Handhabung: 
E infach auspacken und ansdtal ■ 
ten - schon ?st man mrttendrin 
in der Welt der Brts und Bytes, 
der Spide und Programme. 




ML 





wie Walkman". 




Der Hit Bit ist 
einer der ersten \fertreter einer 
vol fig neuen Generation von 
Home Computem; Er verwirk- 
licht das neue MSX- System, 
auf das sich viele prominente 
Hersteller jetzt geemigt haben. 
Und das in echter Sony Quali- 
tat. Und das hei&t, dafi fur den 
Hit Bit in Zukunft viele Zusatz- 
gerate, Spiefe-Cartndges und 
Software all dieser Hersteller 
zur praktisch uneingeschrank- 
ten Verfugung 
stehen! 



Und nodi eine gute Nachncht: 
Bisber muGte man fur fast 
jeden Home Computer einen 
eigenen Basic- Dialekt lemen. 
Jetzt aber lemt man einmal das 
einfache und komfortable 
MSX Basic und kann sich sofort 
problem I os mit alien Compu* 
tem alter MSX Hersteller auf 
der ganzen Welt verstandigen. 
Und weil MSX- Basic em erwei- 
tertes Basic ist, ist es auBerdem 
intelligenter, vietseittger und 
hat einen groGeren Befehls- 
vorrat. 



Naiuriich gjbt 
es fur den Sony Hit Bit 
auch gfocn das nchtige Zu- 
Dehor von Sony: Datarecorder, 
Joysticks, Vierfarb- Plotter 
Printer, Monitors mit der super- 
scharfen Sony Tnnitron-Bild 
rohre und die sagenhafte 3,5'- 
Micro- Floppy mit formatierten 
360 KB SpeTcherkapazitat. 
(Und zusatzlicn, wie gesagt, die 
Gerate, die andere MSX- Her- 
steller schon produaeren oder 
jc produzieren werden!] 




Mit dem Hit Bit 
VB-75P kann man sptetend be- 
ginner eine kleine Datenbank 
- die Firmware - fur Telefon* 
[fstefi usw. hat er sogar fest ein- 
gebaut und sich bis ins Berufs- 
leben hinein weiterentwickeln. 
Dennmrt32 + 16KB ROM 
und 64 + 16 KB RAM ist er ein 
richtiger kleiner Profi. Und die 
Programmflut die dank MSX 
ins Roll en kommt, wind alie 
Wunsche fur Frei2eit. Schule 
und Beruf erfullen, Mit einem 
Wort: Der Hit &t ist zukunfts- 
sicber, UixJ er ist von Sony. 
Wo Sie den Hit Bit ausprobieren 
konnen? Schicken Sie eine 
Postkarte an Sony Deutschland 
GmbH Postfach 4120, 
5014 Kerpen-Tumich, 
Stichwort.Hit Bit" und Sieer 
halten umgetiend unsere kom- 
plette H sndierl ste und einen 
farbigen Hit Bit-Katalog 
mit noch mehr Infofmationen. 
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Spiele 
aus dem Baukasten 

^Construction Sets« nennen sich die Programme, mit denen man 
Flipper, Schieflspiele oder Musikstucke durch den Joystick 
zusammenstellt. Wir geben Ihnen eine Ubersicht auf die 

»Programme zum Programme machen« 
und stellen die interessantesten vor. 



Sicher kennen Sie diese Situa- 
tion: Man opfert sein muhsam 
zusammengekratztes Geld fiir 
ein neues Spiel ladt es freudestrah- 
lend in seinen Computer und spiek 
begeistert ein paar Stundchen. 
Doch schon nach wesigen Tagen 
kommt der groBe Kateenjammer. 
Der Heiz des Neuen verftiegt und 
das teure Spiel wird lahgweilig. 

Aus diesem Frust heraus wurden 
die ^Construction Sets* j und »Games 
Designers geboren; I Programme, 



erfolgreichsten Programme erlau- 
tem wir etwas naher, 

Einer der ersten Spielebaukasten 
war »The Arcade Machine*, der 1982 
in Amerika vertiffentlicht wurde. 
Das durchgehend memigesieuerte 
Programm ist ein Generator fur 
SchieSspiele und vor allem fiir krea- 
tive Action-Fans rnteressam 

Innerhaib des »Shoot em up«-Kon- 
zepts hat man relativ viel Freiheiten. 
Titelbilder, Hintergninde und Grafi- 
ken werden liber Cursortasten Oder 



heimste nicht zu Unrecht eine ganze 
Reihe von Preisen und Auszeicnnun- 
gen ein, 

Ein Baukasten zum 
Ausflippern 

Die einzeinen Flipperelemente 
wie Bumpers, Spinners und Kickers 
werden durch eine joystickgesteu- 
erte Bildschirmhand aufgepickt und 
in den leeren Flipper gesetzt. 
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Flippkj: Das »Pinball Construction Set* 



EDIT ANOTHER PICTURE 



Landschaftsmenii im » Ad venture Construction Set« 



S|41her^ 
"Pi!¥I!r?I 



bei denen man eigene 
per Joystick und 
sammenstellen kann. 
von Programmierspr^ch 
beim Umgang mit den 
sten nicht notig. 

Schie&spiele 
seibstgestrickt 



Spieiszenen 
Menusteuerung zu- 
Kenntnisse 
en sind 
Spielebauka- 



Auf diese n Seiten wjsllen 
liber die » Construction 
mieren, die in Deutschland 
lich sind. Die 



interessantesten 



wu Sie 
Sets* infor- 
erhalt- 
und 



Joystick konstruiert- Wie vielseitig 
man mit dem Programm arbeiten 
kann, beweisen die furtf Demonstra- 
tionsspiele, die auf der Ruckseite 
dei Diskette gespeicheit sind. 

»The Arcade Machine* verlangt 
etwas Geduld, da einige Parameter- 
einstellungen nur durch verzwickte 
Untermenus zu erreichen smd. Oh- 
ne intensives Studium der engli- 
schen Anleirung geht gar mchts. 

Einfacher zu handhaben ist das 
nPinball Construction Set*, ein reiner 
Flipper-Baukasten. Das Programm 



Am Anfang empfiehit es sich. ei- 
nen der fun I Demonstrationsflipper 
zu laden und erst mal eine Runde zu 
spielen. Auch an diesen ferhgen 
Flippern darf nach Heizensiust ex 
perimentiert werden. 

Mit einer ahnlich einfachen Menii- 
steuerung trumpft das *Music Con- 
struction Set* auf. Selbst wenn Sie 
keine Noten lesen konnen. werden 
Sie dank dieses Programms mit et- 
was MusikalHat und Geduld zum 
begnadeten Komponisten. 

Noten. Pausen und Takt werden 
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GAME OVER 



JOYSTICK 



SCORE 



SOUND 






wieder mil dem Joystick aufgepickt 
und in die Noienhnien gesetzt. Auch 
bei diesem Baukasten sind einige 
Demos auf der Diskette dnthalten. 

Anspruchsvoll wird es bei »White 
Lightning* r einem Spielegenerator, 
der keinerlei Einschrankungen 
macht Egal ob Pac Man -Nachbau 
oder Laserduell, der sehrjkomplexe 
Games Designer kenni keine Gren- 
zen, 

*White Lightning* besit^t eine voll- 
standige Forth-Implementation. Das 
Konstruieren von Spieleji mil die- 
sem Programm wird so relativ kom~ 



pliziert T da man sich neben dem 130 
Seiten starken Handbuch noch mil 
Forlh-Grundlagen beschaftigen 
muB, 

Den »Wei£en Blitz- gibi es auch in 
einer Version, die start Forth eine 
Assembler-Implementation enthSlt 
Sinniger Titel dieser Version: >Ma- 
chine Lightning*. 

Freunde von Textadventures wer- 
den am besten mit »The Quill* be- 
dient. Mit diesem Generator fur 
Abenteuerspiele wurden sogar 
professioneUe Adventures erstellt. 

Wer bei Ad ventures auf Grafik be- 



steht, braucht nicht zu verzagen: 
Mittlerweile wird ein Zusatzpro- 
gramm zu tfhe Quill* angeboten, 
das die gequillten Textadventures 
mit schmucken Bildern versieht 



Der Adventure-Generator 
der Prof© 



Ein enger Verwandter der Con- 
struction Sets sind Computerspiele, 
bei denen man seine eigenen Bilder 
zusammenbasteln kann. Zwar ist 
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man bei der Konstruktion an die 
Rahmenhandlung des Spiels gebun- 
den, doch bei einem guten Spiel 1st 
so ein *Games-spezifisbher Desig- 
ner * oft interessanter als ein echtes 
Construction Set, 

Musterbeispiel, Bestseller und 
Klassiker in einem 1st qsx gute alte 
nLode Runner*. Das rnc|;reiche Klet- 
terspiel bietet neben 150 fertigen 
Bildern mit einem komfirtablen Edi- 
tor, der zum Ertuftelnl von neuen 
Screens formlich emlabt. Mit dem 
Fortsetzungsspiel ^Championship 
Lode Runner* kann mfen ubrigens 
kerne eigenen Bilder basteln, 

Wahrend dieser Anikel getippt 
wird, stehen bereits einige brand- 
neue Spiele bauk&sten bereit r urn 
auf dem deutschen Markt Furore zu 
machen. Die Construction Sets wer- 
den imrner beliebter Und die Soft- 
warehauser richten sicih nach der 
Nachfrage der Kaufei, (hi) 
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Adventure Construction 
Set: Ein halbes Vergnugen 

Der neueste Lecke:bissen von 
Elect ronic Arts, das > Ad venture 
Construction Set*, wurc e schon seit 
Wochen mit Spannung e rwartet , Das 
begehrte Programm istinun endlich 
erschienen und hinteTlieft im Test ei- 
nen zwiespaltigen Eindruck, 

DasHauptubel ist derjunzutreffen- 
de Titel des Constructipn Sets. Ad- 
ventures wie *Mask of the Sun* oder 
i/The Hobbit* kann mad mit diesem 
Spielebaukasten nicht zusammen- 
stellen. Das Programm ist vielmehr 
ein Generator far Fahtasy-Spiele, 
bei denen eine Spietfi^ur durch al- 
lerlei Hdhlen und Lancjereien wan- 
dert, Schatze sammelt ijind Monster 
killt. Im Gegensatz zu ejehten A ben- 
teuerspieien wird rait dem Joystick 
gespielt. 

Auf der beidseitig bebpielten Dis- 
kette befinden sich bereits acht ferti- 
ge Fantasy-Spiele. Doc? der Haupt- 
spaft ist natUrlich das Konstruieren 
von eigenen Spielchen 

Der Detailreichtum dss Construc- 
tion Sets ist beeindruckend. Der 
Spielebaukasten ist djrehgehend 
menUgesteuertp wirkt 
Vielzahl der Details und Unterme- 
nus dennoch etwas verwirrend. Das 
Studium der 48 Seiten siarken engli- 
schen Anleitung ist uneirlaBtich, 



nen in ein Spiel eingesetzt werden, 
Auch die Angrtffslust oder die Star- 
ke eines Monsters lassen sich ilber 
UntermenUs beliebig beeinflussen. 

Wahrend der Spielkonstruktion 
muBte man bei der getesten C 64- 
Version permanent die Disketten 
wechseln, was leicht auf die Nerven 
gehen kann. 

In einer Hinsicht ist das •Adventu- 
re Construction Set« wrrklich bahn- 
brechend. Das Programm ist in der 
lage, einmal begonnene Spiele wel- 
ter zu konstruieren und sinnvoll zu 
vollenden, Man kann also munter 
drauflos fummeln und braucht sich 
nicht groB um logische Zusammen- 
hange zu kiimmern. Das Programm 
voile ndet angefangene Spiele in- 
nerhalb einer knappen halben 
Stunde, 



Wer an einem sehr ausfuhrlichen 
Generator fur Fantasyspiele interes- 
siert ist, wird mit diesem Programm 
gut bedient. Das Hauptmanko ne- 
ben dem irreftihrenden Namen ist 
das durftige B ildschirm-Scrolling , 
das ausgesprochen unangenehm 
an Basic erinnert. 

Das ^Adventure Construction Set« 
ist weder ein absoluter Hit noch ein 
voiliger Reinfall, Vom Blindkauf die- 
ses Prograrams ist aufjeden Fall ab- 
zuraten. Wer bei einer Begutach- 
tung im Fachgeschaft von der tragen 
Joystick-Abfrage und dem schwa .- 
chen Scrolling nicht abgeschreckt 
wird, erhalt ein sehr komplexes Pro- 
gramm. Es kostet knapp 100 Mark 
und ist fur C 64, Apple II und Atari 
iiuf Diskette erhalthch. 

(hi) 



Bei der Rahmenhand 



die Wahl zwischen Science*Fiction% 
Spionage- und dem klassischen 
Fantasy-Rahmen. Dutzeide von Ge- 
genst^nden und LeboWesen kon- 



ung hat man 



Ein timfangroiches 
Menu erlaubt das 
Manipulieren slier 
Spiel Fig wren 
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Uber Ihren Computer sind Sie bald 
hinausgewachsen. Brother Drucker 
behaiten aucti beim Systemwechsel 
ihre Kom pat ibilitat . Sie drucken weiier- 
hln zuveriasstg.extrem leise - und 
pas sen an die meisten marktgangigen 
Computer. Auch m org en! 



Brother HR-5 

Therrno-Transfer-Drucker mlt paral- 
leler Oder serieller Schnittstetle. 
80 Zeichen/Zeile, max, 30 Zeichen/ 
sec.schnell, bidi rekt io nal er Text - 
Ausdiuck, u n idi rekt io nal e r G rati k- 
Au&dnjck mit oderohne Farbband, 
Batteriebetrieb, DIN A4 Einzeibiatt und 
Rollenpapier. 



499-* 



HannoveHWesse '85, 17.4.-24.4.85 
Halle 1 CeBIT* SeMor C, Stand 6901 

BROTHER INDUSTRIES LTD. Nagoya /Japan 



brother 



Brother M-1 009 

Kompakter Mat ri xd rue ker f u r Men g e n - 
druck auf Normalpapier. parattele und 
serielle Schnittstelle in der Dual- 
version, 80 -132 Ze ichen/Ze Heje nach 
Modus, max. 50 Ze ich en/sec sen nel I , 
bidifektiooalerText-Ausdruck, uni- 
dtrektionaier Graft k-Ausdnjck aul 
Endlospapier.Holle unrj Einzelblatt. 
Formulartraktor als preiswertes 
Sonderzubehor Ab 749 ~* 

^Sch»cl(enSj*mirriAti#rftlnformat;oneftEjftd g 
3«iugsQLjelienrt»cnBre!s liber q 

| Q Bn>th«f HR-5/HH-5C § 

■ Q fifotiw M.i«»/M-f009C 



Den Coupon auf !f*nkiefle Posifcart* kl«b*n ur*fl 
senijen an Broker inte^nsiton^ GmbH. 



Die Zukunft heute 



Madtf %dinik Buchverlag 





Das Apple Macintosh Buch 

J**lu*r i 985, 353 5*r|pfi 

Das unenlfianrHcna Kandbucti for ail* 
Macintosh- An wender und sofcfte. die 
*erden wollen der Macintosh- 
SetueibliKft.. Text vefartwrten, 2**cn- 
iwi. malen, Graiiken essraiien, racnnen 
und kstkuiiefen. Da ten ve/watten und 
auswerten die ProgjajTimref'Sprac.neni 
BASIC, PASCAL, FORTH. 
Besl.Nr, T44 pin 



. CapafWM, 0. WetnstocJ- 



Spiefe fur den Apple 

19«4. 270 S*i"er= 

Eina Sammlung von twwabden afien 
und rattiniefien ntwi Spielen fur Dmn 
Appie-Compoter - mil leieht wsunffii- 
often Emieitungen. d* ihnen den SpieS- 
aliiauf und d* Piocrammiertricks erhlA- 
ren 0*5 SpMeOtfJi mil L*rn*!f*M_ 
Best. Nr. MT 725 n ■ ■ 

flfr.O&.-NB 29MQ) UWI 00. — 
B*&1, H*. MT 72« iDrjkatlel 
{Stf, 3S,— *05 342,—) DM 3S^ 





MM 



F. Sant)ohanser 

Das Apple lie- Buch. Man 1*95. 324 Seuen 

Dasunenibehfllche Anwenderhanabuch fur den Anpte lie slies Oder Appiesolr una 
Ifitnger-BASIC mit «jw »utfuhrHchi>* Hardwarebosprochung F60O ROM -Listing 
ProgrammierLjrig aw Maus das Betrieo&sysiem DOS 3.3 und du n*u* PtoDOS 
Grafikpfocrammierurtn Mlni-CAD rti)t Mou&ePaint - Masc^nenprograrnmierung 
Tips und Trkka ■ das Ideale Nachschiagewerk fur alie App=e II-. II + % lie An 
wonder* 

{Sir. 47 .EOfdS 405.601 DM 52, 



Standardliteratur 



LBhrspiefzeug Computer: Apple, JuJi i«4, 139 Saltan 

E*n Buch I Or Kinder ab fl Jahfprt, di-e SpaB rtaben an Wqrten Zahlen und Bilderr du J 
dam Apple II. 11 + , lie die wicfit»QS!en Ba&reBtf rehie, tfie Ersieuu^ig von 5c<eiprov 
Cfammen und Graf ikon audi iur Vartiefung der Recnenkennmisse geeignel 
Best. N r. MT BB4 DM 24,90 (Sir. 23.— 16S 1 33.4o> 

Computer fur Kinder. Ausgabe APPLE lf r tie. tsa«, 95 Sedan 

Eln BASIC-ProgfamrrlffftMJCri ausdruflkligh Iflr Kinder 16 bffl 13 Jarre) gesctineOen 
wie arbeiten Computer prpgramm ier&n mil einfactee-n FluBdtagrammen BASIC 
letcht verstenen iarbige GraFiken en1*erfen ms1 an&cnauitcnen Entla/ungen 
9e &l ,-N r. P W 7 tO DM 29,*0(Sfr. 27.5CU0S 232,40) 

Apple II AnwcnderrFanrjflucn ia«i. ca. 400 seiten 

Mn HtUe dieses Buches werden Sie Ihren Apple H r»och tirralgreitne* einiouen die 
Arfceilswelse des Compulers und der Pe/lptvaiiegerate: e*!einer Speicner. ScftneU- 
drucker EinsaSrmaghchk&len der im Hand** errialllichefi r j it^afrrm« wie Si* 
aelOsl Programme Iflrlrw Apple ll-Sy*lsrn scbreiuen. 

Besl -Nr. PW 341 DM 66,- (&tt, 51 *3&M\ 

Apple II Pascal. iafl2, c a. *oo saites 

Programme emgeben Schreiben. Starten und Anderr Erzeugung von Tonen 
ZeicHnen von Bifdeffi • dte Verz^elgunflsafiweisurigen »U« und tCase- Zeicnen&wt- 
ien und Whlle^Schlerlen Zanienlypen und Arithmerlk Airays Records und Fiies 
ejne te-icht verdaul'tbe Emfghrung in Apple If Pascal 

9 est .-Nr. PW 3SS DM S9,— <Sfr. 64,30/dS 460 J0| 

Apple frfaschinBrispractie. w, 224 Seitan 

For Bas4c-Programrnierer der einlacnste Zugang £ur MulterspracMe do* Apple we- 
senllicb 5chneHsre Maschmenprogramme, dkekie Manipulation des Mikiopraies> 
r.orr= 65<J2 im Apple — alfi Brucke dorthm benMigi dieses Such nur die drei Basic* 
BeterhieL POKE, CALL PEEr\. 

Bail. Nr. PWfiS3 DM 49.— (Sir. 45,tOVoS 342.20? 




W. B Sande*s 
Einfufirungskurs: Applt 

Jul! 19*1. 237 Serbm 
Em Begtatbuctt 'ur die efsten Sennit* 
au< d«m App4* ll»Jic - Computer io 
de< Progtanvniersp/acne Basic k>- 
giach aufgebaLrte KapjlaH Vonsoh^age 
ffjr DtertstprognnHna Programmpe- 
scnreifjtrrvgen lur ktjmmwtwUe Anwen^ 
dungen und zur TextveraiDeitimg 
Best.-Nr. MT 745 nftJ Q n 

<Sfi. J5.-.'*S296.4<|) UM JO, — 



_ 



J.S, Coan 
Apple Basic 

Seplemtrtr 1i«4, 364 Sejien 

Di* Standard Basic V*rskmi!n dea App- 
tfrCcmpuf «* Apple lr>|*o*f BASIC uml 
Apotesoft BASIC aJWs OCmh TabeJierv- 
verarbeiturig Handnabung von Oaten 
basUndwautOiAatifln Grattkanwen- 
dungen mil rniltleref und nohe AjUft- 
sung mit manr als BO BaiapMspro- 
grammefi fur Einsletgef 

easier wTTw mm ad 

lS1r. 4S.ia , dS 582.20) U1YI 4?, 



Mark! Tedintk-Faciibucher 
erhatten Sie tei Ihrem Buchhandler. 

Fragen Sie dort nach unserem 
Gesamtkatafog mil Liber 170 neuen 
Computertjuchem. 



Bestellkarten bine an Ihren Buchhandler Oder an 
einen unserer Depot-Handler. Adre ssenverzelchn I s am 
Ende de$ Heftes. Beim Markt&Technik Verlag 
eingehende Bestellungen warden von den 
Depot Han dfern ausgeliefert. 




Mafkt&Technik Verlag A6 t tumkiaMi iritis mb» 

SctWDT ttHfcttlecMi Vtrtricti A£. AJpetftrzSe H OWOQ ZMf r * MVZtttU 
OsicmstJt B«aWitttef « Sate. H-u««rkitr*ftt 10. A1222 WS«, X K KM litt 



Die angegethenen Preise sind Ladanpreis*. 
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Steno mit dem 
Computer 

In unregelmaRiger Folge werden 
wir Programmieraufgaben fur die 
begabten Programmierer unter 
unseren Lesern ausschreiben. 
Lassen Sie sich von uns anregen! 
Immerhin konnen Sie dabei 
1 000 Mark gewinnen. 
Heute heifct unsere Programm- 
idee »Steno mit dem Computers 




So em portabtef Computer ist ideal fur schnelles Mitschreiben 
— mit dem richtigen Programm 



mm ielen Menschen erscheint es be- 
lt reits wie eine Selbstverstand- 
W lichkeit, auf einem Computer 
Texte zu schreiben. denn das ist urn 
vieles bequemer als mit der klassi- 
schen Schreibmaschine; FehJer 
kftnnen leicht korngiert und der 
ganze Text auch noch nachtraghch 
beliebig umgestellt werden. 

Aber mit alien diesen Textverar- 
beitungsprogrammen kann man nur 
relativ langsam schreiben — wie mit 
einer Schreibmaschine eben. Fur 
schnelle Diktate oder zum Mit- 
schreiben in Sitzungea Vorlesun- 
gen und Seminaren verwenden die 
wenigen Glucklichen, die noch Ste- 
nografie beherrschen, nach wie vor 
den BLeistift. 

Der geniale Trick der Stenografie 
besteht darin, Zeichen fur jeweils 
ganze Silben berertzustellen, Diese 
miissen naturlich vorher muhevoll 
erlemt werden. Leider kann der so 
geschriebene Text auch wieder nur 
von Stenokundigen gelesen wer- 
den. Manchmal gelingt das bei 
handschriftlichen Aufzeichnungen 
noch merit einmai dem Schreiber 
selbst — behaupten bose Zungen. 

Warum uberlassen wir die Arbeit 
merit unserem Computer? Hit flip ist 
zumindest die Umsetzung emes 
KurzschrifrCodes in normale Schrift 
eine Kleinigkeit 

Unsere Frogrammieraufgabe fur 
diesen Monat lautet deshalb: Ent- 
wickeln Sie ein Programm, egal fur 
welchen Computertyp, mit dem man 
stenografieren kann. Das Geschrie- 
bene muB anschlieEend in Klar- 
schrift auf dem Bildschirm zu sehen 
seim Es reicht, werm der Klartext 
■lesbar* ist. Er muB spracnlich und 
grammatikalisch nicht korrekt seim 

Denkbar suid viele Losungswega 
Wichtig ist naturlich. daB, durch wel- 



chen Trick auch immer. bei Bedarf 
mitten im Tfext Worter, die sich aus 
den vorhandenen Silben nicht bfl- 
den lassen, in Klartext eingegeben 
werden konnen. Zum Beispiel in- 
dem man gleichzeitig die Control- 
Taste dnicken muft damit die fa- 
sten wieder als normale Buchsta- 
ben-Tasten interpreter! werden. 
DaB bei diesem System die Kurz- 
worter g^arrmiatikalisch nicht im- 
mer gari2 richtig in normalen FlieB- 
text umgesetzt werden. und schon 
mal Satze wie »Wir ging nach pro- 
grammieren in Kino* entstehen, ist 
kein Beinbruch und soil uns nicht 
storen, solange das Ergebnis inhalt- 
lich ohne spezielle Kennmisse ver- 
standlich ist. 

Schnell in die Tasten 
gegriffen 

Uberhaupt ist das Schwierigste an 
dieser Programmieraufgabe, den 
ophmalen KompromiB zwischen ei- 
nem perfekten Ergebnis und einem 
miriimalen Aufwand zu fmden. Das 
heiBt zum BeispieL Das Programm 
muB so kuiz sein, daB im Computer 
noch geniigend Platz fur den Text 
bleibt (Mmimum sind 13000 Zei- 
chen. also drei Schreibmaschinen- 
seiten KlartexO- Eine Anregung: die 
Speicherung kann ja in Form der 
Kurzel erfolgen. 

AuBerdem muB man scharf abwa- 
gen. welche und wieviele Kurzel 
man auf die Tastatur legen will. 
Schbn ware naturlich, wenn der An- 
wender einige fur ihn besonders 
wichtige Worter oder Silben frei de- 
finieren und auf dafur reservierte 
Tasten legen kbnnte, Denkbar ist 
start echten Silben auch die Wahl 
phoneuscher Silben. Das wurde 



zum Beispiel bedeuten, daB man fur 
die Silben »prion« (wie in Grammo- 
phon) und »von« lediglich ein Kurzel 
brauchte Die Verstandlichkeit wiir- 
de nur unwesentlich darunter lei- 
den. 

Ein besonders wichtiges Kriteri- 
um ist die erreichbare Schreibge- 
schwindigkeit Sie muB mindestens 
so hoch sem, daB ein normal schnell 
gesprochener Text ohne Miihe rrut- 
stenografiert werden kann. Bei eini- 
ger Ubung soli auch ein schneLl ge- 
sprochener Text keine Sorgenfalten 
bereiten. Editierfunktionen und ei- 
ne Ausdruck-Routine diirfen natur- 
lich nicht fehlen. 

Ob Sie das Programm in Basic, As- 
sembler. Forth oder Turbo-Pascal 
schreiben ist egal, so lange das Pro- 
gramm geniigend schnell ist. Ein 
Tip: Lassen Sie sich Zeit bei den Vor- 
uberlegungen- Die Qualitat der L6- 
sung hangt stark davon ab ob das 
zugrundeliegende Pnnzip optimal 
gewahlt wurde 

Eine so schwienge Programmier- 
aufgabe verlangt nach einem ange- 
messenen Preis: Der Ge winner un- 
seres Prc^rarnmierwettbewerbs er- 
halt 1 000 Mark. Senden Sie uns Ihr 
Steno-Programm auf einem Daten- 
trager und mit ausruhrlicher Be- 
schreibung! EinsendeschluB rtirdie 
Losung ist der 15. Juli 198S (Datum 
des f*5ststempels). Damit haben Sie 
drei Monate Zeit. Ihr Programm zu 
entwickeln. Den von der Redaction 
ermirtelten Gewinner geben wir in 
der Ausgabe 10/85 bekannt. Er- 
reicht uns kein ausreichend gutes 
Programm, werderi wir die Pro- 
gjammieraufgabe modifizieren und 
erneut ausschreiben, Mitarbeitern 
des Markt & TfechnikVerlages. so- 
wie deren Angehongen ist die Teil- 
nahme nicht gestattet- Og) 
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Dasher, der Volltref # er 

Wie viele Spielelistings, ist auch »Dasher« 
vom Programmierer immer wieder verandert 
und verbessert worden. Die letzte Version ist 
so gut, daft sie von uns zum Listing des Mo- 
nats gewahlt wurde. 



Christian Stredicke (tT) kam wie 
so viele liber den Taschenrech- 
ner zum Compute r. Mit 13Jahren 
begann er auf dem programmierba- 
ren TI-57. stieft aber rjald an die 
Grenzen des Cerates ufid stieg auf 
den TI-58C urn, Doch aUch die 480 
Programmschritte, die qer groEere 
Taschenrechner bewaltiigen konnte, 
reichten ihm nicht ausjund ein TI 
99/4 A muBte her. Abef selbst mil 
der Erweiterung Extqnded-Baslc 
war er noch nicht zufriedjen. Das Ge- 
rat, das er sich daraufhih 1982 kauf- 
te t hat er heute noch: den! Commodo- 
re 64. Anfangs arbeitefle Christian 
Stredicke noch mit dej Datasette, 
aber am Disketteniaufwfcrk kam er 
nicht vorbei, denn die Programme, 
die er schreibt, sind komplex oder 



greifen. wie bei dem Programm 
t Dasher*, wahrend des Ablaufs auf 
den Datentrager zurtick. Um die 
Hardware komplett zu machen, kam 
dann noch ein Drucker dazu. Mit 
dieser Konfigurauon lafit sich schon 
eine Menge anfangen, Bei den Pro- 
grammiersprachen hat sich Chri- 
stian Stredicke ganz auf Assembler 
eingestellt, denn fiir seine schnellen 
Spiele ist Baste zu langsanx 

Trotz des Computers, der vielen 
PTogramrmereTn keine Zeit fur a ri- 
der e Hobbies laBt, ist Christian Stre- 
dicke ein Sportfan. Und zwar einer, 
der selbst akriv ist. Neben Tumen 
spielt er noch Handball, Das ver- 
wundert nicht, denn im Oberbergi- 
schen hat Handball eine lange Tra- 
dition (VfL Gurnmersbach!). 




Christian Stredicke. der Programmie- 
rer von unserem Listing des Monats 
»Dashen<. ist 17 Jahre ah und be- 
sucht das Gymnasium in Wiehl 



Die Bilder zum »Dasher«, die Sie 
auf dieser Seite sehen, sind als An- 
regung gedacht. Sie konnen Ihre 
Spieifelder nach diesen Vbrlagen 
gestalten, aber vor allem Ihre eige- 
nen Ideen einsetzen. Wie ware es 
mit dem Namen Ihrer Freundin oder 
dem Bild Ihres Haustigers? (wg) 

Des Usts&g finden &e aiii Seste 62 
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Diese Spielf elder so Hen Sie zu efgenen Kreattonen anregen 
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Mark Technik-Biichverlag 



Ihre Commodore 64-Bibliothek 

Jeder Band ein abgesehlossenes Thema 



Em livrftotlsn 
Tur rtufi ErsinnwrBTKiLM 



Das-: — - 
Commodore 




H.L SchneiderfW Eberi 

Das Co mine (J&re 64 Such, 8 (J, 2 

1»4, 181 Seilen 

Sptele ndthl nuf zwm Ablippen Pro- 
grarrHTHIstlng Pro(paiwribC3CtireJtnjng 
■ Vajr»aGle«iObe*siefil Programme nftCh 
Anleitunfl fret erganzbar das ideal* 
Buch. um Pfogf9mmier$n £pi«4ond zu 
lemefi. 

BMI Nr, UT 593 (BbtMn-M, QQ 
(Sir. 35- (5S 296.40) UIY1 OD, — 
Best. Nr. MT 494 (BefcspiehE aul D**e!1e| 
(S*r.S6.-foS 522,-1 OM58.- 




H. L SdinetdetW, Eberi 

Das CommgrJctfE 64-Buch 6rJ 3 

1984, 206 Sen en 

ANeS liber SpntCS VWissenswen.es liber 
Multi Col«-Gra1iK Asse-nbierrOisas 
sembie: jede Menge Bas-c.-Er*ej|eri-n- 
gen Umgang mil dem Soundy^fieralw 

ein Le-itadert tor FoUQeschittt&rw. 
&«L-Nl, MT 591 |Buch> nM ~ Q 
: Si i 3 L . - a & 2K, < ■ U III JO, " 
BesL Nr MT S»(B*J»pl*le mui DtsSietlB) 
(Slr.Sfl,-/^^-* mBt*- 



H i Schneiderrw. Eftrwi 

Das Gamma dors 64- Hugh. BrJ. i 

1084. 274 Sait-m 

Dec Ojmmoctoro 64 un<J seme Handnabtmg E-nluhrung in die Gralik Saltoridia- 
gramm* EJflluhnjng in die Sprltftl*crinpk SasiC-Enwefterungen In Assembler Ern- 
le-Hade*-. lur EfStanwemtet. die sich J»tsHs BASrC-Kerminisse aj^eeignei haben. 
A lie BeiSpieie Auf Dtsfcctle erhallMchl 

Besl.-N r. MT SSI iBut h I DM 48.^ (Sir. 44iWr>S 3/4 .40) 

Best Nr MT $92 {Bsl -.prate auf DlSi-erfO) DM SB,— [Sir, 58.— frjS 522, —J 
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H. L Sctmgirj^ri W. EfJerl 

Das Commodore 64-Buch. fld. 6 

1934. 1« 5M1i>n 

Proflrarnmief en auf d$m Commodaf e 54 
spielerwf §*Jernt PrograrnrnllslirKJ mit 
anscWreftender Pronrammb*5c2irej- 
bung VariatrienuberSicril Tips zum 
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Lightshow mit de 

Eine kleine Basteles macht aus dem Commo- 
dore 64 eine vielseitige Steuereinheit. Nahe- 
zu jedes 220-V-Gerat kann uber ein Relais 
angesprochen werden. Mrt Lauflicht und 
Lichtorgel wird auch Ihre Kellerbar in eine 
Diskothek verwandelt. 



Wenn ich Lampen mit dem Com- 
puter steuem kormte M .« und 
»Ich miiBte einen billigen 
Plotter haben soldi Oder ahnli- 
ches hat sic her jeder sen on einmal 
gedacht. Dabei kann diesen alien 
geholfen werden, Einet fertige Bau- 
anleitung kann ich allerdings nicht 
geben , de nn die Hard- und Software 
differiert zwischen den Anwen- 
dungsgebieten so stark, daB essinn- 
los 1st, sich auf eine fiauanleitung zu 
beschranken. Der Artrkel wird da- 
gegen eine Hilfe sein, Hard- und 
Software auf die Anwendung hin ab- 
zustimmen. 

Das Stichwort fur den Kontakt zur 
AuBenwelt heiBt PiO. Die PIO ist ein 
Baustein im Computer, der frei pro- 
grammierbare Datenleitungen zur 
Verfugung stellt. Frei programmier- 
bar bedeutet, daB an jede Datenlei- 
tung per Programm ein Pegel von 
S V gelegt werden kann, Andersher- 
um ist es auch moglich die Leirung 
per Programm auf ihren Spannungs- 
zustand (0 Volt oder 5 Volt) hin abzu- 
fragen. 

Im Datenschieberegister 
steht, ob Spannung 
angelegt werden soH 

Die Entscheidung ob eine Span- 
nung abgefragt oder angelegt wer- 
den soil wird im Datenschieberegi- 
ster festgelegt Jeder L^itung ist dort 
ein Bit zugeordnet. das, wenn es ge- 
setzt ist die zugehorige Datenlei- 
tung auf Ausgang schldteL Analog 
wird die Leirung bei nicht gesetztem 
Bit auf Eingang geschaltet das heiBl 
vom Computer auf ihren Spannungs- 
zustand hm abgefragt. 

Zu jedem Datenschieberegister 
gehort ein Datenregister, welches 
den Pegel der Leirung prtift (Ein- 
gang) oder einen bestimmten Span- 
nungswert erzeugt (Ausgang). Ist 
das zustandige Bit im Datenregister 
gesetzt, wird auf die Leitung eine 
Spannung von 5 V gelegt, anders 
bleibt sie auf V, Umgekehrt wird 
beim Einlesen das Datenbit gesetzt 
oder nicht, 

Mit einem Register lassen sich 
acht Datenleitungen steuem. Ein In- 
terfacebaustein stellt jedoch me ist 
16 Leitungen zur Verfugung, so daB 
man zwei Datenrichturtgs- und zwei 
Datenregister benutzen kann. 

Bei fast alien Compute rty pen mufi 
die PIO als Zusatzkarte angesteckt 
werden. Der User-Port des Commo- 



dore stellt dagegen bereits acht Da- 
tenleitungen serienmaGig zur Veriu- 
gung, die anderen acht Leitungen 
des Bausteins sind fur computerin- 
terne Zwecke belegt Fur viele Pro- 
blem© reichen die acht Leitungen 
aber aus. 

Mit den 5 V der Datenleitungen 
kann man naturlich kern 220-V-Gerat 
drrekt steuern. Dies machen Relais, 
die aber fur die hone Spannung und 
Strbme ausgelegt sein mussen. 
Auch diese Relais konnen nicht di- 
rektan das Interface angeschlossen 
werden. Man braucht eine Treiber- 
schaltung zwischen Datenleitung 
und Relais. Bild 1 zeigt einen Schalt- 
plan. Fur acht Leitungen werden na- 
turlich acht dieser Schalter benotigt. 

Der hier verwendete Transistor 
BC 238 »vertragt« den Strom des Re- 
lais, solange der Spulenwiderstand 
nicht kleiner als 60 Ohm wird. Bei 
den meisten 12-V-Relais ist dies aber 
der Fall. Im Zweifelsf all lafit sich das 
aber mit einem VielfachmeBgerat 
leicht kontrollieren. Die eingezeich- 



nete Schutzdiode (Fblung beach- 
ten!) dart nicht weggetassen wer- 
den, da sie den Transistor vor Zer- 
storung durch Induktionsstrome 
schutzt. Der in der Spule auftreten- 
den Induktion kann anders nicht be- 
gegnet werden. 

Sicher ist Ihnen aufgefallen. daB 
wir mit einer Spannung von 12 V ar- 
beiten. obwohl diese m kaum einem 
Computer zu finden ist. Der Grund 
hierfur Gndet sich in den zu schwa- 
chen Netzteilen, die nicht geniigend 
Strom fur maximal 16 Relais liefern. 
Wir mtissen also eme eigene Strom- 
versorgung (Bild 2) herstellen. 



\torsicht Lebensgefahr 



Eine Lochrasterplatine reicht voll- 
komrnen aus urn die wenigen Bautei- 
le zu verdrahten. Aber Voisicht: Le- 
bensgefahr! Da m dieser Schaltung 
Netzspannung anliegt, ist es wichtig, 
sorgf altig zu arbeiten Ziehen Sie im- 
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Bild 1i Der Aufbau des Transfetor-Schariers ist ganz einfach 
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mer den Netzstecker unci bauen Sie 
die Flatine in einen abgeschlosse- 
nen Kunststoffkasten, Achtung: Auch 
auf der Lastseite der Relais hegen 
220 V an. 

Da der Spannungsregler 7512 im 
Betrieb sehr heiS wird, mu£ manihn 
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Bild 2. Vbrsichi beim Bau des 
Netzteils. Es lie gen 220 Volt 
Wech&elspannung an. 



auf ein groBeres Kiihlblech schrau- 
ben. Der zur Glattung eingesetzte 
Elektrolyt-Kondensator muB nchtig 
gepolt sein, da er sich sonst mit ei- 
nem lauten Knall verabschiedet. In 
Bild 3 sehen Sie die benutzten Bau- 
leile, die fur wenig Geld in jedem 
Elektronikladen gekauit werden 
konnen. Anfangern sei geiaten ein 
fertiges 12V-Netzteil zu benutzen, 
Um es noch emmal zu unterstrei- 
chen: 220 V sind in der Regel tod- 
lich. 

Die Schaltung wird in zwei leilen 
aufgebaut, einen Steuer- und einen 
Leistungsteil. Der Steuerteil besteht 
aus Transistoren und Widerstan- 
den. Er sollte moglichst nah an der 
PIO angeschlossen werden (kerne 
lange Verbmdungsleitung benut- 
zen), da sonst zuviel Spannung verlo- 
ren geht. Vom Steuerteil geht eine 
mehiadrige Leitung zura Leistungs- 



teil, der aus den Relais, den Schutz- 
dioden und dem Netzteil besteht. 
Die hohe Spannung macht ein eige- 
nes Gehause sinnvoU. Die Zuleitung 
zum Computer laBt sich am einfach- 
sten iiber einen Sleeker realisieren . 
So ist es leicht, verschiedene Lei- 
smngsteile mit dem gleichen Steuer- 
teil zu verwenden. 

Um die Datenleitimg von einem 
Programm her anzusprechen muB 
man die Adresse des Daten- und 
des Datenschieberegisters kennen. 
Beim User-Port des Commodore 
liegt das Datenregister bei S6577 
und das Datenschieberegister bei 
56S79. Der Befehl .POKE 56579,255* 
setzt alle Datenleirungen auf Aus- 
gang. Das Datenregister wird in der 
gleichen Weise angesprochen. 
Liegt auf einer Leitung 5 V an, so 
zieht das Relais an. Geht der Begel 
auf V zuruck, so fallt es ab 

Acht verschiedene Relais konnen 
nur einzeln angesprochen werden, 
wenn man sich an den binaren Auf- 
bau ernes Bytes erinnert Jede der 
acht Stellen steuen ein Relais. Eine 
»1« bedeutet Stromkreis geschlos- 
sen. eine *0* heiBt Stromkreis unter- 
brochen. Denkt man nun daran, daB 
der Stellenwert von rechts nach links 
in Zweipotenzen steigt, hat man 
schneU den zu POKEnden Wert, Ein 
Beispiel: 10001101 setzt die Datenlei- 
tungen 1, 3, 4 und 8 (von rechts nach 
links) auf 5 Volt, Der Dezimalwert 
lautet dann 1x128+0x64+0x32+ 
0x16 + 1x8 + 1x4 + 0x2 + lxl = 141. Mit 
»POKE 56577,141* wlirden also die 
genannten Leirungen auf 5 V ge- 
setzt. 
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Bild 3. Diode, Transistor und Span- 
nungsregler mit Bezeichnungen 



Um ein Lauflicht mit unserer 
Schaltung zu realisieren. muB man 
nur an die acht verschiedenen Re- 
lais acht Lam pen anschlieBen, Auch 
eine Lichtorgel laBt sich bauen. Ver- 
schiedene Filter (Hoch-, Tief- und 



Information gibt der 
Schmitt-Trigger 



Bandpasse konnen verwendet wer- 
den) spalten die Signale vom Laut- 
sprecherausgang des Verstarkers 
auf. Ein Schwellwertsch alter 
(Schmrtt-Trigger) gibt die Informa- 
tion an den Computer und das Pro- 
gramm steuert die Lampen. Es kann 
dann die verschiedensten Effekte 
erzeugen. Verwenden Sie die RND- 
Funktion, so werden Sie immer wie- 
derneuelichterspielefinden. Auch 
eine Diashow laBt sich so automa- 
nsch steuem. Emfach die Taste der 
Fernbedienung mrt dem Relais 
iiberbrucken und schon steuert Ihr 
Commodore 64 den Projektor Oder 
mehrere, wenn Sie Bilder uberblen- 
den und so Ihren Freundeskreis 
verbluffen wollerL 

(Guido Weckwerth/hg) 



^ Vorsicht: Lebensgefahr ^ 

Achtung: An der Schaltung lie- 
gen 220 Volt an. Solch hohe Span- 
nungen smd lebensgefahrlich. 
Deshalb stabiles Kunststoffge- 
hause verwenden (nach VDE- 
Norm) und vor dem Offnen des 
Gehauses Netzstecker Ziehen. 
Als Transformator darf nur ein 
nach DIN als Netztransformator 
zugelassener Typ verwendet 
werden t dessen Sekundarspule 
gegen uberspannung isohert ist. 
Kemesfalls darf dafur ein Biltig- 
Exemplar ohne solche Spezifika- 
tion genommen werden, auch 
wenn gerade eines in der Bastel- 
kiste liegt. Gleiches gilt fur das 
Relais. Es mu£ fur das Schalien 
von Netzspannung zugelassen 
sein. 

Noch ein drmgender Rat: Las- 
sen Sie Ihr fertiges Gerat von ei- 
nem Fachmann auf die Einhal- 
tung der Sicherheitsbestimmun- 
gen uberprOfen! 
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DerNeue: 
Commodore PC 118 

128 KByte RAM und C 64-kompatibel, dazu 
CP/M fahig und ein Basic mrt mehr als 
140 Befehlen. Und das alles fur weniger als 
1500 Mark. 




Vor kurzem wurde der PC 128 
(Bild 1) vorgestellt. bieser neue 
Computer von Commodore ver- 
bindet die Produktliniej die mit den 
Geraten C16, C116 und plus 4 einge- 
schlagen wurde, mit der alien des 
C 64. Und noch mehr, dk der PC 128 
auch CP/M-Softwarej benutzen 
kann, 

Commodore ist es gelungen. mat 
dem PC 128 einen Computer zu bau- 
en, der vollstandig kobipatibel ist 
zum C 64. An diesem Piinkt ware em 
gesundes Mifttrauen g^rechtfertigt, 
aber der PC 128 kann jim 64er-Mo- 
dus alle Programme des C 64 benut- 
zen. Und zwar nicht nur Basic- 
Programme, sondem auch Masehi- 
nencode-Routinen, egajl ob sie auf 
Kassette, Diskette oderlSteckmodul 
vorliegen. Probleme gibt es nur bei 
der Peripheric. 

Die neue Diskettenstation mit dem 
Namen 1671 ist narnlichlnurzu zirka 
90 Prozent kompatibel zum alten 
1541-Laufwerk, Spezielle Program- 
me, die sehr tief in das; Betriebssy- 
stem der Diskettenstation einstei- 
gen, laufen nicht. Die moisten dieser 
Programme sind aber auch gar 
nicht mehr notig; Denn Soutinen, die 
beispielsweise die Uijiertragungs- 
geschwindigkeit zwischen Compu- 
ter and Floppy-Disk-Laufwerk erho- 
hen, braucht man nicht mehr, da die 
1571 von Haus aus schoii bedeutend 
schneller aibeitet, Leider brauchte 
man im 64er-Mod.us doch solche 
Programme, da hier die langsame 
Ubertragung des C 64 beibehalten 
wurde. 

Nach dem Einschajten meldet 
sich der PC 128 mit der Mel dung 
422365 Bytes Free*. Hiekbei handelt 
es sich urn einen Speidherbereich, 
der bei 8-Bit-Computerri eigentlich 
nicht adressierbar 1st. ] 

Die 128 KByte RAM sind deshalb 
auch in zwei gleich groBe Blocke 
aufgeteilt, In Block 1 jliegt neben 
dem Basic-Programm! der Bild- 
schirmspeicher, die Zelropage und 
der Stackbereich, Der grGBte Ten" 
der zweiten Bank ist fur Variablen 
reserviert, namlich genku 62 KByte. 
Wem das nicht reicht, dler kann den 



Computer in 128-KByte-Blccken bis 
auf 512 KByte ausbauen, Diese Er- 
weiterungen stehen dann als RAM- 
Floppy (Speicherbereich, der wie 
ein Laufwerk angesprochen wird) 
zur Verfugung, 

Zwei Betriebssysteme 
haben im ROM Platz 

Im 64 KByte groBen ROM belegt 
das Betriebssystem des PC 128 ein 
Viertel. 32 KByte werden vom Basic 
7.0beansprucht. Die verbleibenden 
IB KByte belegt das Betriebssystem 
des C 64. Es ist nur aktiv. wenn man 
mit dem Befehl »GQ64« auf den 64er- 
Modus umgeschaltet hat, Dann ste~ 
hen 38911 Byte fur den Anwender 
zur Verfugung, Die Ruckkehr in den 
128er-Modus ist leider etwas urn- 
standlich, da sie nur mit dem Ein-/ 
Aus-Schalter (oder Reset) zu errei- 
chen ist. Im Betriebssystem des C 64 
ist eben kein Sprung in den 
128er-Modus vorgesehen. 

In den Modulschacht des neuen 
Computers konnen auch RQM-Er- 
weiterungen des C 64 gesteckt wer- 
den. Hier erkennt der PC 128 auto- 
matisch den 64er-Modus und startet 
direkt das richtige Betriebssystem, 
Das AuBere des PC 128 hebt sich an- 
genehm von dem der anderen 
Commodore-Computer ab. Als Ta- 
statur (Bild 2) steht eine Schreib- 
maschinentastatur zur Verfugung, 
Rechts neben den alphanumeri- 
schen Tasten liegt ein Block mit 14 
Tasten zur schnellen Zahleneinga- 
be. Ganz oben findet man vier 
Blocke mit jeweils vier Tasten; vier 
Cursor-, die vier bekannten Funk- 
tionstasten und acht Tasten mit Son- 
derfunkhonen. Nach dem Einschal- 
ten sind die Funktionstasten wie 
beim C 16 belegt; Wichtige Befehle 
wie zum Beispiel LIST HELP oder 
RUN werden auf einen Tastendruck 
hin ausgefuhrt Im 64er-Modus hin- 
gegen sind sie zu Anfang nicht be- 
legt. 

Mit der Alt-Taste konnen Zeichen 
auf den Bildschirm gebracht wer- 
den, die eigentlich gar nicht auf der 




B3d 1. Der C 64-kompaTibte PC 128 

Tastatur zu finden sind. Diese Taste 
driicken und gleichzeitig den dezi- 
malen Code eingeben: Schon ist das 
gewunschte Zeichen zu sehen. Mit 
der * No Scroll«-Taste wird das Listen 
von Programmen gestoppt, bis man 
eine beliebige Taste druckt. Die 
Help-Taste werden alle Program- 
mierer zu wiirdigen wissen. Bricht 
ein Programm mit einer Fehlermel- 
dung ab, so geniigt ein Druck und 
schon ist die fehlerhafte Zeile auf 
dem Bildschirm zu lesen. Mit Line- 
Feed springt der Cursor in die nach- 
ste Zeile ohne daB eine Anweisung 
ausgefiihrt wird. 

Mit der 40/80-Zeichen-Taste 
schaltet man zwischen den beiden 
Bildschirmdarstellungen urn, )e 
nachdem. wie diese Taste beim Ein- 
schalten (oder bei einem Reset) ge- 
druckt ist, Wie die Snift-Lock-Taste 
rastet auch sie ein. 

Basic 2,0 und Basic 7.0: 
Zwei Wetten einer Sprache 

Im 64er-Modus arbeitet auch der 
PC 128 mit dem Basic 2.0. Unter 
CP/M kann dann aber auf die ver- 
schiedenen Versionen zunickge- 
griffen werden, die im Laufder ]ah- 
re fur CP/M auf den Markt gekom- 
men sind. Nahezu sensationell hin- 
gegen ist das neue Commodore- 
Basic 7.0, Es vereinigt in sich die Ver- 
sionen 2,0 der ersten Heimcompu- 
ter-Generation, das 4,0 der 80xx- 
Serie und das Basic 3.6 der neuen C 
16, C 116 und Plus/4, Damii findet 
der Programmierer einen Basic- 
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Dialekt vcr, der kaum noch Wun- 
sche of fen l&BL 

Gute Piogframme for :den C &4 
(gieiches gilt fur den VC 20) zeich- 
nen sich meist durch viele POKEs, 
PEEKs, SYSs unci DATAs aus. Man 
kann mit ruhigem Gewissen sagen, 
daB diese Programme fur den Com- 
modore bisher nur fur Maschinen- 
sprachenprofis verstandlich waren. 
Mit dern neuen Basic wird das aber 
anders. Es gibt diese Befehle zwar 
weiterhin, aber sie werden nur sel- 
ten benotigt. SmikturierSe Befehle 
werden genauso unterstlitzt wie An- 
weisungen fur Sound o4&i Grafik, 
Langsame GGTO-Sprun^e (das Su- 
chen der Zeilennummern biaucht 
senr viel Zeit) werden mit den Befeh- 
len »IF...THEN...ELSE.„«, »DO WHI- 
LE...* und *DO UNTIL...* urngangen. 

Fiir alle, die sich noch nicht rrut 
struktunertem Basic auskennen, set 
hier noch einmal das Prinzip der 
DO-Anweisung erklart. Ein so aufge- 
bauter Programmteil beginnt immer 
mit dem Basic-Befehl DO und endet 
mit LOOP, Beim Laufj des Pro- 
gramms wird die Adresse der DO- 
Anweisung gespeichert! und nach 
Erreichen von LOOP wieder aufqe- 
rufen, Diese Endlosschleife verlaBt 
der Interpreter nur mit EXIT. Die An- 
weisungen WHILE und UNTTL spe- 
zifizieren die Arbeitsbedingung. Mit 
DO UNTIL wird die Schleife so lan- 
ge abgearbeitet, bis die Eedingung 
erfiiUt ist. DO WHILE fcjewirkt das 
Gegenteil. Die Routine wird nur so 
lange durchlaufen, solange die Be- 
dingung erfullt ist. 

Das alte Manko der ilE.THEN*- 
Anweisung, nur auf eine Zeile be- 
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schrankt zu sein, gibt es nicht mehr. 
Soli die Unterrouhne mehrere Zei- 
len lang sein, so konnen diese Zeilen 
mit BEGIN und BEND umschlossen 
werden. Die Befehle werden darui 
so behandelt. als ob sie in einer Zei- 
le stehen wlirden. Ein kleines Bei- 
spiel hilft, diese Struktur zu verste- 
hen; 



10 REM DemonstEaUonsprograintfl 

£0 PRINT »Ist dei PC 1 28 gut? 

IA/Nein« 

30 INPUT Al 

40 IF A$ = »J- THEN BEGIN 

SO PRINT »Gehe zur Bank.- 

60 PRINT pHebe Geld ab.« 

70 PRINT «Kaufe PC 12a.* 

80 BEND ELSE BEGIN 

90 PRINT iGehe auch zui Bank*. 

i 00 PRINT *aber kaufe Schneider. * 

] 10 BEND 



Aber nicht nur Befehle fiir struk- 
rurierte Programme gibt es, TRON 
und TROFF helfen Fehlern auf die 
Spur zu kommen, TRAP bewirkt, 
daB ein Programm nicht mit einer 
Fehiermeldung abgebrochen wird, 
sondem daB der Interpreter eine 
Fehlerbehandlungs-Routine aufruft. 
So verzweigt ein Programm in eine 
Routine ab Zeile 50000, wenn zuvor 
die Anweisung »TRAP 50000* einge- 
geben wurde. Die Nummer der feh- 
lern af ten Zeile wird in der Variablen 
>ERn gespeichert, genauso wie der 
Code und der JOartext der Fehier- 
meldung in *ERR$« Mit RESUME 
wird der normale Programmablauf 
wieder aufgenommen. 

Das Basic 7.0 stellt, wie schon das 
Basic 3.5, komfortable Program- 
mierhilfen zur Verfugung* AUTO 



und RENUMBER sind nun auch fur 
Commodore-Computer keine 
Fremdworter mehr. Die Disketten- 
station wird start mit »OPEN 1,8.15...* 
nun mit SCRATCH (Loschen emes 
Files), DLOAD, DSAVE (Laden/Spei- 
chern auf Diskette) und DIRECTO- 
RY (Inhaltsverzeichnis der Diskette 
auf den Bildschirm) angesprochen. 

Zum Abspeichern von beliebigen 
Speicherbereichen — und Laden — 
gibt es die Befehle BSAVE und BLO 
AD. Mit der Anweisung WINDOW 
kann auch auf dem Commodore- 
Computer der Bildschirm so geglie- 
dert werden. dafi zwei oder mehr 
Bereiche entstehen + die voneinan- 
der unabhangig beschrieben wer- 
den konnen. Leider ist nur ein Fen- 
ster vorgesehen, so daB man nicht 
mehrere Bereiche gleichzeitig be- 
schreiben kann. Will man das trotz- 
dem machen. so mufi das Fenster je- 
desmal neu defmiert werden. Der 
vollstandige Befehlssatz ist iibrigens 
in Tabelle 1 zu finden. 

Fiir die Freunde der Maschinen- 
sprache und die, die es werden wol- 
len, ist ein im ROM fest eingebauter 
Monitor vorhandem Eigentlich harv 
delt es sich bei der Routine urn mehr 
als nur einen Monitor, namlich einen 
Disassembler und einen kleinen As- 
sembler, Alle Monitor-Befehle sind 
in Tabelle 2 aufgefiihrt 

Das Konzept des neuen Betnebs- 
systems, das verschiedene ROM- 
und RAM-Banke verwalten kann, 
muB bei einigen Basic-Befehlen be- 
dacht werden. PEEK, POKE und 
SYS konnen narurlich nur auf die ge- 
rade eingeschaltete Bank wirken. 
Mit der Anweisung BANK kann aber 
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Bild 2, Die gute Tastatur des PC 128 

jederzeit eine andere Speicher- 
bank angewahlt werden. 

Endlich gute Grafik auch 
in Basic 

Verschiedene Befehle des Basic 
7,0 beziehen sich auf die Sprites des 
C 64, andere auf die softwaremaBig 
erzeugten Shapes wie sie auch im 
C 16/C 116/Plus eingebaut sind. 
MOVESHAPE steuert beispielswei- 
se em Shape zu einei bestimmten 
Koordinate auf dem Grank-Bild- 
schirm. MOVESPR laBt ein Sprite zu 
einer Grafik-Posilion laufen. COLLI- 
SION testet, wie der Name schon 
sagt, auf eine Kollision. Nebenbei 
kann mit diesem Befehl noch der 
Lichtgriffel abgefragt werden. 

Der Kollisionsbefehl ist so aufge- 
baut, daft nachdem er einmal abge- 
arbeitet wurde, jede Sprite-Koilision 
einen Unterprogrammaufruf be- 
wirkt. BUMP fragt ab, welcher Sprite 
*verungluekt* ist. 

Die Bildschirmauflosung betragt 
ira 64ei-Modus ubrigens wie beim 
C 64 320 mal 200 Punkte Ira 128er- 
aber auch im CP/M-Modus werden 
doppelt soviel Punkte dargestellt 
(640 mal 200), 

Auch der Sound-Chip 
versteht Basic 

Wie im C 64 wird die Ansgabe von 
Tonen vom 6581-SID (Sound Interfa- 
ce Device>Baustem gesteuert. Neu 
ist die Programrnierung in Basic 
PLAY beispielsweise gibt dem SID 
Informationen abet Tbnhohe, ibn- 
Hullkurve, Lautstarke KanaQnura- 
mei, Filter und Namen der zu spie- 
ienden Noten. Die Werte werden in 
eine m String ubergeben. Bis auf das 
B (stent fur H) wurden bei dem lest- 
gerat die in Deutschland ublichen 
Ibnbezeichnungen benutzt Halbto- 
ne und unterschiediiehe Tbnlangen 
konnen narurlich auch berucksich- 
tigt werden 

Interessant ist, daB zehn versehie- 
dene Hullkurven schon beim An- 



Bild 3, Fast aife Anschtu&buehsen sind auf der RiickseKe 




Bild 5. Der PC 128 D: Computer und 
Disketteniaufwerk in ein em Gehau&e 



schalten des PC 128 vordefiniert 
sind. Mit einem einzigen Basic- 
Befehl lassen sich dann zehn ver- 
schiedene Instnimente, wie bei- 
spielsweise Klavier Oder Xylophon, 
simulieren. Mit ENVELOPE werden 
diese Hullkurven ^verandert oder 
auch total neu defuiiert Der Befehl 
legt die Welienform und die Para- 
meter fur ADSR (Attack, Decay. Sou- 
stain, Release) fest All das, was 
beim C 64 erst muhsam mit POKE- 
Befehlen eingegeben werden muB 
(siehe auch unseren Musikkurs), 
kann einfach mit Basic program- 
miert werden. 

Ein professioneller Compu- 
ter braucht auch eine pro- 
fessionelle Peripherie 

Mit dem PC 128 zeigt Commodore 
ein vollstandig neues Gesicht. Die 
alien Peripherie-Gerate des C 64 
konnen weiter benutzt werden. Ver- 
fiigen noch C 16, C 116 und Plus 4 
uber total ungewohnie Joystick- und 
Datasetten-Anschlusse (angeblich 
hohere Abschirmung gegen Streu- 
strahlung). so besitzt der PC 128 die 
bekannten Buchsen des C 64. Auch 



der User-Ffart ist wieder vorhanden 
Insgesamt hat der neue Computer 
zehn verschiedene Stecker: User- 
Port. Modulatorport, Audio-Ein- und 
-Ausgang, Video-Ausgang, einen di- 
gitalen RGBI-Ansgang, der fur 
Commodore-Peripheriegerate be- 
kannte senelle Port. Datasetten- 
AnschluB und zwei Joystick-Buchsen 
(Bild 3). 

Das neue Floppy-Disk-Laufwerk 
1571 ist fast vollstandig kompatibel 
zu der 1541. Dadurch, daB sie die 
Disketten doppelseihg beschreibt. 
konnen 350 KByte (formatiert) pro 
Diskette gespeichert werden. Die 
Ubertragungsgeschwindigkeit liegt 
bei 1 500 Zeichen pro Sekunde, je- 
doch nur im 128er-Modus. 

Der neue 1902-Farbraonitor ist* em 
mteressanter Zeitgenosse Er arbei- 
tet in zwei Betriebsarten: RGB 
(hauptsachiich fur CP/M) und Com- 
posite. 80 Zeichen pro Zeile (Bild 4) 
werden auch in Far be gestochen 
scharf dargestellt. Leider kann im 
RGB-Modus kerne Grafik wiederge- 
geben werden. 

Allen Kritikem van Commodore 
wird da naturheh wieder Wassei auf 
die Miihlen gegossen. Dennoch, mit 
dem Monitor und dem neuen Dis- 
toettenlaurwerk besitzt der PC 128 
gute Rsriphenegerata 

CP/M, jetzt auch bei 
Heimcomputem 

Der dritte Modus des PC 128 ar- 
beitet mit einem Z80A-Prozessor. 
Dadurch wird er uneingeschrankt 
CP/M-fahig, einem Betriebssystem 
fur das sehr viele Programme ext- 
stieren. Wordstar und dBase sind 
nur zwei Namen fur ein Softwarean- 
gebot, das hauptsachfich aus Stan- 
dar4pr^grammen aus dem profes- 
sionellen Anwendungsbereich, so- 
wie Programmiersprachen und Soft- 
wareenrwicklungshilfen besteht 

Der PC 128 arbeitet mit CP/M 3.0. 
Diese CP/M-Version ist m der Lage 
mehr als 64 KByte RAM zu verwal- 
ten f beispielsweise die 128 KByte 
des PC 128, Geladen wild es, entwe- 
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der durch den Befehl BOOT (natiir- 
lich muB die CP/M-Diskette im Lauf- 
werk sein) oder dadurdh f daB schon 
beim Einschalten ded Computers 
die CP/M-Diskette mgftffsbereit im 
Laufwerk liegt Das Betriebssystem 
des PC 128 erkennt im ^rsten Sektor 
der Diskette, urn welclies Betriebs- 
system (CP/M, C 64 odqr PC 12&Mo 
dus) es sich handelt. Die erforderli- 
che Speicherkonfigurajion wird ein- 
gesteUt und das CP/M Betriebssy- 

Der 6502 heifct jetzt 8502 

stem geladen* Die Kdntrolle uber 
den Computer geht djann vollstan- 
dig an den 280A iiberJ 

HardwaremaBig alle-rdings etwas 
schwierig. Der vom C:64 bekannte 



VIC Il-Video-Chip wird dann nam- 
lich abgeschaltet und ubernimmt 
nur noch die Auffrischung der dyna- 
mischen Spe icher-Bausteine Die 
Herrschaft iiber den Bildschirm 
geht an den 8563, einen zweiten 
Video-Chip. Der 8563 verdoppelt 
unter anderem auch die Grafikauf- 
losung (640 mal 200 Zeichen). 

Nicfrt nur zwei Video-Chips ma- 
chen sich Konkurrenz. Auch zwei 
CPUs sind in den neuen Commodo- 
re-Computer eingebaut. Dem schon 
erwahnten ZSO stent ejn 8502 (vol! 
kompatibel zum 6502 ( 'der im C 64 
eingebaut ist) als Hauptprozessor 
zur Seite Er wird im 64er-Modus mit 
2 MHz getaktet, kann im I28er- 
Modus jedoch wahlweise mit 1 oder 
2 MHz arbeiten.. Der ZSO wird hmge- 
gen mit 4 MHz getaktet. Die Kommu- 



nikation mit dem Diskette tit auf werk 
erfolgt im CP/M-Modus dann auch 
mit 3500 Byte pro Sekunde 

Alles in allem: 
Ein Computer mit Zukunft 

Kompatibel zum 64er und fahig un- 
ter CP/M zu arbeiten — dam it eroff- 
net Commodore seinem neuesten 
Produkt zwei Welten von Software 
Der PC 128 gehort zu einer neuen 
Klasse, die zwischen den reinen 
Heimcomputem und den Personal 
Computer n angesiedelt ist, Die Soft- 
ware, die es fur den 64er gibt und 
die, die unter CP/M iauft, machen 
den PC 128 zu einem Computer, 
dem erne grofte Zukunft bevorsteht. 
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Disassemble 
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Fill 
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Go 
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Hunt 
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Load 
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Memory 
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Register 
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Save 
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Transfer 
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Exit 
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Wandelt einen Mnemonic [Klartext- 
Eefehl) in den entspr&chenden 
Maschinencode 

Vergleichl zwei Speicherbereiche 
Wandelt Maschinencode in Mnemonics 

FOUt einen Speicherbeieich mil eiiiem 
bestimmlen Wert 

Starlet eine Maschinenroutine an der 

angegebenen Adresse 

Durchsucht einen Speicherberaich nach 

einem bestimmten Wert 

Ladet ein Programm 

Zeigt aUe Bereiche eines bestimmten 

Speicherbereichs in Hexadezimalzahlen 

Gibt die aktueJlen Werte der Register 

bos 

Speicheit ein Programm 
Kopiert einen bestimmlen Block 
in einen anderen Speicherbereich 
Vergleichl ein Programm im Arbeits- 
speicher mit einem auf Datentriger 
Zuriick ins Basic 
Enteprichi A (Assemble} 
Andert bis zu acht Byte ab einer be- 
stimmten Adresse (nach M-Befehl) 
Andert die Registerinhalte 
(nach KBefehl) 



Technische Onten 



PC 128 

CPU 

ROM 

RAM 

16 Farben 

Auflosung 

Zeichen/Zeile 



8502 

64 KByte 

128 KByte (bis auf 512 KByte erweiterbar) 
640 X 200 

80 {40 im Modus des C 64) 



Farbmonitor 1902 

RGB-Modus 

Composite- 
Modus G 



GraSk und Text 
■raiik und Text 



DUketteiuTtatioA 1571 

double sided, double density 
Speicherplat2 170 KByte (64er-Modus) 

340 KByte (IZSei-Modus) 

460 KByte (CP/M-Modus) 

Tabs He 2. Der Sefehlssatz des eingebaut en Monitors hat al- 
ias, was fur Maschinensprache-Spezialisten interessant 1st 
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Ta belle 1. Das machtige Basic 7.0 besrtrt die Befehle der 
Version 2.0 (rot). 3,5 (grun) und 4.0 (blauj 
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Zuguberwachung 

mil dem Computer Tell 



Heute sind die Commodore-Fans an der Reihe. Wir bauen das 
Interface, das unsere Eisenbahnanlage fest unter Kontrolle halt. 
Einige Tips zur Software bieten jetzt auch dem Anfartger die 
Gelegenheit, seine Signale, Weichen und Zuge mft dem Computer 

zu uberwachen. 



I n der ersten Pblge habfen wir die 
Spannung der Magnetartikel (zum 
Beispiel von Weichen) an TTL- 
Pegel angepaBt Heute ielgen wir 
Ihnen, wie die beiden Cojnmodore- 
Computer (C 64 und Vp 20} die 
Zuguberwachung ub^rnehmen, 
Die Besitzer anderer Heimcompu- 
ter kornmen in den nachsten Folgen 
auf ihre Kosten. 

Als Schnittsteile zum Computer 
benutzen wir den UserjFbrt Hier 
stehen uns neun Leitungen zur Ver- 
fugung, die wir einzeln als Aus-oder 
Eingange programmiereh konnen. 
Die Signale miissen — wie schon in 
Tteil 1 erwahnt - mit TTL^Pegel vor- 
liegen, damit der Computer sie ver- 
arbeiten kann. Es ware jalsc mog- 
lich. maximal neun unsejrer PegeV 
urnsetzer direkt an den| User-Port 
anzuschlieBen und damit ineun Wei- 
chen oder Signale zu ubkrwachen. 
Ein biBchen we nig, oder? 

Mit einem Multiplexer; kann das 
Problem behoben werden. Wir set- 
zen einen speziellen TTL-IC ein r den 
Multiplexer 74LS15L Di^ser kann 
von acht Signalen eins auswahlen 



und braucht dazu nur drei Steuerlei- 
tungen. Mit 6 Bit kdnnen wir zwei 
Multiplexer steuern und so aus 64 
ankommenden Leitungen genau ei- 
ne auswahlen. Einen Uberblick, wie 
solch eine Schartung aufgebaut aus- 
sehen kann, gibt Bild I Diese Art 
der Multiplexer-Kaskadierung (Rei- 
henschaltung) kann relativ leicht 
programmiert werden. Man muB 
nur die sechs Steuerbits setzen und 
dann eine Eingabeleitung abfragen, 
Wer mitgezahlt hat, ist jetzt bei sie- 
ben benutzten User-Fort-Leitungen 
angekommen.. Das ist auch gut so, da 
die restlichen zwei spater fur Steue- 
rungsaufgaben benutzt werden kon- 
nen. 

Die Schaltung ist nicht 
kompHziert 

Fur unsere Bastelei brauchen wir 
noch einen anderen Multiplexer. 
Maximal acht Multiplexer vom Typ 1 
konnen gleichzeitig benutzt werden. 
Fur eine uberwachte Weiche oder 
em Signal brauchen wir rmmer ei- 



nen Pegelumsetzer. Dazu kornmen 
noch mehrere Bausteine fur die 
Stromversorgung (siehe Teil 1 in 
Happy-Computer, Ausgabe 4/85) 
sowie ein User- Port-Stecker, Lotzinn, 
Kabel und andere Kleintetle. Bis zu 
acht Pegelumsetzer konnen an ei- 
nen Multiplexer Typ 1 angeschlos- 
sen werden, Fur eine mittelgroBe Ei- 
senbahnanlage mit 20 Weichen und 
sieben Signalen braucht man darm 
einen Multiplexer Typ 2, vier Multi- 
plexer Typ 1, sieben Pegelumsetzer 
und die Stromversorgung. Die voll- 
standige Schaltung ist in den Bildem 
3 und 3 zu sehen 

Das klingt nach sehr viel, aber ein 
Blick auf die Schalrungen in den Bil- 
dern 4 und 5 beruhigt die Gemuter 
wieder. Beide Multiplexer sind so 
einfach wie mbglich aufgebaut, und 
daher halt sich der frnanzielle Auf- 
wand auch in Grenzen. 

Zwischen den Multiplexern mus- 
sen folgende Leitungen gelegt wer- 
den: von Q30 nach EA, von Q31 nach 
EB und von Q32 nach EG Dazu korn- 
men noch Masse und eine Leitung 
von Q20 zu einem der Eingange E30 




Bild 2. Das Interface kann einfach auf einer Lochr aster platine 
aufgebaut werden 



Bild 3. Der Multiplexer Typ 1 gent noch auf die Platine mit dem 
Pegelumsetzer 
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Die klassische Markendiskette. Die Alternative zu den Namenlosen! 

Auch bei den Disketten machen sich "NoNames" brert. Was verbirgt sich in den weiGen Kartons? Sie konnen es nicht wissen. Selbst wenn Sie 
einmal mlt der Qualitat rufrieden waren, was steckt beim nachsten Kauf in der namenlosen Packung? 



MULTIUFE 
Wendedisketten 

Mit 2 Schreib- 
sehutekerben und 
2 Indextochern. 
Gepruft fur zweiseitige 
Benutzung durch 
Wenden bei einseiti- 
gert Laufwerken 
(z. B.APPLE, 
COMMODORE 1541). 

10 Stuck im 
roten Karton 




49.- 



mULTIL 
FHJLTIL 
riULTILI 



Vertrauen Sie deshalb einer Markendiskette! 
Denn an der Marke erkennen Sie die glekhblei- 
bende Qualitat: MULTIUFE, die klassische Mar- 
kendiskette, Jede MULTI LIFE- Diskette wird wah 
rend der Produktion uber 100 Mai gepruftT 
Deshalb 1st jede MULTILINE 100% Error-free I 



Alle MULTILIFE Disketten mit Mit- 
tellochverstarkung. Fur noch 
langere Lebensdauer audi 
haufigem Diskettes 
wechseM 




1 Stuck i m bra u nen K arton 1 S/1 D 

10 Stuck imschwaraen Karton 2S/1D 

1 Stuck im roten Karton 25/ 1 D 

Wendediskette beidseitig benutzbar 

10 Stuck in Nachfullpackung 2S/2D 

10 Stuck inP1astikarchivbox?S/2D ^u. 4 



Hiermit bestelle ich: 



□ 50 Stuck MULTIUFE-Disketten ( 5% Nathlafl) 

i i tOO Stuck MULTIUFE-Disketten [10% Nachlafl) 

rum Abruf in einem Jahr beginnend mit dem heutigen Datum 

(Mindestabruf 10 Stuck). 

Als ersten Abruf bitte ich urn Liefer ung von: 




LTILIFE-DISKETTEN-ZUBEHOR 



40er-Dtekettenbox 
BOer Diskettenbox 



35,- feOer-Dlskettenbo* 45. 
55.- Reinigungsset fur Laufwerke 39. 



x 10 Stuck 
k 10 Stuck 
x 10 Stuck 
Zwischensumme 
abziiglkh 
Endsumme 
Meine Anschrtft: 

r*««»4(V0"iJtti» 



Dilurnlf-ntprwfirih 



(Art.- Nr.) a 
(Art. Nr.) a 
(Art-Nr.)^ 

% NachUft 



DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 



WtCHTiG! 




ACHTUNG: Grofoibnehmer! Sonderkonditlononi 

Bet 50 Stuck Jahresabnahme 5% NachlafJ 
Bei 1 00 Stu ck Jan r esa bna hme T0% N achiafc 

fach ni'bfcnsi*h«rrtd<?rt Coupon in der FtltaJe abgobs-n ock-i 
2ut Vefiandwntfalf n.Kh Aachen sthlckprtl'-;- 




bis E37. DIese Verbindun$hat einen 
wichtigen EinfhiB auf die Program- 
mierung. Die Stromversdrgung fiir 
den Multiplexer Typ 2 tbemimmt 
der Computer. 

Die Steuerung der Multiplexer er~ 
folgt mit den Signalen PBO bis PB5 
(User-Port Pin Q bis ft PBO, PB1 und 
PB2 werden durch IC32j gepuffert 
und auf die Eing^nge EA, EB und 
EC gefuhrt. Sie steuern di£ Multiple- 



Der »Kleine« kann's auch 



xer vom Typ 1. Jeder dieser Multi- 
plexer wahlt das Signal eines ange- 
schlossenen Pegelumsebers aus 
und schaltet welter zum jeweiligen 
Ausgang Q20, Die Ausgange Q2G 
sind je rait einera EinganO von IC31 
verb linden, Hier wird dann noch- 
mals aus den acht Signalejn das pas- 
sende ausgewahlt. Diesriial er folgt 
die Steuerung mit den Sigtialen PB3, 
PB4 und PBS. Der Ausgang des Mul- 
tiplexer Typ 2 ist direkf mit dem 
User Port Pin M, verbuiiden, Dort 
kann der Computer den Pegel ab- 
fragen, und die so bekonmene In- 
formation kann waiter \ferarbeitet 
werden. 

Der Anschlufi am VC 30 ist fast der 
gleiche. Nur wird Pin 6 ,vom IC31 
nicht mit dem AnschluS M, sondern 
mit dem AnschiuB L am User-Port 
verbunden. 

Das Interface fiir den 
1st am leichtesten au f ein^r Loch ra- 
ster platine (Raster 2,54 njim) aufzu- 
bauen. Bild 6 zeigt noch emrnai das 
AnschLuBschema. Es ist ' 
Big, den Multiplexer 2 
Computer zu plazieren 
man die Fegelumsetzer 



Computer 



zweckrrta- 
irrekt am 
wahrend 
sinnvoller- 
weise in der NSJie der Stellpunkte 
anbringt Man spart sich dann erne 
Menge Kabelwiirwarr, Fur den 
Multiplexer 1 gibt es zwei Platze Ent- 
we der setzt man ihn mit dem Pegel- 
umsetzer auf erne Platine, pann wird 
er mit Strom von der Mqdelleisen- 



IMach so viel Theorie: Der 
Aufbau in der Praxis 



bahn versorgt, oder man baut rhn 



auf die Interface-Platine 



des Com- 



puters. Wir haben uns fitf die erste 
Moglichkeit entschieden, da dann 
nur zwolf Leitungen vom Computer 
zum Stellpult notig sind. Ijm zweiten 
Fall mtiBten bis zu 65 Leitungen ge- 
legt werden. In diesem zweiten Fall 
konnte der Multiplexer Typ 1 aber 
gleich vom Computer mit ptrom ver- 
sorgt werden. 
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Multiplexer Typ 2 




i I i 
I t I 
max. 6 frtticairp 
Multiplexer Typ I 



Bild 1. Die gesamte Schaltung im Uberblick 







E20 


E21 


E22 


E23 


E24 


E25 


E26 


E2Z 


Q30 


{Pin) 


(4) 


(3) 


(Z) 


0) 


(15) 


04) 


03) 


02) 


an 


(Pin) 


















ESQ 


(4) 





1 


3 


3 


4 


5 


6 


7 


E31 


0) 


3 


9 


10 


U 


W 


13 


14 


15 


E33 


m 


16 


17 


IS 


19 


30 


21 


23 


23 


E33 


(!) 


24 


as 


26 


27 


38 


39 


30 


31 


EM 


(IS) 


32 


33 


34 


35 


36 


37 


38 


3d 


E35 


(14) 


40 


41 


43 


43 


44 


45 


46 


47 


E36 


03) 


48 


43 


50 


51 


m 




84 


65 


E37 


02) 


56 


57 


53 


59 


60 


® 


62 


63 



Tabelle 1. Die Artsprechnummem der Pegelumsetzer zu den Muttiplexern 



10 POKE 56579 9 255 : REM SETZT PORT B CIA1 AU 




F 


AUSGABE 


<053> 


20 POKE 56578, PEEK (5657B) AND 251; REM SETZT 




PIN 2 PORT A CIA1 AUF EINGABE 


<022> 


30 PRINT CHR*<147> 


<107> 


1000 


REM HIER BEBINNT DER AU5GABETEIL 


<170> 


1010 


PRINT CHR*(19) 


<016> 


1020 


FOR 1=0 TO 63 


<184> 


1030 


GOSUB 9000 


<096> 


1040 


IF K10 THEN PRINT M 


<107> 


1050 


PRINT I; "j J, 


<106> 


1060 


NEXT I 


<243> 


1070 


GOTO 1010 


<125> 


9000 


REM STEUERUNG UND LESEN DER MULTIPLEX 






ER 


<04S> 


9010 


POKE 56577, I: REM MUX-STEUERUNG 


<033> 


9020 


J= (PEEK (56576) AND 4>/4:REM LESEN DES 






MUX-AUSGANGS 


<044> 


9030 


RETURN 


<247> 




Listung 1. Das Programm fiir den C 64 
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Am User-Port, AnschljuB 2, stehen 
5 V Versorgungsspannuing bei maxi- 
mal 100 mA an Strom zur Verfiigung. 
Das reicht fur IC31, IC32 unci acht 
1C21 aus. Gleich, weldhe Variante 
gebaut wird, die »lange Leitung« 
zwischen Eisenbahn unB Computer 
sollte moglichst kurz sein. Tabelle I 
zeigt den Zusammenhahg zwischen 
der sogenannten Ansprechnummer 
und den benutzten Multiplexeran- 
schliissen. Diese Arisprechnum- 
mem entsprechen den| Bitmustern, 
die an PBO bis PBS anliegen. 



Ohne Software niitzt die 
ganze Schaftung nichts 

Beide Listings (Listing 1 fur C 64 
und Listing 2 fur VC 20) bestehen aus 
je drei Teilen. Im Teil 1 wird der 
User-Port initialisiert. Teil 2 (ab Zeile 
1000) erzeugt eine eiifache Bild- 
schirmausgabe Br den ersten Test- 
betrieb, Dieser Teil miiB vom An- 
wender nach eigenen fiedurfnissen 
erganzt beziehungsw4ise ersetzt 
werden. 

Das Unterprogramm jb Tteil 3 Cab 
Zeile 9000) weist der Variablen 1 die 
Ansprechnummer des Pegelumset- 
zerszu. Beim Durchlauf dieser Routi- 
ne wird der Variablen J ein Wert zu- 
gewiesen. Dieser ist vom Ausgangs- 
pegel des abgefragten Umsetzers 
abhangig. In der Praxis heiBt das, 
daB, wenn der AusgangQl des Um- 
setzers angeschlossen i$t fletzter Ta- 
stendruck auf die grange Taste des 
Stellpults). J den Wert 1 enthalt. Wur- 
de zuletzt die rote Taste fcedrtickt, so 
hat j den Wert 0, GenaU das Umge- 
kehrte gilt, wenn man d;en Ausgang 
Q2 benutzt. 

Beim C 64 werden die Bits bis 5 
von Port B im CI A3 auf Ausgabe ge- 
schaltet und steuem diej Multiplexer 
direkt an, Das Bit 2 von !Port A dient 
zur Emgabe und fragt den Multiple- 
xer-Ausgang ab. Beim Vfc 20 wird le- 
diglich Port B des UAB3 benutzt. 
Auch hier steuem die Bits bis 5 die 



Sechs Bit steuern den 
Multiplexer 



Multiplexer. Zum Lesejn des Aus- 
gangs wird dann Bit 7 des gleichen 
Ports benutzt. 

Wer beim Kauf des Bustreiber-ICs 
74LS243 Schwierigkerten hat, fur 
den sind in den Bilderri 7 und 8 Al- 
ter nativen aufgezeigt. Fur den 
IC74LS151 gibt es hing4gen keinen 
vernunftigen Ersatz. 

(Nils Koiber/hg) 
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IC 31 74LS1S1 



i 11 
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if j 







_C21 
T100 nF 



Q 20 EA, EB, EC 
81 Id 4. Multiplexer Typ 1 besteht hauptsachlich aus dem IC 74LS15T 



IB POKE 37 138 -127: REM SETZT PORT B CAB2,BI 




T 


0^6 AUF AUSGABE, BIT 7 AUF EINGABE 


<202> 


20 PRINT CHR*(147) 


<097> 




REM HIER BEGINNT DER AUSGABETEIL 


<170> 


1010 


PRINT CHRSC19) 


<016> 


1020 


FOR 1=0 TO 31: REM KDENNTE AUCH 63 SEI 






N, ABER SCHLECHT AUF BILD5CHIRM 


<154> 


1030 


eosue 9000 


<096> 


1040 


IF K10 THEN PRINT * 


<1B7> 


1050 


PRINT I; J, 


<106> 


1060 


NEXT I 


<243> 


1070 


GOTO 10 i0 


<125> 


9000 


REM STEUERUNG UND LE5EN DER MULTIPLEX 






ER 


<048> 


9010 


POKE 37136, I: REM STEUERUNG 


<240> 


9020 


J= (PEEK 137136) AND 12S) /12BsREM LESEN 






DES MUX-AUSGANGS 


<241> 


9030 


RETURN 


<247> 




Listing 2. Das Programm fur den VC 20 





Zum USERPGRT 



c 

D 
E 



F 
H 
J 

M 

W 



C 31 p 
100 nF- 



I 



13 



IC 32 
74LS243 



14 



10 


— > 


9 


> 

— i 



O 30 
Q 31 
32 



y 



m 



IC 31 

74LS 
1S1 



3 


— t — 
— < — 


2 


— * — 


1 




15 


— * — 


14 


— «E 

— < 


13 




12 


-< 

-< 



E 32 

I 



E36 
E37 



8>ld 5. Zwei ICs am User-Port, das sind die wichtigsten Bauteile des Multiplexers 
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braur. 



gelb 



Bild 6. Anschluftsehema fur einen Pegalumsetzer. Der angeschlossane Umsetzer hat die Mummer (sie- 
he TabeHe 1J. Dte we iter en in der Tabelle gezeigten Verbindungen sind gestricheft dargestellt. 
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Bild 7 und 8. So mud der Multiplexer Typ 2 geandert werden. wenn artdere ICs al* Trerbefbausteine benutzt warden. 



Unser Fehferteufetchen ist auch 
ein Mode lltjisenbahn -Fan, Deshalb 
hat er sich in das Bild 7 des ersten 
Tails eingesehlicben. Die Leitung 
mrt der von der Modellbahn^nJage 
kommenden Spannung darf natur 
lich nicht am fC11 vorbeigefuhrt 
wenJeir smident muR am Eingang 
angaschlossen warden. Der 
Scbahpian im Bild 6 zaigte die An- 
schluBe richfkj. Das korrekta 
Layout ftnden Sie auf dam neben- 
stehertden Bild. 



an »braun* 




an *ge!b* o 
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Husrik mit POKE und PEEK Teill 

Elektronische Musik wird oft mrt neuen Klangvariationen 
gleichgesetzt. Heute sehen Sie, wie der 
Commodore 64 einen Synthesizer ersetzt. 



■ etztes Mai haben wird tins aus- 
fuhrlich mit Filtem iind Hullkur- 
L ven befaSt Wie OszOlatoren ge- 
horen diese zum Standard-Reper- 
toire jedes Analog-Synthesizers. 
Heute wollen wir etwas ausgefalle- 
nere Tone erzeugen Dazu brau- 
chen wir die restlichen Register des 
SID. das heiBt die vier Leseregister 
und das Kontrollregistejr. 

Ringmodulation heidt das 
Zauberwort fur exotische 
Klange 

Im Kontrollregister steht ein Bit fiir 
Ringmodulationen zur Verfiigung. 
Damit lassen sich dam Soundchip 
des Commodore 64 ungewohnte To- 
ne entlocken. Besonders metalli- 
sche Klange, wie beispielsweise 
Glocken oder Gongs, lassen sieh 
durch Ringmodulation ^ latent simu- 
lieren. Was aber versteht man nun 
eigentlich unter Ringmodulation? 

Physikalisch betrachtet bedeutet 
Ringmodulation. daB man die Werte 
zweier Kurven zu jedejn Zeitpunkt 
nuteinander multiphziert Dadurch 
entslehen eine Vielzahl neuer nicht 
harmonischer Tone Djirch ihr dis- 
harmoniscbes Obertonspektrum 
klingensie metallisch und»verzerrK 

Zur Ringmodulation im Commodo- 
re braucht man zwei sogenannte 
DCOs (Digital Controlled Oszilla- 
tors), Mit dem SID sind drei verschie- 
dene Ringmoditlationen moglich. 
Setzi man Bil 2 des Kontrollregisters 
der ersten Stimme, so wird das Si- 
gnal dieser Stimme mit dem der drit- 
ten ringmoduliert. Dabei kann die 
dritte Stimme auch sullgeschaltet 
sein. Nur die FrequendmuB groBer 
als Null sein und als Schwingung 
sollte man die Dreied-^wellenform 
wahlem 

Besonders komplexe Wellenfor- 
men gibt es, wenn alle drei Oszillato- 
ren in die Modulationskette einbezo- 
gen werden. Die Klange, die bei die- 
ser ^Combination entstehen, sind vol- 
lig disharrnonisch und; lassen sich 
nur schwer siruivoll behutzen. Zum 
Experimentieren hingegen sind sie 
sehr interessant, da oft vollig neue 
Tone zum Klingen kommen. Listing ] 
bietet alles, was zum Ausprobieren 
notig ist, 



OsziHatoren konnen sich gegen- 
seitig synchronisieren (siehe Listing 
2), Bei dieser Verkniipfung wird ein 
Oszillator von einem anderen ge- 
zwungen, gleichzeitig mit dem 
Schwingen zu beginnen. Schwingt 
ein Oszillator beispielsweise mit 200 
Hz und ein zweiter mit 900 Hz r so 
wird der zweite nachjeweils vierein- 
halb Schwingungen gezwungen, ei- 
ne neue Feriode zu beginnen (siehe 
Bild 1). Startpunkt der Synchronisa- 
tion ist der Nulldurchgang der er- 
sten Schwingung. 

Andert man standig die Frequenz 
des synchronisierenden Oszillators 
(beispielsweise durch Modulation 
mit einem langsameren Oszillator), 
so entstehen hochst interessante Ef- 
fekte Dem Komponisten von Corn- 
putermusik erofmet sich ein riesiges 
Feld fiir neue Klange. Als wichtigste 
Regel sollte man sich nur merken, 
daB der synchronisierende Oszilla- 
tor eine niedrigere Frequenz haben 
sollte als der synchronisierta 

Die Synchronisation kann 
auch softwaremaBig 
erfolgen 

Hat man gerade keinen der drei 
Oszillatoren frei, so kann jeder auch 
mil Hilfe des Test-Bits softwarema- 
Big synchronisiert werden. 1st die- 
ses Bit gesetzt, so ist der Oszillator 
ausgeschaltet Erst mit dem L6- 
schen des Test-Bits begirmt der 
DCO mit einer neuen Schwingungs- 
periode. Da diese Manipulation in 
Basic mcht schnell genug erfolgt. 
empfiehlt sich eine Maschinenco- 
de-Routine Diese muB dann das 
Test-Bit mit einer besnmmten Fre- 
quenz setzen und loschen. Hierbei 
gelten dieselben Bedingungen wie 
bei der normalen Synchronisation, 
das heiBt die Frequenz unseres 
iSoftware-Oszillators* muB kleiner 
sein als die des synchronisierten 
DCOs. 

Dieses Bit des Kontrollregisters ist 
fur die Steuerung des Hullkurven- 
generators zustandig. Immer wenn 
es gesetzt wird, startet die Hullkurve 
mit Attack. Der Hullkurvengenera- 
tor durchlauft Decay und verweilt im 
Sustain-Fegel bis das Gate-Bit wie- 
der zuriickgesetzt wird. Erst jetzt 



kann nach Release fortgefahren 
werden. Die Adressen der Kontroil- 
register linden Sie m Tabelle 1. 

Mrt Joysticks und Paddles 
kann die Frequenz 
geandert werden 

Den meisten von Ihnen ist sicher 
bekannt, daB an der Joystick-Buchse 
auch Paddles angeschlossen wer- 
den konnen. Die Abfrage der bei- 
den Paddles ist beim C 64 im SID un- 
tergebracht. Die Adressen 54297 
(Potentiometerwert der x-Richtung) 
und 54298 (Potentiometerwert der y- 
Richtung) haben je nach Stellung 
des Paddles eine Zahl zwischen 
und 25S zum Inhalt. Mit PEEK kann 
man diesen Wert abfragen und so 
mit den Paddles Frequenz, Lautstar- 
ke, Pulsweite und andere Parameter 
andern. 

Um mit DCO 1 eine Sirene zu simu- 
lieren, muB dessen Frequenz stan- 
dig zu- und abnehmen. Relativ ein- 
fach laBt sich diese Modulation er- 
reichen, wenn man mit dem Register 
27 des SID (Adresse 54229} arbeiteL 
In diesem Register liegt immer die 
akruelle Amplitude des dritten Os- 
zillators von Liefert DCO 3 eine Drei- 
eckswelle. so steigen die Werte im 
Register 27 linear von auf 2S5 und 
fallen anschlieSend genauso linear 
wieder auf ab. 

Diese Werte des Leseregisters 
kann man dazu benutzen das Fre- 
quenzregister des OsziEator 1 zu 
beeintluBen. Hierzu muB nur der 
Wert aus dem Register 27 umge- 
formt und anschlieBend zur FVe- 
quenz von DCO 1 hinzuaddiert wer- 
den (siehe Listing 3). 

WaWt man bei der Stimme 3 ein 
Sagezahn-Signal, so steigt der Wert 
im Leseiegister linear von auf 255 
um dann bei neu zu starten Er- 
zeugt DCO 3 eine pulsfdrmige Wel- 
le so springt der Wert standig zwi- 
schen und 255 hin und her. Liegt 
auf der diitten Stimme ein Rausch- 
generatoi, so findet man im Register 
27 des SID Zufallswerte zwischen 
und 255. Sie sehen, Register 27 er- 
laubt eine Vieizahl von verschiede- 
nen Klangvariationen. 

Wird der dntte Oszillator fiir Mo- 
dulationszwecke eingesetzt, so soli- 
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te man den Audioausgang der drit- 
ten Stimme abschalten. Uner- 
wiinschte Nebengerauscljie werden 
dann verhindert. Sehr niddrige Fre- 
quenzen erzeugen nSipIich nur 
noch eirs Knacken im Laiisprecher, 
Bit 7 im Register 24 (Adrebse 54296) 
muB geseM sein urn D(bO 3 vom 
Ausgang zu trennen, 

Auch uber Register 28 Ikann man 
EinfluB auf die verschiedenen SID- 
Parameter nehmen. In diesem Regi- 



ster liegt rmrner der gegenwartige 
Wert der dritten Hiillkurve vor. Die- 
ses Register iaBt sich ahnUch dem 
Register 37 verwenden. Eindrucks- 
volle Klange entstehen, wenn eine 
besonders lange Zeit fur Attack ge- 
wahlt wird, da dann der Filter sehr 
langsam off net. 

Jetzt haben wir alle Register des 
Gommodore-Soundchip erklart, 
Nachstes Mai folgt der trockenen 
Theorie der SpaB. Wir bririgen das 



Listing eines Synthesizers, der kaum 

noch Wiinsche of fen IaBt. 

(Christian Spitzner/ 
Bernhard Carli/hg) 



AcLresse Stimms Bit 


Bit 1 


BitS 


Bit 3 


54276 1 Gate 


Sync. 


Ring, 


Test 


54283 2 Gate 


Sync. 


Ring. 


Ttest 


54230 3 Gate 


Syria 


Ring, 


Test 



Ta belle 1. Die ersten 4 Bit des Kontroll- 
registers sind entscheidend 




8'ild 1 Der erste Oiillator iwingt den zweiten zu einer neuen WeBenform 



»DC0 2 9M Hi 



»DC0 2 

symchionisiesl 

co.s. 



la REM ##*» R INQMODULftT ION **»* <021> 

20 REM MUSIK-KURS TEIIJ 3 <255> 

30 REM PROGRAMS tfON BERNHARD CARL I <102> 

40 REM HfWY COMPUTER B5 <B60> 

S0 s <10B> 

60 REM BRAFIK <127* 

70 PRINT" f£i_R> ,h <1B2> 

SB s <138> 

90 PRINT TAB i 12J *' «** ** s 1 <06S) 

100 PRINT TAB 112) "=BEISPIELE FUER-" <23B> 

110 PRINT TftB(I2V^HNGMODlJLATIDN = " <0?6> 

12B PRINT TAB ( 12) "T^^ntfflWW? <11B> 

130 PRINT TAB ( 1 1 > M <GREY 3 ¥ 2DOWNJ rt f <133> 

140 REM GLOCKE <2BB> 

150 PRINT" <7SP ACE <072> 

160 PRINT TAB<11) } <162> 

17B PRINT" <5SPACE , RVSGN ) i {5SP ACE >T <255> 

100 PRINT TAB<ll>| <1B2> 

19H PRINT* (3SPACE , R VSCN > TEJ133E.Y <167> 

200 PRINT TABUUl <2»2> 
210 PRINT" C4SPACE,SHIFT-3PACE t RVSC<N,6SPACE 

f SHIFT-SPACE > <223> 
220 PRINT TAB <222> 
230 PRINT" C4SPACE , SH J FT-SPACE , R VSON , 7SP ACE 

j si <117> 

240 PRINT TAB tUJ | <242> 

250 PRINT" t4SPACE T RVSdNJ&TJtt£££JffTT <1&2> 

260 PRINT TAB ( 1 1 ) j <007> 

270 PRINT" C3SPACE,RV30N)£f9SPACE>* < 1«10> 

2B0 PRINT TAB ( H ) | <027> 

290 PRINT" OSP ACE, RVSGN, 1 ISP ACE >" <01B> 

300 PRINT TAB (11) | <047> 
310 PRINT"<4^ACE>7W<RVSQN3TfiT^RVOFFiTnTy <232> 

320 t <*23> 

330 REM SID INI IIALISIEREN <2ll> 
340 SID - 54272 t FOR I ■= SID TO SIB + 24i 

POKE I, a i NEXT <071> 

330 f <153> 

360 REM FREQUENZ FUER DCO 1 <16l> 

370 POKE SI + l t 2®0 <»63> 

3B0 r <103> 

390 REM FREQUENZEN FUER DCO 3 LESEN <203> 
400 READ A: IF A = -1 THEN RESTORE; HOTO 400 <ll9> 

41& ; <213> 

420 REM BRAFIK <232> 



430 




<233> 


440 


PRINT" <H0ME,12D0WN>-TAB<14) j " tSPAC£ t 2L 






EFT , DOWN , SPACE, 2LEFT , DOWN , SPACE > " 


<IB7> 


450 


PRINT" <HOfC, 1 4D0UN,RVS0N>"TAB C 16) j " tRV 






SON , SPACE 5 " } A ! " <L£FT , RVSON , SPACE > " 


<033> 


460 


PRINT" fHOPC,12DOWN>"TAB<Il>f "£<LEFT,DO 






WN> = <L£FT , DOWN}-* 


<029> 


470 


FOR T = 1 TO 5B s NEST 


<094> 


4B0 


PRINT" (HOME, 12DOWN>"TABU 1 ) ; H (SPACE ,LE 






FT , DOWN, SPACE < LEFT, DOWN , SPACE J ■ 


<166> 


490 


PRINT" CHOME, 12DOWN> H, TAB( 14) | "I<2LEFT,D 






OWN >K^2UEFT , DOWN J M" 


<090> 


500 


I 


<047> 


510 


i 


<057> 


520 


REM FREQUENZ DCO 3 POKEN 


<143> 


530 


POKE SI + 15, A 


<196> 


540 




<0BB> 


550 


REM LACfSTAERKE AUF HA XI MUM 


<246> 


560 


POKE SI + 24,15 


<007> 


570 




<11S> 


580 


REM ADSR - DECAY 


<146> 


590 


POKE SI + 5,7 


<197> 


600 




<140> 


610 


REM ADSR - SUSTAIN t RELEASE 


<152> 


&:>0 


POKE SI + 6, 138 


<073> 


630 




<17B> 


640 


REM WELLENFORM = DREIECK + RINOMODULAT 






ION 


<15I> 


650 


POKE SI + 4,20: POKE SI + 4,21 : POKE S 






I * 4,2B 


<222> 


660 




<20R> 


670 


REM WARTESCHLEIFE 


<24S> 


600 


FOR U = 1 TO 1600 s NEXT U 


<223> 


690 




<23B> 


700 


SDTO 400 


<219> 


710 




<B02> 


720 


REM VERSCHIEDENE FREQUENZEN FUER DCO 3 


<020> 


730 




<022> 


740 




<032> 


750 


DATA 129,32,186,01,20,56,168,60,250,65 






,24, 160,65,216,146,27,180,77,63,188,20 


<058> 


760 


DATA Bl t 32, 29, 146,216, 63, 160,24,-1 


<0t4> 


Listing 1. Ringmodulation erzeugt ungewohnte Klange 
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31 ERE 



1H REM SYNCHRONISATION *##* 

20 HEM HUSIK-KUR3 TEtL 3 
30 REM PRDBRAMTI VON ^ERNHARD CARL I 
40 REM HAPPY COMPUTER OS 
53 : 
60 : 

70 REM **» JNITIALISIEREN »*# 
BO : 
90 i 

100 510=54272 : FLOW^SID ; FHIGH^BID+1 
110 F1L0W-5ID+14 :F2HI0H=SID+i5 
120 WF=5ID+4 i SR-5ID+6 

130 LM=5ID+24 
140 X = 125 
ISO i 

160 FOR r~D TO 24 i POKE SID+1,0 ; NEXT 
170 t 

REM LAUTSTAEPJCE AUF MAXIMUM 
190 POKE LM,15 
200 | 

210 REM FREQUENZ OS Z ILL AT Oft 3 SET ZEN 
220 POKE FlLQW,20 i POKE F2HIGH,10 
230 s 

240 REM GRAFIK 
250 : 

260 PRINT CHftS (147) 
27® PRINT TAB ( 1 1 > " f YELLOW , 4D0WN > S YNCHRON I S 
AT I ON" 

280 PRINT TAP Hl>" YYYYYYYYYYYYYYY" 
290 i 

300 PRINT TAB(4>"CBLAC^,3D0WN>iE*iL£^4i£S 

310 PRINT TAB < 4 > " - < WH 1 TE > FREGUENZ VON OSZI 

LLATDR 1 (2SPACE , BLACK J - 14 
320 PRINT TAB<4> " ^ ^-C^A*.*,*.*^^* ?, *^ *^*.*,*,*,-*.* 

330 PRINT TABU4J "<BLjACK> = <MHITE t 3PACEJ+{B 



cii6> 

<255> 
<1B2> 
<060> 
<10B> 
<11B> 
<234> 
<13B> 
<148> 
<01 1 > 
<236> 
<214> 
<1B9> 
<046> 
<20Q> 
<018> 
<220> 
< u.\a> 
<12B> 
<002> 
<Z40> 
<096> 
<032> 
COS 1 5 
C052> 
<OB2> 

<I35> 
<221> 
«B¥3> 

<107> 

<O10> 

<136> 





LACK , SPACE >^<WH I TE , SPACE >- {BLACK , SPACE 






>=" 


<002> 


340 


PRINT TAB (14J ■ T±lfi?*¥»Y- 


<226> 


350 


PR I NT TAB 1 14> " f2SP ACE 3 - fCYANJF 1 = (BLACK 






>- 


<232> 


360 


PRINT T AB H 4 } * 1 25P ACE > ^CWH I TE >END (BL AC 






K>- 


<123> 


370 


PRINT TABI14>"<2SPACE>7SSft'S'tLIG-BLUEJ" 


<197> 


300 


1 


<1B3> 


390 


1 


<193> 


400 


REM ADSR - SUSTAIN - IS 


<065> 


410 


POKE SR.240 


<1S3> 


420 


■ 


<223> 


430 


REH WELLENFORM SET ZEN: SAEBEZAHN + 9Y 






NCHRQNISATION 


<152> 


440 


POKE WF t 3S 


<I29> 


450 


f 


<2S3> 


460 


REM AUF AUTOREPEAT SCHALTEN 


<I32> 


470 


POKE 650,12a 


<20S> 


4B0 


I 


<027> 


490 


_ 


<H37> 


500 


REM TASTATURABFRAGE 


<220> 


510 


* 


<BS7> 




SET AJilF A*= M "THEN 520 


<II0> 


530 


l 


<07B> 


540 


IF A*=-+"THEN *=K+liPDKE 51+1, X 


<223> 


550 


IF X>254 THEN X=X-lfBOTO 520 


<1S0> 


560 




<108> 


S70 


IF A*^ W -"THEN K«X-tiPOKE SI+l t X 


<0OO> 


590 


IF H<2 THEN K-K+l 


<2*2> 


390 




< 13B> 


600 


IF A#=CHR*( 133JTHEN POKE LM,B: END 


< 152> 


610 


OTTO 520 


<132> 


Listing 2. Durch Oszillation entstehen 




vollkommen neue Welle nformen 





10 REM •*** MODULATIONEN 
20 REM HUSlK-KURS TEJiL 3 
30 REM PRDGRAMM VON BERNHARD CARL I 
40 REM HAPPY COMPUTER '85 
50 : 
60 : 

70 REM +## JNITIALISIEREN 
80 FOR 1= TO 24!P0K;E 5+272+1 , 0: NEXT 
90 : 

100 510=54272 :FL0W=5ID:FH1BH=SID+1 
110 FlLDhNSID+14 ; F2HIGH=SI D+l 5 
120 WF-SID+4 iSR^SID+6 
130 LM*SID+24 ;X 4 2 
140 LR u SJD+27 
ISO PL~SID+2 ;PU m SID+3 

160 i 

t70 REM PUtSWEITE DCO 
100 POKE PH,7 
190 t 
200 : 

210 REM LAUTSTAERKE AUF MAXIMUM Sr DCO 3 

AUDIOAUSSANB AUS 
220 POKE LM,1S9 
230 : 

240 REM ADSR - SUSTAIN 
250 POKE SR,240 
260 I 

270 REM WELLENFORM DCO 1 => REEHTECK 
200 POKE UF,65 
290 i 

300 REM TONHOEHE DCO 1 
310 POKE FLOW , 160 i POKE FHIBH f 23 
320 t 
330 E 

340 REM WELLENFORM DCO 3 m DREIECK 
350 POKE SI D+l 0,16 
360 j 

370 REM FREQUENZ DCO 
330 POKE F1 T X 
390 : 

400 REM T AS TEN AUF AUTOREPEAT SCHALTEN 
410 POKE 650,120 
420 ; 
430 i 

440 REM GRAFIK 
450 I 

460 F*f 1 T U= M tBLACK>EIN{LIB.BLUEJ" 
470 F* ( 1 ,0) = " {BLACK >AUS <LIG * BLUE J " 



r, i 1 n - 15 
BOD 1 ■ R 



<120> 

<25S> 
<182> 
<060> 
<109> 
<11H> 
<234> 
C230> 
<14S> 
< U > 
<236> 
<2I4> 
<H51> 
<207> 
<225> 

<2ie> 

<002> 
<070> 
<243> 
<0O2> 

<04B> 

<215> 
<032> 
<160> 
<24B> 
<063> 
<03B> 
<22S> 
<093> 
<029> 
<153> 
<123> 
<133> 
<028> 
<124> 
<163> 
•:: 123> 
<015> 
<193> 
<023> 
<14S> 
<223> 
<233> 
<252> 
<253> 

■;ois> 

<040> 



480 PRINT CHR*(147> <046> 
490 PRINT TAB{14) ■ t*ELlJ3W, 3DOWN>M0DULAT ION 
EN" 

500 PRINT TAB UBC t4 SPACE } YYYYYYYYYYYY" <147> 
510 PRINT" {HOME, WHITE, 9DOWN,9RIGHT)Fl - FI 

LTERtBSPACE>-fF*(l ,1J> <217> 
520 PRINT TAB<9) ■* <MHITE,D0WN3F3 *= TONHOEHE 

16SPACEJ-;F*tl t I2) <224> 
530 PRINT TAB (91 " f WHITE ,DDWNJF5 = PUL5WE I T 

E <5SPACE > " j F* 1 1 , 1 3J t0B5> 
540 PRINT TAB(9J ■ , CBLACK,D0WN>F7 = ENDE** <tlf> 
550 PRINT TABf9J" CLIO. BLUE, 2DCJWN>£4SSfiSaSfc 

560 PRINT TAB(9J- = CBLACrKlFRE0L^ftlI DSZlLLAT 

OR 3 0_ IS. BLUE 3-" <174> 
570 PRINT TAB 1 9 i " + <03B> 
5B0 PRINT TAB( 161 "-tSPACE^ WHITE J+ <L 16. BLUE 
A n F J .- r WH I TE , E P ACE > - <X I G . BLUE , SP ACE > 









<131> 




PRINT TAB(16J"?&Ht*a**Sr 


<251> 


595 






<143> 


600 


Y 


= Y + 1 


<153> 


610 


IF 


1 1-1 OR 12-1 OR 13=1 THEN 670 


<173> 


620 


E 




<16S> 


630 


I 




<J70> 


640 


REM 


T AST A TURABFR AGE 


<113> 


650 






<19H> 


660 


P 


=PEEK(2031 


<064> 


670 


Pi 


=P£EK(203) 


<123> 


671 


IF 


PI - 3 THEN 1B00 


<250> 


680 


IF 


PI = 40 THEN X=X+tsIF % > 9 THEN 






X - 


X - 1 


< J36> 


690 


IF 


PI « 43 THEN X-X-liIF X < 1 THEN 






X = 


X + 1 


<163> 


700 


POKE 


FlLOW t X 


<066> 


710 


ON P 


-3 BOTO 750,B7B,9S0 


<0A5> 


720 


BOTTJ 


660 


<247> 


730 


k 




022 > 


740 


: 




<032> 


750 


REM 


FILTER MODULATION 


<063> 


760 


i 




<052> 


770 


POKE 


SID + 23*241 


<07B> 


780 


M m 


25B00 + PEEK (LR) # 40 


<U2> 


790 


HF - 


INT CM/256) tLF ^INTtM-256 * HF> 


<073> 


BBfl 


POKE 


SID + 27, HF s POKE SID + 21,LF 


<190> 



Listing 3. Neue Tone durch ebfache 
Modulatkjnen 
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010 II .« 
02B ON V 
830 e 
S40 : 
B5B REM 
B&B e 
870 M * 
BB0 HF = 



GOTO 510,670 



TOMHOeHEN MODULATION 



+ PEEK (Lftl + 3,5 
JNT(M/256):LF =INT<M-256 * HF) 
B90 POKE F1_,LF i POKE FH,HF * 12 - 1 
900 ON V GOTO 510,670 
910 : 



<130> 
<009> 

<123> 
<133> 
<13A> 
<I33> 
<205> 
<1&3> 
<B21> 
<BB9> 
<203> 



920 i 
938 REM 
940 : 
950 



PULSWEITEM MODULATION 



M m 1450B + FEEK(LR) * 3 
960 HF = TlvfT (ft/2561 sLF™ INKM-256 • HF> 
970 POKE PL,LF : POKE PH.HF ! 13 = 1 
900 ON V GOTO 510,^70 
990 i 
1000 RUN 

Listing 3, Neue Tone dtirch einfache Modulatkmen 



<213> 
<Bfe4> 
<233> 
<23B> 
<243> 
<122> 
<L69> 
<027> 
<117> 



Lenten Sie Ihren 
Commodore 64 kemten 

mi 

Wie funktioniert er? Was kann er? 
Diese und viele andere Fragen, die jeden 
Commodore-Besitzer bewegen, 
werden in unserem neuen Kurs beantwortet. 



■ st es Ihnen auch so er^angen? Ir- 
I gendwann stand der Commodore 
1 64 in Ihrem Zimmer untp verlangte 
nach Programmen. Doth woher? 
Software kaufen, das istlteuer; sel- 
ber schreiben, dazu rauB man das 
System kennen. Was lstldenn das: 
ROM, CPU... 

In dieser und den Mrnrnenden 
Folgen wollen wir versudhen, Ihnen 
das Innenleben Dues Cbmmodore 
offenzulegen. Me Facnausdrucke, 
die dabei eine Rolle spielen, sollen 
erklart werden. Nach dbr Lekture 
werden Sie in der Lage sem, weiter- 
gehende Literatur (falls Sie Blut ge- 
leckt haben) zu lesen und zu verste- 
hen. Aber auch r wenn Sie sich auf 
diesen Kurs beschrank^n, beherr- 
schen Sie ihren Computer viel bes- 
ser als vorher. 

CPU kommt von » Cental Proces- 
sing Unit*, was soviel heifit wie »zen- 
trale ArbeitseinheiR Manche nen- 
nen sie auch liebevoll »Mikroprozes- 
sor«, Aber alle meinen damit den 
Verkehrspolizisten in unsierem Com- 
puter, der im C 64 den FjFamen 6510 
tragi 

Ein emsiges schnellebiges Trei- 
ben findet hier start: Dat4n gehen in 
Windeseile ein, werden bearbeitet 
und Antworten werden jabgesandt 
bis an die entferntesteri Adressen 
desC 64. Dazu gibt es Refristraturen, 
Rechenwerke, Sammelsfellen, Ver- 
waitungen, Nachrichtennetze und 
ein Biiro, wo jemand sitztiund all das 
auch noch mitza'hlt Undj das im ra- 
senden Tempo, Da gent's wirklich 
heiB her und es wird Sie nich! ver- 
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wundern, zu horen, daB manche 
groBe Computer mit noch rasche- 
rem Arbeitstempo nur noch im kuh- 
lenden Bad mit flussigem Helium ar- 
beiten konnem 

Die CPU: ein Kafer mit 
vielen Beinen 

Unserer CPU sieht man das alles 
gar nicht an. Wie ein glatten recht- 
eckiger schwarzer Kafer mit vielen 
Beinchen sieht sie aus. Erst wenn 
man ihr die Sen ale abnimml und sie 
mit einem starken Mikroskop be- 
trachtet, erkennt man schemenhaft 
die Struktur all dieser Einrichtun- 
gen. Die CPU versteht una iibrigens 
garnicht, wenn wir mit ihr Basic 
sprechen. Alles mufl ihr erst noch in 
eine spezielle Sprache iibersetzt 
werden, die nur aus Nullen und Ein- 
sen besteht, in das sogenannte Bi- 
nar system. Wenn man allerdings in 
dieser oder einer ihr sehr nahen 
Sprache mit der CPU zu sprechen 
versteht, dann eriebt man plbtzlich 
einen Abglanz dieser wahnwitzigen 
Arbeitsgeschwind igkeit , Man nennt 
das dann in » Assembler* program- 
mieren, genauer gesagt, in 6502- 
Assembier (denn 6502 ist ein naher 
Verwandter unserer 6510. 

Bei dem Begriff ROM handelt es 
sich — wie so haufig — urn die Ab- 
kiirzung ernes englischen Aus- 
d rucks: ^Read Only Memory*. Das 
heLBt zu deutsch »Nur Lese-Spei- 
cher« und ist die Bibliothek im Com- 
puter. In diesen Speicherbereich 
kann nichts hinemgeschrieben war- 



den, So liegt zum Beispiel an der 
Adresse 65383 in unserem Commo- 
dore 64 das Betr iebssystem-R OM . 
Wenn Sie mal rnit dem Befehl 
»PRINT PEEK (65383)* nachsehen f 
was an dieser Adresse steht, dann 
finden Sie eine L Nun versuchen Sie 
mal etwas dort hme inzusch rei ben, 
beispielsweise mit »POKE 
65383,265*. 

Im Normalfall wilrde man bei ei- 
nem emeuten .PRINT PEEK(6S383> 
die Zahl 355 erwartem Hier aber fin- 
det man konstant die 1, ROM-Inhalte 
haben namlich die angenehme Ei- 
genschaft, immer vorhandenzu sein, 
auch nach dem Abschalten des 
Stroms. Deswegen sind alle ulebens- 
wichtigem Funktionen unseres 
Computers darin fest einprogram- 
miert. 

Im ROM befindet sich also das Be 
triebssystem, Es besitzt beispiels- 
weise erne Routine, die in der Sekun- 
de abfragt, ob wir eine Taste ge- 
druckt haben. Ebenfalls im ROM 
(aber an einer anderen Stelle) ist 
der Ubersetzer, der unserer CPU 
sagt, was ein Basic-Befehl in der 
spezie]ien Binarsprache bedeutet. 
Diesen nennt man Interpreter, Dafi 
Sie ein »A* auf dem Bildschirm se- 
hen. wenn Sie ernes eintippen, ver- 
danken Sie dem Zeichen-ROM, in 
dem alle Buchstaben, Zahlen, Gra- 
fikzeichen und so weiter als von der 
CPU abrulbare Muster hinterlegt 
sind. 

Eine andere Sorte von Speicher 
im Computer ist das RAM. Auch 
dies ist wieder eine Abkiirzung ei- 
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lies englischen Ausdrueks (>Ran- 
dom Access Memory* j, das heiSt 
(■Speicher mit beliebigem Zugriff*}. 
Man kann in diesem Speicher lesen 
und man kann hineinschreiben. Das 
RAM enthalt nux fltichtige Informa- 
tionen. Wenn der Computer ausge- 
schaltet wird. ist es wii das Auswi- 
schen der Schrift auf einer Tafel. 
Der Speichermhalt 1st wea Wo fin- 
den wir das RAM im C 64? Grob ge- 
sagt, uberall dort im S£)eicher. wo 
kein ROM ist Det RAM ist der Be- 
reich, wo wir uns als Beiuteer austo- 
ben konnen, Alle Basic-Programme, 
Variablen, Felder und Strings 
schreiben wir ins RAM. Von Diskette 
oder Kassette laden wir ins RAM, ja 
selbst der Inhalt dessen, was auf 
dem Bildschirm zu sehen 1st, ist 
RAM-Inhait. BestimmthabenSiedas 
schon bemerkt, wenn] Sie durch 
POKE-Kommandos auf den Bild- 
schirm geschrieben haben. Die Be- 
fehle »POKE 1G24.1:P0BCE 55296,0- 
erzeugen zum Beispiel iein schwar- 
zes »A«, weil in die erste RAM- 
Speicherstelle des Bildschirms der 
Code fiii A und inj die erste 
BMschirm-Farbspeicherstelle der 
Code fur die Farbe Schwarz ge- 
schrieben wird. Aber nicht nur wir 
als Benuteer bendtigen das RAM, 
Auch unser Computer hat viel Be- 
darf daran. Jede Tatigkeit erfordert 
von ihm das Ablegen yon Notizen, 
zum Beispiel ftir irgendwelche Zwi- 
schenergebnisse oder Adressen. 



ROM und RAM 



Deswegen ist ein groBer leil des 
RAM unserem normateri Zugriff ent- 
zogen. Lediglich durch POKE- 
Kommandos konnen wir der CPU 
dort ihre »Aileinherrscnafi« streitig 
machen. Daftir haben wir allerdings 
dann auch die Folgen zU tragen. 

Wir wollen uns spater noch genau 
mit diesen ganzen Details befassen. 
Wie das ROM und das reservierte 
RAM aussieht soil Ihne^i ein kurzes 
Programm zeigen, das als Listing 1 
abgedruckt ist: 

Tippen Sie es ein (dabei dilrfen 
Sie die REM-Zeilen wegjlassenj und 
starten Sie mit »RUN«> Zunachst wird 
n der Bildschirm leer, um; dann anzu- 
kundigen, daft jetzt der Inhalt des 
ROM gezeigt wird, Sobald die 
Schrift schwarz wird, schaltet unser 
Computer den ROM-lnl£all auf den 
Bildschirm. Jedes Zeichen, das Sie 
dort sehen, gehdrt zum^ Programm 
des Basic-Interpreters und ist ftir 
uns zunachst vollig unverstandlich. 
I Das liegt daran, da£ wir auf dem 
Bildschirm die Binarsrkache der 
CPU als Bildschiimcode (POKE^ 
Code) dargestellt sehea Und das 



sind eben irgendwelche Zeichen 
mit Codes zwischen und 255. Se- 
hen Sie genau him dann stelien Sie 
fest. daB — nachdem das Bild fertig 
ist — keinerlei Veranderungmehr zu 
erkennen ist. Das ist eben das Merk- 
mal von ROM-Inhalten. Sie bleiben 
wo und wie sie sind. 

Das Bild bleibt so stehen, bis Sie 
eine Taste driicken (bitte nicht die 
RUN/STOF-Taste). Danach meldet 
sich wieder der normale Bildschirm 
mit der Ankiindigung, daB als nach- 
stes der vom Computer reservierte 
RAM gezeigt wird. Das geschieht 
nach einer kurzen Zeitspanne, Da ist 
jetzt ordentlich was Jos auf dem Bild- 
schirm! Das Flackern an einigen 
Stelien zeigt, daB die CPU dort gera- 
de Eintragungen verandert 

Hoffentlich entschadigt Sie dieser 
Einblick in sonst verborgene Berei- 
che unseres C 64 dafur, daB Sie vom 
Programm noch kaum etwas verste- 
hen. Wenn Sie mehr verstehen 
mdchten, dann bleiben Sie am Ball 
mit dieser Serie, Vorerst aber achten 
Sie darauf, daB wirklich alle Pro- 
giarnrnzeOen fehlerfrei eingegeben 
werden, Eine falsche Zahl konnte 
den Computer zum Absturz bewe- 



gen, aus dem nur noch das Aus- und 
wieder Einschalten rettet, Deshalb 
(das soilte man ohnehin immei ma- 
chen): vor dem RUN abspeicherm 
Wir werden uns nun nach und 
nach soweit vorarbeiten, daB wir 
verstehen, was im Speicher enthal- 
ten ist. 

Bits und Bytes, 
was sind das? 



Ein Computer ist em elektrisches 
Gerat, Wie alle solcheGerate, kennt 
er zwei Zustande: Strom an und 
Strom aus. jedes seiner Teile arbei- 
tet mehr oder weniger nach diesem 
Prinzip. Elektrische (oder magneti- 
sche Ladung) ist vorhanden oder ist 
nicht vorhanden. Dazwischen gibt 
es nichts, Man kann eine Lampe 
nicht halb anschalten. Den Zustand 
»kein Strom* (oder keine Ladung) 
bezeichnet man mit Null, den ande- 
ren *Stroman* (oder Ladung vorhan- 
den) mit Eins. Dieses nennt man die 
kleinste Informationseinheit oder 
auch *Bit«. Das Wort kommt von »bi- 
nary digit*, was soviel heifit wie »bi- 
nare Ziffer*. 



1 REM #*#**##***#*#*#»**#*##***#*#####* <25B> 

2 REM * * <229> 

3 REM * DEMO 1 * <06B> 

4 REM * * <231> 

5 REM # HE I MO PDNMATH HAMBURG 1985 # <079> 

6 REM * * <233> 

7 REM ********************************* <00S)> 
B REM <151> 

9 REM +++++++ HAUPTPROGRAMM +++++++ <217> 

10 PRINT CHR* (147) : POKE 211 ,7: POKE 214,10: 

SYB 5B640 <243> 

15 PRINT "SO SIEHT EIN ROM-BERE1CH AUSs'^F ' 

OR 1=55296 TO 56295: POKE 1,0! NEXT I <002> 
20 J = 1 : W= 1 28 : GOSUB 200 £ FOR 1=40960 TO 4096 

0+1 023s POKE I V PEEK(I>:NEXT I <239> 

25 GET A*: IF A*=* ,,( THEN 25 <077> 
30 J=3; W=4B: GOSUB 200: PRINT CHR* ( 1 47) ; POKE 

21 1,0: POKE 214, 10: SYS 5B640 <113> 
35 PRINT "DAS IST DER VOM COMPUTER RE5ERVI 

ERTE RAM" <052> 

37 FDR 1^55296 TO 56295: POKE I T 0r NEXT I <214> 

40 J=3:W=0:SOSUB 200 <035> 

45 GET AS; IF A*= ,tn THEN 45 <099> 
50 POKE 56576, 151 s POKE 56578,63: POKE 5327 

2,21: POKE 64B,4sEND <254> 

199 REM ++ UP. BILDSCHIRM VERSCH I EBEN ++ <228> 

200 POKE 56576, (PEEK < 56576) AND 252 ) OR J <075> 
205 POKE 56578, PEEK (56578) OR 3 <164> 
210 POKE 53272 , (PEEK < 53272) AND 15) OR W <027> 
215 (14/16*1024+16334* (3-J ) J/256 <039> 
220 POKE 648, P <145> 
225 RETURN <lll> 



Lasting 1 zeigt, wie es im RAM/ROM aussieht 
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Fur ein Bit gibt es also zwei Zustan- 
de (0 oder 1). Nehmen wfir nun mal 
zwei Bit, dann sehen wit folgende 
Kombmations-Mbghchkeiten : 

00 1. (Combination 

01 2. Kombination 

10 3. Kombination 

11 4, Kombination 

Das sind dann Z 2 = 
4 Zustandskombmationen. 



Damit lassen 
3 Bit a 3 = 8 Varlanten 
2 4 = 16 
2 s - 32 
2 6 = 64 
2 T = 128 und 
2 8 = 256 



4 Bit 

5 Bit 

6 B;r 

7 Bit 

8 Bit 



Kombinationen zu. 

Nach bestimmten Rechenregeln 
kann man jeder Bit-Zusammenstel- 
iung auch etne Zahl zuoirdnen. Die 
zu so einer Zahl gehorende Bit- 
Kombination nennt man Binarzahl 

Urn das Ganze ubersichtlicher zu 
gestalten, geben wir einigen Grup- 
pen von Bits (egal, welche Zustande 
bei ihnen herrschen, also ob sie nun 
oder 1 enthalten) auch Namen. Ei- 
ne Gruppe von vier Bit wird mei- 
stens ein Nibble genanrit Zwei sol- 
cher Nibbles oder acht Bit werden 
zusammengefaBt unter dem Be griff 
Byte. Da haben wir es also, das Byte. 

Pages und »Kilo« -Bytes, 
so viele Fremdworter 

Weiter oben haben W festge- 
stellt, da£ man acht Bit pi 256 ver^ 
schiedenen Kombinationen zusam- 
menstellen kann. Jede Kbmbination 
entspricht einer Zahl. (Deswegen 
kann ein Byte 256 verschiiedene Zah- 
len enthalten, namlich Obis 255. Al- 
les, was wir durch PQKE-Komman- 
dos eingeben, gent in eiii Byte (des- 
wegen meldet der Computer einen 
■ILLEGAL QUANTITY ERROR*, 
wenn wir andere Zahlen als solche 
zwischen und 255 einzuPOKEn 
versuchen) und alles. was wir durch 
PEEK erhalten konnen, ist ebenfalls 



HALLO. ICH BIN EIN BIT 
UND SEHE ENTWEDER SO: 




ODER SO AUS: 
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der Inhalt eines Byte Gluckkcher^ 
weise ubernirnmt auch hier der In- 
terpreter die Ubersetzung in das Sy- 
stem der Binarzahlen und umge- 
kebrt 

In unseren Computer passen ge- 
nau Cohne die ROM~Bausteine) 
65536 solche Bytes hinein. Das sind 
schon wieder uniiberschaubar vie- 
le, weswegen man auch hier einige 
Emteilungen vomimmt. 

»Kilo»-Bytes sind eigentlich keine 
solchen. Kilo, abgekiirzt »k«, steht 
immer fur 1 000 mal etwas. Also 1 km 
sind 1000 mal 1 Meter, 1 kg sind 1000 
Gramm und so weiter. Bei den so be- 
liebten* Kilobytes* ist das anders: So 
nennen namlich in der Computer- 
Umgangssprache viele eine Menge 
von 2 iD Bytes. Und 2 l!J sind 1024. Des- 
wegen kilizt man diesen Begriff 
auch nicht mit dem kleinen *k«, son- 
dern mit dem giofien »K* ab. Und 
deswegen ist der Ausdruck i Kiloby- 
tes* falsch. Exakt spricht man es *Ka- 
Bytes* aus. Nochmal also: 1 000 Byte 

- 1 kByte (• Kilobyte*) aber 1024 Byte 

- 1 KByte (»Ka-Byte«), 



Und wenn Sie nun mal 65536 
durch 1 024 teilen, dann sehen Sie, 
daB in unseren Computer 64 KByte 
hineinpassen. Deswegen heiBt er 
auch Commodore 64. Wenn jemand 
sagt T ein Programm sei 28 K lang, 
dann sollte er wissea daB er eigent- 
lich meint, es sei 28 KByte lang, was 
28 x 1024 = 28672 Byte entspricht 
oder aber 28,672 KByte 

1 024 Byte sind immer noch etwas 
unhandlich. Wenn wir diese Menge 
durch 4 teiien, dann erhalten wir 256 
Byte, Genau diese Anzahl bildet ei- 
ne *Page«, was von dem englischen 
Wort fur *Seite« (wie eine Buchseite) 
hemihrt. Page ist allerdings weni- 
ger die Bezeichnung fur genau 256 
Byte (sagt man aber auch manch- 
mal), sondern ein Ordnung^prinzip 
wird damit ausgedriickt. Wenn man 
namlich alle Bytes im Computer 
durchnumeriert (von bis 65535) 
und dabei immer so zahlt, daB je- 
weils 256 davon eine Page bilden, 
dann erhalt man 256 Pages zu je 256 
Byte. 256 x 256 ergibt dann wieder 
65536. Diese Pages tragen dann — 
wie in einem Buch — Seitenzahlen, 
und mit Page 0, der sogenannten 
»Zero«-Page fangt unser Computer 
an, 



Vektoren, einmal nicht 
aus der Mathematik 



Diese Zeropage ist einer von den 
RAM-Bereichen T die der Computer 
fur seme Notizen reserviert hat. Das 
obere VierteL unseres Biidschirmes 
hat diese Page vorhin beim Listing 1 
wiedergegeben und ein Zeichen 
dabei entsprach genau einem Byte. 

Beim Wort Vektor denken viel- 
leicht einige von Ihnen mit mehr 
oder wemger leichtem Schaudern 
an den Mathematik- oder Physik- 
Unterricht in der Schula Damit hat 
der Vektor. den wir im Computer fin- 
den, aber wenig gemem. 

Im Abschnitt uber die CPU haben 
wir gesehen, daB dort Daten einge- 
hen, verarbeitet und schlieBUch bis 




in die entferntesten RAM-Bereiche 
unseres Computers gpsandt wer- 
den. AuBerdem wissen wir (oder Sie 
ha ben das jedenfaiLs lijzwischeri si- 
cher bemerkt)., daB das Byte genau 
der * Happen* ist, der qem Compu- 
ter — also auch der CPtj — mundge- 
recht verabreicht werd£n kann (bei- 
spiels weise in POKjE-Befehlen), 
Drittens — und jetzt koifimt das Pro- 
blem — gibt es 65536 Byte irn C 64, 
Die CPU muB oft Daten £n eine Spei- 
cherzelle senden, derjen Adresse 
hoher ist als 255 (also dais Maximum, 
das mit einem Byte darstellbar ist). 
Weil aber ein 256-By^e-Computer 
(0,25 KByte) doch ein w^nig klaglich 
ware, hat man sich da etwas einfal- 
len lassen. Die Adress^n warden in 
zwei Bytes aufgeteilt untfi einzeln ge- 
lesen, Durch eine bestjmmte Iteeh- 
nikdes Assembler- Pro^ramms wer- 
den sie zu einer Zahl gijoBer als 256 
verkoppelt. Erinnern Sie sich noch 
daran, daB mit acht Bit talso 1 Byte) 
2 s = 256 KombinationerJ erreichbar 
waren? 2 Byte — also 16 Bit — skid 
dann demzufolge 2 |Ji Kombinatio- 
nen r was exakt 65636 Mpglichkeiten 
eroffnet. 



Wie kann man nun herausfinden, 
wie beispielsweise die Zahl 50 000 in 
2 Byte zerlegt wird, so daB der Com- 
puter sie richtig verwendet? Natui- 
lich haben auch diese 2 Byte wieder 
Namen, Das eine heiBt MSB und das 
andere LSB. SB kommt dabei immer 
von ^Significant Byte*, was soviet be- 
deutet wie »wichtiges Byte*. *M« 
steht fur »Most«, also *am meisten* 
mid *L* ist die Abkurzung fur *Le- 
ast« r also »am wemgsten*. Wir haben 
also ein hoherwertlges und ein nie- 
derwertiges Byte 

Das MSB gibt die Pagenummer 
der Adresse an Man erhalt diese 
Hummer durch Teilen der Adresse 
mit 256 und Weglassen des Restes. 
Nehmen wir zum Beispiel die Zahl 
50000, dann rechnet man: 
MSB = 50000/256 = 195 Rest 80 

Dieser Rest ist das LSB, 50000 ist 
dann das SO, Byte auf Page 195. All- 
gemein kann man sowas ja seinen 
Computer rechnen lassen. Wenn al- 
so die Zahl Z in ein MSB und ein LSB 
aufgespalten werden soil erreicht 
man das mit dieser Programmzeile: 
*MSB = INT(Z/256):LSB = Z~MSB« 



Anders herum: Wenn eine Zahl 
als MSB und LSB vorliegt. kann man 
sie so berechnen: 
2 = 256 x MSB + LSB 

Wozu das alles? Solche Byte- 
Paare nermt man Vektoren und die 
werden vom Computer im RAM ge- 
speichert, Und wenn etwas im RAM 
steht, kann man es durch POKE- 
Befehle andern, vorausgesetzt man 
weiB, wie so ein Vektor umgerech- 
net werden muB, 

In solchen Vektoren sind aller- 
hand wichtige und interessante Din- 
ge zu fmden. Im weiteren Verlauf 
dieses Kurses werden wir uns damit 
noch beschaftigen, Man kann zum 
Beispiel durch Umschreiben sines 
Vektors Speicherbereiche schutzen 
und vieles mehr. 

Damit lassen wir es fur dieses Mai 
genug sein. Sie kennen jetzt die 
wichtigsten Begnffe und haben 
sen on einen kleinen Einbhck ge- 
wonnen in die Innereien des Com- 
modore 64. Das nachste Mai sehen 
wu uns die Speicher-»Sladt« unseres 
Computers genau an. Dabei gibt es 
einige Uberraschende Dinge zu se- 
hen. (Heinz Fbrrath/hg) 



Dasher, 

derVolltreffer 

Das Programm »Dasher« kann man mit 
einem Wort beschreiben: es ist ein 
»Lode Runner — Pac Man-Construc- 
tion Set«. Also ein Spiele-Generator, 
mit dem Sie sich 100 verse hiedene 
Spielfelder selber bauen konnen. Sie 
brauchen allerdings ein Diskettenlauf- 
werk fur (hren Commodore 64. 

»Dasher« ist eine Mischungaus »Pac Man« und »Lode Run- 
ner*. Es geht darum, daB die Spfelfigur aJle Korner ajf einem 
Spielfeld aufsammeit, ohne von den Robots abgeschossen zu 
werden. Die Robots sind dinkier als die etgene Spielfigur und 
jeder ihrer Treffer beschadgt den Schutzschild der Spielfig ur 
Dasher. Der elektrische Sofiild wird allerdings immer dann wie- 
der verstarkt, wenn ein Robot abgeschossen wurde EszahJen 
nur die Treffer der Spielfigur;, untereinander tun sich die Robots 
nichts. Furjeden getroffenen Robot gibt esfQnf Punkte, for ge- 
fressene Korner jeweils drei. »Shoot« gibt an, wie oft der Da- 
sher noch schieSen kann. Gespielt wird mit dem Joystick in 
Fort 2, ohne Autolire. Die Spielfigur kann sich auf einer Leiter 
frei bewegen, sonst nur nach rechts Oder links. WiH man schie- 
flen, mu3 man den Feuerknopf und den Joystick in SchuGricrv 
tung drucken. 



Um dem Dasher ein Spieffeld (>Uevel*) zu bauen, druckt man 
die *E*-Taste und kommt so in den Editier- Modus. Das Level 
wird uber die Tastatur angewahJt: einfach die Nummer eintip- 
pen. Wurde schon ein Spielfeld unter dieser Nummer gespei- 

Der Spiele-Generator 

chert, wird es jetzt ge laden. Wenn nicht bauen Sie das neue 
Raid auf. Sie wShlen zuerst das Zelchen a us, das gesetzt wer- 
den soli. Dieses Zeichen bewegen Sie mit den Tasten uber das 
Spieffeld, es htnteriaBt dabei eine Spur. Die Tasten sind im 
Editier- Modus wie folgt belegt 
Taste »1< Leerstelle 
Taste *2*: Mauer 
Taste »3t: Komchen 
Taste *4< Ueiter 
Taste »E<: Cursor nach oben 
Taste *X«; Cursor nach unten 
Taste *S«: Cursor nach finks 
Taste »D«: Cursor nach rechts 
Taste »C<r; Lfischt das Spielfeld 

Taste »Q< Spielfeld speichem, Editier Modus veriassen 
Die Robots sind Sprite 1 bis 5, der Dasher ist Sprite 6. Witt man 
ein Sprite setzen, druckt man SHIFT und die Nummer des Spri- 
tes. 

Wichtige Hinweise zum Abtippen 

Das Ljstmg besteht aus drei Tellen: Dasher, Datasl und 
Datas2. Den kurzen TgeI >Dasher«tippen Sie ein undspeichern 
ihn — nicht starten! Den Teil »Datas1 « tippen Sie ein. speichem 
ihn und starten mit >RUN«. Dabei erzeugt das Programm den 
Teil pJNSTff und schreibt ihn auf die Diskette, was etn paar Minu- 
ten dauert. Genauso verfahren Sie mit dem Teil »Datas2«. Also 
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abtjppen, speichern und mit >RUNc starten; »Datas2i erzeugt 
den Teil sMAJNk Lassen Sie sich nlcht von der Sangen Wartezeit 
beunruhigen, wenn Sie spater das Programm spiel en wollen, 
braucht es kaum eine Minute zum Laden. Erscheint jetzt »REA- 
DY« auf ihrem Bildschirm istdas Programm *Dasher« fertig, Sie 
laden es mft »LOAD 'DASHERS ,8*; die Teiie »INST« und 
*MA!Ni werden automatisch nachgeladen. Wenn kein Fehler 
auftriti, konnen Sie die Teile iDatasI* und *Datas2* loschen, 
dann haben Sie mehr Platz zum Speichern Ihrer Spielfefder zur 
Verfugung, Sie sehen auf den Fbtos und Hardcopies wie Spiel- 
felder aussehen konnen. Soilten Sie Schwierigkerten beim 
Nachbau haben, konnen Sie auch das »Beispiel-Levett einfip- 
pen und dann gleich spielen, Bei Ihrem ersten Spiel wird noeh 
eine Fehtermeldung erscheinen, weil der High Score fehlt Der 
High Score wird durch das erste abgeschlossene Spiel er- 
zeugt [Christian Stredicke/wg) 
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Anregungen fur Spieffelder 









1»5. 




REM « DASI&R • 




a,*- 1 




REM * CQPYR113HT i * ) 19S4 BY ■ 




- 'y m. 7 

S t ? 




REM * CHRISTIAN STRfcDICKE • 




< 1 68 > 




REM JHf»#»»##*liB**»»«#^*t*i» 




— ij 




REM 






21B 


If PEEK 1 21575^5 rUtH POKE 2157, 


43: LOA 






D " 1 NS T " ,8,2 






22S 


IF P£EM2157>M:J Ht« POKE ^157, 


44:LOA 






D"MA1M" ,8, 3 






250 


IF PEEh .2157^=44 H«N SYS 


SYS 2« 






St : END 




CB47; 


z^a 


POt.E 2157, 0: RUM 




viie 




Listing »Dasher« 







1 laOtO 

■ DASHER • 



11 

12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
1? 
20 

si 

22 
23 
24 



COPYRttSHl ( I > BY 
U.SrREDIOtE 



* MRU TEN DfcL&M&ER 1984- 
> JANUARY 1785 



2 1 »im#ii»»*«**##*«»***^»**** i 



23 : SPACES NIGHT ER FOR UERLlCH 



101 



IB 



100 DAtft 4C 7B £.9 A8 013 B? BE 6A 99 00 F3 
Cfl D9 F7 B9 20 6B 99 B0 Ft CS C0 50 
PA I A DB F5 A0 B0 B9 20 6B 49 FF 9T 8B 
F5 C8 C0 50 D0 F3 A3 00 B9 E0 6A 99 
DATA 08 Fl C8 C0 08 D« F5 A0 00 B9 EB 
6A 99 F8 Ft C8 C0 08 D0 F5 A0 00 B9 
103 DATA F0 6A 99 70 Fl C8 CO 08 DO F5 A0 

00B9F66A99D0F1 C8 C0 08 00 F5 
1B4 DATA A0 00 89 08 6B 99 40 Fl C8 CO 10 
DO F5 AO 00 A9 00 99 00 Fl C8 C0 08 

105 DATA DO F3 AO 00 89 18 68 99 78 Fl C8 
LO 09 DO F5 AO OB B9 80 6B 99 90 F2 

106 DAI A CB C0 08 DO F5 60 00 00 00 00 OB 
00 OO OB 00 3E 63 63 7F 73 73 73 00 

107 DAI A 7E 63 63 7E 73 73 7E 00 7F 60 60 
70 70 70 71- 00 7E hZ 63 73 73 73 7E 

108 DAT A 0£ 7F 60 60 7C 70 70 7F CO 7F 6B 
60 7C 70 70 70 00 7F 60 60 73 73 73 

109 DATA 7F 00 S3 63 63 7F 73 73 73 00 IB 
1Q 18 1C 1C 1C 1C 00 3F 03 03 03 73 

110 DATA 7i 3E 00 63 66 6C 78 7C 76 73 00 
i0 £.0 fefij 70 70 7B 7F BO 63 77 7F 73 
DATA 73 73 73 B0 63 73 7B 7F 73 73 73 
00 7F 63 73 73 73 7F 08 7F 63 63 
DATA 7F 70 70 70 0O 7F 63 63 63 6F 67 
7F 00 7E 63 63 7E 7C 76 73 00 7F 63 

113 DATA 60 7F 03 63 7F O0 7F JB IB 18 1C 
1C IC 00 63 63 63 73 73 75 3E 00 63 

114 DATA 63 63 36 36 1C 1C 00 63 63 63 63 
6B 7F 63 00 63 63 36 1C 36 73 73 00 

115 DATA 63 63 36 1C 1C It 1C 00 7F 63 06 
OC 18 33 7F 00 IS 3C 3C IB 00 19 19 

116 DATA 0B 7£ 63 05 IE 18 00 IB 00 08 00 
00 00 00 18 18 00 0& IB 18 00 00 18 

11/ DATA IB 00 O0 00 7E 7E 80 00 00 00 18 
38 70 60 70 38 IS B0 13 iC 0E 06 0C 

IIS DAI A 1C 18 00 IB 18 18 18 18 18 T8 OO 
3E 63 63 73 73 73 3E 00 18 38 18 IC 

119 DATA IC IE IC 00 7E 63 03 BE 38 63 7F 
00 7E 63 03 0E 03 63 7E 00 60 66 66 

120 DAI A 7E 0£ 0E OE 00 7F 63 60 7E 03 63 
7E OO 7f 60 7£ 73 73 7E 00 7F 63 

121 DATA 07 0E 0C 0L OC 00 3E 63 63 3£ 73 
73 3E 00 3E 63 63 3E 03 63 7E 08 80 

1000 REM ABSFE1CHERN 

1001 REM GEHT NUR AUF D:S» , 
1032 REM DA SPIEL OHNEHIN NUK Ml T DISK 
1 005 REM LAEUF 1 ! 

1310 OPEN 4 t S,4, INST,P,fe|-:PRlNT#4,CHRtf 

27000 ANT 2^5 > C*fft*( 27000/ 256 »? 
10^0 Ft'H 1^100 TO 121 
1030 READ Df 
1040 FDR fi-1 TO 23 
1050 H*=LZFT*1D*,2> 

1060 H-ASC '. ltt I -48* IF H 10 RtEN H=H-7 

Listing ^Datas1« 



I ! 1 



112 



130> 

<027> 

101 ; 
,0fl4 
v 1B3> 
<119> 
< 10Sv 
<079> 
:072 

108 
OMI > 
<O80> 

186^ 

082 

..030: 

^:053^ 

<069: 

<079> 

^236> 

<D31> 

<093> 

<203? 

<I36> 

<154J 

<163> 

<176> 

<228> 

<174> 

<143> 

' J 8S 

<020> 

<098> 

<134> 

<1 < *9> 

0O4 

=:201> 
z 158> 
:203^ 
;145> 
'095> 

^215^ 
068^ 
<:249? 
<287> 
<027; 
<i66: 



AusgabeS/Mai 198S 



iz^idti 63 



10/0 L^ASCtRIGHT*<H**lJ 2-«8i IF C>10 THEN L 

=L-7 <B55> 

1080 FRlNT»4 t CHR* <H*l£-fL) ; <216> 

1883 IF LEN(D*}<3 THEN 1098 <15S> 

1082 Df^RlGHT* tDr,LEN(D*l-2S ^095;* 
IRSS IF A5C(Dt)^32 THEN D*=RI 6HT* t D* t LEN ( D 

*)-!Jtl5OT0 1095 <1S6> 

1090 NEXT N C022> 

1100 NEXT I <B27> 

1110 CLOSE 4 046 

Lfstmg »Datas1» (E.nde) 



I 3D TO 1030 

II ft If 

12 * DASHER * 

13 # * 

14 * COPYRIGHT (!) BV * 

15 * * 

16 » C.5TRED1CKE * 

17 # * 

18 • WRITTEN DECEMBER 1984- * 

19 * JANUARY] 1905 » 

20 * • 

21 tMMMH **»»*#«*»«•*»••«# 

22 i 

23 : SPACES NICHT ER FOR DERLICH! 

24 i 

103 DATA 20 79 52 EA EA EA EA A2 04 20 29 
59 73 20 5E 5B HA 0A AS B9 00 D0 29 

101 DATA 07 FO 03 4C E4 4E B9 01 DO 38 E9 
02 2? 07 F0 03 4C E4 4E 20 DB 51 80 

102 DA TP, Iff" 4C E4 4E BA 0A AS B9 01 DO CD 
0E DB OS A9 00 20 FO 02 ©0 02 A9 0j 

103 DATA 8D CI 02 SA AS AD 10 00 4A 88 10 
FC 08 8A 0A AS 09 00 DO 28 6A 8D D0 

104 DATA 02 AD 10 D0 0A 0A BA AD 0A DB 6A 
CD DB 02 06 A 9 00 28 90 04 F0 02 A9 

105 DATA 02 &J> Ci 02 80 CI 02 BD 1C A3 0A 
0A 0D LI 02 OA 0A 48 68 A8 C8 98 48 

106 DATA C0 40 BB 2F B9 67 63 D0 09 20 E5 
50 DB ED A? 08 F0 21 C9 01 DB 09 20 

107 DATA 34 51 BB E0 A9 01 DB 14 C9 02 DO 
09 2B 7B 51 B0 D3 A? 02 D0 07 20 81 

108 DATA 53 BO CA A9 03 98 IC 63 68 4C 0F 
4F BD IC 63 28 57 52 90 23 BD IC 63 

109 DATA C9 02 90 03 4C 52 4E 80 14 63 00 
14 BA BA AB B9 Bl D0 CD 08 DO 90 04 

MB DATA 69 00 90 02 E9 00 99 01 D0 58 BA 
BA AS B9 01 D8 IB 69 04 CD 08 00 90 

I I 1 DATA 45 38 E9 0B CD BB D8 B0 38 AD 00 
DB F0 03 4C BP 4F A9 H0 BD 2fl 6. BA 

112 DATA AB AO IB DB 4A SO 10 FC 08 BA OA 
AB 28 B9 00 00 6A BD OB 02 AD 10 D0 

113 DATA 0A 0A 0A AD BA DB 6A CO DB 02 90 
04 A9 Bl D0 02 A9 FT 80 22 63 4C 91 

I 1 4 DAT A 4f 09 00 D0 1 69 04 CO 0A 02 90 
4D IB LV 13 (J CD BA DB BO 45 AD BO DB 

115 DATA DB 48 A9 00 BD 22 63 89 01 00 CO 
80 00 B0 04 A9 01 00 02 A9 FF BO 2A 

116 DATA 63 B9 00 00 BD 8C D0 89 01 00 80 
BD 00 BA AS AO IB 00 4A 88 10 FC 80 

117 DATA 8B AB 10 00 29 BF 8D IB DB 4C BB 
4F A9 40 BD 10 DB BD IB DB CA 30 83 

1IB DATA 4C 29 4E 28 E4 FF C9 00 F0 03 20 
4A 59 4C 27 4E A9 BE 90 04 63 BA 0A 

U9 DATA AS B9 00 DO 29 07 00 21 C6 FD AO 
FF Bl FC E6 FD C9 FD FB 38 BA 0fi AB 

120 DATA 89 01 00 38 £9 82 29 B7 F8 08 AB 
27 Bl FC C9 FD FB IB BA OA AB 89 00 

121 DATA 08 3B E9 Bl 99 80 00 C9 FF 00 BO 
BD 60 63 49 FF 20 10 D0 80 10 D0 60 

122 DATA A9 BD 9D 04 63 BA OA AB B9 O0 D0 
29 07 DB 08 A0 01 Bl FC C9 FD FO 2C 

123 DATA BA BA AS B9 Bl DO 3S E9 02 29 07 
F0 OB A0 29 Bl FC C9 FD F0 17 8A 0A 

124 DATA AB B9 00 DO 18 69 81 99 08 00 D0 
09 AO IB 08 ID 60 ±3 9P 18 D0 60 BD 

125 DAI A 1-1 6,5 08 53 BA OA AH b9 01 00 38 
E9 02 29 07 D0 3t C6 FD A0 08 Bl FC 

126 DATA E6 FD C9 FO FB 3C BA BA A8 89 00 
DO 29 07 FO BC C6 FO AO 09 Bl FC E6 

127 DATA FD C9 FD F0^26 A0 00 Bl FC C9 FF 
FO 12 BA OA AB B9 00 DO 29 07 FO 14 

J2B DATA A8 01 Bl fC C9 FF DO BC BA BA AB 

B9 01 DO 38 E9 01 99 01 DB 60 BD 14 
129 DATA 63 DB 26 AO 28 Bl FC C9 FD F0 IE 



<07S> 

< 1 38 ; 
<099> 
<027> 
<!Bt> 
<0445 
<103> 
<119> 

< 105- 
<079> 
<092> 
<1BB> 
<141> 

BB0 
<186> 
<0B2> 

:03i 

<000> 
^009 

<066> 
<003> 
0B6- 
<231> 
<179> 
<032> 
<011> 
<224> 

< 104 1 
<06O; 

<05l> 
<076> 
<B42> 
<0B3> 
<B63> 
<067> 
<J74; 
<073> 
^062 J 

102 
<082? 

< 254 ? 
<B82v 

1 25 
^085? 



8A OA Aa 89 00 DO 29 07 FB 08 AB 29 COBS? 

130 DATA 81 FC C? PD FB 0C 8A BA AB B9 01 

DO 18 69 01 99 01 08 60 A9 BE 9D 04 <1B7> 

131 DATA 63 BA 0A AS B9 BB DO 29 07 DB 21 

C6 FF AO FF 01 FE E6 FF C? FO FB 32 <17B> 

132 DATA 8A OA AB 09 01 DB 38 E9 02 29 07 

F0 08 A0 27 81 FE C? FD F0 JO BA OA <104> 

133 DATA AS B9 0B 08 38 E9 01 99 00 DB C9 

FF 00 0B BD 60 63 49 FF 2D 10 DO BD <B99> 

134 DATA 10 D0 18 60 38 60 A9 BD 90 04 63 

BA BA AB B9 B0 DB 29 07 DB BB A0 01 <2SB> 

135 DATA Bl FE C9 FD FB 2E BA OA AB 89 01 

DO 38 E9 02 29 07 F0 09 AO 29 Bl FE <1312 

136 DATA C9 FD F0 19 8A 0A AB B9 00 DB 10 

69 01 99 00 D0 DO 09 AD 10 DO ID 60 <852> 

137 DATA 63 8D 10 D0 IB 68 38 60 80 14 63 

00 2F BA 0A A3 B9 01 DB 3B E9 02 29 <0l3? 

138 DATA 0? DO 14 A0 DB C6 FF Bl FE E6 FF 

C9 FD FO 16 fiB aid bl FE FF DO BE -.231: 

139 DATA BA OA AS B9 Ol DO 3B E9 Bl 99 01 

DO 18 60 3B 60 BO 14 63 D0 23 BA OA <0O9> 

140 DATA AB 89 0] D0 38 E9 02 ?9 07 08 88 

AO 28 81 FE C9 FF D0 BE BA 0A AB 89 <i2l> 

141 DATA 01 DO 19 69 01 99 Ol 00 IS 60 30 

60 BD IC 63 C9 02 BO 3B BD 1C 63 C9 <012J 

142 DATA B2 B8 34 AB 08 Bl FE C9 FF DB 0E 

AO DB C6 FF Bl FE E6 FF C9 FD FO 82 <225> 

143 DATA 38 60 AO 28 01 FE C9 FF F0 F6 A0 

FF C6 FF 81 FE E6 FF C9 FD F0 EA A0 <048? 

144 DATA 01 Bl FE C9 FD FO E2 18 60 C6 FF 

A0 08 81 FE E6 FF C9 FD F0 04 AO 28 <250> 

145 DATA Bl FE C9 FD FO CC AO FF C6 FF Bl 

FE E6 FF C9 FO F0 08 AO 27 01 FE C9 <0B3; 

146 DATA FD FO BS AO 01 Bl FE C9 FD FB CE 

AO 29 Bl FE C9 FD FO AB DO C4 C9 00 <249> 

147 DATA DO 04 2B E5 5B 6B C9 Bl O0 04 20 

34 51 6B C9 B2 DB 04 2B 7B 51 60 C9 <1B4> 
14S DATA B3 DO 04 20 Bl 51 60 33 60 DB A9 

OP 3D 11 08 A9 00 60 20 00 8D 21 DO <233> 

149 DATA A9 20 8D 05 DC A9 09 8© D5 82 20 

44 58 20 55 5D A9 IC SD IS DB A9 C4 <:074J 

150 DATA 80 00 DD A9 80 BD BA 82 A9 00 35 

FC A9 C4 85 FO A9 20 A0 00 A2 04 91 <092> 

151 DATA FC CB 00 FB E6 FO CA 00 F6 28 67 

50 AB 00 89 D9 62 99 98 C7 CB CO 28 <193> 

152 DATA DO F5 A0 00 B9 99 61 99 00 EF 88 

DO F? A9 BC AO 05 99 FB C7 88 10 FA £132; 

153 DATA A9 OF 80 FE 90 FF C7 AB 27 B9 

93 62 99 E0 F7 BB 10 F7 AO 04 A9 0C <190> 

154 DATA 99 27 DO SB 10 FA A9 01 8D 2C DO 

8D 2D DO 8D 2E DO A9 IB BD 11 D0 A9 <138> 

155 DATA Of 80 18 04 A9 0A 85 87 A9 04 85 

BB 85 B9 A9 08 35 BA A9 CD 85 08 A9 C171> 

156 DATA 62 85 BC 20 CO FF A2 OF 20 C6 FF 

20 E4 FF CP 3IB OH 24 £0 E4 FF D9 3H <144> 

157 DATA 08 ID A2 84 20 C6 FF A2 O0 20 E4 

FF 90 00 C9 EB E0 FA DO F5 A9 04 28 <130> 
15B DATA C3 FF 20 CC FF 4C 99 55 A9 04 20 

C3 FF A9 OF 20 C3 FF 20 CC FF 2B 55 C192J 
159 DATA 5D A9 30 A2 BO 9D 00 C9 E8 E0 58 

DO FB A9 20 9D 08 C9 E8 00 FA 4C 99 <|3J 
J 60 DATA 55 20 44 58 SB AO 00 SC E3 02 BB 

A2 FF EB C8 EO 87 F0 OA B9 00 DD :096 

161 DATA CO C7 F0 F2 80 50 flD E3 82 BD CI 

82 OA OA 0A 80 E3 02 C9 49 B8 BE AB C132> 

162 DATA 48 88 B9 00 C9 99 0B C9 CC E3 82 

DB F4 AE E3 02 AO 00 89 CO C7 9D 0O <114> 

163 DATA C9 EB CB C8 08 DB F4 BE E3 B2 AD 

E3 02 IB 69 50 SD E3 02 AO EO C9 E0 <123> 

164 DATA BO BC SB B9 00 C9 99 10 C9 CC E3 

02 DO F4 A2 O0 A9 20 99 O0 C9 CB E8 <101> 

165 DATA EO 10 DO F7 4C 3 1 54 EE E3 02 AO 

E3 02 AA OA BA BA AB 88 E0 OA DO Bl <117> 

166 DATA 4C 98 55 20 21 58 20 67 50 AO 00 

89 68 64 99 32 C4 A9 05 9D 32 DB CB <83l> 

167 DATA CO 14 DO FO A9 82 85 FC A9 C4 95 

FD AZ 31 A0 00 BA 91 FC EB AS FC IS <167> 

168 DATA 69 2B S5 FC A5 FD 69 00 35 FD E8 

3A DO EB A9 30 91 FC 86 C6 FO A9 31 <197> 

169 DATA 91 FC A9 85 85 FC A9 C4 95 FD A2 

00 AO O0 BD 00 C9 91 FC EB C8 CO 08 <176> 
17B DATA DO F5 A5 FC IB 69 28 85 FC A5 FD 

69 B0 85 FD F0 50 DO E2 A9 9E B5 FC <203> 

171 DATA A9 C4 85 FD AO OB BD BB C9 91 FC 

E8 CB CB IB DO F5 A5 FC IB 69 28 95 <165> 

172 DATA FC AS FD 69 00 85 FD EO FO DO E2 

20 CC FF A9 00 85 13 58 AD CI B2 IS C164> 

173 DATA 69 83 AB 09 47 63 85 FD B9 2E 63 

69 16 85 FC A5 FD 69 BO B5 FO AO 00 <127> 
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174 DATA BC CI 82 A9 40 BD B3 DC ft 1 ? 52 AC 

CI 02 VI FC AC E3 02 A9 28 99 00 C9 <126> 

175 DATA 28 E4 FF C9 00 F0 F9 C9 5B BB F5 

C9 41 BO 34 C9 80 F0 71 C9 14 FB 2C CISB> 

176 DATA C9 2B *ffl E5 FB 26 C9 21 FB 22 C9 

3F FB IE C? ZB F0 1A CT 29 FB It Cf <122> 

177 DATA 2E FB 12 C9 2F Ffl 8E D? 3fl FB 0A 

C9 31 9B E3 C9 3fl 90 B2 Bfl BD C9 H <I48; 

178 DATA FB 22 C9 6fl 91 DA 29 5F DB B2 29 

3F AC E3 B2 99 B8 C9 AC Ci B2 91 FC <iB2> 

179 DATA CS CB 11 FB 90 EE £v 82 EE CI E2 

Utf 69 AD CJ B2 FB 92 AC CI 82 A9 2B <127> 

180 DATA 91 FC AL £3 82 99 80 C9 CE E3 B2 

CE Ci 82 AC CE 54 A9 20 80 05 DC A9 IBS? 

181 DATA 84 B5 88 85 BV BA 85 BA A9 18 65 

B7 A9 C9 83 BB A9 62 85 BC 2B CB FF <169> 

182 DATA A2 B4 2B C9 FF A2 88 BD 88 C9 2E 

02 FF ES EB FA DB F5 A9 04 28 C3 FF <1B9> 
IB3 DATA 28 CC FF EA A2 08 BE CB 82 BE 84 

D4 BE 05 D4 A9 FF BD 86 D4 BE BB D4 «211> 
184 DATA BE OC 04 &D BD D4 A 4 ? BF BD IS P4 

2fl 29 59 20 29 59 28 29 59 20 29 59 <B6B> 
IBS DATA A9 21 BD 84 Dfl BD BB D4 BD 4B 64 

BD BB D4 BD 49 64 BD 81 D4 BD 4B 64 <i49> 
186 DATA IB 69 ID BD 87 04 BD 49 64 BD 08 

D4 EB EB A0 64 20 29 59 SB DO FA £B < 142> 
1ST DATA 20 08 D7 A9 80 &D 04 04 BD BB D4 

A9 BB BD Dl 82 BD 02 02 BD E5 02 AO <113> 
IBS DATA BB 69 09 62 99 98 C7 CB CB 28 BB 

F5 A9 20 99 98 C7 CB C0 50 DO F8 A9 < 155? 
1B9 DATA 05 SB 03 82 28 75 56 88 00 A9 B8 

CD CB 82 FB 86 BD CB 02 4C 23 56 A9 061:* 

190 DATA 88 BD DB 02 SD G4 02 A9 BA SD B4 

82 A9 64 BD D7 02 A9 88 BD BC DB BD <137> 

191 DATA BD DB BP OE 08 BD BF DB AD 10 D8 

29 3F SD 18 DO 28 FE SB 28 BB 5C 20 <.15B> 

192 DATA 16 5C 20 25 5C 2B SD 5C 20 32 5C 

2B 26 5D 4C 51 58 A9 BB BD 15 DO 28 <B25> 

193 DATA 44 58 28 21 58 A9 FF SD CD 02 SD 

CC 02 AD D5 82 CD C8 B2 FB 87 28 42 <12i? 

194 DATA SB 2A BD E3 02 A9 88 85 FC A9 C4 

SS FD A2 08 A9 0B 85 FE A9 08 85 FF *2B9> 

195 DATA AB 00 BD 88 C8 8D CI B2 4A 4A 4A 

4A 4A 4A 28 06 59 CS AB Cl 02 4A 4A <126> 

196 DATA 4A 4A 20 06 59 CS AD Cl 82 4 A 4A 

28 86 59 CS AD Cl 82 28 86 59 A5 FE <186> 

197 DAtfi IS 69 04 85 HE AS FF 69 08 B5 ^F 

AS FC IB 69 04 85 FC A5 FD 69 80 85 '■ 179? 

198 DATA FB EB EB DC 08 B5 A2 00 A9 FD 9D 

78 C7 A9 B9 9D 70 DB EB EO 28 BO Fl <:08B 

199 DATA A2 DC BD 88 C8 9D 24 CF EB EB ED 

DO FS A9 FF SO IS DB AD E3 82 6A 60 <B19? 
2BB DATA A9 BB B5 FC A9 C4 85 FD A2 BB AO 

BO Dl FC 29 B3 OA OA 8A 0A 0A OA 88 C147> 
2B1 DATA Cl 02 CS 01 Ft 29 &A 8 A. OA BA 

BD Cl 82 BD Cl 82 CB Dl FC 29 B3 OA <125> 
282 DATA BM BD Cl 02 OD Cl 82 CB Dl FC 29 

03 8D Cl 82 9D 00 CS 9B 38 65 FC 85 <126> 

203 DATA FC 90 02 E6 FD EB E8 DC DB BB A0 

BB B9 BO DB 9D BB CO E8 CB CB 1 I DO r209? 

204 DATA F4 68 AC OE 82 89 2E 63 85 FC B9 

47 63 65 FD AD DD B2 18 65 FC B5 FC <247> 

205 DATA 85 FE A9 BB 65 FD S5 FD 69 14 85 

FF 68 2B 7A 57 AE DF 02 F8 88 CA BA <212> 
2B6 DAT A A« BB 2B B6 5"? 68 AD EB 02 AB 00 

20 06 59 60 20 /A 57 AO 80 81 FC BD <B22J 
207 DATA EB 02 A9 A8 91 FC A9 Bl 91 FE 68 

AE E4 B2 A9 64 SO 88 D4 A9 00 8B 84 <l44i 
2BS DATA D4 BD 05 D4 A9 FC BD 06 D4 A9 1 1 

BD 84 D4 SA 29 87 0A BA 89 28 BD 01 <138> 
289 DATA 04 A8 19 A9 *4 18 6D Dl 02 SO Dl 

03 A9 88 6D D2 02 SD D2 82 A9 08 6B < 1B3> 

210 DATA E5 82 BD £S 82 20 SO 5C 28 29 59 

88 08 FA CA 8E E4 82 08 28 32 5C 28 <U4> 

211 DATA D0 C7 A9 10 SO 84 04 68 A9 08 85 

FC A9 C4 85 FD AO 08 BC 15 00 A9 FC <198> 

212 DATA A2 03 91 FC CB DO FB EA FD CA DB 

F6 91 FC CS CO 90 08 F9 68 78 A9 31 <0O8> 

213 DATA SD 14 83 A9 EA BD 15 03 SB 60 78 

A9 5D BD 14 83 A9 5E BD 15 83 58 60 <1B2> 
21* DATA BA 8A 4B AB 09 81 DB 3© E9 32 4A 

4A 4A A8 89 2E 63 85 FE B9 47 63 B5 <173> 

215 DAI A FF SA AB AD IB DO 4A 88 IB FC 68 

AS 89 BB DB 6A 4A 4A 58 E9 03 IB &5 <184> 

216 DATA FE 85 FE 90 02 E6 FF 60 BA BA 4B 

AO 89 01 DO 39 E9 32 4A 4A 4A AS 89 <214> 
2t7 DATA 2E 63 85 FC B9 47 63 85 FD SA AS 

AD IB DO 4A 88 18 FC 68 AS B9 BO DB <20l> 
21 B DATA 6A 4A 4A 3B E9 83 IB 65 FC 85 FC 



90 02 E6 FD 60 A9 88 8D 04 04 80 86 <167? 
219 DATA D4 80 DA 02 A9 OA 8D 00 D4 8D 01 

D4 BD 08 82 A9 88 BD 05 04 A9 Bl 8D <203; 
228 DATA 04 D4 68 A9 00 BD 0D D4 BD OD 04 

A9 0A 80 07 04 SD 88 B4 A9 BC SD BC <199> 

221 DATA 04 A9 81 SD BB D4 68 29 83 89 FC 

91 FC C9 FD 08 82 A9 B9 C9 FE D8 BA <229> 

222 DATA A9 02 EE CB 82 DO 83 EE CC 82 C9 

FF 08 82 A9 0C 91 FE 68 4fl 08 A9 01 '204> 

223 DATA 48 18 69 Bl DO FO 68 38 E9 01 D8 

F4 28 60 60 A2 88 BD 7C 64 f fD CB C7 <:142> 

224 DATA EB E0 28 DB F 5 60 80 DB 02 SA 48 

98 48 28 44 58 AD DB 82 C9 83 00 48 <157> 

225 DATA 28 70 59 28 E4 FF C9 03 DO F9 A2 

F2 9A 28 51 58 68 AS 68 AA 60 48 BA <144> 

226 DATA 48 A9 64 BD 00 04 80 81 D4 A9 08 

BD 04 D4 BD 85 D4 A9 FF BD 86 D4 A9 <1955 

227 DATA OF 80 18 D4 A9 21 80 84 04 A2 IE 

2B 29 59 CA 18 FA A9 08 SB 84 D4 68 ;I58 
22B DATA AA 68 68 C9 45 F8 87 C9 50 00 PA 

4C 31 SB 22 08 50 28 BE 5D A2 OF 28 <143> 
22V DATA tL 5L ?S 5S A* 48 BD OS DC 28 

9 7 56 A9 01 80 DB 82 BD OE 02 A9 88 ^ 15S> 
23B DATA 80 DF 82 20 85 57 28 E4 FF C9 88 

FO F9 C9 45 FB 5D C9 58 08 03 4C 4D C287> 
231 DATA 5A C9 53 FB 2A C9 44 FB 39 28 7B 

S9 C9 51 FO 68 C9 43 F0 6A C9 21 BB <155? 
252 DATA 12 C* 38 98 D3- C9 35 68 CF 38 E9 

30 RD P* ffT *C D4 2? M FB "« 195 

233 1>A1A 52 AD DD 02 C9 81 FB B9 20 9C S7 

CE DD 02 20 B5 57 4C D4 59 AO 00 82 <22l> 

234 DATA C9 26 FB A6 2B 9C 57 EE DD 02 20 

B5 57 4C 04 59 AD DE 02 C9 Bt F0 09 ,282: 

235 DATA 28 9C 57 CE OE 02 20 85 57 4C D4 
59ADDEB2C9 15F0F6 289C57EE 229: 

236 DAI A DC 02 2B B5 57 4C 04 59 4C 97 5A 

4C BA 58 38 E9 21 AA OA AS AD DD 02 223 

237 DATA BA OA OA IS 69 18 99 BB DB AD DE 

82 BA OA OA 18 69 32 99 81 08 AD DD 158 

238 DATA 02 C9 ID 9B 71 BO 68 63 0D 10 DO 

SD 10 08 4C 4A 5A AO 08 89 FB 63 99 <1S9> 

239 DATA 98 C7 CO CO 29 DB F5 A9 08 BO DF 

82 28 9C 57 28 1C 57 28 E4 FF C9 88 <1B1> 
248 DATA FB F9 C9 4E FB 37 C9 59 DB Fl Af9 

BD 85 87 A9 84 B5 68 85 89 A9 OS 85 <226> 

241 DATA BA A9 BC 85 BO A9 62 85 BC 20 C0 

FF A2 84 20 C9 FF A2 BB BD 00 CS 28 <.243> 

242 OA FA D2 FF E8 E0 FE DO F5 A9 04 20 C3 

FF 20 CC FF 28 FC 55 A9 28 8D 85 DC 858^ 

243 DATA 4C 65 59 BD 68 63 49 FF 2D 10 DO 

BD 10 00 4C 4A 5A AO 00 89 20 64 99 < 1 56 ; 

244 DATA 9© C7 CS CB 28 08 F5 28 9C 57 20 

E4 FF C9 4E F0 BA C9 59 00 FS 28 D6 <245> 

245 DATA 5B 4C Cl 59 28 B5 57 4C D4 59 28 

BB 5D 2B 3C 59 A2 8f M 9C 5S M FC <15S> 

246 DATA 55 4C 63 59 A9 87 B5 D7 A9 04 85 

BB 85 B9 A9 08 85 BA A9 BE 85 BB A9 <229> 

247 DATA 62 85 BC AD CO 02 AB 30 C9 OA 98 

05 E9 BA CB DO F7 8C C3 62 69 38 BD <19l> 

248 DATA C4 62 28 CB FF AD C8 02 BD D5 02 

A2 OF 28 C6 FF 20 E4 FF C9 30 DO 23 -219 

249 DATA 20 E4 FF C9 38 DO 1C A2 84 28 C6 

FF A2 88 28 E4 FF 90 08 CS EB EO FE <247> 
258 DATA 08 FS 20 CC FF A9 84 20 C3 FF 38 

iB 20 £T7 FF A*? «4 20 C3 FF 20 BB 5B £252} 

251 DATA A9 0F 28 C3 FF 28 55 5D IB 68 A9 

55 A2 88 9E 00 CS E8 EO BA 08 FS A9 <1*76J 

252 DATA BB 90 88 CS EB EO OC DB FB A2 BA 

A9 40 90 88 CB OA 18 69 89 AA A9 81 <2U> 

253 DATA 9D 08 C8 ES E0 DC 90 EC A9 80 A2 

DC 9D 00 C8 ES E8 £0 08 F8 A9 20 8» <85l? 

254 DATA Ei CS A9 3A BD £7 CO 60 48 BA 48 

98 48 AD D4 02 A2 15 4C 3F 5C 4B SA <241? 

255 DATA 4B 98 48 AD CB 82 A2 BE 4C 3F 5C 

48 BA 48 98 48 AD D7 82 A2 1C 4C 3F <220? 

256 DATA 5C 48 BA 4B 98 48 AD D3 02 A2 B9 

4C 3F 5C 48 8A 48 98 4S AD E4 82 A2 <285> 

257 DATA 24 AH 3F 5C AO 38 C9-CB 98 01 C8 

C9 64 98 81 CB 48 9S 9D C0 C7 38 E9 <198> 

258 DATA 38 AS B9 81 63 SO 06 82 6B 38 EO 

D6 02 48 AO FF E9 OA CB BB FB 98 IB <22B> 

259 DATA 69 38 9D Cl C7 98 BA BD D6 02 BA 

BA 18 60 D6 02 8D D6 82 68 3S ED 06 <2U> 
26B DAI A 02 18 69 38 9D C2 C7 68 AS 6B Afi 

68 68 48 3A 43 98 4S AO ES 82 BD ES :i96> 

261 DA 1 A 02 AD 02 02 BD E7 82 AD Dl 02 8D 

E& 02 A2 SO AO 38 AD EB 82 DO A4 64 <28l? 

262 DATA 98 33 DO 12 AD E7 82 DD AC 64 98 
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263 
164 
265 
2£i 
267 
26B 
269 
270 
271 
272 
273 

275 
276 
277 
2/8 
279 
290 
2B1 
282 

jq; 

285 
286 
287 
298 
289 
290 
29 J 
292 
293 
27 4 
29S 
296 
297 
298 
299 
300 
30 1 
382 

30-; 

305 
306 
30/ 



29 L>0 08 AD E6 02 DD B$ 64 98 IF 3B 
DATA AD E6 02 FD B4 64 8D E6 02 AD &7 
02 FD AC 64 80 E 7 02 AO ES 82 FD A4 
DATA 64 80 EB 02 C8 DO C5 98 90 CB C7 
E8 E3 03 D8 OA 6B AB 69 AA 6B 60 A9 
DA r A 64 BD 00 D4| 30 01 04 A9 00 3D 04 
D4 8D 05 D4 A9 I> 8D 06 D4 A9 21 BD 
DATA 04 D4 A2 64 A3 64 88 3C 80 D4 C8 
K- 03 F8 CA 8E 0|l 04 £0 05 CB Ffl A9 



DA3 A m 3D 04 04 



£0 AD 88 DC C9 7F DE 



06 AS CB C9 4B F0 F3 63 AC DA 02 D0 
DA i A 12 AD DE 02 IB 69 03 BU 0] D4 £9 
14 00 01 60 80 Db 02 60 AD OB B2 3P 
DATA E9 02 3D 00 D4 60 AV 00 85 fci/ AV 
OF 535 BB 85 89 A9 08 85 DA 2tf C0 FF 
DATA 60 A9. 0B 85 FC AV 08 33 FD A9 BF 
AB 00 A2 04 91 Ft C8 03 FB E6 FD CA 
DA! A D0 >6 60 AO! 00 09 A3 63 99 78 C7 
L"8 C0 28 00 F5 60 A3 00 03 63 99 
DAI A CO LV C8 CO 28 08 F5 60 AD CO 02 
A0 30 C9 OA 90 35 E9 0A CB DO F7 48 
DATA 93 VD C0 C/ 6B 69 30 9D CI C7 A9 
00 80 DC 02 AD DC 02 DB 12 BD C0 C7 



DA FA 09 80 9D CO 



C7 BD CI C7 29 7F 72 



l;l l.; La hi) c3 29 jf 9d cb C7 

DATA BD CI C/ 89 93 90 CI C7 BE, DB 02 
20 E4 FF AE OB 02 C9 3D F0 3B C9 ID 
DATA F0 2A €9 90 FO IC C9 30 90 E7 29 
3A B0 bi AC DC 02 F0 36 90 CI C7 4C 
DATA BA 5D 9D C8 C7 EE DC 82 42 OA 50 
AD DC 02 F0 AT CE DC 02 F0 9E AC DC 



DA T"A 02 00 99 EE 



DC 02 D8 94 BD C0 C7 



29 7F 9D C8 C7 B) CI C7 BD E2 02 29 
DAt A ?f 90 CI C7 BD C0 C7 BD El 02 3B 
E9 38 0A 8D CO 82 OA OA IB 6D C0 02 
DATA 8D CO 02 BO Ei C7 38 E9 30 IB 6D 
C0 0- 3D C8 02 60 AD OD DC AD BC 64 
DA f A 49 01 3D »L: 64 F8 03 4C E8 SE A2 
05 A9 00 90 14 65 28 94 58 A0 23 81 
DATA FC C9 FD Fb[3S C9 FF F8 3F AO 88 



BI FC C9 FF J 3 
DATA 29 07 F0 OF 



17 C9 FF FO 21 9A OA A3 B9 01 00 18 



DATA 69 01 99 01 
0E BA 0fi AS B9 
DATA 99 01 DO CA 



BA BA A8 B9 08 DO 

AO 2V 81 FC C9 FD FB 



D0 A9 FF 9D 14 63 03 

DO 29 FB LB 69 02 
10 A A A2 05 BD 0C 63 



IS 6? 14 9D 0C 65 90 0D A9 BC DD FB 



DAtfl C7 D8 03 BD 



E5 AD 00 DC HD It 6 3 A2 07 BA OA Aa 



DATA BD 1C 63 38 



69 83 9? 88 08 98 21 AO 10 D0 ID 60 



DATA 63 BD 10 00 



0J 00 CO £J0 0(- PD 60 63 49 FF 2D 



DATA 18 03 3D 18 



UrtJf^ HI DW 3f.f 



IWfA C9 0*3 90 &h 



04 63 9D FS C7 CA 10 



IS FO 2C S9 00 D8 1G 



&» 3 6 89 00 DO 38 E9 



Dfl Etc -fl 63- 30 B:j I 



14 »9 01 08 18 69 83 99 01 00 90 8 1 ? 



E9 03 99 01 D0 28 34 



5D 28 94 SB Bfl BA A8 B9 00 00 29 07 



E6 FC 08 02 E6 FD B9 



BI 00 5B E9 32 2<f 07 C9 04 90 0D A9 
DATA 28 IB 65 FC 85 FC A9 00 65 FO 85 
FB AO 00 b 1 FC C9 FO 00 IC 3 A OA A8 
DAI A A9 00 99 00 DO 9D IC 63 9D 24 63 
99 01 08 SO iO 6:t 49 FF 20 SO 08 80 
DATA 10 D0 CA LB 05 F0 03 4C EA 5E AD 
DC 64 08 06 68 Alt 68 AA 68 40 A2 35 



UA f A 2|jl 94 AO 



Cb 4F AD 2C 63 29 08 D8 03 20 1A 50 



DATA A2 85 23 94 



3 20 5E 50 AD 2C 67 29 02 DO 03 20 



DA (A BV 50 AO 2C 



63 29 8F 49 3F F* 78 AD DB 82 03 64 



DAt A AO 8F 00 00 



D7 02 28 IB 3C All 2C 63 29 81 00 05 



DATA A9 FF 30 2B 
05 A9 01 80 2B 6 
DATA 05 A9 FF BD 
D8 05 A9 81 80 2 
OA1A 00 SP 8L 03 



DATA nV 18 08 09 



3 DA I A 15B E9 2fc 4A 



DA I A 0B AD an i?8 



DAI A 85 FO AO 30 
FC 91 FC AD DJ B 
OftTA 90 OB EE 02 



CAT A L££ Li: 82 AO 



2C 63 29 34 08 83 28 



58 AO 2C 63 29 8i 08 



63 29 10 DB 79 AD 2C 



3F AO 07 02 F8 5A CE 



63 AD 2C 63 29 32 D3 
AO 2C 63 29 04 08 

23 63 AD 2C 63 29 0B 
63 28 CA 53 AO 3A 

AD 8b 00 SO 8f 08 AO 



10 00 29 7F 00 1(T DB 3D 60 63 F BO 



iiO BD 13 DO A9 FF 30 



m 82 1)0 05 A9 88 BD DB 02 AD 0B DO 



4 A 4A A8 B9 £t 6 3 



FC B9 47 63 B5 FD AD 10 D0 00 0A C . 



2B 6A IB A9 02 4A 4 A 



'.ft E9 ST? ie 65 Fr P5 pr- A 4 ? OO 65 * D 



BI FC C9 FE DB 3A A9 

IS 69 05 UD Dl 02 
02 00 03 EE E5 02 20 



\av, :.r: t:t B|12 AD ci< fr:.' i:v fi I J<. 



DC 82 C9 FF 00 0C £E£ 



20(b ■ 
<872> 
^009.; 

C229> 

■:23b:^ 

£252> 

< 1 71 5 
<221> 

064. 
;188? 
<222.^ 

<mis> 

<067.^ 
<045> 
<174> 
<04 7J 
<242^ 

■:0i6- 

<164? 
<105? 
<822> 
<199> 
-001 ; 

829 
<142? 
a 62.^ 

1 1 R 

< t39> 
<2ZS> 
'073; 
-283> 

252. 
f 154.^ 

; H2^ 

<229> 

iT I B 
<241> 
\'226> 

018.' 

cie£ 

.0^7/ 

74'^ 
' 374 > 

< 058 > 



C8 02 EE 03 02 20 C8 57 28 23 56 AD sB69> 
38B OA1A 10 00 0A 0A AD BC 00 6A 80 CD 02 

AD 10 00 0A AO 0E D0 6 A 3D CE 02 AD t 3G2 i 

309 OA I A 18 00 0A 0A 0A AD OA DO 6 A BD CF 

82 38 E9 32 CO CD 82 BO 34 69 34 CO <023> 

310 DATA CD 02 90 2D AD BB 00 E9 04 CD 0D 

D0 B0 23 69 08 CD 80 DO 98 IC CE D4 ^056> 

311 DATA 32 23 FE SB AD D4 02 DO It .20 F2 

5L; CC 03 02 10 06 20 35 53 4C 2F 61 C13?:; 

312 DATA 2B 23 56 A2 04 SA AS AD la D0 4A 

88 10 FL 08 BA 0A A8 b9 00 D0 28 6A -.219.- 

313 DATA 38 E9 32 CO CE 02 B0 43 69 04 CD 

CE 02 90 41 B9 01 DS E7 04 CD 0F DO CE12. 

314 DATA 80 37 6 C P 08 CD 0F DO 98 30 20 CB 

58 £E D4 03 28 FE 58 EE E4 82 28 32 <24B> 

315 DATA 5C A9 3A 99 81 08 A9 14 13 60 Dl 

02 3D 01 02 A9 38 60 02 02 3D 02 82 216; 

316 DAI A A? 00 60 E5 02 BO E5 32 20 BD SC 

CA 10 9B 4C 31 EA 3C 00 00 7E 00 00 <2B9? 

317 DATA FF 08 03 FF 33 00 FF OO 00 FF 00 

80 7£ 00 80 3C 03 00 00 00 33 00 08 <067> 

318 DAI A 80 30 03 38 30 80 30 03 38 03 33 

U0 m 00 80 00 00 00 00 00 00 00 00 <098> 

319 DATA 80 00 00 08 OO 00 00 00 00 00 00 

80 3C 00 B0 7F 00 OUi FE 00 00 F0 OB <2iS> 
328 DATA 08 FS 00 00 FE 0Li OB 7T 00 00 3C 

00 OB 80 00 30 00 30 80 00 00 00 08 224: 

321 DAI A 38 08 00 33 OO 00 03 00 33 00 03 

00 00 80 83 00 30 33 80 80 00 33 00 < 1 S3 1 > 

322 DATA 00 OO 00 03 00 03 00 3C 00 88 FE 

00 OO 7F 00 00 0F 00 00 IF 00 00 7F • 014 

323 DATA 00 08 FE 00 00 3C 00 00 00 00 00 

33 00 30 83 00 30 03 38 00 00 00 00 ISB 

324 DATA 33 08 08 00 30 03 80 33 00 33 88 

03 00 30 83 00 30 00 00 03 00 33 00 104.- 

325 DATA 00 30 30 03 03 03 00 33 2B 33 00 

IC 88 08 38 88 33 14 33 83 30 33 00 151 

326 DATA 00 38 08 80 03 00 88 00 88 00 33 

™ ,nn MB friu win w -.70 80 30 03 33 I 86 

327 DATA 88 88 80 80 03 80 38 00 38 00 33 

00 00 OO 0U 80 00 00 WW L3tf 00 L't' V : : 

328 OA I A 17 F7 80 7F /F 7F 08 00 00 3C 3C 

3C 3C 00 88 66 66 FF 66 66 66 FF 66 <245? 

329 DATA FF FF FF FF FF FF FF FF FF 48 3A 

4C 45 56 45 4C 30 38 2C 58 2C 57 40 .161 
3 38 OA I A 5A 49 49 47 4B 53 43 4F 52 45 53 

2C 50 2C 57 20 13 05 0F 12 05 3A 20 ^107> 
■31 DATA 20 00 85 Ob 3A OC 05 16 05 BC 3A 

13 03 09 05 8C 84 3A 28 1 3 83 OF OF ^125> 
3 32 DA f A 14 5ft 20 02 01 Mt. lb 13 *A s4 

Ly I'D BD BO BD BD 30 BD BO 00 00 00 <Q+Z? 
■ 5 DATA 00 80 30 00 00 00 00 00 00 00 00 

00 30 0J El 01 31 00 00 00 00 03 00 <117> 

334 DATA 00 88 83 00 00 03 00 30 00 2B 50 

7B A8 CS FO 18 43 68 90 B9 E0 08 30 -041.1 

335 DATA 53 80 A3 08 F8 20 48 /0 98 CO C4 

U4 Lfl C4 C4 L,4 C4 L5 C5 C5 C5 C5 C5 *061 
j36 DATA C6 C6 C6 C6 C6 C6 C6 C7 C7 C7 C7 

U'7 01 02 84 38 10 20 40 BO 00 02 03 <2B0> 
' DATA 31 00 03 02 01 02 33 08 31 03 02 

33 81 02 33 01 30 3-3 02.31 03 01 02 Sl5l> 
338 DATA 03 03 01 33 02 00 32 08 01 03 00 

03 01 82 32 01 30 33 01 33 80 02 30 1M - 

3 39 DA [ fl 82 01 83 33 00 01 02 81 02 30 03 

3 01 00 02 0<l BI 1 3 08 05 1 2 20 2U 1 90 > 

54a LA I A 03 29 31 iV 3B 34 20 21 20 10 09 

03 14 15 i 7 05 20 0"; 04 09 1 4 8F 12 001 
J41 DA I A 28 20 23 20 20 23 20 20 28 0L> Of 

04 09 36 19 20 3C 05 16 05 BC 20 3A <833> 
S42 DATA 20 20 23 23 28 20 20 28 20 28 20 

20 ^0 20 23 28 28 20 28 20 20 20 20 <168.- 
343 DA I A 23 20 20 I S 03 Ot 8C BC 28 13 01 

16 85 28 05 15 12 12 35 0E 14 23 10 <2£ft 
J44 DATA 09 03 14 15 12 05 28 28 19 2F BE 

29 28 3F 20 28 23 20 20 20 13 09 01 <829> 
£45 DAI A 0C BC 28 03 OL 05 01 12 28 83 15 

12 12 35 OE 14 20 13 03 12 05 05 BE <831> 
346 DATA 28 23 19 2F OE 29 20 3F 20 28 20 

20 28 20 45 ID 12 27 El 24 12 27 DB <107> 

547 DATA 2B UB 23 DB 23 08 28 12 27 El 24 

DB 20 E2 24 12 27 12 27 45 ID 45 ID <24*5 

548 DATA 03 15 12 12 83 OE 14 20 08 09 07 

33 20 13 03 8F 12 05 13 3A 10 8C 81 <036> 
349 DATA 19 20 OC 85 16 05 BC 3 A 20 28 20 

23 20 28 20 28 23 20 20 23 28 23 28 < 24 6 J 
358 DATA 20 20 28 20 28 23 20 28 28 28 20 

20 20 28 99 0F 01 03 00 03 88 03 96 <213? 
351 DATA 42 86 27 03 88 30 00 83 48 AO 10 

Listing »Datas2« (FortsBtzung^ 



66 i^tiihi 



Ausgabe 9/ Mai 1985 



ES 64 BA 01 00 00 00 00 00 OB 03 BB 
1000 REM ABSPEJCMERN 

K£H GfcHT NUR AUF DISK, 

iB»r hem ca spiel dhnejun nur mit disk 

1E03 REH LAEUF1 ! 

1310 OPEN 4,&,4 t MAI N , F .W" i PRINT** , CHFt* < 

I000O AND 235>LBR*c2ffl&00/256> ; 
1020 FOK 1 = 100 TO 351 
1030 READ OS 
1010 fOR N=l 10 23 
10SS H*=L£FTt (D*,2> 
1060 H~ASC(rl»> -48: IF 
1G78 L^ASCtRIGil7*(ttt p : 

1080 F»iMl*4,i:ilRi(H*i3*L. 1 ; 



ht 10 THEN tf=H-7 
)>-4B:IF L 10 THEN L 



10C1 IF LENdHV'3 !Hfctf 



iaes ir asl(D*)«32 i^n D*-Ri3!nrfO* t uE«tL» 

4>-Di8QTC 1085 
]09« NL> I N 
1100 NEXI 1 
1110 CLOSE 4 



1O90 

DJ > Z i 



C IJSB> 
<2037 
<145> 
<CB95> 

<176> 
i073> 
<249.- 
<2fl7> 

<V2?> 
C 166> 

.855> 
,Zio. 

- iss; 
:i86 

<027.^ 
< 04 



Listing »Datas2« (Ende) 



Jl£ REM** 




^045 


20 REM- LEVEL00 * 


<207> 






0i.5 


40 PRINT CHR*(147> 




1 1 7 


50 PRINT" LBDCWN, !0SHACE,RVSCN}LEVELB0 WIRD 




ERZEUGf tFSVOFTJ" 




<i u> 


A0 AA-2ia<tS:Eft=220V* 




. 233 , 


70 FOR I^AA TO EA 




. 110 


BB READ XiPOKE I»Xl S' 


=S+Xs NEXT 


<HZ^ 


90 DATA 65, 05, 85, t 


35, 85, 85, 95, 95, h 




4, 0, 0, IV\ B, 


a, 




IBS DA i A 0, 0, l t 


b4, 0, 0, 13, 85, 




85, 05 T 85 t B5, SI 


j, 106,170 


<2B3> 


110 OA T A 170,172, t 


0, 0, 0, 0, 1, 




85, 85, 65, 9Z, ! 


l $ 42,162 


<144> 


120 DATA 170, 42, 161, 


112, H, 0, 13, 3, 





63,243,255, 63,241,112, -230? 
110 DATA 0, 13, 15, 48, 51, 3, 48, 1,1 

13, 85 * 85, 73, 15, 48,243 <S79> 
140 DATA 15, 60, i,U3, 0, 64, 13, 3, 

63, 255, 255, 63,241,113, B ^160> 
15B DATA 64, 13, 3, 0, 51, 3, 0, 49,1 

13, 0, 85, 93, 3, 0, 51 <07?> 
160 DATA 3, 0, 4*, 113, 0, 0, 29, 3,1 

70,179,1/1,170, 177,113, ilBB> 
170 DATA 0, 29, 3,255,243,255,255,241,1 

I J, 170,170,156, 0, B, <0BB> 
IBB DATA 0, 0, 1,113, 85,213, 87, H5 t 

85, a5, 35, 85, 85,115, B C140> 
170 DATA 192, 23, 0, 0, 21, 64, 0, 1, 

87, EJS, 85, 87,170,170,149 <J9B> 
20O DATA 64, 0, 1, S3, 85, 85, 85, 85, 

85,215,106,170,161, 83,170 <106? 
210 DATA 170, 21, 85, 85,213, 85,117, Si, 

83 , 85, B7, I 70, 170, 170,213 < 060v 

220 DATA 85, 53, 81, 83, 85, 85, 85, 85, 

85,213, 65 , 53, 81, 83, B <00B:: 
230 DAtA 0, 0, 0, 0,192, 0, 48, f, 

48,1/0, 16,178, 64,146,12B <149> 
240 DATA 14i,120,218, 32, 58, 0, 0, 0, 

0, 3, 13, 13, 13, 13, 13 <093> 
250 DATA 13, 13, 13, 13, 13,* 13, 13, 13, 

13, 13, 13, 13 <017> 
260 IF SO 18294 THEN PRE NT " DATA- FEHLE 

R f t END ^17U 
270 NA*=*ft;UEVEJL00":FDR 1=1 TO l_EN(NAt>:A* 

=MtD*<NA*,I,nxPOKE 827+ 1 ,ASC tA*) : NEXT 
I <095, 
2B0 POKE 1S3,¥zFDJ;E 187,601 POkE 188,3 <133> 
2-70 (1S8=1NT (AA/256? : LS©=AA- CHSB»2561 rPOKE 

168, LSB: POKE 169, MSB 251 
300 t IEA + 1 3 /256 } sLSfc=EA+i~ tIi58*256J 

:PUKE 781 ,LS&: POKE 782, MSB 022 > 

310 HU E 780, 168: POKE 184,8: POKE 185, 8: POK 

E 186, B 177 
320 SYS 65496: PRINT "O.K.- <22»5 

Listing »BeispieH_evel« 



Alle Neune 

Jeder Kegel verein macht mit vie! Auf- 
wand die statistische Auswertung der 
Kegelresultata Mit dem Programm 
>>Jahresauswertung« fur den Commo- 
dore 64 bleibt Ihnen die Rechnerei 
erspart 

Das Programm »Janresauswertung« stellt fur jeden Teilneh- 
mer eines Kegelvereins die Kegelergebnisse in einer Tabelle 
zusammen. NatQrlich laBt sic h die »Jahresauswemjng* auch 
fiir Vereine mit ahnlicher Problematik anwenden, zum Beispiel 
Bowiing-Gruppen, Schiitzeri vereine oder Mfnigolf-Clubs. Die 
*ehrenvolie* Aufgabe der statistic hen Auswertung aller Ein- 
zelergebnisse ist meist sehr muhsam. Was liegt da naher, aJs 
hierzu Hobby und notwendiges Obe^ miteiriander zu verbtnden 
und den Commodore arbeiten zu lassen Neben der Zeiter- 
sparnis bet der Auswertung liegt fur jecies Mitglied ein sauber 
gedrucktes Dokument vor, das zum Beispiel bei der AbschluQ- 
feier uberreicht werden kann. 

Da die Ausdrucke beim Kegeln regionaJ verschieden sind. 
hrer einige ErkJarungen dazu. Beim *Bilder- Kegeln* werden 
bestimmte Kegel-Konfigurationen aufgestelR, die mit einem 
Schub abzuraumen sind. »Pudek oder »Ratten* heiBen die Ku 
geln, die vorzeitig aus der Bahn und gegen die Bande laufen. 
■Stier* oder »Stra6et sagt man t wenn der vordere Kegel, der 



Konig und der hintere Kegel bei einem Schub fallen. 

Wollen Sie fur fhren Verein die Spa/ten anders benennen, so 
andem Sie die Zeifen 1070 bis 1110. Sind Ihre Nam en langer 
oder kurzer als dfe ursprOnghchen. mussen Sie auoh die Leer- 
stellen zwischen den Wort em berucksichtjgen. Achten Sie 
darauf, dafl die Nam en teilweise uber zwei Zeilen gehen. Also 
programmieren Sie erst die obere Reihe und im nachsten 
Schritt den unteren Teil 



Die wichtigsten Variablen 



ZeSe230 


N 


AnzaMder Spaften 


Zsii* 230 


M 


An2ahl der Kegetebende 


Zete2S0 


A 


Anzahl cter Arrwesertfwitstage 


Zele270 


KS 




Zeae 340 


U 


Esngaipewerl fur die Tattle 


Zeile 370 


OS 


DatuTTi des K&gelatwnds 


Zeite770 


S 


Sxmmne der Spslte 


Zefle790 


V 


Dunchschnm der SpaMe 1 


ZeBe SOO 


a 


Ourchschnftt cter SpaMe 2 




I 


Z^Met mr AnzaN der Kegeiabeode 




J 


ZShlef fflr AnzaN der Spalten 



Feste Programmeintrage: Kalenderjahr Zeilen 1510, 
1700; Anzahl der Kegelabende: Zeilen 1520, 1770 t 1810; 
DATA-Bntragungen der Abende: Zeilen 1770 bis 1810. 
Ge rates pezifische Angaben: Zeile 220: Bildschirmfarben; 
Zeile 1 180: Konbrofiton nacn AbschluB der Einpaben eines Ta- 
gea Die Druckanweisungen gelten fiir C^modore'Druckef 
und mussen fur andere Fabrikate gegebenenfalts entspre- 
chend geandert werden. (Jurgen Schafer^) 



Aus^abe 5/Mai 1985 
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t-4 E 




suii 






1 -=l S ^ 


KEBELCLUB ALLE NEUN 








17. DEZ EMBER 1984 


DIE FOLGENOE TABELLE ZEl DT DIE PERSOEM- ICHEN LEISTUNGEN UNSERES KEGELBRUDERS s 






PETE 




ELLEH 




UAEHREKD DES ABGELAUFENEN 


JAHRES 


1S84, 








IN OIESEM JAHR HATTEN WIR 


INSGESAMT 24 


KEGELABENDE • S 1 E HABEN IS MAL TE ILGENOMMEN 


UND ERREICHTEN 


AM1T 79 


X DER 


MAX* MOEGL ICHEN AMnESENHE ITSZE IT 


! 


I H R E 


P E R S 


n f m i 

\J C La 


1 C H E 


N E R 


G 


E B H I S S E i 














= = 






KEGEL- 


10 SCHUE 


t St IMMF 

O LP 1 ■ l£_ 


PUDEL ST I ERE ALLE KRAN2 


SCHNAPS 


ABEND 


I .D.VGLL 


li o 1 l_* U EL rr 


< RATTEN) 




NEUN 


RUNDEN i 


2 . JAN. 


59 


















16 . JAN* 


51 


7& 


3 




1 


1 





30, JAN, 


54 




1 







1 1 


1 


13, FEB, 


48 


1 14 


1 







1 





27 . FEB * 


31 


J. %J W 


2 




1 





1 


1 2 . MAR i 


34 


1 23 










1 


1 


26 . MAR * 





w 
















Q ADD 

3 ■ HrK ■ 


■ 

V 



















7. MAI 


56 


98 







I 


1 





£1 .MA I 


5 1 


1 14 


1 







I 





A II 1 K 1 


n 



















18. J UN. 


52 


J 18 


1 







1 





2 . JUL * 


55 


124 


i 







1 1 


I 


16. JUL. 


5B 


91 







1 


3 


i 


38, JUL. 


45 


99 


1 




2 








13- AUG. 






















37. AUG. 


49 


101 










1 


1 


10. SEP. 


46 


109 


1 




i 








£4 . SEP . 


51 


1 12 


1 




1 


1 


1 


B • OKT, 


59 


117 










2 


1 


22.0KT. 






















5 , NOV . 


Bl 


132 
















19 , NOV . 


53 


137 


2 







1 





3.DEZ . 


30 


98 


1 










1 


SUMME i 


1003 


20B3 


16 




8 1 1 


7 9 


JAHRES* 


DURCHSCHN 


11TT BE I 10K IN DIE VOLLEN 






JAHRCS- 


DURSCHNITT BE I M B I LGER -KEGELN 








1M NAMEN DER GANZEN KEBELGRUPPE 14UENSCHEN 


□ER COMPUTER UNO DER VORSTAND INNEN, 


LIEBER 


HERR PETER MUELLER 




GUT 




lOLZ FUER iQS 


S 1 


**************** 


**************************************************************** 








Beisptelausdruck eioer Auswertung 
























<B93> 






lie REM 








<253> 




704"; PRINT 


<bbs> 


12fl REM J A H R E 5 


A U S W E R 


TUNG 


<217> 




250 INPUT A 


<U92> 


130 REM 








<Bi7> 




260 IF A -PI THEN PR I N T " { LA H > " z GOTO 24B <Bi3> 


1419 REM 


tC> JUERGEN 


SCHAEFER , 1984 


<002> 




270 PR INT : PR INT "GEBEN SIE DEN 


NAMEN DES KE 


iSB REM 








<B37> 




GLERS EIN "sPRINT i INPUT 


K* <B46> 


160 REM 


BBBB HUE 


. N C H E Nj 


70 


<177> 




280 PRINT" CCLRJ" 


<137> 


170 REM 








<BS7> 




2*?0 PR INT"GEBEN SIE DIE EINZELNERTE DER SP 


IBH REM 


TEL, 089-7601 £42 




<142> 




ALTEN"; PRINT 


<839> 


190 REM 








<077> 




300 PRINT" IN F CM-GENDER RE I HENEOLGE EIN i* <U7> 


2BB REM »*+**»••#*##»#****#-*»*+*#****«*» 


<151> 




310 FOR T=J TO 2B0B 


<BB5> 


210 PRINT" (CLR> H 






<0f*6> 




320 NEXT T 


<*23> ! 


220 POKE 332EU T 0:PDKE 


53283,0? POKE hAh t l 


<207> 




330 GDSUB 116KB 


<160> 


225 REM— 




— EINGABE ROUTINE 


















<244> 








230 N*7eM=24 






< 18B> 




Listing zur » Jahresau sweet ung« 





Auagabe S/Mai 1983 



341B DIM U(M+1 ,N+i) 
350 FDR 1 = 1 TO M 
360 GDSUB 1160 
370 READ D* 

3B0 print 

390 PRINT D« 

400 praiNT*=^="~~" SPRINT 

410 FOR J>| TO N 

430 PRINT J | " . SPALTE H| 

440 INPUT U(I,J) iU*-STR*<UU,J> > 

442 IF LENIU$) >4 THEN 445 

444 GOTO 450 

445 PRINT! PRINT"BITTE NUR ZAHLEN BIB MAX. 

999 EINGEREN ! " 

446 PR I NT "El NE ABEW I EDERHOLUNE " t PR I NT I GOTO 

440 
450 NEXT J 
460 NEXT I 
470 RESTORE 
475 REM—— — 



HARDCOPY ALISDROCK- 



480 PRINT: INPUT" 1ST DER DRUCKER EINGESCHAL 

TET (J>"|P* 
490 IF P*<> ,, J« THEN 480 
500 PRINT: PRINT "ES WIRD AUSBEDRUOCT" 
520 GGSUB 1350 
530 EOSUB 1040 
540 OPEN 4,4 
550 REM 



TABELLE ERZEUGEN 



560 FOR 1=1 TO M 
570 READ D* 

580 PR I NT44 T DS; " t2SPACE ) " j 
590 FOR J=l TQ N 
600 >:-U<[,J> 

610 JF X>99 THEN PRI N T #4 , X ; ; BOTO 640 
620 IF 3f <100 AND X>*9 THEN PRINT*4,X; s GO 
TO 650 

630 IF X <10 THEN PRINT#4 , X j i GOTO 660 
640 PR I NT#4 , " C5SPACE > " } s GOT □ 670 
" C65PACE 3 " ; r GOTO 670 
" C7SPACE > " i i GOTO 670 



650 PRIIMTM, 
660 PRINT44, 
670 NEXT J 
680 PR I NT §4 
690 NEXT I 

700 PRINT*4,"Y7777777779TrF777777777777777 
YVVTYVyY"; 

710 print#4 , "ywYvyvyw^yyyvvvwY^YyvwY^wwwwy 

VYWVWY" 

720 REM taUUC PRO SPALTE BIL 

DEN 

730 PRJNT#4,"SUMME; C35PACEI"; 
740 FDR J*=l TO N 
750 S=0 

760 FOR 1=1 TO M 
770 S=S+U(I,JJ 
7S0 NEXT I 

770 IF J**l THEN V-INT (B/A+. 5J 
S00 IF J=2 THEN B=INT<B/A+.5> 
B10 PRINT#4,5; 

830 IF S>99 AND 5<999 THEN GOTO 890 
B40 IF St 100 AND THEN BOTO 920 

050 GOTO 950 
B90 PRINT#4 T H fSSPACEV 
900 NEXT J 
910 GOTO 970 
920 PRI NT*4 , " C6SPACE3 " 5 
930 NEXT J 
940 GOTO 970 
950 PRINTB4, " f7BPAC£5' , B 
960 NEXT J 
970 U(M+1 ,J>=S 
980 PRINTIt4 

990 PRlNT*4iPRINT#4,"JAHRES-DURCH5CHNITT B 

EI 10X IN DIE VOLLEN 1 " ? CHR* ( 1 4 > ; V; 
1000 PR I NT#4 ; PR I NT#4 , " JAHRES— DURSCHN I TT BE 
3M BI LDER— KEGELN -C6SPACE > s " f CHR# ( 1 4 J ; B 
1010 CLOSE 4 
1020 GO SUB 1620 
1030 END 

104B REM Tfl 

1050 OPEN 4,4 

1060 PR INT #4, "KEGEL- "j rt 

1070 PRINT#4,«10 SCHUB , SUMME " ; " < 

3SPACE>"s p PUDEL"? 
10B0 PR1NTB4, " {4SPACE}"} "BTJERE"; " C5SPACE > 

" ; "ALLE " 1 " {4 SPACE > " p "KRANZ " j " C45PACE 

J" ¥ -SCHNAPS" 
1090 PRINTH4, ''ABEND t2SPACEV>;" 



<254> 
<253> 

< 190> 
<09B? 
<022> 
<136> 
<04l> 
<059> 
<067> 

130 ■ 
252? 
<223> 

<152> 

<066> 
<143> 

< 1S2> 
<099> 

<064> 

<09S> 
<«31> 
<IB1> 
<096> 
<102> 
<0B1> 

<091> 

< 2BS > 
<B43> 
<09fc> 
<240> 
C201> 

<249> 

<200> 
C000? 

«B9 > 
<099> 
<1B9? 
<10B> 
<11S> 
<127> 

<168> 

<119> 

<09l> 
<020> 
CI34> 

< 037 > 
<152> 
<108> 
<21B> 
<212> 
<I71> 
<179> 

L15> 
■ 036 
<124> 
<244> 
<0B3> 
<1S6> 
<01B> 
<113> 
<216> 
<048> 
<143> 
<022> 
<163> 

<03Z> 

<064> 
■C20] > 
<0B5> 
<138> 

<231> 
<B81> 
<I79> 

<124> 



<113> 
<150> 



1100 PRINT§4,"1.D. VOLL.-i" *>" BILDER "j"t 

2SPACE > " ; " I RATTEN) *% 
1110 PR! NT*4 f " C2SPACE J "* f " C4SPACE > " 1 " C7SPAC 

E>-j"NEUN " t4SPACE>-l "C5SPACE>-! p t4 

SPACE J ,r ; "RUNDENi ■ 
11 20 PRINT* 4 v " WWmTTTTTYYWYYTrmWv 

77777777"; 
1130 TOINT#4 f "TVYTVYVVm^YYYYVrn^ 

YYYVVVVyVY" 
1140 CLOSE 4 
1 :'r,® RE TURN 

1160 REM —TON 



<232> 



1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1265 
1266 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1 320 
1 330 
L ",4P 
1350 



PRINT 

POKE 54273,23* POKE 54272 t lBl 

POKE 54296,15 

POKE 54277, 9 

POKE 3427B.0 

POKE 54276,33 

FOR T=l TO 500tNEXT T 

POKE 54276,32 

POKE 54273,0 

PRINT" tCLR>" 

PRI NT " 5PAL TENBEL EGUNG $ m 

PRINT-VWWWVYVYWYW" 

PRINT"!, 10 SCHUB IN DIE VDLLEN" 

PRINTS- BUHHE BILDERKEGELN ■ 

PR INT "3, PUDEL ( RATTEN I " 

PRINTS. STIERE (STRASSE ) " 

PRINT"5- ALLE NEUN" 

PR1NT"6» KRANZ" 

PRINT-7, BCHNAPSRUNDEN " e PR I NT 1 PR 1 NT 
RETURN 

REM FORMUL ARK DPF 



1360 OPEN 4,4 
1370 PRINTH4, 

13S0 PRI NT*»4» 

iPRINT#4$PRINT«4 
1390 PRINT*4 V CHR«<16) M 2 H ;CHR*fl4) CHRt(14 
> " JAHRESAUSHERTUNG FUER 1 984 C2SPACE > " 

1400 PRINT»4iPRlNT»4 

1410 PRlNT»4 t " UWUmAJMinA^ 



<075> 

<l5t> 

<212> 
C076> 
<8I6> 

<U0> 
^.R4 7^- 

<I04> 

<221> 
< 1B5> 
<1B7> 
<249> 
<2tl> 
'012 > 
<222> 
<096> 
CI08> 
<«67> 
<«69> 
<B49> 
<230> 
<154> 
<1B3> 
<Z44> 
<251> 
<207> 

<063> 
< 136> 

<102> 

<065> 



1420 PRINJIiflV^^^ 

1430 PRINT#4 , "KE6ELCL0B ALLE NEUN "f 
1440 PftINT#4 t CHft*U6!-62*S -17. DEZEHBER 19B 
4" 

1450 PR 1 NT 414 

1460 PRINT#4,-DIE FTJLGENDE TABELLE 2E1GT D 
IE PER50EWLICHEN LEI5TIJN&EN (JN SERES " 



<23B> 
<079> 

<190> 

CI41> 
<244> 

<001> 

<I23> 



1470 PRINTM, -KEGELBRUTJEPS t m 
14B0 PRTNTH4 

1490 PRlNT«4sPRINTf»4,CKR* ( 16> "25" CHR*U4> 
;K* 

1500 PR1NT4I4 

1510 PRINTt4lPRINT#4, "WflEHREND OES AB8ELAU 

FENEN JAHRES 1984.* 
1528 PRIWT*4 t * H IN DIESEM JAHR HATTEH WlR IN 

SGESAHT 24 KEGELAEENDE » - j 
iS5a PRINT#4 t -STE HABEN" ; A ? -HAL TEILEENOHH 

EN" 

1540 PRINT#4,"UND ERREICHTEN DAM \ T *j INT (A 
/24 *100);- 1i£2SPACE>DER MAX. MOEGLIC 
HEN "i 

1550 PRI NT#4 , " ANWESENHE I T5ZE I T \ " 
1560 PR] NT #4 
1570 PR1NT«4,-I H R EC2SPACE>P E R S O E N 

L I C H E N<2SPACE>E RGEBNISS 

E<2SPACEii 
1580 PRINT«4, " 



<134> 
< 1B4> 

<153> 

<038> 
<173> 

<117> 

<219> 

c 2 1 1 ; 



mm 

<059> 
<234> 



1590 PRINT #4 :PRINT#4 
1600 CLOSE 4 
1610 RETURN 
! £,20 



_US5F0R«Fl. - 



1630 OPEN 4,4 

1640 PR I NT#4 1 PR I NT44 , " iMAAfWWUWAJUUUWAAJ 

1650 F^INT»4 - ^^^ 

1660 PRI NT 44 1 PRINT#4 t °JM NAMEN DER BAN 7 EN 
KEGELGRUPPE WUENSCHEN DER COMPUTER "| 
1670 PR1NT*4,"UND DER VORSTAND IHTCM, " 

Listing zur »Jahresausweftung« (FortseUung) 



<J24> 

<064> 
<«t4> 
^026> 

<222> 

<115> 
<151> 

<243> 

<116> 

<215> 
<153> 



Ausgabe5/Maj 



69 



1680 PFtlNTi4 

1670 PRINTK4, u L I EBER HERR h f K* ; " , " ; 

J7fc3 PRlNT*4 f CMR*<14>"C3SPACEJGyT HQLZ FUE 

R 1985 !■ 
1718 PR INT #4 
1738 PRINT44 

1740 PR1 NT*4 *•****•«# * **«•» # ## * ft ft** • • • 

*"*•"•**** "5 
17561 PRINTK4, " ftftft**«*ft#ftft*****ft* 

«»»»**«•«»«*" sPRINT»4iPRINT#4 

1760 CLOSE 4 

— DATEN DER KEGEL ABEND 



<fc80> 

<186> 
<128> 
C14B> 

<2I7> 

<IS0> 
1 1S6> 



1770 DATA * 2. JAN. " , M 6. JAN. " , "30. JAN. " „ "1 

3. FEB. " , "27 . FEB ■ M <H4«?> 
1780 DATA " 12 . MAR, " , "26. MAR. M , H 9. APR. M ," 

7. MAI ","2 l.MAI * <224> 
1770 DATA " 4, JUN.-.-ie.JUN.-,- 2,JUL.%"1 

6. JU_. ","3B.JUL. " <t3*?> 
1800 DATA "13. AUG. ","27. AUG. ","10. SEP. * f "2 

4. SEP. " , H 8, OKT. " <166> 
1810 DATA "22.0*:?.%" 5. NOV. " f " 17. NOV. % " 

3. DEI. ■ <i4l> 

Listing zur »Jahmsauswertung« (Schlu&) 



Renumber 64 

Basic-Zeilen neu zu numerieren ist ei- 
ne muhsame Angelegenheit, und ferth 
ge Renumber-Hilfen berucksichtigen 
oft nicht die Sprungadressen. Tip pen 
Sie das Programm "Renumber 64« in 
Ihren Commodore 64 und Sie ha ben 
ein komfortables und umfassendes 
Renumber-Programm. 

Wer isl nicht schon vor dem Problem gestanden, nach zahl- 
reichen Anderungen die Zeilen seines Basic-Programms neu 

i durchzun umer ieren. Set es, urn das Programm ubersichrJicher 
zu machen oder urn weitere Zeilen einzufugen, Im Gegensatz 
zu anderen Heimcomputem enth#it das Betriebssystem des 

; Commodore 64 keinen Befehl, der diese Funktion erfullt Es 
bleibt also nur die Moglichket^ die ZetJen nummern mit dem 
Biid&chirmeditor zu an dem > Dabei ist darauf zu acnten, daB die 

i Zeilennummern nach den Sprunganweisungen GOTO und 
GOSUB sowie nach THEM entsprechend zu andern sind Die 
ProgrammzeiEen mit den ursprunglichen Nummern mussen na- 
tiiflich geloscht werden, fails sie nicht neu vergeben warden 
Bei groBeren Programmen sind durch diese umstandliche und 
langwlerige Prozedur Fehler kaum zu vermetden, Es gibt zwar 
Ba s i c-Erweiteru ngen, zum Beispiel Simons Basic die einen 
RENUMBER- Befehl enthalten. aber dann nicht die Sprung* 
adressen berucksichtigen. *Renumber G4« kann das. Es korri- 
giertauch die Zeilennummern nach den Sprungbefehlen *QQ- 
SUB n«, »GOTO n« beziehungsweise »ON x GOTO n1 P n2..,«, 
sowie nach »IF y THEN n« entsprechend der neuen Numerie- 
rung. 



Programmablauf und Handhabung 



Nach dem Starten mit RUN erscheint fur einige Sekunden 
der Schriftzug ^Renumber 64* auf dem Bildschirm in diese* 
Zeit wird der Assembler-Code aus den DATA-Zeilen getesen 
und in den Speicher des Commodore 64 geladen. Danach er- 
scheint die Bedienungsanleitung. Loschen Sie nun mit NEW 
das RENUMBER- Programm und laden Sie Ihr zu numerieren- 
des Programm von Kassette oder Diskette Rufen Sie den RE- 
NUMBER jetzt mit *3YS12*4096.NTN2* wieder auf, N1 ist 
dabei die neue Nummer der ersten Programm z-eile und N2 die 
Schrittweite. mit der numeriert wird, N2 muB zwischen 1 und 
255 liegen. Sobald erne Programm zei I e eine hohere Nummer 
als 63999 erhaft, wird eine Fehlermeldung (*?UNE NUMBER 
TOO BIG ERROR*) ausgegeben. Sie mGssen dann mit einer 
kieineren Schhttweite neu starten. Bei Eingabe von >0< fUr N2 
wird in Zehnerschritten numeriert. 

Zunachst. wie wird ein Basic- Programm im Speicher abge- 
legf? Die ersten beiden Bytes emer Basic - Prog ram mze He ant- 



haJten die Startadresse der nachfolgenden Zeile, Die beiden 
folgenden Bytes enthaiten die Zeilennummer (Low Byta High 
Byte), dann folgt der Programmtext, in dem schon bei der Ein- 
gabe des Prog ram ms die Basic -Befehle durch 1- Byte-Codes 
(Tokens} ersetzt warden. Alle anderen Strings (zum Beispiel 
Zahlen oder vanablennamen) werden als Bildschirmcodes Im 
Speicher abgelegt. Das Ende einer Programmzeiie ist durch 
eine Null markiert. 

Fur Prof is: 
So funktioniert »Renumber 64« 

Die Neu Numerierung eines Programms erfoigt in drei 
Schritten: Zunachst wird der Programm text nach den Tokens 
derSprungbefehle GOTO, GOSUB und THEN durchsuchL Die 
nach diesen Befehlen stehenden Zeilennummern werden von 
Bildschirmcodes in Hexcode umgewandelt und in eine Lisle 
eingetragen. die den Bereich ab SC250 belegt. In ein em zwei- 
ten Durchlauf ersetzt RENUMBER die atte Zeilennummer in 
der Program mzeile und, talis sie dort gefunden wird auch in 
der LJste, durch die neue Zeilennummer. Im letzten Schntt war- 
den schiieBlich die Nummern in der Liste von Hexcode in Bild- 
schirmcode gewandelt und an den richtigen Stelfen in das 
Basic* Programm eingefugt Da Zeilennummern nach Sprung- 
befehlen als Bildschirmcodes im Speicher stehea kann es 
S6in, daB die neue Zeilennummer mehr oder weniger Bytes 
belegt als die aJte Jn diesem Fall mussen der nachfofgertde 
Speicherinhait entsprechend verschoben. das Programm neu 
gebunden und die Zeiger fur Start der variablen. sowie fur 
Start und Ende der Arrays berichtigt werden, 

Verwendete Routine n des Betriebssystems; 
$0073 holt ein Byte aus dem Programm speicher in den Akku 
$A533 bindet das Basic -Programm neu 
$A659 CLR-Befehi 

SA68E setzt de n Programm zeiger auf den Basic-Start 
$A96B wandelt die Bildschirmcodes einer Integerzahf in Hex- 
code um 

$AEFD prutt auf Kommata in den Programmzeilen 
$B7EB hdt die Nummer der ersten Zeile in die Adressen $14, 
$15 sowie die Schrittweite im Indexregister X 
$BC49 wandelt Integerzahlen in FlieB kom mazah len 
$BDDF wandelt FtieBkommazahlen in Bildschirmcodes 

(Lothar GiaBer/wg) 



100 REM RENUrtSER M <IW9> 

110 REM <253> 

IZfl f*ET* (CJ L . ©LAESSER <i«T> 

130 REM ROBERT -♦CDCH-STR. 18 <233> 

140 REM 881 2 OTTOBRUhN <177> 

150 REM <«37> 

160 REM JUL 1 1984 <057> 

170 REM <B57> 

180 PRINT ChIR* < 147) <001> 

19B FOR 1=1 TO 10iPRINTi NEMT I i PRINT SPC ( 1 

5) -RENUMBER* <244> 
200 PRINTiPRINTiPttlNTiPRINT SPCtlS)"*64 w <192> 

210 REM DATA- ZEI LEN LESEN <23«> 



Listing zu "Renumber S4« 



70 i^&ilikii 



220 S=0:FDR 1=49152 TO 49749 

230 HEAD X: S=S+X; POKE 1 1 , XaNEXT I 

34B IF S=689IS THEM GOTO 29B 

250 PRINT CHR*M47) 

260 FDR 1 = 1 TO 5: PRINTS NEXT 1 

270 PR I NT " FEHL ER IN DATAZE1LEN IT!" 

280 PRINT: PR I NT h DIFFEftENZ = U 66553-S:END 

290 PRINT CHR*fl47) 

30G FOR 1=1 TO Si PRINT i NEXT I 

310 PRINT" BE D I ENUNG VON RENUMBER 64s " 

320 PRINTS -J " 

370 PRINT: PRINT" kOMHANDO J NE W ' EI NGE REN" 
'.J1L1 PRINT: PRINT" ZU NUMER 1ERENDES BASIC-PRO 

GRAMM LADEN" 
350 PR ENTs PRINT "AUFRUH; SYS49J32,NJ ,N2" 
360 PRINT fPRINT" N1=MEUE NUHNER DER ERSTEN 

370 PRINT" P ROGR AMM2E ILE " 

300 PRINT" N2=SCHRITTHEITE DER NUMER I ERUNG 

390 PR INT; PRINTS PRINT jBEI LINE NUMBER TOO 

BIG ERROR" 
400 PRlNfNI nPER N2 KLEINER WAEHLEN" 
410 PRINT"UNTJ NEU ST Aft TEN" 
420 REM ASS£MBLER^PROQRAHM 

430 DATA 32,233,174,32,235,133,133,208,2,1 

69,10, 133,77, 1 65,^0 ,166,21^133,78 
440 DATA 134, 79, 32, 142 ,166, 32, 50, 194, 32, 93 

,192, 144,251 , 169^55,160,1 , 145,75 
450 DATA 1 65 , 43 , 1 66 T 44 ♦ 1 33 , 1 22 , 1 34 , 1 23 , 32 , 

192, 176,22,164,36,166,37,133 
460 DATA 122, 134, 123,^65,70,24, 101 ,77,144, 

2, 23i, 79 ,133,70,76,46, 192,32,142 
470 DATA 166,32,50,194,32,36,193,144,251,3 

2VB9,144,32,51 t 1 65 , 76 , 1 1 i , 1 64 , 1 £0 
4B0 DATA 1 ,177, 122, 2B«, 4, 56,76, 134,19^,165 

,122,24, 105,4,144^2,230,123,133 
490 DATA 122,32,115,0,201,137,240,14,201,1 

41,240, 10,201 ,167,240,6,201 ,0,200 
500 DATA 237, 24, 96, 32 J 115, 0,176, 233,32, 107 

, 169, 140,0, 165,20^145,75,200,165 
510 DATA 21 , 145,75,20(i, 169,0, 145,75, 165, 75 

,24,105,3,144,2,230,74, 133,75,32 
520 DATA 121,0,201,44,240,214,74,129,192,1 

60,0, 32 , 50 , 1 94 ^ 1 77 , 1 22 , 1 33 , 36 , 200 



<129> 
<252> 
<091> 
<071> 
<097> 
<125> 
<100> 

< 112> 
<139> 
<156> 
<176> 
<19S> 

<226> 
<109> 

<13B> 
<B46> 

<Z26 

<025> 
<165> 
<]04^ 

< 100> 

<242> 
<005> 
<211> 
<225> 
<036> 
<: 169> 

. 7 -A 

<249> 
<003> 

:043 



530 DATA 177,122,208,4,56,76,35,193,133,37 

,200, 177, 122, 133,20,200, 177, 122 <232> 
540 DATA 1 33, 21, 166, 70, 16S, 79, 201 ,250,144, 

10, 1 69 , 59, 1 60 , 1 94 ,32 , 30, 1 71 ,76,195 <159> 
550 DATA 192, 145, 122. 13B, 136,145, 122, 160,2 

,177,75,200,36,136,177,75,201 ,255 <1 14> 

560 DATA 240,43,170,136,177,75,197,20,208, 

21,223,21,208,17,165,70,146,79,160 IB3* 
570 DATA 0,145,75,^80,138,145,75,200,169,2 

55,145,75,165,75,24,105,3, 144,2 C823> 
580 DATA 230,76,133,75,76*234,192,24,96,16 

0, 1 ,177, 122,200,4,56,76,77, 193, 165 <21fl> 
590 DATA 122,24,103,4,144,2,230, 123,133,12 

2,32, 11 5, 0,201, 1 37,240, 14,201,141 EBB ' 

600 DATA 240,10,201,167,240,6,201,0,203,23 

7,24,96,32,1 15,0,176,233,160,0,177 < 171> 

610 DATA 75,170,200,177,75,133,98,134,99,1 

62, 144,56,32,73,188,32,223,189,160 <244> 
620 DATA 0,169,0,162,1 ,133,36, 134,37,32, 12 

1 ,0,176,82,177,36,240, i 1,280,162 <093> 
630 DATA 0,129,122,32,115,0,76,117,193,132 

,78,24, 145,45, 105,255,133,45, 165 <129> 
640 DATA 44,105,255,133,46,165,122,164,123 

,133,34,134,35,160,0,200, 177,3* <079> 
450 DATA 136,145,34,238,34,208,2,230,35,16 

5,35,197,46,208,230,165,34,197,45 <218> 
660 DATO 20B, 232 ,24, 165, 122, 105,, 255, 133, 12 

2,165,123, 105,255,133,123, 164,78 <I54> 
670 DATA 76,120,193,177,36,240,77,200,230, 

45,200,2,230,46,133,76,132,79, 165 <239> 
430 DATA 45,166,46,24,105,254, 133,34, 134,3 

5,160,0,177,34,200, 145,34, 165,34 <173> 
690 DATA 197,122,208,9,165,35,197,123,208, 

3, 76,9, 194,24,145,34, 105,255,133 <214> 
700 DATA 34,145,35,105,255,133,35,76,227,1 

93,165,78,164,79, 142,0,129, 122,230 <063> 
710 DATA 122,208,2,230, 123,76,201 , 193, 165, 

75,24,105,3,144,2,230,76,133,75 <147> 
720 DATA 32,121,0,201 ,44,240,3,76,72,193,7 

6,83,193, 169,96,162,194,133,75,134 <079> 
73H DATA 76 , 96 , 63 , 76, 73 , 78, 69 , 32, 78,83 , 77 , 

66,69,02,32, 04 t 79 , 79, 32 , 66, 73 , 71 <061 > 

740 DATA 32, 69, 82,02; 79, 82,0 <033> 

Listing zu > Renumber 64* (ScnluB) 



Fensterl- 
Ktinstler 

Die WindowTechnik braucht man, urn 
einen Teil des Bildschirms fur ein 
Menu oder ahnliches freizuhalten, ob- 
wohl getrennt davon das Hauptpro 
gramm ablauft. Wollen Sie auch ein 
Fenster in Ihr Programni einbauen, 
dann tippen Sie » Fenster 64« in Ihren 
Commodore 64 ein. 

Belm Commodore 64 werden die 40 Zeichen in 25 Zeilen in 
der Regel voll ausgenutzt, Manchmal ist es jedoch besser, die 
EJn-/Ausgabe auf einen Tell des Bildschirms zu beschranken. 
urn zum BeispieF eine Qberichrift, die Bedi enun gsanleitung 
oder ein Auswahlmenu fOr ein Programm unverandert stehen 
zu lassen. AN das kdnnen Sie mit »Fenster 64* machen, Bei der 
Eingabe des Textes in das Fenster mussen Sie darauf achten, 
daft der Text in das Fenster NineinpafM. denn die Schrift scrolll 
sonst oben aus dem Rahmen, Die Cursor Funktionen. sowte 
INSERT und DELETE steheri auch im Window zur Verfiigung. 
Sie verschieben den Text naih oben oder unten N aber nsemaEs 
aus dem Fenster hinaus. FGif langere Texts vedassen Sie das 
Window wieder (RUN/STOP Oder SYS49688). 



REM FENSTER DEHD 
REM 

(C> L- GLAE5SER 

ROBERT-KQCH-STR. 
881 2 OTTOpftUNN 



REM 
REM 
REM 

RE71 
REM 



19 



DEZEMFER 1904 

8 REM 

9 REM DEMONS TR AT I ONSPROGRAMM FLIER FENSTER 
64 

10 REM 

11 REM VDR 6EBRAUCH MUSS DAS PROGRAMM FENS 
TER 64 GELADEN UND GESTARTET WERDEN 

12 REM UM DAS ASSEHBLER-PRQGRAMM IN DEN SP 
EI CHER ZU BRINGEN 

13 REM 

14 N=49132iPOKE 53250 , A ! POKE 532B1 ,6iPOKE 
646 t 14 i PRINT CHR»(147) 

15 SYS W f 16,2,4, 14,2 

16 FDR 1 = 1 TO 1 4 1 PR I NT H 64"?iIF I< 14 THENi 
PRJNTeNEKT 1 

17 3VS W,6, 12,6,6,7 

IB FDR 1=1 TD 6: PRINT" DEMD" ?s IF 1<6 THENs 
PRINTiNEKT I 

19 SYS W t 4, 4, 14,4,5 

2® FOR 1=1 TO 4iPRINT"{45PAC£>WiNDOy"i i IF 
I<4 THEN! PRINT: FOR J = I TD Z»0: NEXT Jj NE 
XT I C®91> 

21 SYS IB, 16,26, 6*4 <12S> 

22 FDR I«l TD 6: PRINT" C=t2SPACE>C O M M 

DDR E";:IF I<6 THEN: PRINT! NEXT I <\ZS> 

23 SYS W, 28, 13.6,6,14 <154> 

24 FOR 1 = 1 TD BsFRINT" DEMD"; i IF KB THENs 
PRINT: FOR J-l TO 200: NEXT J; NEXT I <IS«> 

25 F=PEEK! (646> ; F=F+ 1 j IF F=16 THENs F=B <B68> 

26 POKE 646, F <195> 

27 FOR 1-1 TO 504ft; NEXT liGOTO 15 T 
2B END <156> 

BeispieW-i sting: So konnte ein Window aussehen 



<204> 
<143> 
<246> 
<112> 
<042> 
<149> 
C1B6> 
<151> 

<234> 
<153> 

<039> 

<1B6> 
<156> 

<0!6> 
<06B> 

C339> 
<B3B> 

<134> 
c(526> 



Auaoaiw; 5/Mai 3985 



^tti 71 



REM FEMSTEK &4 



L. BLAESSER 
ROBERT-KOC^-STR , 
8012 nTTOBRUNN 

DEIEMBER 1984 



IB 



REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
B REM 

9 PRINT CHR*(147> 

10 FOR JM TO 10: PRINT: NEXT I : PRINT SPCdfe 
> TENSTER" 

11 PR1 NT ePRINTi PRINT; SPEC IB) <, 44" 

12 REM DATA-2EILEN LESEN 

13 5=0: FDR 1=49152 Tp 49706 

14 READ X:S=S+X:P0KE 1 , XiNEXT I 

15 IF S=4i5B99 THEN 20 

16 PRINT CNR* 1 147) 

17 FDR 1 = 1 TO 5i PR I NT: NE XT I 

19 PRINT "FEHLER IN DATA2EILEN M?" 

17 PRINT: PRINT "D I FFERENZ - M 65877-8 s END 

20 PRINT CHR*(147> 

21 FDR 1=1 TO 5s PRINTS NE*T t 

22 PR 1 NT * BED I ENUNG VpN FENSTER 64 

23 PRINT" ■ 

24 PRINT: PRINT"AUFRUF* SYS47152, IS, 1Z,NS,N 
Z,F" 

25 PRINT: PRINT" IS = &PALTE IN DER WINDOW 
ESINNT' 4 

26 PRINT" J I 
EBINNT "' 

27 PRINT'NS 

28 PRINT'NZ 
OOWS" 

27 PRINT " F - FARBE DEB RAHMEN5" 

30 PRINT: PRINT -ZURUECK INS PETRI EBBS VST EM" 

31 PRINT-MIT RUN/STQF ODER SYS47£88 M 

32 REM ASSEMBLE R-PROER A MM 

33 DATA 167,55, 133, 1 , 169, 160, 133,76, 169, 19 
2 f 133,77,32,216, lf?2, 169,224, 133 

34 DATA 76,169,0,133,77,32,216,192,32,121, 
0,32,17, 193, 134,75,32, 17, 193, 134 

35 DATA 76, 32, 17, 173j, 134, 78, 32, 17, 193 ,134, 
77,32, 17,193,76,175, 173.138,41 

36 DATA 15,170,134,717,32,238,172,165,36,24 
, 101,75,133,36,16^,37,105,0,133 

37 DATA 37, 167, 96, 14jl, 255, 233, 167, S3, 133,1 
,32,68,229,167,1610,141 ,255,233 

3S DATA 32,24,193,165,36,162,0,157,240,236 
, 24 , 105 , 40 ,232 , 22p , 77 , 208, 245 , 1 66 

37 DATA 78,142,6,227,142,136,227,142,234,2 
30, 142, 171, 232, 14|Z, 189, 232, 202 



AN /AMI 

AN2AHL 



ZElLEi25PACEMN DER WINDOW tf 



5PALTEN DES WINDOWS" 
ZEILEN«2SPACE>DES WIN 



<017> 


40 


<145> 




<246> 


41 


C112> 




<042> 


42 


< 147> 




< 1B6> 


43 


< 1 5 1 > 




<0B6> 


44 


<24S> 


45 


<04B> 




<032> 


46 


< 171 > 








1 ftl "'■ 

\ j cjt ? 






48 








49 


^ 1 06 y 




< no7> 


SB 


< 1 1 ^> 

X A 1 w r 




/■JABS 


51 








52 


<121> 






53 


% l&HS 






54 


V 1D1 P 




<17B> 


55 


<106> 


56 


<197> 




<022> 


S7 


< 140> 




<171> 


58 


<071 > 




<074> 


60 


<032> 


41 


<045> 


62 




63 


<024> 




<1S4» 




<001> 


Lis 



1 , 142,182,232,142,211,233,142,0 
DATA 234,166,79,142,8,229,142,208, 
42,130,232,142,177,232,142,142 
DATA 233, 232 , 1 42 , B7 , 227 , 202 , 202 , 1 4 
227,142,4,233,142,30,233,142,112 
DATA 233,202, 142, 170,233, 162,76, 1 4 
227,162,32,142,74,229, 162, 174,142 
DATA 75,227,166,37, 142,34,194, 166, 
2,37, 194, 32, 68,227, 96, 169,0, 133 
DATA 75,160,0, 177,75, 145, 75, 200, 2B 
, 230 ,76,165 ,76 , 177 , 77, 208 ,239 , 96 
DATA 169,0,133,37,165,76,10,38,37, 
,37,101,76,133,36,165,37,105,0 
DATA 133,37,6,36,38,37,6,36,38,37, 
3B, 37 ,76, 32 ,253 , 174 , 32 , 1 58, 183 
DATA 76,165,37,41 ,3, 13,136,2, 133,5 
,36,24,105,215, 133,75,176,2,198 
DATA 76,32,162,193,160,0,169,236,1 
,165,77,145,34,200, 167,226,145 
DATA 75, 165, 77, 145,34,200, 196, 7B, 4 
,240,241,167,251,145,75,165,77 
DATA 145,34, 166,77,232, 165,75,24, 1 
,133,75, 165,76,105,0,133,76,32 
DATA 162, 193, 202 , 240 ,24, 1 60 , 0, 1 69 , 
5 ,75, 165,77 , 145, 34 ,164,78, 200 , 1 69 
DATA 225,145,75, 165,77, 145, 34,76, £ 
,160,0, 167,252,145,75,165,77,145 
DATA 34,200,169,78,145,75, 165,77,1 
,200, 196,78,48,243,240,241, 167 
DATA 254, 145,75,165,77,145,34,96,1 
,133,34,165,76,41,3,9,216,133,35 
DATA 96,165,75,201,1,16,3,76,250,1 
1,38,48,3,76,250,193,165,76,201 
DATA 1,16,3,76,250,193,201,23,48,2 
50,193,165,78,201,2,16,3,76,250 
DATA 193,165,77,201 ,2,16,3,76,250, 
4, )01 ,76,201 ,25,48,3,76,250,193 
DATA 165,78,24,101 ,75,201 ,40,48,3, 
0,173,76,55,172,32,24,174,167,5 
DATA 160,174,32,30,171,76,13,80,6! 
5,77,69,84,69,82,32,69,82,02,77 
DATA 82, 32, 13, 0,1 69, 5S, 133,1 ,32,61 
96,24,105,1 ,163, 167,154,162,0,76 



Listing zu »Fenster 64 » 



<032> 

<003> 

<093> 

<156> 

<094> 

<152> 

<006> 

<040> 

<070> 

<033> 

<051> 

<022> 

<185> 

<154> 

<051> 

<145> 

<077> 

<062> 

<073> 

<089> 

<122> 

<128> 
<24B> 
<191> 



Das Program m »Fenster p4« wird mit *SYS49152 t lS,IZ p NS, 
NZ,F* gestartet Dabei becleuten; 
IS = Spafte, in der das Wirdow beginnt 
12 = Zeile, in der das Window begrnnt 
NS = AnzahJ Spalten des Windows 
NZ = Anzahl Zeilen des Widows 
F = Rarbe des Rah mens 



Para mete r-Aufteil u n g auf dem Bildschirm 




Die Efngaben mussen folgende Bedingungen erfullen: 

IS: zwrschen 1 und 38 

|£ zwischen 1 und 23 

NS: groSer oder gleich 2 

NZ: groGer Oder gleich 2 

IS+NS: Kleiner Oder gleich 39 

IZ+NZ: kleiner oder gleich 24 

Falls eine dieser Bedingungen nicht erfullt ist. meldet das 
Programm einen ^PARAMETER ERROR* und bricht atx 



So funktioniert "Window 64« 

Nach dem Slart des Programms werden die eingegebenen 
Parameter zunaehst auf ZuJassigkeit gepraft, urn bei fehlerhaf- 
ter Eingabe ein Gberschreiben der Zero-Page oder des Basic- 
Programmspeichers zu verhindern. Basic- interpreter und Be- 
triebssystem werden in den jeweiligen RAM-Bereich kopiert 
jm Anderungen am Betriebssystem durchfuhren zu kdnnen 
(die Bereiche $A000 bis SBFFF und SEOOO bis SFFFF kon- 
nen also nicht anderweitig verwendet werden). Das Programm 
beiegt den Bereich $C000 bis SC22A, Danach werden die 
Parameter, die die Zeiien- und Spaltenzahi des Bildschirmfen- 
sters bestimmen, im Betriebssystem geandert. SchlieBlich 
I6scht das Programm den als Window definierten Bereich und 
umrandet ihn mit der ecngegebenen Farbe Der ubrige Brief- 
schirm bleibl unverandert. 

(Lothar Giafler/wg) 

Auayaba S/Mai 1985 



Bucher, die Sie schon tingst 
Men sollten 



Das erste Buch, das jeder O 
64-Besitzer lesen sollte. isl das 
zum Computer gehorende 
Handbuch Leider lassen die Ir - 
formationen im Commodore - 
Handbuch nur erahnen, welch * 
Fatugkeiten in diesem Compi- 
ter sleeken. Wer seinen G 61 
aber wirklich kennen lerne i 
will, der muB sich mil zusatzl- 
cher Literatur eindecken. Wir 
haben fur Sie eine Hitliste aus 
dem unilberschaubar grofle 3 
Angebot zusammengestellt, a- 
les Bucher, die »Sie haben miU- 
sen*. Mit diesem Sortiment ist j« - 
der Basic- oder Assemble! - 
Programmierer. aber auch dar 
Hardware-Bastler, bestens auj- 
gestaltet, Zusatzliche Literatur 
ist nur im (ganz speziellen) Eir - 
zelfall notwendig. Heute finds 1 
Sie Literatur fur den Profi, Spates 
werden Hitliste n fiir Anfanger 
und Spezialgebiete folgen. 

Das eigentliche 
Handbuch 

»AUes aber den Commodore 
64* aus der Commodore Sacr- 
buchreihe (Band 1) heiBt eiji 
Standard wer k zum C 64. Wis 
schon ware es, wenn dieses 
wirklich gute Buch mit jeden 
Commodore anstelle des mag*^ 
ren Handbuches ausgehefei t 
wiirde. Erstmals auf der Hanno 
ver-Messe 19S4 angeboren, ei- 
fullt dieser Band etnen lang gc- 
hegten Wunsch vieler Prograrr - 
rruerer: Der englischsprachig ? 
•Programmers Reverence Gu - 
de* wurde ins deutsche libei- 
setzt. 

Das fast 500 Seiten starke Buc 1 
1st im wesentlichen in drei At - 
schmtte geghedert. Die Prc- 
grammieruny ui Basic, in Asserr 
bier und die Beschreibung dek 
Hardware In alien drei Ar> 
schnitten wird auf die Baugruj> 
pen (Grafik, Musik, Ein/Ausg^- 
be und so waiter) des C 64 und 
deren Programme rung einge- 
gangen DemKonzept folgend-- 
kein Lehrbuch, sondem mehr 
em Nachschlagewerk zu sein -- 
smd die abgedruckten Bespit - 
le sehi kurz. Gerade aus defr 
Kiirze der Darstellung leitet sic 1 
aber der wichtigste Vorteil dii * 
ses Buches ab; Es ist sehr leich :, 
hi formationen zu verschiedene 1 
Problemen zu linden. Sogar b^i 
Fragen zum generelien Konzepl 
des C 64 hilft das Programmje: - 
handbuch, denn am Ende des 
Buches isl ein kompletter Schal :- 
plan des C 64 eingeheftet, 

Es gibl kaum ein Buch zum C 
64, dafi gleichermaBen umfft!- 
send informiert und trotzdern 
leicht verstandlich geschrieberi 
ist. Dabei bleibt der Wert des 
Buches audi mit steigenden 
Kenntmsstand des Besitzers e; - 
halien, denn viele Kapilet (Bai - 
ste tnbeschre ibun g. Assemble :• 
Programmierung, ZBOModul 3 
und so we iter} sind erst fur de 3 

Ausgabe S/Maa 19J55 



fortgeschritlenen Programmie- 
rer wichtig. »Alles iiber den 
Commodore 64* sollte neben je- 
dem Computer liegen, auch 
wenn 59 Mark zusatzhch inve- 
stierl werden miissen. Urteil: 
Unverzichtbar 

Info -Alles ubei cten Commodate 64.. 
Commodore Saehbuciiro:tie. ISDN 
3-$9ja3-ODO-6. S9 Mark 

Das Handbuch fur 
den Profi 

Mit dem »Systerrthandbuch 
zum Commodore 64 und VC 20* 
haben die Profis von Interface 
Age »das* Handbuch fiir den 
fortgeschrirtenen Programmie^ 
rer geschaffen. Die Autoren 
Ralp Babel M. Kiause und A. 
Dripke haben m dieses mehr als 
300 Seiien starke Buch ihre gan- 
zen Erfahrungen aus der jahre- 
langen Arbeit mit Commodore- 
Computem einHieBen lassen. 
Die emdeutige Aussage dieses 
Buches liegt in der Einsicht H daS 
eui so hervorragender Compu- 
ter wie der C 64 erst in Assem- 
bler richtig programmiert wer- 
den kann. Dazu bedarf es aber 
der Kenntms jedes einzelnen 
Baasteins. Herabsteigend bis 
auf die Chip-intemen Vorausset- 
zungen wird die Programmie- 
rung umfassend und leicht ver- 
standlich beschiieben. In den 
zahbreichen, aber dennoch in> 
mer ausftlhr lichen. Kapiteln rau- 
men die Autoren mit vielen Un- 
klarheiten und Halbwahrheiten 
auf. Diese Themen werden da- 
bei benandelt: 

— Der Basic Interpreter (Interne 
Codierung, Tbken, Tabelle, Bi- 
nararithmetik, Darstellung und 
Ablage von Vanablen. USR- 
Fimktion, Steuercode-Tabelle) 

— Assembler (Assembler-Pro- 
gramme, Befehlsliste. Befehlser- 
ktarung. Adressierungsarten) 

— Grafik und Farbe (Bildschirm- 
und Farbspicher, Zeichenge- 
nerator, HiRes-Grafik, Sprites, 
Interrupt- und Grafikkontrolle, 
Screen Blanking, Smooth Scrol- 
ling, Registeriibersicht, Far ben, 
Sprite-Generator, Hardware des 
VIC} 

— Funktionsiasten 

— Tonerzeugung (Tbngenerato- 
ren, Frequenzberechnung, 
ADSR-Funklion, Wellenformen, 
Tbnerzeugung, Filter, Hullkur/e t 
A-I>Wandler f Registerilber- 
sicht, Hardware des SID) 

— Ein/Ausgabe (Serieller Bus, 
RS332, CIA-ChiA Portprogram- 
mierung. Timer. Interrupt- 
Handling, Registerubeisicht. 
Kontroll ports, Joystick. Paddles, 
Lightpen, Datenspeicherung auf 
Kassette/Diskette) 



- Echtzeiruhr (ClA-CJock) 

- Adaption von CBM-Program- 
men 

- SpeicheTaufteuung (Speicher- 
ilbersicht, dokumentiene Me- 
mory-Map, CPU-Speicherver- 
waltung, Prozessoiport, Ban- 
king. Pinbelegung der CPU) 

- ROM-Listing (ausfuhrlich 
kommentiert) 

Besonders das ausfuhrlich 
kommenherte ROM-Listing ist 
von unschatzbarem Wert, denn 
kaum em Assembler-Piogramrn 
ist nicht auf die Systemroutinen 
angewiesen, Auch wer das Be 
triebssystem an seme eigenen 
Bedurmisse an passe n mdchle, 
findet hier alle notwendigen In- 
formationen. 

Dieses Buch tragt zu recht den 
Namen iSystemhandbuch*. 
KompromiBlos richtel es sich an 
den fortgeschrirtenen Piogram- 
mierer und trotzdem ist es gelun- 
gen, es leich! verstandhch zu 
schreiben, Kurz: ein absolutes 
»muB« 

tnftv- R Bab^l. M Kibusk, A. Dnpke, *Das trt- 
Jeriace Age Systemtwind buch aim Comnifr 
(tore W tn*d VC 2&i, ISBN 34S38&OQ1-X. W 

Die Klassiker 

Obwonl das Haus Data Becker 
m den letzten Jahren, den 
Computer-Literarurmarkr mit ei- 
ner Vielzahl von Werken Uber- 
schwemmt hat, gehoren diebei- 
denersten Werke zu den besten 
»64 intern* und »64 Tips & Tricks* 
waren zu einer Zeit r als kaum je- 
mand den Commodore kannte 
(beziehungsweise kaufte weil er 
zu teuer war), die einzigen Bu- 
cher. die dem mit seinem Hand- 
buch alleine gelassenen C 
64-Besitzer von seinem Inform a- 
tionsdefizit endgilltig befreien 
konnten. 

*Tips & Tricks* 1st ein, zwar 
nicht auf alle Emzelheiten emge- 
hendes. Siandardwerk zum 
Commodore 64, Auch fur den 
ambltionienen Anfanger ist das 
Buch geeignet. Interessante Ka- 
pitel der Programmierung wer- 
den herausgegriffen und umfas- 
send erlautert. Dateiverwaltung. 
Grafik, Ein/Ausgabe, wichtige 
POKEs und sogar eine 
Centionics-Schnirtstelle sind 
Beispiele fiir die Vielseitigkeit 
dieses Buches. Urteil: Empfeh- 
lenswert. 

info Angershausen, Enalisch, Genes. «&4 
Tips & Tpcks., Daia Becte. ISBN 
3-69011-001-0. 49 Mark 



Ahnlich einem Systemhand- 
buchistdas Buch »64 intern* auf- 
gebaut, Es sollte em standigei 



Begleiter beim Programmieren 
sem Diesen Anspruch unter- 
streicht daskommennerte ROM- 
Listmg, Die wichtigsten Themen 
dieses Buches sind: 

— Hardware (CPU, Speicherbe- 
legungsplane, User-Port, Expan- 
sion-Port) 

— Tonprogrammierung (Der 
SID, Register, A-D-Wandler. 
Synthy 64) 

— Grafik (Der VIC Registerbe- 
schreibung. Belriebsarten. 
Schmttstellen 2um Prozessor, 
Zeichengenerator. Sprites) 

— Ein/Ausgabebausteine (Regi- 
ster-Plan. Ports, Timer, die CIAs. 
Joystickprograrnmierung) 

— Der Basic-Interpreter (Erwei- 
terung des Basics, Momtor- 
PrograEnm, wichlige Kemal- 
Adressen. RS232, seneller Bus) 

— Veroleich VC 20 - CBM - C 
64 

— ROM-Listing 

Ebenso wie das JnterfacfrAge- 
Systemhandbuch ist das Buch 
■64 Intern* fur den fortgeschntte 
nen Programmierer nahezu un- 
verzichtbar. Obwohl sich emige 
Informahonen beider Bucher 
uberschneiden, wird duxch die 
unterschiedhche Erklarung 
mancher Sachverhall erst ver- 
standhch, Urteil; Unverzichtbar 



tnfo: Ang^rshauseo, BrUckmntrn. Elr.qUactu 
Genets, »64 intenn. Data Becker, ISBN 
3-89031-00^3. S9 Mafic 



Wer kennt sie mchi, die POKE- 
Orgien viele r Basic-Programme 
Sie haben thren Ursprung in 
dem spartanischen Basic, das 
1 V. ij.;::iff auf die leisuingslahi- 
gen Bausteine des C 64 nur we- 
nig unterstutzt. Wer aus seinem 
Commodore etwas herausholen 
mochte, muB wissen, welche 
Wu-kung es hat, wenn er ver- 
schiedene Speichersiellen ver- 
andeirt . Die Speicherbelegungs- 
tabelle im Handbuch reicht dazu 
bei weitem nicht aus. Das Chip- 
Spezial »Peek/Poke* zum Com- 
modore 64 hilft bei diesen Pro- 
blemen der Basic-Assembler- 
Programmierung. Anfangend 
mat der Speicherstelle 1 und en- 
dend mit der Adresse S6591 
wird die Funktion der einzelnen 
Speicherstellen genauestens er- 
klarl. Viele kleine Beispiele und 
Hilfsprogramme verdeutlichen 
die Anwendung des neu gewon- 
nen Wissens m eigenen Pro- 
grammen. So gesehen ist das 
Peek/Poke Buch sogar eine 
kleine Unterprogrammsamm- 
lung wichtiger Routinen. Zusatz- 
hch zu dieser ausfuhrhchen Be- 
schreibung werden wichtige Be- 
gTifTe der Computertechnik er- 
lautert. Gut gelungen ist auch 
das ubersichthche Format des 
Buches, das sogar noch Platz fur 
Bemerkungen hietet. Urteil: Un- 
verzichtbar 



Info; Chcp-Speaal, .peek/flDke*. Vogel- 
V^ilag. LB Mark 
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Masdiinenspradie-Moiiilor 

r S-MON 

Neu im April 




Maschinenspraihe-Monitor 




s5 - > 



fin unentbefrrfiehes 
Wfrrfczeug *uirt Frsfeften von 
Maschtnenprogrammett 
* Dretfac^7rate -Modus 
und Such -Routine 
* Letstungstuhtger Dtrekl 
assembler 
* Mehr sis 25 Befehle 

# Ausgabe aui 
Dwcker und 
Srfdscnrrro 




Das universelle Mittel zur 
Programmierung in Maschinensprache fur 
Ihren Commodore 64 — jetzt in der 
verbesserten Version mit vielen neuen 
Features: 

★ automatische Fehleranzeige 
(Dtskmonitor) 

★ Druckerausgabe beim TRACE-WALK-, 
FIND- und Vergleichs-Befehl 

★ komfortabler K-Befehl, R-8efehl und 
Assembler 

★ mit ausfuhrlicher 20seitiger 
Dokumentation 

S-MON wurde bereits in einer 61e*gen Artikelsene m 64 er-Ma- 
gazin vorgesielH (Ausgabe 11 84 r 12 84, 1 85 2 85| Er 
gehort zu den letstungsfahigsten Mascbinensprachemonmxen 
uberhaupL Neben den utrftchen Standardiunkt«>nen wie 
Memory- Dump und Disassembler, mit Antfer ungsmog&cfikerten 
so .vie Routmen zum Laden. Spechem und Start en von 
Maschinenprogrammen bteiet os auflerdem 

★ einen etngeba uteri Direktassembler. der sogar Labels 
wfiftrbertet 

★ Befehle zum Varschieben im Speicher mil und ohne 
Umrechrtung der Ad res sen sowie 

★ Rout inert zum Umrechnen von Hex*. Dezimal- und 
Binirzahlen 

S-MON ist suf der Diskette in tunt versc^Tsedenen Vtenaonen fur 
die Speicherbefeiche 5000. 6000. 9000. COOO. 1000 
enlharten und unterstulzl Kassette und Diskette 



Zum Sonderpreis von 

DM 79,- * 



(Sfr 73 t -,'oS 7t1-} 



BesL-Nr. MO 241A 
ISBN 3-89090-100-X 



Hallo Einsteiger — aufgepaBt: 
Jetzt gibt es fur den Commodore 64 

MASTERCODE 
ASSEMBLER 



Das vielseitige Programmpaket 
zur Entwicklung von 
Ma sc h i nenprogra mme n . 




Masiereode 1st ein kombinlerter Editor i Assem- 
bler; Monil or AHe Funkbonen werden ubet Me- 
nus und UntefmenusabgewickeH- Dies ist gensde 
fur ernen Anfanger smnvol der SJCh mcht erne 
Unmenge von Befehten me? Ken mochle Neben 
dem eigentticben Assembler sind noch ver f iigbar. 
em Edrtor zur Efngabevon QueSile*l an De&ut}- 
ger. der EmzeiscSwrrrverarbertung ermogfecht 
em Disassembler - Furtkfcon 2ur Anze^ge und zum 
AndemdesSpeehennhaHs Zuqftfrsniogbcrikei- 
ten aui Drucker. Kassettenlaufwerk und Diskette 
AJs Erganzung ist ein Oruckfir Zu empfeWen lis* 
stercQde gib! es alsKassetle und a Is Diskette 

Best-Nr. MK 110A, DM 48,r-* 
{Sfr. 44,50/oS 374,40) 
Bes{.-Nr MD 110A, DM 63,—* 
[Sfr. 58— oS 491.40) 

■ lull. MwSt. unferftntfiche Pi»i««npWiJuF»j 

UK - K«iS4Uk MO = DisfcvH*. A ■ C«nrm«tort 6 * 



lyUrfet & T*chnift-FrMlulile srhitlvn Sim bii Ihwm BuchhAmHw, Br*t»Uurt&e« bile 
■ n lhr*h Huchhartalcr odv »n imp un*«f*r O^Mlbucdhi neiung^n. 



>brid£lechiiik 

Buchverlag 

Hani-PErtMi-Siraa* 2. SO 13 H*k txn MunclMn 
O sl rrr,<h: R u *>M-LKhn*f*Sehn, H*ij**fkstrj6* 10.A-123Z w«hv » D?2?'6775?6 



Wi&so kann man der Variblen 
TO$keinen Wert suweisen? Wo 
immersie auftaucht, gibt es ei- 
nen Syntax Error. Wamm? 

Udo Stiefvatei 

Der Computer verwechsejl 
T0$ mit dem Basic- Befeh] 
(Beispiel: FOR I = 1T0C). 
hrjlh werden beim Eingebe: 
der Baaicteile nicht die ASCI|- 
Codes von TO abgespeiche] 
sondern TO in den entspreche: 
den Token {Abkiirzung einejs 
Basic- Befehisworts im Pn 
grammspeicher), in diesei 
Fall 164, umgewandelt. Dah< 
komrnt der Syntaxerror, 

Gihtesein CHR$-Code Mr die 
Run /Stop-Taste beim C 64? 

Dieter Kurbjuati 

Der Code fur die Run/Stop - 
Taste 1st 3. Sie konnen das fo 
gendermaften ausprobieren: 
10 POKE 788.52: POKE 808,23$: 
REM Run/Slop abschalten 
20 GET A$: IF A $ = " " THEN 2D 
30PRINTASC{A$);IFA$< $ 
"E" THEN 20 
40 END. 

Driicken Sie jetzt irgendeine 
Taste mil einem zugeordneten 
Code — also auch die Rury 
Stop-Taste — so wird dieser C<|- 
de auf dem Bildschirm ausgege- 
ben. Durch Etngabe von »B« 
beenden Sie dieses Programm. 

Wie verbinde ich meinen C &4 
(per Bran t)mit dem C 64 meines 
Nachbarn, ohne em Modem zu 
benutzen? 

Hartmut Kaiser 

Um den C 64 mit der AuBeirwejt 
zu verbinden, isl der USER-Port 
sehr gut geeignet, Er laBt sich 
liber den CIA 2 frei prograrti- 
mteren. Um die Verbindung her- 
zustellen, mtlssen Sie sich mir 
mit Ihrem Nachbarn iiber eiri 
passendes Protokoll filr die Da- 
tenubertragungeinigen. Gut g4- 
eignet ware beispielsweise einfe 
Art Centronics-Schnittatellfe 
weil Sie hier Drucker-Treibei- 
programme als Vorlage fiir Ihr 
etgenes Kommunikationspro- 
gramrn nehmen konnen, User- 
Porl-Stecker gibs es liberal! au 
kaufen, wie vie] Pole fill das Ka- 
bei no-tig sind, hangt von der Aft 
der Oberiragung ab. DieSoftwi- 
re miissen Sie allerdings selber 
entwjckeln, Denken Sie aber 
daran. daB in Deutschland dp 
Past ein Monopol auf Datenilber- 
tragungen hat, die uber eirJe 
Grundsrilcksgrenze gehen. 

Ich besitze einen Commodo- 
re 64 und beschaftige mich sehr 
mit Grnfik, Da der C 64 nur \G 
Parte n hat, sind die farbigen 
Darstellungenbegrenzi. Gibtes 
hardware maftig eine Chance, 
die Zahi der Farben zu vermeh- 
ren, beispielsweise durch ver- 
schiedene HeUigkeitssl ufen. 
wie beim Plus 4. 

Silvano Bamn 



EureEcke 



Durch blitzschnellesUmschal- 
ten zwischen zwei Farben kann 
man Mischfarben erzeuges. Da 
dieses Umschalten sehr schnell 
gehen mu£, ist dies von Basic 
aus nicht moglich. Man mufi sich 
eine kleine Mascrunencode- 
Routine schreiben. 



Kann man den Diucker 1526m 
einen MPS 802 umriisten? 

Wolfgang Otto 



Ja, das ist gan2 einfach durch 
Austausch des ROMs. Die sotisti- 
ge Hardware der beiden Com- 
modore-Drucker ist absolui 
gleich. Jeder gut sortiene Hand- 
ler hat ein passendes ROM auf 
Lager, 



Meine Floppy 1541 verstellt 
sich dauemd. Woran kann das 
liegen? 

Werner Sauermann 



Der Tonkopf im Inner n der 
Floppystation ist durch eine klei- 
ne Schiaube justieri. Verse rne- 
dene Metalle dehnen sich bei 
Warme unterschiedlich aus 
Dieses thermiscbe Problem 
kann gelost werden, wenn man 
einen zusatdichen Liifter m die 
Statton einbaut. Mit hinreichend 
genUgender Luftzufuhr tntt die- 
ses Problem inch: me hi an I 



Wenn man beim C 64 mit ei» 
nvm Reset*Knopf ein Reset 
macht {Turbo-Tape-Program- 
me). muB man darm das Turbo- 
Tape wieder nev laden? 

Fabian Sttattmann 



Nein Die bekannten Turbo- 
Tape-Versionen bestehen aus ei- 
nem Basic-Lader, der das ei 
gentliche Programm als Maschi- 
nensprach-Rouline m den Spei 
cher liesi und dann startet, Man 
che Ausfuhrungen beinhahen 
noch etwas Tex\ als Gebrauchs- 
arUeitung, Ein Reset loschl das 
Maschmen programm nicht, son- 
dern stellt nur die Zeiger, die 
den Lader funktionsfahtg ma- 
chen, zunick Wenn Sie sich Ihr 
Tui bo-Tape Programm anse- 
hen, finden Sie don ein SYS- 
Komando. Nach euiem Reset ge- 
ben Sie einfach direkt em: SYS x, 
wobei x fiir die gefundene 
Adresse slehl. 

Natiirlich kommi es aber dar- 
auf an , ob Sie vielleicht d en Spei- 
cherbereich, in dem Turbo Tape 
Uegt, iiberschrieben haben, Das 
findel manchmal bei Program- 
men start, die sich trgendwel- 
cher Assemble r-Routinen be* 



dienen, welche Sie im Speicher- 
bereich $C000-SDOO0 ablegen, 
In solch einem Fall kann Ihr 
Computer *abstiirzen«. Dann 
mtissen Sie Turbo-Tape neu la- 
den. 

Wie kann man ein Programm 
auch nach dem Laden auioma- 
tisch siarten las sen? 

Christian Miilier 

Viele Wege ftihren nach Rom. 
Allen gemeinsam ist das Ausmit- 
zen einer Techruk von Commo- 
dore, erne Reihe von Sprung- 
adressen des Interpreters und 
des Betnebssystems im RAM 
auf Page 3 abzulegen. Dadurch 
konnen sie geandert v/erderu 
um auf eigene Rouunen zu wei- 
sen, Wenn man das selbst pro- 
grammieren will, sind Kenntnis- 
se der Maschmenspracheunbe- 
dingl notig. Es bietet srch bei- 
spielsweise an, den Kemal 
CHRIN-Vektor ($ 324 /325) auf em 
kurzes Startprogiamm zu rich- 
ten und aufierdem den NNl-Vek- 
tor (S 318/319) sowie den Kemal 
STOFVektor ($ 328/329) lahmzu- 
legen, damit kein Reset oder 
Run /Stop-Restore Wirkung mv 
gen kann Eine gangige Praxis 
ist es, diese Vektoren, das Ma- 
schmen programm und das Ba- 
sic-Programm durch Andern 
des Baac-Start-Vektors (dezimal 
43/44) zusammen mil »SAVE» 
Programmname vl,* oder »S,1« 
abzuspeichem. Automatisch 
werden beam Laden dann die 
Vektoren verbogen. Die Maschi- 
nenroutine wird aufgerufen und 
das Programm gestartet 

Gibt es einen PQKE-Betehl 
rum Abhbren der Datassette? 

(Heiko Penz) 

Eine speaelle POKE-Adresse 
zum Abhbren der Datassette 
gibt es nicht Aber mit »POKE 
54296,15* wird die Lautstarloe auf 
maximal geseizt Der Ladevor- 
gang kann dann akustisch ver- 
folgt werden. 

Ich mochte meinem C 64 deut- 
sche Fehfermeldungen beibrin- 
gen. deshalb suche ich POKEs 
oder ein Maschinenprogramm 
damit ich im ROM Verandemn- 
gen vomehmen kann. 

(Frank Probst) 

Wie der Name »Read Only 
Memory* (Nurlesespeicher) 
schon sagt, kann weder durch 
POKE-Befehle, noch durch ein 
MaschmenprogTamm das ROM 
geandert werden. 

Mit .FOR I -40960 TO 
4935IPOKE 1,PEEK Q) NEXT* 



wird aber das Basic des C 64 ins 
RAMfcopiert 

Hier kann es mil einem Moni- 
tor auf bestimmte Zeichen hin 
unteisucht und gegebenenfalls 
durch »POKE Adresse, neuer 
Wert* verandert werden. 

Der Computer wurde jerzt 
aber imroer noch mit dem Basic 
des ROMs arbeiten. Mit »POKE 
1,54* wird auf das RAM umge- 
schaltei. Aber Vbrsicht: Sie mus- 
sen zuerst das Basic ins RAM ko- 
pieren, bevor Sie den Computer 
umschalten. da Ihr Commodore 
sonst *abstujzt* 

Wie kartn man VC 20-Kasset- 
ten in einen C S4 laden? 

E, Schdnwstter 

Die Kassetten des VC 20 las- 
sen sich nur uber einen Umweg 
laden. Man muB das Programm 
vom VC 20 aui eine Diskette 
uber l ragen. Dtese kann der C 64 
dann lesen. Bastler konnen aber 
auch die Srromzufuhrung zur Da- 
ta sette mil einem Wsderstand 
(zrrka 27 Ohm) bestflcken De: 
Recorder wird langsamer und 
dem C 64 angepaBt. 

Kann ich den C US auf 64 KBy- 
te erweitern? Wo kann ich Hard* 
and Software kaufen? 

K Aim 



Da dei C 16/116 mit einem 
8-Bit-Prozessor ausgestartet ist. 
kann der Spetcherbereich prrn- 
apiell relativ einfach auf 64 KBy- 
te erweitert werden. Commodo- 
re bietet aber noch kemen Zu- 
satz dafiir an, Zui Zeit enrwickelt 
die Firma RoBmuller erne Spei- 
chererweiterung fur den C 16/ 
116. 

Hard- und Software laBt sich 
bei fast alien Handlem kauJen. 
die Commodoie-Computer im 
Programm haben. Auch im An- 
zeigenteil dei Happy-Con : 
lassen sich verschiedene Anbie- 
ter miden, die speaelle Ange- 
bole fur den C 16/116 haben. 



Bestehi die Mdglichkeil, Spri- 
tes in besdmmten Winkein zu 
drehen? 

Klaus Sasan 



Nein. Spntes konnen nur ver- 
grofiert werden. Die Auflosung 
bleibi aber auch dann gleich. 



Ich mochte Grafiken des C 64 
mit eigenen Videoaufnahmen 
mischen, (Trickdarstellungen 
und so weiter) und habe 
Schwierigkeiten mit der Syn- 
chronisation des Video-Impul- 
ses, Werkennt Tricks, Schaltun- 
gen oder einen preiswerten Mi- 
xer? Mit mehreren iibiichen Vi- 
deomischpulien lessen sich kei* 
ne »Mischbildern erzeugen* 

Christian Gong oil 



Ausgabe S/Mai \m 



POKE 

fur 16 




KByte 



Ein Spiel fur fanatische Kartenspieler 
mit Spectrum, bei dem Sie Rein Geld 
verlieren. 

fn einem richfigen Western wird auch gepokert. Mit unbe- 
wegter Miene schaut der Held in die Karten. Er laflt sich noch 
eine weitere von der Bank geben, deckt sein Blatt auf und 
streicht dann den Gewinn em. Derm foigt die ubliche Schiege- 
rei mil dem Schurken. Ein Bokerspiel mit dem Spectrum ver- 
lauft dagegen wesentlich fhedfertiger. 




Nach dem Laden des Programms warden auf dem Sild- 
schirm zehn Karten angezeigt- Die unteren ftinf Karten sind die 
des Spielers, die zugedeckten fiinf sind diejenigen des Com- 
puters. Das AnfangskapitaJ betragt 20000 Mark fur jeden 
Spieler. Der Mindesteinsatz von 20 Mark ist schon eingezo- 
gen, Sie brauchen sich also nlcrit mehr darum zu kummem. Zu- 
nactist emmal wird gefragt. ob Sie Karten austauschen woJIen. 
Wenn diese Frage mil »J« fur Ja beantwortet wird. so erscheint 
auf dem Bildschirmuntef Inren Karten dieZeile: *( 1/2/3/475):*- 
Wenn Sie nun zum Beispiel »123*eingeben, so werden die er- 
ste bis drirte Karte ausgetauscht und mtt neuen Wert en verse- 
hen. Darin werden Ste gefragt, ob Sie den Einsatz noch erh6> 
hen wollen. Danach wird Ihre Kombination angezeigt, worauf- 
hin auch der Computer seine Karten auf deckt und seine Kom- 
bination anzeigt. Gewonnen hat derjenige mit der besseren 
Kombination. Der Gewinner bekommt das ganze Geld, wel- 
ches iro *ft>tt« war und der Computer zeigt sein Kapital und das 
des Spielers an, Wenn Sie noch nicht die Nase vol! habea weil 
Sie doch beim Bokem immer verlieren. konnen Sie mit *Ja* wei* 
terspielen, ohne dafJ Gewinne Oder Verluste verioren gehen. 
Haben Sie die Sank gesprengt, der Computer also sein Kapital 
verioren hat werden Sie vx>m Spiel ausgeschlossen. Wenn Sie 
alles verioren haben. dann werden Sie ebenfaISs rausgeworfea 

Jetzt nochetnige Pokerregeln: Gespielt wird mit 32 Spielkar- 
tea Die Kombination en werden in absteigender Reihenfolge 
gewertet. 



Alle anderen Kombinationen zahlen mchts. Wenn Computer 
und Spieler die gieiche Kombination gezogen haben, kommt 
der gesamte Einsatz wohltatigen Zwecken zuguta Ein Com- 
puter arbeitet schlieSlicb nicht in die eigene Tasche 

Das Maschinensprachprogramm zur Erzeugung der GroB- 
schrift eignetsich ubrigensauch tur andere Programme Dazu 
muB man nur das Maschinenprogramm laden und die Zeiten 
9 000 bis 9 040 des Listings an das eigene Programm anhan- 
gen. Ein Beispiei fur den Auf rut des Maschinenprogrammsbii- 
den die Zeilen 14 bis 20 des Listings. (Achim Schneider tnk) 



Gro&e StraBe: 


10. Bube, Daim K&nig. As 


Kleine Strafle: 


7. 8. 9. 10, Bube 


Full House: 


drei Gieiche mid ein Paar 


DriUing 


drei Gieiche 


Zwei Paare: 


2x2 Gteiche 


Ein Paar. 


2 Gieiche 



10 BORDER 4:PAPER 4 INK 7 CLS 
20 CLEAR 32255 

30 PRINT AT 10.0; "Bitte Band weiteriaufen tessen?" 
40 PAUSE 40CIS 
50 PR f NTT AT 10.0; 
60 LOAD "Hera" CODE 
70 PRINT AT 10.0; 
80 LOAD "st Trumpf CODE 
90 PRINT AT 10,0; 
100 INK 4 

110 LOAD "pokertace' 

Laderoutine 



10 


FOR 1=1 TO 4 


20 


READ x$ 


30 


FOR n=0 TO 7 


40 


READ a 


50 


POKE USR x$+na 


60 


NEXT n 


70 


NEXT i 


80 


DATA ^0,1 08,2 54. 2 54 .254 .1 24 .56.1 6 


90 


DATA -B:1 6.56.1 6,84. 254.64.16,254 


100 


DATA C16 r 5G ,1 24 . 2 54. 254 .1 2 4 .1 6 ,254 


110 


DATA *0".16.56.124,254.124.56.16.0 




User Grafics 




a) SAVE 


"Pokertece" UNE 10 (Laderoubne) 


D) SAVE 


"Herz* CODE USR V.21 "8 (User Graph**} 


c)SAVE 


"ist Trumpf CODE 32256.300 (INPUT Werte) 


d) SAVE 


-pc**rface _ LINE t (Listing) 




Abspeicherroutine 




K 


= Kapttal des Computers 


al 


= Kapttal des Spielers 


i& 


= Emsatz von Spieter und Compute* 




- Sptetkarlen 


X 


I" Position aul dem BtW&chirm 


y 


= Position aut dem Bildschirm 


bS 


= Kartenwefl 


c$ 


= Kartenfarbe 


qS 


= Karte. die ausgewechsett wird 


a2 


= Gewinn stole des Spielers 


s 


~ Gewinnstufe 


a3 


= Gewinnslule des Computers 


kS 


= Geordneie Spielharten 


iS 


= Kartenkombinatjooen in Woden 


uS 


= i Karte von k$ 


xS 


= 2 Karte von HS 


v5 


= 3 Karte von kS 


nS 


- 4. Karte von kS 


mS 


= 5. Karte von kS 


q 


= Bnsaizerhohung durch oen Spieler 


P2 


= Pa&sen des Computers 


ne 


— Passen des Spteters 


pr 


- Wert der Einsatzerhohung durch Computer 




Variablen definition fur Po kerf ace 



76 iSSfi'Si; 



Auagabe 5/tAai 1385 



Hinweise zum Program m 

Ich mochie nooh darauf hinweisen, daB zuerst die Laderouti 
m eingegeben werden soi|te f die auch als erste abgespei 
chert wtrd. Danach folgt das Program m zur Erzeugung der 
User Grafics, welches mi t der Abspeicherroutrne abgespei 
chert wird. Vor dem Hauptprogramm wird nocfr das Maseru 
nenprogramm eingegeben und abgespeichert Zum Basic 
Listing ist zu sagen. daB die ersten Buchstaben in den DATA 
ZeHen 2025 bis 2045 im Grafikmodus prog ram miert werden 
(Gedeutung: B=Kreuz, C=Pik, A = Here, D=Karo). Die Zei 
lennummer erreicht man durch: »POKE 23756,0*. Durcri 
»POKE 23755,255* in Zelle wird das Listing derart ge 
schutzt, daB das Program ni dann nicht mehr mit RUN oder 
GOTO gestartet werden kann. Gibt man aber erst »PO KE 
23755,0* und dann »RUN U ein. so starlet das Programm 
wieder. 





ZeHen 


Seschrelbung 


a 


- 22 


nteifchld und festtegung der Werte fur Kapitaf 






und EinsaLz 




23 


Dimension iei - ting 




- 29 


Mlschen der Kerlen 


3d 


— 40 


Ausgabe vonjzehn Kflften auP dem Bildschirm 






fQnf verdeckt! und f Gnf ohne Spielwert 


60 


— 223 


Ausgabe der "funf Sprefwerte Gtes Spielers 


£30 


- 235 


Abfrage ob Karten ausgeteuscht warden sollen 


239 


- 255 


Austauachen der Karten 




267 


Ausgabe der 'Kombinationen des Spielers 


266 


- 290 


Ausgabe der Sptelwerte des Computers 


300 


- 310 


Ausgabe der Kombinationen des Computers 


2025 


-2045 


32 Splelkartejn in DATA-Zeilen 


5000 


-5060 


Btld fur. Buba. Dame, Konl© 


5100 


-5120 


BtJd fur As 


5150 


-5190 


Teitbild tik: 7- S, 9, 1 




5200 


Lose ben der Karten fur Ausiauach 


5300 


- 5340 


Sortieren der Karten nach Spielwerten 


5350 


-5600 


Ermittfung der Kombinationen 


5600 


-5860 


Ahfrage ob Spieler erhOben will 




6000 


Zwei Leerzeiiian in der Mitte des Biidschirms 


7000 


-7090 


Anzeigs der $pieJgewinne,'-verlusle 


7100 


— 7t20 


Abfrage lur ejn neues Spiel 


aooo 


- S530 


Erh&hung des Einsatees durch den Computer 


9000 


-9040 


Aulruf dea Masc h inenprogram mes fur die GroB- 






schrm 






Program ma uf sc h I u ssel u ng 



I'lgH 
2 REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
REM 
LET 



KE 23755,255 



3 
4 
5 
6 

7 

a 

K2*40 

CLS 

14 LET 
5: LET P 

SUB 900 

15 LET X& 
40: LET Pi= 

m 

16 INK 3: 



PoKer (8.®) #* 
R L I r i qh t£ ** 

reserved by ** 
Rchim Schne idtr ** 
© 02/01/1984 ** 
********************** 
K ^2000® ; LET al=K : LET 



*# 

** 
** 
*# 
** 



BORDER 4; PRPER 4; INK 7: 



*" ** 



LET ys*3: LET yg s 
Po ker - f a ce **" i GO 



LET 

By 



y**l: LET yy« 
GO SUB 90 



LET ys*3: LET XS=1: 
LET yu=60: LET pi^'Achim Schneid 
ir": 30 SUB 3000 

17 INK 2: LET ys*l: LET X&«2: 
LET yy=90: LET Pi=" ************* 
**": GO SUS 9000 

13 INK 2: LET ys=2: LET X*«l: 
LET yysl00: LEt Pi*"- STOP THE T 
APE -": GO SUB 9000 

LET y*al: LET XS«2i 
LET p|s"**«*«**4*«** 
SUB 9000 

7: LET U»s2: LET XS^l: 



19 INK 2 
LET yy*l£0 

t** 11 : GO 
INK 



LET yy «160: LET PM U © All rights 

fttStrvtd 1/1984": GO SUB 9000: 
PAUSE 160 ,^ t ^ 

21 LET K2s40: LET inKmlNT (RND 
*6) +1: IF ink=4 THEN LET inK^S 

22 INK inK: CL3 : LET ys*10: L 
LET yy*40: LET p**"PLta 
■: GO SUB 9000 
It <32,3> : DIM d« (15,2) 
i=l T6 32 



ET XS=2 
se wait ! 
23 DIM 



24 
NEXT 
25 
26 
27 
28 
29 
30 

LS 

32 



FOR 

FOR 
LET 
LET 
LET 
LET 



READ at li ) 



i*l TO 32 
Z=INT (RND*32) 
b*-a$ ii I 
a$ C i i =a t >:z > 
aifZlcbi: NEXT 



BORDER 4; PAPER 4 



+ 1 



INK 



7; C 



34 



FOR x=0 TO 28 STEP 6 
FOR y*0 TO 8: PRINT AT 
NEXT y 

OR y=l TO 7: PRINT AT y, 
INK 0; PAPER 7; ' ArV'' : NEXT 
y«13 TO 21: PRINT AT 
NEXT y 

X 



li INK 0; 
3^F0R \ 

Xj 40 ™T 



X + 

y 

y , 



50 LET f«l: LET s =5 
55 LET Xal3: LET y *0 : 
55 GO TO 225 
60 FOR i*r TO S 
70 LET b|*af U) (3 TO J 
75 IF a*Ci J (2 TO ) » M 10" 
ET b**"l&" 



THEN L 



b = y + 3 



LET Ct^atCi) C TO 1) 
LET a »X +8: LET b*y+4 
IF bS« M 10" THEN LET 
PAPER 7: INK 
PRINT AT x , y ; b i ; AT a>y; bt 
PRINT AT x,b; bi; AT a, b;bi 
IF b S 3 1 A " THEN PRINT fit x+4 



THEN 
THEN 
THEN 



bi* M K" 
5100 
bt="D" 
5100 

5100 

bi-'10" THEN LET U 
5150; LET U=X+5: GO 



GO SUB 5000. 
GO SUB 5000; 
GO SUB 5000: 



sX +1 
SUB 



b*s"9 ,, 
PRINT AT 



THEN 

LET 



PRINT 



AT X+l 
GO 5U 



x+7,y + l; c$; 



30 
100 
110 
115 
120 
130 
150 
iy +2; 
160 

GO SUB 
170 IF 
GO SUB 
130 IF 
GO SUE 
190 IF 
GQ SUB 
150 
2S0 IF 
. y + 1 ; CI 

B 5150; 

U !l0 IF 
SUB 515 
AT x+7,y+l; 

220 IF b«o 
SUB 51S0: 
" ct 

221 LET d* (i ) 

222 LET y=y+6 

223 RETURN 
225 GO SUB 60 

230 PRINT AT 10, 0; PAPER 4J"U0L 
ten Si e Karten austauschen?'' 

c j /m M 

232 IF INKEYf <> 11 J " AND INKEYt < > 
"n" THEN GO TO 236 
235 PRUSE 0: IF INKEYM n n u THEN 
GO TO 2S6 

239 INPUT M (1/2/3/4/5) ?"; I< 

242 FOR fial TO LEN z% 

243 LET q$cz$ (e TO 

244 LET r=S+l: LET 
246 IF q(»"l" THEN 

SUB 5200: GO SUB 60 



THEN LET uaX+1; G 
PRINT AT x+5 ,y +2; e$; 

W** ThIn'lET u=X+2: G 
PRINT AT x + 7,y tlj ct; 



^bt 
NEXT 



i 



248 IF qta"a" THEN 
SUB 5200: GO 5UB 50 
1 

Basic-Listing 



LET y«0: GO 
LET dt CD =b 

LET ysi^T GO 
LET dt £2) =b 



Auag^be B/Mai idSS 



250 IF q*«"3" THEN LET y *12 : GO 
SUB 5^0: CO SUB 60: LET dt(3) = 

b |sfi IF q$-"4" THEN LET y ■ 18 : GO 
SUB $200: GO SUB 60: LET d*(4)* 
b* 

254 IF q$^ ,l 5" THEN LET y=24: GO 
SUB 5200: GO SUB 60: LET d*(5) = 

b l55 NEXT e 

256 LET ntt!0 

256 QO SUB 6000: GO SUS 5800 

262 LET h»l: LET j=5: GO SUB 53 

264 GO SUB 6000 

265 LET 32=9 * * m 

266 IF n*=l THEN LET a2*10 i(d 

267 PRINT U0; PRPER 4; RT 1,0; "S 
it habtn: 

268 FOR X=0 TO 28 STEP 6: FOR y 
•0 TO 8: 

270 PRINT RT y > X j INK 7 , Hi 

: NEXT y 

280 NEXT X — 

290 LET r=ft + l: LET * =S +5 : LET K 
*0r LET y =3 : GO SUB 50 

300 LET z=0: LET h*f: LET j =S : 
GO SUB 5300 

305 LET a 3*9 

306 IF p2 = l THEN LET a3«10 

310 PRINT RT 10i0; PRPER 4; "Ich 

h a b 3 " ; i % 
2000 PRPER 4: PAUSE 100: GO SUB 
7000 

2025 DRTR "© A'V£ R'Vfl R M , ft 
" j "B K'V 4 £ K","* K" j "D K" _ ^ 

2&4§ ORf R £ "|l6:T''£l^ > M U10 



5000 LET Z=y+1 _ ^_ 

1 



RINT &T X +2 ,z; " 
5020 PRINT RT X+3>Zj " 
5030 PRINT RT x+4,z; " 
5040 PRINT RT x+5,Zj " 
5050 PRINT RT x+6,Zj "i 
S06Q RETURN 
5100 PRINT RT x + 1 , y ; c $ , RT x + l,y + 

Sill PRINT RT x+7,y;Ci;RT x+7,y + 

5120 RETURN 
5150 LET a*u + l 

5160 PRINT AT u ,a; c«; " "; c* 4i tt 
5170 PRINT RT U + 1 j 1 j " ^ C i 
5180 PRINT AT U+2jiC|j fl * C * 
5190 RETURN 

5200 FOR W«13T0 21: PRINT RT W, 
y j INK 7, MHB : NEXT ^; RETURN 

5300 FOR t*l TO 100: FOR y *h TO 

^310 IF d» Cy) >d$(y+l) THEN LET f 
*ftd*(y): LET d$ty ) =d S (y + i> : LET 
d$ i :y + 1) mf$ 
5320 NEXT y 

5330 IF di (h) <*dl (h + 1) AND dl <h + 
I) <»d* (h+2) RND d« Ch+2) <»d* th+3) 

RND d*(h+3M=d*Ch+4) THEN GO TO 

5350 

5340 NEXT t _ 
5350 LET K*cd$ (h) +d * (h + 1) +d • <h +2 
) +d$ (h+3) + d* (h+4> u , r , 
5360 LET L$5"10R B D K : LET i 

5370 LET Q$*"107 8 9 B LET g« 



5380 IF H*«sL* THEN LET i $«"Gf OSS 
e StriSSt": LET gol: RETURN 
5385 LET 9=2 

6390 IF KMOI THEN LET i«»"Klein 



€ Stras**" : RETURN 

5391 LET u|*kf < TO 2): LET xMKJ 
(3 TO 4) : LET v4»fct<5 TO 5) : LET 

nt»l|<7 TO 81 : LET H* = fctO TO 1 

0) 

5392 LET g=3 

5400 IF ujsxt RND ui»vl RND n|-fi\ 

£ THEN LET i i**'FU L I Houst u ! RETU 

5410 IF uS = xS RND v|>n| RND vj=tfi 
THEN LET ii«"FuU HOUSt": RETU 



Sn 1 

5415 



LET g«4 



5420 IF uj*Xf 
t THEN LET it 



RND U«cv$ RND u|=n 

■ '•Vitf Ling": RETURN 



5430 IF x$«v| RND x$an$ RND x$mi 

$ THEN LET i $r"Uit r L ing*' : RETURN 



5435 LET Q=5 
5440 IF ut=y* 

i ia' Dri L Lin 
5445 IF v $ = 



iia"Qf i Lling 
5450 IF X$evi 
i $fe"Dri L Ling 
5455 LET Z *0 : 
5458 LET g x7 
5460 IF ui=x« 
i $ = M Z«i L Ling' 1 
5470 IF xi>vf 
i Zu* l I Ling" 
5480 IF v$=nt 
i ts'Zwi Ciing" 
5485 IF nlmf 
i $» M 2i#i I Ling" 
5490 IF uUxl 
HEN LET il»"2 
3: LET 9cd 
5500 IF X*=V 
HEN LET i la" 
0; LET g=-6 
5510 IF vjtnt 



RND u«=v» 

ng": RETURN 
n§ RND_V»»»* 



RETURN 
RND xt«nt 
: RETURN 
LET P»0 



THEN LET 
THEN LET 
THEN LET 



RND Z Ol THEN LET 

LET Zai: LET p = l 
RND Z Ol THEN LET 

LET Z*l: LET P=2 
AND ZOl THEN LET 

LET z-1: LET p»3 
RND ZOl THEN LET 

LET z«l; LET P=4 
RND 2^1 RND POl T 

Zwi L Ungt": LET z« 



RND Z»l RND 
Zwi I Lingt" : 

RND 2=1 RND 



po2 T 
LET Z« 

p<>3 T 
LET Z- 



i=H« RND 3=1 RND 

ia'*2.2Ki I Ling« 11 : 



p<>4 T 
LET Z = 



THEN LET i$*"Ni Ch 



hen LET i |> ,a 2iZi«i Uingt 
0: LET g»6 
5520 IF n 
HEN LET i 
0: LET g -6 
5550 IF i » = " 
ts H : LET g»8 
5600 RETURN 

6800 PRINT 110; PRPER 4: "UoU«n S 
it trhOthtn tj/n>": PRU5E 0: LET 

Ssl^IF^ Jo"n" RND PtO" j" THEN 

GO TO 5500 
5805 LET 3«0: LET p2*0 
5607 INPUT "" 

5810 IF PM"j" THEN INPUT "U» Wi 
evitl i <2500) 7" 

5320 IF q >2200 RND INT (RND*3) +1 
»3 THEN PRINT PRPER 4;RT 10,0; "I 
ch gabG F " : PRUSE 50: LET p2 = l 
ReTURN 

5622 IF INT <RND*3) *2 THEN 

8000 

5825 GO SUB 6000 
5830 IF q<>0 THEN PRINT RT 

PRPER 4; ,i lch gthe » i t — 
5650 LET K2*k2+2*q 
5855 PRUSE 100 
5860 RETURN 

6000 PRINT RT 10,0; PRPER 4, 



6010 RETURN 
7000 GO SUB 5000 

7010 IF A2**3 THEN LET P**"D*S G 
t Ld ROftM t wohLta«tig«n Zwtc^ 
tn ZU Quit . ° : LET 4 1 -a 1-H2/2 : LE 
T Hs|-fc2/2 — 
7020 IF §2<«3 THEN LET Pt«'*5i* h 
abtn gewonnen. 1 ': LET aisal + fcS : L 



QQ TO 



10i0; 



78 frj^tisht 
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ET K**-K2 
7030 IF «2>*3 
abe gewoirnen,' 
ai=al-*2 
7C35 INPUT " 
PRINT AT 

?#£§ pause ?e 

706© PRINT RT 



THSN LET p$."Ich h 
: LET fc=K+K2: LET 



10, 0, PRPER 4 J PS 

go sue $000 

10, S; PAPER 4; "Ihr 
K*Pi U i. bt tragi ;"; ai; " DM" 
7070 PRINT "Mfcin Kapital: "j K ; " D 

IT* 

7080 IF K <=0 THEN PAUSE 100: 00 
5US $000: PRINT AT 10,0; n 3i* hlb 
die Bank gtsprtngt* - RAU5 
":: PAUSE 50: GO TO 
7090 IF al<s0 THEN PAUSE 100: GO 
SUB 6000: PRINT RT IS^/'Ltidtr 
haban Sit ke in Gtld n«hr ,darum 



Sie bittt 



PAUSE 50: GO 



6000: PRI 



THE 



9t hen 
TO 

7100 PAUSE 
NT AT tlili 
7110 PAUSE 
N RESTORE : 
7120 GO TO 
8000 LET pr 
8002 GO SUB 

AT 9,0 
8005 IF q <>0 THEN 
e toit, und crhochc 

DM.": GO TO 8500 
8010 PRINT "Abtr iCh trhOihe 

itje ";pr; " DM dazu . M 

B50G P3U3E 90: GO SUB 6000: 

10,0; "Sit auch 7 ( j /n J 

PAUSE 0: IF INKEY$* M j *' 

IF INKEY §■ " H THEN PRINT AT 
"Soiii t habsn Sit vtr lor tn*' 
LET nt«l 



190; GO SUB 

"Nothmal ?" 
0: IF lNKEY$o"n ,J 

GO TO 21 


■INT CRND#300)+10 
6000: PAPER 4: PRINT 



PRINT n lch gth 
nocK turn "j pr; M 



f AT 
8510 
LET 
8520 

10, 



ICh 
( PRIN 
THEN 



PAUSE 60: 
8530 RETURN 
9000 LET 
9010 LET 
E i+l,yy: 
y£: POKE 
9020 LET 

POKE i +n , 
KE i+tf +l,dB5: 
9030 LET WmUSR 
9040 RETURN 



XX- (256-8*X*#LEN pi)/2 
i*23306; POKE i.XX: POK 
POKE i+2,Xi: POKE i+3, 
LET i»i+4 
P*: FOR ml TO « 
i cn > 



l +4 X 8: 

W-LEN . 
CODE Pi 



NEXT n: PO 



32256 



Basic-Listing (Schlufi) 



2:2256 210F5B7E23£2005B 

32 264 6F3CG32600295929 

32272 ED4B355CO93E0S32 

35230 04563A0B5£32095B 

35233 3A0A5B32085B3E09 

32296 32055B7E2322S25B 

32304 0732065B3A055B3D 

32312 20323A045e3D2Q18 

32320 3H0E5B473AOC564F 

3232S 3A0A53S10520FC32 

32336 0R5B2ftOOTBC3037E 

32344 3204563ft0D5B473R 

32352 095B803209SB2R02 

32360 S BC 3 20 7E3 20 S B B 3 R 

3236S 0CSB4 7 3R095B3207 

35376 5B3A0D5B4FC5CDA4 

32384 7EC13R075B3C3207 

35392 5B0D20F13RO85B3C 

3240Q 320S5e0520DD3f 

32408 58C3307E80402O10 

32416 0S0402013A8E5Cee 

32454 FF473ASD5Cfl0473A 

32432 085BE5F36F3AO75B 

32440 FEC0D0 IF 1F1FE5 IF 

32448 67CB 1CCB IPCS 1CCB 



- > 


425 


- > 


532 


- > 


5S7 


- > 


405 


- > 


379 


- > 


434 


- > 


369 


-> 


352 


-> 


474 


: -> 


62? 


_ y 


558 


- > 


436 


: - > 


422 


I -> 


648 


- > 


3S9 


- > 


898 


' - > 


5'92 




594 


-> 


471 


- > 


700 


: -> 


545 


» > 


906 




344 


- > 


1008 


- > 


1000 



32456 


1 "R 1 1" C R "I "iF^^Rl 




'_' iZ. 




w ■ wn'Jt iJ'jnuDw ^ t _) n 
















f q ± r ir ir cw iod^d r 


— > 


~7 C jTI 






— > 


737 




t>p4/lr IrlrEblrBS 


- > 




O t= V Vf ** 


Or uDci ?L .■ t /OtoU r 


- > 


10 IS 




^ryot'ytfy+Di H« loo 


- > 


229 


32550 


5BCB462303B012C9 


* > 


302 


32523 


2FBO2F12C9000000 




459 


32536 


0000000000000000 


- > 





32544 


000C5fltfl 7r>£dflrFi7SR 




4 f B 


32552 


E7501A1700000000 


- > 


360 




Maschinencode-Li sting 







Gerollheimer 
— ein Spiel 
f iir Atari- 
Computer 

»Gerdllheimer« ist eine Umsetzung 
des bekannten Spiel ha lien-Hits Penga 
Atlerdings konnen Sie die Spielszenen 
selbst entwerfen. Es wird ein Disket- 
tenlaufwerk vorausgesetzt. 

Zie* des Spiets »Ger6Elh earner* ist es, die vier biinkenden Stei- 
ne so zu verschieben. daR sie ein Quadrat ergefren. Dabei wird 
cter Spieler jedoch von einem flinken GeroHheEmer verfoigt, der 
ihm das Usben schwer macht. Der BOsewicht kann sich aber 
nur langsam und diagonaJ bewegen. damit es nicht aJIzu 
schwierig wird. 

Auf dem Spielfeid befinden sich verse hi edenartige Steina 
rote, heilgelbe, hellblaue, FreSsteine und GeraHh elmer-Steine 

Die roten Steine dienen als Orientierungshirte und kOnnen 
sowohl abgeschossen als auch gefressen werden. 

Die hellgelben Steins stellen Hindernisse dar und fungieren 
gleichzeitig als Umrandung. 

Die hellbfauen Steine konnen gefressen und aJbgeschossen 
werden, Sie sind spater im Spiel allerdings unsichtbar. 

Die FreGsteine haben die Form einer Siule und vemtehrert 
den Spieler bei Beruhrung. 

Die Gerollheimer-Steine werden zufallig uber das Spielfeid 
vertetlt und sollten vom Spieler moglichst sortiert werden. 

Bei Beruhrung mit dem Feind oder wenn die Zeit vor Seendi- 
gung der Spielstufe abgelaufen ist, hat der Spieler verloren. 
Den GeroUheimer kann man ubrigens mit einem GeroJfheimer- 
Stein erschieflen, es muB jedoch ein freies Feld dazwischen 
liegen, Gegen rote und belibiaue Steine ist der Gerollheimer 
immun. 

In den nachsten Level getangen Sie, fndem Sie die vier 
Gerollheimer-Steine ordnen oder das kleine blinkende Mann- 
chen rnitnehmen, oder aber den GeriJIIhermer abschieBen. 
Wird der Feind ohne Schatz abgeschossen, muB der Lever 
wiederhoft werden (die Punkte bfeiben aber erhalten). Durch 
Drucken der ESC -Taste kann sich der Spieler in die nachste 
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Spielstufe fiuchten (dann ^erden allerdings 5000 Punkte a*> 
gezogen) Durch Drucken der Feuertaste kdnnen Steine ab- 
geschossen oder gefres^en werden. Schieflen kann man 
aber nur, wenn sich h inter dem Stein ein Frelraum befindet. 

Hinweise zum Abtippen 



Das Spiel »Ger6llheimei« setzt sich aus zwei voneinander 
unabhangigen Program men zusammen. Tippen Sie zuerst Li- 
sting 1 ab und speichem Sie es ajf Diskette. Loschen Sie den 
Programmspeicher mit »NEW« und geben Sie erst dan n Listing 
2 ein, welches Sie eb enfatis auf Diskette— mit einem anderen 
Namen — abspeichern. Ljsting 1 stellt das eigentfiche Spi el- 
prog rammdar, Listing 2 istder Editor fur die einzelnen Szenen. 
Insgesamt konnen 99 Screens enlworfen und auf Diskette ab- 
gespeichert werden. Wicljtig 1st, dafi sich die Screen -Dateien 
auf der setben Diskette befinden wie das Spielprogramm (Li- 
sting 1). Es wird namlichjimmer nur eine Spiel szene in den 
RAM-Speicher geiaden. iNach Beendigung des jewei'Jigen 
Screens wird das nSchste Slid geiaden und so weiter. 

Szenen selbst entwerlen 

Um einzelne Spielszenen seibst zu entwerfen, miissen Sie 
Listing 2 in Ihren Atari laden. Nachdem Sie »RUN« eingegeben 
haben, erscheinl auf dem Bildschirm ein Menu, 

Mit Taste 6 konnen Sie die Spielstufe anwahlen, die Sie bear- 
beiten mochten. Dann wahlen Sie Option 1 an. AnschlieBend 
konnen Sie mit dem Joystick die entsprechende Spielszene 
entwerien, Die einzelnen Steine wan.lt man mit der Taste »SE- 
LECT«. Mit »OFTION« gelkngt man wieder ins MenG zuruck, 
und mit Taste 3 speichert man das Bild auf Diskette ab, 

Erklarungen zu den einzelnen Steinen kann man mit Option 
4 jederzeit auf den Bildschirm holen. Versuchen Sie verschie- 
dene Kombtnationen und yergessen Sie nichL die Screens ab- 
zuspeichem, Wie Sie die einzelnen BUder gestalten, bleibt IJ> 
rer Fantasie uberlassen. (Lars Feller/wb) 



Her kann der Spieter den Levef 



360- 
400- 



36 S 



410 



Zeile Erklarung 

50 — 110 Vormenu, 
wahlen. 

1 2 — 145 Den ge waN ten Level von Diskette elnlesen . 
1 70 — 230 Die vier Gerollsleine per 2i-rfait iiber das 

Spieifeld vertedlen. 
235 — 255 Dsn Schalz zufalllg ins Spieifeld setzen. 
260 — 320 Spieler beijvegung. Von hier aus werden die 

werschiedenen Unterrou linen angesprochen. 
330 — 350 Wenn der 'Spieler tten Schatz oefunden hal, ao 
wird in diejser Routine das Aufflnden akustisch 
angozeigti Aurjerdem wird ein Bonus von 500 
Punkten vjsrgeben. 

Hier wird der Schatz rum Blinken und Hiipfen 
gebracht j 

Zeitberecijmung. Wenn t-0 fet, erfotgl sin 
Sprung zu Zeile 2000. Ansonslen zuruck zur 
Spielerbewegung 
41 — 490 Feind bewe-gung. Wenn der Feind auf den Spieler 
trrttt, erfolpi ein Sprung zu Zeile 2000. Anson- 
Sten ein RETURN zur Spielerbewegung oder iu 
den Zeilert 590 bis 620. 
500 — 680 Schufl/FreBrouitne. Hier wird entschieden, ob 
es etwas ki Fre&een Oder zu Schiessen oibt 
(Sprungbefehl). Wenn nicht, zuruck zur 
Spieler be wegung. 
590 — 620 Freflroutiqe- GGSUB zur Fsindbewegung (Zeile 

41 bia 4i90). Danach uber Zeile 
630 zuruck zuf Spielerbewegung (Ptinkteanzeige). 

650 — 685 SchuDroujtne Danach zu Zeile 690. 
690 Wenn deri abgeschossene Siein ein Gerollslein 

war, erfol^t ein Sprung zu Zeile 800, ansonsten 
zu Zeife 630 



700- 
600- 



830 



790 
820 



960 



AbschluGroutine. Danach Sprung zu Zeile 1000. 
Wenn der abgeschossene Gerollsiein auf den 
Feind getroffen 1st, erfolgt ein Sprung zu Zeile 
700, ansonsten zu Zeile 830. 
Uberprufung ob alle 4 Ger6Bsteine geordnel 
sind. Wenn ja. Sprung zu Zeite 1 000. Ansonsten 
zurQck zur Splelerbewegung. 
i ooO — 1 200 Bonusanzelge. Festlegunij ob der Spieler 

den nachsten Level erreicht hat. (Weuer Level = 
Zeile 120, gleicher Level = Zeile 130). 
Festlegung der Farben und Malen der 
Umrandung. Diese GOSUB.'RETURN -Routine 
wird bei jedem BildschirmwechseJ angesprungen- 
2000- 2200 Punkte-Highscore-Anzeige (Der Spieler hat 

verloren). EnTweder Beendigung des Program- 
mes oder neuer Start in Zeile 50 (Vormenu) 
2400 — 251 00 Vorprogramm,Variablen und Zetehensatz- 
definition Rucksprung zu Zeile 50. 

Progra mm besc hreibu ng 



1 500 — 1 600 



Vaf labia 


Funhtlon 


A. B. I 


Laufvariablen 


RAUMS 


Name des zu kadenden Raumes (DVRaum) 


MR 


Nummer des Raumes aus Raum wird zu Raum 




(D1:Rauml4} 


AS 


Wird aus der Date* »RAUMNUMMER* gelesen 




und direkt auf den Bildschirm geschrieben. 


X?Y 


Koordinaten des Spieters 


XL VI 


Richtungswert des Spielers in X, 1 Y-Richtung. 




Nimmt den Wert 1.0 Oder -1 an. 


H 


Joystickwerl aus >PEEK (632)*. 


VX. VY 


Koordinaten des Feindes. 


V1. V2 


Richrungswert des Feindea in X/Y-Richtung 




berechnet aus den Slgnumwerten der 




Differenzen von X VX und Y-VY, Wmmt den Wert 




1.0 oder 1 an. 


2 


Laufvartable bei Feind Verlangsamt den Feind 




funfach. 


F 


Nimml den Wert 1 Oder an. Wird zu Feind 




addiert und glbt somit den Stein des Fejndes an. 


STX r STY 


Wert bei SchuB oder Frafl ernes Stelnes. 


X+STX und Y+STY geben die Koordinaten der 




momentanen Cursor position in Bewegungs- 




richtung des Spiefers an. 


X2, Y2 


Signumwerte von STX und STY. Geben die 




SchuBriditung an. 


S, S2 


Wert des Steines hal be Stelle vor dem Spleier in 




Bewegungsrichlung. 


ROLL 


Stein, der nach AbschuB des Slelnes S ►rolrt*. 


R 


Nimmt den Wert 1 oder an Roll + R wird 




geplottet 


DX, DY 


Koordinaten des zuletzt abgeschoasenen 




Gerollheimer- Steins 


D 


Wert des Steins OX + 1. DY -+ 1. Diem zur 




Uberprutung ob alle Gerbllhoimer-Steine geord* 




net wurden. 


HC, SC. BO 


Highscore (Hochstpunktzahl). Score {PunktzsNI, 




Bonus. 


T 


Time (Zeitl Wird um jeweils 1 bis zum Wert 




erniedrigt. 


PX, PY 


Koordinaten der Gerflllheimer Steine. 


P 


P nimmt den Wert des Steines an der Stelte PX. 




Py steht. Dient zur Uberprutung ob der Zufalls- 




standort frel ist. Danach nimmt P den Wert des in 




Bewegungsrichtung liegenden Steines an. 




PX, PY werden die Koordinaten des Schatzes. 


SGH 


Starusvariable fur den Schatz, Nimmt den Wert 




oder 1 an. Wird zum Schatz addiert und 




verursacht dessen Blinken. 


J 


Basisadresse der neudefinierton Zelehen. Wird 




14 mal um 8 erhoht. 


GEF 


(Gefunden) Nimmt den Wert an, wenn der 




Schatz noch nicht gefunden wurde 1 wenn er 




gefunden wurde und 2 wenn ein SchaU nlcht 




wrhanden sein sod. 




Variabtentiste 
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1 REM #####**###*######*#**###*###*## 

2 REM ##««## GERQELLHE I MER tt##*#### 

4 REM ##*##* VON LARS FELLER *######« 

5 REM 

6 REM ***## HERRENW I ESENR I HB 35 ###*# 

7 REM #*»«# 5482 GRAF SCH AFT 7 »##*# 
S REM ###ft**# MAI 1984 ##»««### 
9 REM fH*###fttttt###########*tHHMt#####*# 

m GRAPHICS IS; POKE 708, 12; POKE 709,146: 
GOSUB 24000 

20 TRAP 40: RAUM»="Ds RAUM1 " : FOR 1=1 TO 10 

00:RAUM*C7,8>=STR*<I> : OPEN #2,4, 12B t RAUM 

* : CLOSE #2 

30 MAX^IsNEXT I 

40 TRAP 40000: CLOSE #2 

50 GOSUB 1500 

55 P^=PE£K (53279) 

59 POKE 709,66 

60 POSITION 3,2s? #6; "GERQELLHE I MER" 

65 POSITION 3,4:? #6; "ppti □n.chan g « H 

66 POSITION 5,6:? *6; "leveU: " ; NR 

70 POSITION 1,8:7 #6; "PRESS*TH€*STARTKEY 

90 IF PEEK ( 53279) -6 THEN 120 

100 IF PEEK (532791*3 THEN NR= 1 * CNR* < NR< M 

AX) > : COLOR 32: PLOT 13,6 

105 POSITION 12,6:? #6; NR 

110 POKE 708, PEEK (20): FOR 8=1 TO 60: NEXT 

0:0010 90 
1 20 RAUM* = • D : RAUM - * GEF=0 
125 RAUM*(7,a)=STR*CNR) 
130 GOSUB 1500 

145 OPEN #2 , 4 , 1 28 , RAUM*: M=USR (ADR < US* > , 3 

2,7,BSP+20,22B)sCLO5E #2 

175 REM ^^GEROELLSTEIN^RQUTINE^^ 

180 X=1B:Y=1: COLOR 175: PLOT X,Y ~ 

185 VX-1:VY=1; COLOR 40s PLOT VX,VY 

190 POSITION 0,11:-? #6; "000000^" ; NR: PQS I 

TION 10,11:7 #6; "TIMER; " ; T 

192 POSITION 6H_EN(STR$(SC) > t tli? #6: SO 

193 IF NR=6 OR NR=7 THEN 235 
195 FOR A=l TO 4 

200 PX=INTCRNDt0>#16)+2 
205 PY-INTCRND<0)#7)+2 

210 SOUND 1,100, 12 ,B 

211 IF NR=11 OR NR=19 THEN 220 

215 LOCATE PX,PY,D= IF D<>32 THEN 200 
220 COLOR 41sPL0T PX,PY 
225 SOUND 1,0,0,0 
230 NEXT A 

234 REM ^^^SCHATI^ZEICHNENE*^ 

235 IF NR=3 OR NR=I6 OR NR=9 THEN GEF=2: 
GOTO 265 

240 PX=INT(RND(0)#17>+1:PY=INT(RND<0)*B) 
+1 

245 LOCATE PX,PY,P; IF NR=1 1 THEN 255 
250 IF P<>32 THEN 240 
255 COLOR 45s PLOT PX,PY 

259 REM ^^^SFIELE RBHE GUNG^^ 

260 SCH=0 

265 H=PEEK(632) 

266 POKE 70©, PEEK (20) 

267 ON GEF=0 GOSUB 360 

270 ON PEEK (19) >=2 GOSUB 400 
275 IF PEEK (644) -0 THEN 500 
280 X1=(H=7)-(H=11) 
285 Yl-<H=13>-(H-14) 
290 GOSUB 410 

295 IF PEEK < 764 > =28 THEN POKE 764,0:^=1 
♦CNR«(NR< 20 > ) :SC=SC-50O0*<SC>5000) :GOTO 
120 

300 LOCATE X+Xl ,Y+Y1 ,P: IF P-172 THEN 200 


310 IF P032 THEN 265 

315 COLOR 32: PLOT X , Y: COLOR 1 75s PLOT X+X 



1 ,Y+Y1:X-X+X1 :Y=Y+Y1 
320 GOTO 265 

329 REM ^^^SCWTZ^GEFUNDEN^^^ 

330 COLOR 32: PLOT PX , p Y : GEF= 1 : SC-SC+500 
340 FOR A^l TO 3: SOUND 1 , 50 ,10,14: SOUND 
1,0, 0,0: FOR B=l TO 20: NEXT B: NEXT A 

345 IF NR=7 OR NR-6 THEN BO*7500: GOTO 10 
00 

350 GOTO 315 

359 REM ^^,^^SCHATZ-BL INKEN^^ 

360 IF P=45 THEN 330 
362 SCH=(SCH<1) 

365 COLOR 5CH+45- PLOT PX,PY: RETURN 

399 REM .^^.ZEI TBERECfffjUNG^^ 

400 T=T-1 

401 IF T=9 THEN COLOR 32s PLOT 17,11 

404 POSITION 16,11:7 fc6:T;PQKE 19,0-ON T 
=0 GOTO 2000 

405 RETURN 

409 REM ^*^^FE I NDBEWEGUNG^^^ 

410 Z=Z+1:F=(F<1) zCOLOR 39+F:PLQT VX,VY 

411 IF Z<5 THEN RETURN 

412 Z-l 

415 V 1 =SGN ( X-VX ) s V2-3GN ( Y-V Y } 

420 LOCATE VX+Vl , VY+V2 ,D: ON D=175 GOTO 2 

000 

425 ON D<>32 GOTO 460 

430 COLOR 32: PLOT VX , VY: VX=VX+V1 : VY=VY+V 
2: GOTO 410 

460 IF ABS(X-VX><ABS(Y-VY> THEN 480 

470 LOCATE VX+V1 ,VY,D: IF D=32 THEN V2^0s 

GOTO 430 

480 LOCATE VX , VY+V2, D: IF D=32 THEN VI =0: 
GOTO 430 

486 LOCATE VX+V1 , VY , D: IF D=32 THEN V2=0: 
GOTO 430 
490 RETURN 

499 REM ^-^SCHUSS/LOESCH^ROUT I NE^^ 

500 H=PE£K(632> 

505 R=l s POKE 53762,150 
510 STX- <H=7> -<H=U > 
520 STY«(H=13)-(H=14) 

530 LOCATE STX+X , STY+Y, Ss R0LL=S+4: IF S=4 
1 THEN R0LL=42 

535 IF R0LL=194 THEN ROLL^170 

540 IF 5-39 OR S-40 THEN 2000 

550 IF S<>41 AND S< >6 AND S<>1?0 AND SO 

158 AND SO 134 THEN 280 

555 X2=SGN(STX) : Y2=SGN(STY) 

560 LOCATE X+STX+X2 f Y2+Y+STY t S2 

570 IF S2=32 THEN 650 

580 IF S=41 THEN 280 

585 REM ^.^^^^FRESSEl^i^^^^ 

589 POKE 53763,239 * 

590 FOR A=RDLL-4 TO ROLL -9 STEP -Is POKE 
53762 t 190- A 

600 COLOR AS PLOT X+STX , Y+STY; GOSUB 410 
610 NEXT A 
620 SC=SC+7 

630 POKE 53763, 0s POSITION 6-LEN (STR* (SO 
> ,11:7 *6 ; SC : P=32 : X I = X 2: Y 1 =Y2: GOTO 315 

649 REM ****a4,a5CH1 ESSEN^ ^^^^ 

650 LOCATE X+STX+X2, Y2+Y+STY, S2 

655 IF S2<>32 AND (S2O40 AND S2<>39> AN 
D SO 190 AND S015B OR 52=31 OR S2=l59 T 
HEN 680 

660 COLOR 32: PLOT STX+X , STY+Y: STX-STX+X2 
:STY=STY+Y2 

665 IF 52-39 OR S2=40 THEN 685 

670 R= (R< Hi COLOR ROLL +R: PLOT STX+X , STY+ 

Y 

675 POKE 53763 ,239 4 POKE 53763 , : GOTO 650 
690 COLOR SsPLOT X+STX, Y+STY 

Listing 1. Spielprogramm »Gerof[heimer« 
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685 SC=SC+14: If S=4i THEN 800 
690 GOTO 630 

699 REM ****^ ABSCHUSS* *FE I ND** * ^ 
7B0 POKE 53763,23? 

703 POKE 708,144 

704 COLOR 41: PLOT VX-X2,VY-Y2 

705 LOCATE VX+X2,VY+Y2,D 

706 IF D<>32 THEN 750 
710 POKE 53762, 50-R 
715 R=R+1 

720 COLOR 32: PLOT VX,VY 

730 COLOR 40: PLOT VX+X2 t VY+Y2 

740 VX=VX+X2:VY=VY+Y2:G0TD 705 

750 FOR A=38 TO 32 STEP -0.25 

760 COLOR A: PLOT VX,VY 

770 POKE 53762, 140-A 

780 NEXT A: COLOR 32:PLOT VX-X2,VY-Y2 
7*70 COLOR 41: PLOT VX , VY: BQ=3750: BOTO 102 

5 

799 REM aaaa^AL LES^ GEQR DNET^^****** 

B00 POKE 53763,0 

810 IF S2=40 OR 32=39 THEN 700 

320 DY-STY+Y: DX=STX+X 

825 POKE 77,1 

830 LOCATE DX+1,DY,D:IF DOAi THEN GOTO 
900 

840 LOCATE DX+1 ,DY— 1 ,Dj IF D< >41 THEN 870 
850 LOCATE DX,DY-1,D: IF D041 THEN 310 
860 GOTO 960 

870 LOCATE DX+1 ,DY+1 t D: IF D<>41 THEN 310 
880 LOCATE DX,DY+I,D;IF D< >4l THEN 310 
890 GOTO 960 

900 LOCATE DX-1,DY,D:IF D<>41 THEN 310 
910 LOCATE DX-l,DY+i,D; IF D<>41 THEM 940 
920 LOCATE DX , DY+I , D: IF D<>41 THEN 310 
930 SOTO 960 

940 LOCATE DX- 1 ,DY-1 , Di IF 0<>41 THEN 310 
950 LOCATE DX,DY-1 ,D: IF D<>41 THEN 310 
960 80=15000 

999 REM -^5QUNP/PUNKTE->^5iEB****^ 

1000 FOR A-0 TO 255: SOUND 1 , 255— A , B , 8 : SO 

UND 2,A,e,a 

1020 NEXT A 

1025 POKE 53765,0: POKE 53763,0 

1030 IF SOHC THEN HC=SC 

1040 GOSUB 1500: POKE 70S, 10 

1050 POSITION 3,3? ? %great*bonua-"; 

£060 POSITION 7,5:7 #6; BO 

1 100 T=T+ (80/18751 

1120 POSITION 3, 7: GOSUB < <BO>4000> OR GE 
F=l >+l 170 

1130 T-99*MT>100) +T* (T< 100) 
1140 I^USR(ADR(B*) , 1,11 

1150 SC=SC+BO: IF BO- 15000 OR GEF-1 THEN 
120 

1 160 GOTO 130 

1170 7 *6; "**try*agairi": RETURN 

1171 NR=I+CNR*tNfl<MAX> Y S? #6j Center *lev 
el ; NR: RETURN 

1499 REM AAA***BILDBERUE5T*A.t***A^ 

1500 GRAPHICS IBs POKE 712,8: POKE 709,30 
1530 BSP -PEEK C 89 i +PEEK < B 9 ) *2 5 6 

1550 POKE 710,50;POKE 71 1,8; POKE 708,50: 
POKE 756, INT<J/256> 

1560 COLDR 31: PLOT 0,0:DRAWTO 19,0 

1590 DRAWTO 19,10: DRAUTO T I0:DRAWTO 0,1 

1600 RETURN 

1999 REM A ^^FEINPESSIEG 

2000 I F SC >HC THEN HC^SC 

2005 COLOR 32; PLOT X , Y; COLOR 143: PLOT VX 
,VV 

2010 POKE 53763, 75: FDR A=12 TO STEP -0 
. (SPOKE 53762, A i 

2020 POKE 709 , PEEK < 20) : NEXT A: POKE 53763 
,0 



2035 GEF=2l GOSUB 1500: POKE 709,12 

2040 POSITION 2,2:7 #6; "you*did*not*do*i 

t" 

2050 POSITION 2,4:-? #6; "SCORE-— " ; SC 

2055 POSITION 2,5:-? *6; "HIGHSCORE*: "jHC 

2060 POSITION 2,7:7 #6; "option** I eaves" 

2070 POSITION 2,9:7 #6; U TRIGGER*.F0R*GAME 

20B0 IF PEEK (644) =0 THEN SC— 0: T =50: GOTO 
50 

2085 POKE 7 08, PEEK (20) 

2090 IF PEEKt53279)=3 THEN END 

2100 GOTO 2080 

3001 DIM US* (29) :U5*- M hhh*hh{ESC SHIFT > 
>BCCTL Oh<ESC SHIFT >>EiCTL OhtESC SHI 
FT >}D{CTL OhtESC SHIFT >3I£CTL OhCESC 

SHIFT :-}H{CTL CJLVd^ESC CTL >3 " 
9000 GRAPHICS IS: POKE 756,152 
10000 FOR 1=0 TO 255: POSITION 0,0:7 *6;C 
HR* U ? , I : GET »1,K:NEXT I 
20000 REM * * * * * ~ V DR SP ANN * * * * ** ** 
24000 T=50:NR=1 
24020 FOKE 213,0: POKE 65,0 
24030 DIM RAUM#18>:D1M A#(18) 
24040 SOUND 1,200,12,10 

24050 POSITION 3,3:7 #6; " GEROELL HE I MER" 
24060 POSITION 5,5:^ #6? "by" 
24070 POSITION 6,7:7 *6; "LARS*FELLER" 
24080 DIM B*t5B) : RESTORE 25050: FDR 1*1 T 
58: READ B: Bf ( I , I > =CHR* (B) : NEXT I 
24090 DIM US* C 29): FDR I-l- TO 29s READ B:U 
5£ ( I , I ) -CHR* (B> : NEXT I 

24999 REM ^^DEF^ZEICHENSATZ^^ 

25000 J=<PEEK(106)-8)*256 

25002 FOR A=12B TO 487: POKE J +A, PEEK (573 

44+A) : NEXT A 

25005 RESTORE 25054 

25008 FOR A- I TO 15 

25010 J-J+fl:FOR I-l TO 8: READ B:POKE J+I 
-I,B:NEXT 1 
25020 NEXT A 

25030 J=J+120:FOR 1=0 TO 1 : FOR A=0 TD 7; 
READ B:POKE J+I#B+A, B: NEXT A i NEXT I : RETU 
RN 

25050 DATA* 104, 104, 104 , 170 , 104 , 104 , 133,2 
04,169,0,133,203,133,19,133,20,169,3,133 
, 205 , 230 , 503 , 230, 203, 1 9S 

25051 DATA-205 , 240 , 244 ,173,11,212,10,24, 
101 ,203,141 , 10,212,141,10,212,157,22,208 
,173 

25052 DATA^l 1,212, 201, 130, 240,229, 165, 19 
,197,204,208,227,96 

25053 DATA^104,I04, 104, 170, 104,104,157,6 
6,3,104,157,69,3,104,157,68,3,104, 157,73 
,3* 104, 157, 72, 3, 7&, 86,228,255 

25054 DATA..0, 0,0, 0,16,0,0,0 
25056 DATA^.B,*, 16,40,16,0,0 
25058 DATA*0, 0,0,56, 40, 56, 0,0 
25060 DATA*0,0,56,66,66,66,56 1 B 
25062 DATA-0, 0,124,66,66,66, 124,0 
25075 DATA*255, 129, 129, 129, 129,129,129,2 
55 

25080 DATA^60,90, 2S5 ,231 , 195, 195, 102,60 
25085 DAT A*60 , 1 26 , 21 9 , 255 ,231 , 189, 126,60 
25090 DATA^0 ,214, 254 , I 24 , 238 , 1 24 , 254 ,214 
25095 DAT A* 60, 16, 147, 159,249, 137,8,60 
25100 DAT A*227, 161, 54, 28, 56, 236, 133, 199 
25105 DAT A-J24, 24, 255, 24, 24, 24, 60, 126 
25120 DATA^0,S t 20,8,62, 73,28,99 
25125 DATA*8,2«,73,62,8,28,99,0 
25130 DAT A^60 , 126,219 , 255, 189, 195, 102,60 
25140 DATA..255, 153, 165,219,219, 165, 153,2 
^5 

25150 DATA* 255, 3 95, 129, 129, 129,129,195,2 

55 Listing L Spiel programm «Ger6»heLmer« (Schlufi) 
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1 OPEN #1,4,0, -Kx" 

10 DIM NAME* CIS) ,FELD<8) ,USS<29> 

20 TRAP 30;X=I:Y=1 

25 BSP=PEEK ( 1 06 > - 1 2 : NR= 1 

30 GRAPHICS 0: POKE 710,4:PQKE 708,14:POK 
E 712,144 

50 POSITION 7,2:7 a^GEROELLHEI MERGED I TP 
RW; IF J=0 THEN POSITION 12,7:7 "Please 
^wait. . . H : GOSUB 25000 

60 POSITION 5,7:7 "CI] *Edit" 



» 7 "^^[23 •**Loade u 

:? "^^[3: -**Save u 

"***I41 ^Help" 

^53. , ^PRINTER" 



r 7 

s? 



61 7 

62 7 

63 7 

64 7 

65 7 !? ' ^LE VEL ........ 

• "|NR 

80 PUKE 712,144:BET #1,K:IF K<49 OR K>54 
THEN SB 

90 IF K=54 THEN Nft= tNR<99> *MR+1 j POSITION 

34,17:7 NR; "^"sGOTO 00 
100 IF K=50 OR K=51 THEN 700 
110 IF K=53 THEN 300 
120 IF K^52 THEN 900 
147 REM AJnt*«E D I T DfU ^^^^ 
150 GRAPHICS 1 8 1 POKE 756, 1 52: POKE 710,50 
: POKE 712 ,8: POKE 70S ,50: POKE 709,30: POKE 

711,144 

155 DL=PEEK (560) +PEEK £561 J *256 

160 POKE 89,BSPrP0KE 87,2: POKE DL+5,BSP: 

POKE 88,112 

170 COLOR 3I:PL0T , 0; DRAWTO 19,0:DRANTO 
19, 1 = DRAWTO 0,10: DRAWTO 0,0 

200 H^PEEK (632) : K-PEEK (53279 > : IF PEEK £64 
4)=0 THEN Z=FELD(F) 

210 IF K=5 THEN F- (F+l ) * £F<8) : FOR 1=0 TO 

50; NEXT I 
220 IF K=3 THEN 30 
230 COLOR FELD ( F ) : PLOT X,Y 
250 IF H=15 THEN 200 

260 Xi=SGN(8^H)*(H<12) : Yl= (- ( ABS ( 10-H) =4 
> >-<H^10>+(ABS<9-H>=4) + (H=9> 
270 IF X+X1>18 OR X+XK1 OR Y+V1>9 OR Y+ 
YK1 THEN 200 

280 X=X+X 1 : Y=Y*Y1 : LOCATE X,Y,Z1 

290 COLOR ZiPLOT X~X 1 , Y^Y 1 r COLOR FEID(F) 

: PLOT X,Y: Z=ZI 

295 SOTO 200 

299 REM ^^^DRLjCKEN^^^^^ 

300 POKE 7 12, 50; POKE 756, 1 52: OPEN #2,8,0 
, M P";POKE 766,1 

310 FDR 1=0 TD 10 

320 FOR Q-0 TO 19:7 #2; CHR$ (PEEK CBSP*256 
+ 1 12+20*I+Q> > ; : NEXT Q= ? *2 

330 NEXT I: CLOSE #2: POKE 756,224: GOTO 80 

699 REM ^^^SAVE^LOAD^RQUT IfE.>^^4, 

700 POKE 712,50 " ' 
710 NAWE*= *' Dl : RAUM 1 * 

730 NAME* <B, 9) =STRS { NR ) 

740 BEF=U:IF K=50 THEN SEF-7 

750 AN=BSP*256+132:EN=228 

760 OPEN #2,BEF-3,128,NfiME*:M=USR(flDRfUS 
* ) , 32, BEF , AN , EN ) : CLOSE #2 
770 IF K=50 THEN 150 
780 GOTO 80 

899 REM ^j^ERKLAERUNSEN^.^^ 

900 POKE 712,50:? CHR* £ L25> : POKE 756,152 

901 POSITION 1,2s 7 fc^ERKL A ERU 
NOENa. C t 3&&frg<&&&&&& " 



902 POSITION 2,4:7 "fc^Dieser.Stei n.kann 
*geschoss en *und *g ef res sen * werden *" 

903 POSITION 2,7;? « >^Dieser*Stei n*eben 
so; allerdings" 

904 ? *zer5toert*er^bei*Abschuss*alle 
SAM^AHdSAi hm^i m^Nege^l i egt " : 7 "AA*Er* 
w i r d *jiur ^ v on * ■ 

905 7 :? •*?- J J>iesem*Stein*au^gehaIten;de 
r a. wed Br * ef r essen A noch*gesc hossefi * Her 
dJef>AvA.A. UJ .kar>n; ' ; 

906 7 **Er*dient*als*Hinderni SauoiJ******* 
Spielfeldberandung" 

907 ? ■? Schiessen^CFressenJAvkann^»a 
n*n utaaaaaaB inenASteinAHennABi eft t n t er * 
diesem" ; 

90S 7 n*[Xei n 3 AFrei pi at 2 »bef i ndet " 

909 7 :? " RETURN! w 

910 GET *1,K:? CHRf U25J : POSIT ION 1,2:? 
~* &&&&&&&& &&&a.ERKLA£RUNOEN,a. C 2 3 &I& " 



h > AvAvDieser^Stei n*.i st ^ei n*>GerQeI 
i.hei jner-Stei riA.und*soi 1 te*i ift^Sp 



911 
1=- 

912 ? t aJaWci terenAStei nen*zuAeine 
n*AAA*AACar r ew *g ear dn e t -werden ■ 

913 ? :? ",Av J J>ieser*Stein*stellt*ein*tae 
dl i ches* ***H i ndern i ss*dar ; Bei AJaeruehren* 
d i esesAAAStei ne s *. " ; 

914 ? "endetA.dasA.5pi el a 

915 7 :? * < *A.*AIle J Asichtbaren*Steirie*5ind 
A.i n^den J ^^AFarber>A,6elbAvLuidA»R0T.dargestei 
It ; - 

916 7 "AA.AtJi eA.UnsirhtbarenA.in < JSLAU , » : 7 
a* Si e A.b es i t z en A.d i e^g 1 ei c h T 

Fun kti onenAvMi e-i hre^Doppel 

917 ? ■*in*Gelb-^ JU .Lind^ot:SieA k kQenrienAvi 
m^Ed i t - Mod us * * - . * dur c h ^ C SELECT 3 ^a n g e^aeh 
1 t^.werden" 

918 7 ♦'^COPTION^uiti^Ausstieg]" 

919 7 :? **a^ C RETURN ]" 

920 GET #1,K:G0T0 30 

24999 REM ^*a^„ZE ICHEN5AT ZDEF. . 



25000 J=tPEEKtl06) -8)*256 
25010 RESTORE 25065: FOR 1=1 TO 29: READ B 
:US*(I,I>=CHR*(B) : NEXT I 

2502*3 FOR I-B TD B: READ B: FELD ( I » =Bi NEXT 

i 

25030 FOR A-128 TO 1B00:POKE J + A, PEEK (57 
344+A J : NEXT A 

25040 FDR A-l TO 5: READ BsJ-J+B 

25050 FDR 1-0 TO 7: READ B: POKE J+I,B:NEX 

T I: NEXT A: RETURN 

25065 DATA*104,104, 104,170,104,104,157,6 

6,3,104,157,69,3,104,157,68,3,104,157,73 

,3, 104,157,72,3,76,06,228,255 

25070 DATAa.31 ,6, 190, 172,41 , 159,134, 158,3 

25075 DATA*48,255 t 129,129, 129, 129,129,12 
9,255 

25090 DAT Aa^4, 0,21 4^254, 124, 238, 124, 254, 
214 

25105 DATAa.24,24,24,255,24,24,24,60, 126 
25140 DATA^144, 255, 153,165,219,219,165, 1 
53,255 

25150 DATA^B,255, 195, 129, 129, 129, 129, 195 

,255 
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Leserforum 



Clubs 

Unser Club nennt sich »Dafex 
Commodore Software-Clubi 
und dient dem Erfahrungsaiis- 
tausch, dem Austausch von Tips 
& Tricks, Hiifen fur Einsteiger 
und ahnliches mehr unter den 
Mitgliedern. Wir beabsichrjderi 
auch. eventuell eine Clubzfcit- 
schnft herauszubringen 

Info: Uwe7beltoi r G|ilcfcaiiEar B 46 L 



Clubs fur 64- Freaks gibt [es 
massig. Aber wir haben uns fur 
unseren eigenen Club, den 
DACG etwas ganz besondejes 
emfallen lassen. Da die Software 
m den Computershops meist 
sehr teuer ist, wollen wir fur Ein- 
steiger erne billige Alternative 
bieten. Unsere Mitghecjer 
schreiben selber Software aid 
bieten sie znm Selbstkostenpreis 
anderen Mitgliedem unsetes 
Clubs an. Einzige Mugheasbe* 
dingung ist. daB man pro jahr 
mindesiens ein selbstgeschrke- 
benes Programm auf einem Da- 
tentrager einschickt, das von 
»Rechten Dntter* frei ist, also i 
dem Belief fenden selpst 
stammt. 

Info Afllwwttn gegen Euise.idung *. 
Pfenttgea flhiekpono) an DACG 
Bange 342, 2SU MaitfeSd 



Da es fur den TI 99/4A se'hr 
wemg Software gibl (besonders 
was Adventures betrifit), habe 
ich beschlossen. selbst Adven- 
tures zu schreiben. Damn die £a- 
che inieressanter wird, habe ich 
auch einen Club gegriindpt. 
Dieser soli dazu dienen. daB 
man mnerhalb des Clubs Erfih- 
rungen austauschen kann. Au- 
fterdem sollen die Mitgliecjer 
Adventures gegenseitig tau- 
schen konnen. Wer also vie! F*n- 
tasie oder eme Adventure-Ge- 
schschte erfunden hat. sell mir 
seine Idee mitteilen Vielleicbt 
konnen wir diese Idee in ein 
Spiel einarbeiten. Auch wer 
selbst geme Adventure 
schreibt, kann sich bei mir mfel- 
den. 

Info: Philip Pracivl, Dteiaattdaoasse 
3£3& Wwm, OSBiteiih 



Wir suchen fur unseren Club, 
in dem em 7199/ 4A verwenget 
wird, noch Mitglieder. Es wird 
keine Clubgebuhr und kerne 
Aufnahmegebuhr erhoben, V^fh 
wollen mit Hilfe unserer Mitglie- 
der eine Softwaxebibliolhek afif- 
bauen. Zum Tauschen gibt jes 
Programme (auch Anwendor- 
programme) in TI-Basic uad 
Extended-Basic. Wir suchsn 
Mitglieder aus ganz Deulsch- 
land. AuchweiblicheCompufcir- 
Fans sind bej uns willkommen. 
Bei Anfragen bitte eine Mark 
(Ruckporto) beilegen! 

Info TI Usfti-Cliih. Raif Bauer HochsnJ 7. 
S962 Ad«3eh#iai-Sottnlo]d 
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In Berlin wurde im December 
ein neuer Tl-Usei-Club gegrun- 
del. Wir ire Hen uns zur Zeit an je- 
dem zweiten Mittwoch im Monat. 
Momentan sind wir 18 Mitglie- 
der und freuen uns uber jeden 
Besucher. 

Info Pram tfeudert. kfeinefcesti a. 1000 
UethA 15 Ttt. 88174 31 



Die Schwei2 hat einen neuen 
•Sinclair User Club Scbweiz*. 
Wif suchen noch rieue Mitglie- 
der und Mitgliederinnen und 
wunscben uns Kontakt mit 
gleichgesirmten Clubs in 
Deutschland und Osterreich. 
Zweck unseies Clubs: Aus- 
tausch von Erfahrungen, Tips & 
Tricks sowie Venruttlung von 
Hard- und Software, die mchl in 
der Schweiz erhaluich ist Te- 
lefonische Anfragen bitte nur 
abends. 

Info: Sinctair User Club SdiweiE, Pcsalach 
16, CH«27 Gntamgfco. 7feL 01/241 1908 
Oder Hi 01/944 0025 



In Wien wurde kurzlieh ein 
MSX-Computer-Club gegnin- 
det. Beratung und HilfesteUung 
erfolgt fur alls MSX-Compuler- 
Ctubmilgtieder kosienlos. Die 
ersten drei Abende sind ohne 
Mitgliedsbeitrag frei zugang- 
lich. Die Clubabende fmden im 
AusstelJungsraum in der Gale- 
ne »Cafe San Marco*. Wien 21. 
Sen wai gergasse 21/Ecke 
Frommlgasse start. Zeirpunkt: Je- 
den dntten Dienstag des Monats 
urn 18 Uhr. Vorgesehen sind im- 
merdrei Kurzvortrage, zur Hard- 
waie ( Software und Tips. Als 
Themen fmden sich zuni Bes- 
spiel «Losungen fur Gewerbe- 
treibende*, »Lernprograrnme« 
und so weiler. Damii rich let sich 
dei Club auch an Selbstandige 
und Leute nut professionellem 
Anspruch. 

trJo M £>:-C -mpui ard ufc 1210 Wien. 
Sdiwaigerga3se£],T& 3041fl].ta^ieh von 
17b4S 18 Uhr g&tiixx 

Wir haben den ACS/Userclub 
gegriindel Es gibl eme Clubaei- 
tung mit Tips & Tricks, kosteulc- 
sen Kleinanzeigen. Spieletests, 
und Neuigkeiten. Der Aufbau ei- 
ner Origmalprc^gramrnbiblio- 
thek ist geplant Einsteigenj 
wird Beratung geboten. Bisher 
sind folgende Computer vgrhan- 
dem Commodore 64, Spectrum 
(46 KByte) und ein Atari 800XL. 
sowie diverse f^ripheriegerate 
Unsere Aufnahmegebuhr be- 
tragt 20 Mark. 

Info: ACSz-Userciuh WasserfaUweg B, 8964 



Der ABC-Computerclub fur 
Apple entstand durch den Zu- 
sammenschluB eimger Schuler 
in Essen. Jetzl wollen wir den 
Club auf das gesamte Bundes- 
gebiet erweitern (wenn moglich 
auch auf Osterreich und die 
Schwerz), Es gibt ein unregelma - 
Big erscheinendes Clubinfo, nut 
Tips& Tricks. Softwarebesctriei- 
bung r Hardwaretests. Zeitschrii- 
tenupsundBuchaps DieSoftwa- 
rebibliothek ist Mittelpunkt un- 
seres CI ubs. Sie besteht aus Pro- 
grammen der Mitglieder- 
Schickt uns ein Mitgiied sein 
Programm mit emer kurzen Be- 
schreibung. so kann er sich em 
anderes Programm aus dieser 
Bibliothek aussuchen. Der Beh 
trag be tragi pro Monat zwei 
Mark. Weitere Infos gegen 
Ruckporto 

Into ABC Compureiciyfe Dole Bernbdiril. 
Am Prtbtfuc* i. 4300 Esoa I. TO (02 0Q 
711844 



Sinclair-Freaks, 
hier gibt's Fragen 
und Antworten 

Duiuh welchen Trick oder 
durch welches kleine Pro- 
gramm (in Maschinencode) 
kann mart beim SAVEN mri dem 
ZX-Spektmm mehrals zekn Zei- 
chert verwenden? 

Riewerts, Rieweri 

Im Hardware- Hamibuch mim 
Spectrum steht aufSeite29> das 
ISKSyte-ROM aus dem Spec- 
trum ware kompatibel mit ei- 
nem EPROM 27 m. Da im ROM 
noch Platz ist, habe ich mir ei- 
nen 2712B gekauft. um noch ei- 
nige kieine Routinen unterzu- 
bringen. Tmtz gleichem PROM- 
Snhali lauft der 27 128 abernich t. 
Nan suche ich jemanden. der 
mir einen Tip geben kann. 

Fnedtich Kobe 



Wer hat das 84K-RAM der Fir- 
ma Feise gekauft? Wir bitten att- 
ic, die soich ein RAM gekauft 
haben oder von Bekannten wis- 
sen. die ernes gekauft haben. 
uns Uber ihre Erfahrungen da 
mit wts schreiben Das Porto 
zahlt der ZX-Clubt 

Aribert Deckers 

Info; ZX^Club Deytrchtansl ftarfecn 567. 
TtWOSrunoan LTW P07UJ22S314 

Soweit mir bekann t ist T gibt es 
fiir den Spectrum in Deutsch- 
land kein Terminal-Programm 
wie zum Beispiei das Teleterm 
fiir den Commodore 64. Wer 



kermt Software, mit der B&ten- 
femubertTagung auf dem Spec- 
trum mit normaJem Koppier 
und Interface 1 moglich ist? 

Roland Hoffmann 

Ich besjtze den Spectrum 48K 
mit der Schreibmasckinentasta- 
tur tSaga J Emperar*. Wenn ich 
nun den Drucker »Seikosha GP 
505* anschlieBe und dazu die 
Basicerweiterurtg *Beta Basic 
1.8* eMade, dann kann ich von 
der neuen Tastatur aus nicht 
mehr in den *E-Modus* schal- 
ten. Mil der normalen Sinclair- 
Tastatur hat dies funktioniert. 
Wenn nur der Drucker ange- 
schfossen ist oder nur das *Beta- 
Basic l.S« eingeladen ist, dann 
funktioniert es mit der Schreib- 
maschirtentastatur problemlos, 
Es ist mir somit unmoglich in 
^Beta-Basic I.Sczu progiammie- 
ren und dabei den Drucker air- 
ge&chlossen zu haben Kann 
man das andern? Was ist bei 
meiner neuen Tastatur Anders? 
Und wieso funktioniert es ohne 
*Beta Basic*? Auf die Basic- 
Erweiterung mochte ich keines- 
falls verzichten. 

M. Kelmer 

In Ausgabe 3/85 fragte unser 
Leser Robert Hofmana warum 
be im ZX LPnnt III manchmal 
Zeichen verschluckt werden, 
wenn Text ausgedruckt wild 
Hier erne mogliche Antwort: 

Eiruge unserer Profis hier m 
Wien fu inert das Problem mit 
dem ZX LPnnt III auf die Ver- 
wend ung ernes zu langsamen 
EPROMs in dieser Gerateaus- 
fuhrung zuruck. In Wien gibt es 
eine teurere Ausfiihrung des In- 
terfaces, die aber ein schnelle- 
res EPROM besrtzt. Dieses Ge- 

rai ze:g\ die beanstandeten Pro- 
bleme nicht. 

Martin Stelzik 

Sharpkenner 
gesucht 

!ch suche eine Bezugsadresse 
fur das Buch *All£-s iiber den 
MZ-700*. BBC Softwareverlag, 
Klaus Bartenschlager 

Ich besitte einen Sharp 
MZ-70Q und mochte damit Lam- 
pen. Motoien, Alarmanlagen 
und eventuell meine ModeUei- 
senbahn steuern. Wo gibt es 
Bausatze. SchaJtpiane oder fet- 
tige Platinen ? Wer bat preiswer 
fee RS232C-Schnittstellen und 
Akustikkoppier? Wo gibt es bil- 
lige Diskettenstathmn imdjoy^ 
sticks? 

Marcus Bultjer 

Wie erreiche ich ein Repeat 
bei GET beim QD-Interpreter 
(MZ-SZQ08) und beim 
MZ-8O0-Basic? Kennt jemand 
brauchbare POKE-Adressen? 

Marcus Picker 
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Berichtigung zum 
Sindair-Sonderheft 

Betrifft das Programm »Rund| 
urn den Kalender«, Seite 84. Diei 
Fehler sind zu berichtigen: 
I Ernfiigen der Zeile »13S5 GO- 
SUB 1310« 
1380 LET U- AO 
1385GOSUB 1310 
1390 IF M>A2 THEN GOTO 
1420 

1400 LET X=D1*(M-Al} 
Ohne diese Zeile kann es, ab 
hangig vom aktuellen Datum, zl 
fehlerhafter Behandlung des 
Monats Februar kommen, wei 
der Schaltjahrindikator ohn* 
diese Zetle unter Umstanden ei 
nen falschen Wert beinhaltet, 

2. In Zeile 3450 »B8- durch »C8< 
ersetieri- 

3440 FOR 1 - Al TO LEN D$ 
3450 IF CODE D$(l)< CS OR CO 
DE D$ (I) > D2 + AS THEN GOTC 

3490 

3460 NEXT I 
3470 GOTO 3510 
Hier wird die Eingabepriifunc 
durchgeftlhrt Der Fehler ha 
keinen EinlluS auf die Pro 
grammfunktion, lediglich em< 
falsche Jahreseingabe war syn 
taktisch moglich. 

3. In Zeile 5170 die Silbe »GE 
einfugen 
5160 CLS 
5170 PRINT TAB BO. "FE1ER- 
TAGE" "BEST1MMUNG DEU 
FE1ERTAGE FUER", BIN VOR 
GECEBENES JAHR IM" M ZEI 
TRAUM 1583 - 2399" 
5180 GOSUB 3380 
Kosmetischer Fehler, Dami t 
wird der Ausdruck dretzeihg. 

(Bernd W. Friedrich/mkj) 

Eine tolle Textverar- 
beitung fur Ihren 
Schneider 

Der Fehlerteufel macht leide 
auch vor dem neuen Schneider 
computer nicht hall In das li- 
sting zu dem Programme it 
(Happy Computer, Ausgabe 
"85) fehlen in der vienen Pri 
grammzeile fUnf Leerzeile? 
Statt der 39 Lieersielten, mu 
insgesamt 239 Leerstellen eit- 
gegeben werden. An diese Stefl- 
le wird spaler ein Maschinet 
programm gePOKEt. Deshal) 
ist es unbedingt erforderlq 
auch die ersten drei Zeilen ga 
genausoeinzugeben wie sie c 
gedruckt amd. also beispteiis 
weise nicht die RAM~Zeile wet 
lassen. (htO 

Gespensterjagd 

Damn man wirklich Gespen- 
ster jagen kann mil seinejn 
Schneidercomputer. muB man 
einen Fehler in seinem Lisiirg 
(Happy-Computer, Ausgabe 
2/85) beseitigen. In der Pr* 
grammzeile 480 muB das abge- 
druckte v in ein y geandert wep 

AuiKjabo 9/Mai 19B3 



den. Die Zeile muB nchtig lau- 
ten: 

480 DI: LOCATE x.y: PRINT 
CHR$(32) 

Fur den Schneider sind Joy- 
sticks noch nicht uberall erhalt- 
hch. Aber auch ohne Joysticks 
kann man das Programm *Ge- 
spensterjagd* gut spielen, Dazu 
miissen die Zeilen 350 bis 440 
umgeschrieben werden. 
350 IF 1NKEY(0) ■ THEN 
vx = G;vy = 2: GOTO 460 
370 IF TNiCEY(2) = THEN 
vx = 0:vy=-2:GOTO 460 
380 IF INKEY(8) = THEN 
vx - 2:vy - O GOTO 460 
390 IF INKEY(1) = THEN 
vx=-2;vy=i GOTO 460 
440 IF INKEY(9) = THEN 
SOUND U 00,20. 4.0.0: DI: LOCA- 
TE xy: PEN 3 PRINT CHR$(23fl} 
:PENl EI GOSUB 600:GOTO 380 

Die Zeilen 400 bis 430 fur die 
kombinierte Bewegung des Joy- 
sticks sind bei Cursortastenbe- 
trieb entbehruch. Das Titeibild 
mufi teartlich in Zeile 100 entspie- 
chend der neuen Steuerungsart 
geandert werden. Dbngens die 
Zeile 350 und die Zeile 360 sind 
identisch, daher ist die Zeile 360 
enthehrlich. (M Hoffmarm/hg) 

Muttftalent mil 
Zeichenfehlern 

In unserer Zeichnung der 
Schaitung a us Happy-Computer 
2/85 auf Seite 32 wurden funf 
Verbindungspunkte, hier dick 
gezeichnet, vergessen. Als Di- 
oden nehmen Ste einfach sol- 
che. die Sie in Ihrer BasteUdste 
haben. Empfehlung des Autors: 
1N4148 oder ahnliche Die drei 
ICs mit der Ptn-Belegung sind 
von links nach rechts: 74 LS 366 
A, 74 LS 365 A und 74 1£ 138 (mk) 



;drtp for the 

"®opy f igh t by 



FLhSH 1 



1 PRINT 9T 1,0. 
ZX FLIGHT SIMULATOR 
a PRINT RT 20,2 

DirK Ui esfrtann 

3 PRINT AT 7,10 
P THE TPtPE" 
0.3: BEEP 

9 10 RESTORE 20 FOR b=l TO 5: R 
Em d$: FOR r. =0 TO 7: READ Z: PO 
KE USR dt+n.z: NEXT n: NEXT b 



FOR n=li3 TO 
. 1 . n : NEXT n 



STO 
5TEP 
FLASH 



. 1.53.-63,0,0 
.0,0., 126, 128, 2S£ .25 



20 ChTR 
30 DATA 
2,0..© 

40 DflTR 

3 ' 1 

DRTR -/ 

60 DflTR ' * 
, 12c ,24 
100 PAUSE 50 
118 CLS : PRINT RT 
LoftS Chen 5ie dies 
p rog i a Kith und " , RT 12 
Ha up t p ro9 rafiifii »i t" 

120 PRINT PT 14 , 10; "LORD 

121 PRINT PT 16, 10; "Oder 
, 10 ; "IuhD ' " F L i gh ts i m 



192,96,54,30,12,6, 
3,6 , 103., 120,45 ,96, 
.0,24,24,255, 125 .24 



10 .5 , "6i t te 
■■ , RT 11 . 12; " 
4, 'Laden dai 



PT 13 



Flugsimulator 

Hier das fehlende UDG- 
Listing aus Happy-Computer 
1/S5. Seite 72, (mk) 



Zauber der Farben 

(»Magic-Painter», Ausgabe 3. 
Seite 83ff) 

Die Korreknir betrifft nur die 
Benutzer von Kassetten-Lauf- 
werken. In Zeile 13035 und 13505 
sind die Werte 128 in den 
►OPEN«-Be fehlen durch erne 
zu ersetzen. Der Wert 128 be- 
wiTkt in der Regel ein schnetle- 
res Speichern auf Kassette, es 
funktioniert aber nicht bei den 
Bilddaten von • Magic- Pa inter* 
(wb) 



1 

IS 


16 

JC3 


n 

10 


11 




6 


9 


< 


4 








1 

3 




2 


1 
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Diamantenfieber 

(Ausgabe 3/85, Seile 58 ff). 
Schon emigeTage nach Erschei- 
hen der Happy-Computer, Aus- 
gabe 2/85, riefen die ersten Le- 
ser an, »Ich habe das Programm 
•Dash- nach Vorlage abgetippt, 
mehrmals verghchen und es 
lauft QTimer noch nicht. Ist ein 
Fehler lm Listing?*, Gleich vor- 
weg. das Listing »Dash« ist feh- 
lerfrei. Mehiere Leser bestfitig- 
len uns das Hier aber emige 
Tips und Himveise 

Bei den Anderungsvorschla- 
gen auf Seite 60 hat sich tatsach- 
lich ein kleiner Fehler einge- 
schlichen. So sollten sie korrekl 
lauten In Listing 1 aul Seite 61 
mufi die Zeile 40 mil »40 CLOAD* 
ersetzt werden. lm sweiten La- 
sting auf Seite 67 ist Zeile 4950 
rmt .4560 OPEN * 1,6,0;'C:'4 und 
Zeile 4990 mit »499Q OPEN 

#1,4,0, "C:'k zu erselaen In der 
Ausgabe 2/85 wurde start dem 
Doppelkreuz falschhcherweise 
ein Gleicliheitszeichen abge- 
druckt 

Ein weiteres Problem gab ©3 
mit den Leerzeichen. Sie wer- 
den grundsStzlich als Dreieck 
daigesteilt. Wenn Sse im abge- 
druckten Listing auf ein unter- 
stTichenes Dreieck stoflen, han- 
delt es sich um erne inverse 
Leerstelle (also einen ausgeftlll- 
ten Block). 

Auf Seite 67 hingegen er- 
schemt mehrmals eine gestri- 
chelte Lime, wie beispielsweise 
in Zetle 6000, Es handelt sich 
hierbei nicht um Leerstellen, 
sondern um das Zeichen, das 
Sie durch iSHirft und »- «{Pfeil 
nach oben) bekommen. Wenn 
eine langere Zeichenfolge in- 
vers eingegeben werden mu& 
so ist diese Unie nicht unterbro- 
chen. Zeile 4700 auf Seite 67 ver 
deutlicht das. (wb) 
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Einblick in 

Schneiders 

Innenleben 

Miteinem Disassembler wird das RAM 
und ROM des CPC 464 ein offenes 
Buch fur Sia 



Wer Maschmencode- Program me schreiben will, der 
braucht inn sicher Aber auch wer nur das »lnnenlebent seines 
Computers kennen femen wilt, braucht einen Disassembler. 
Besitzer des Schneider-Computer haben hier einen zum Ab- 
tippen. 

Beim Entwickeln von umfangreicher Systemsoftware bleibt 
immer die Frage often, ob das Programm in Basic Oder in Ma- 
schinensprache geschrieben werden soil. Das Schneider- 
Basic erlaubt einen schneflen Disassembler direkt in Basic zu 
schreiben. Der Vorteil liegt auf der Hand Das Programm ist 
auch fur Neulinge der Maschinensprache fetcht verstandlich. 

EigenOch isl unser Disassembler auch ein Assembler, damit 
ihm RAM-Bereiche direkt belegt werden konnen, Aber nur 
durch Eingabe von Hexadezimalzahlen. Diese so oefegten 
Speicherbereiche konnen auf Kassette gespeichert werden, 
Es ist moglich, unbekannte Routinen zu laden und anschlie- 
fiend zu untersuchen. Da3 auch das ROM betrachtet werden 
kann ist seibstverstandlich. 

Bei der Darstellung wahlt man zwischen hexadezima!, ASCII- 
Format oder olsassembliertem Listing, Eine Echtzeituhr und 
das System- Menu lassen die Ausgabe sehr profession ell aus- 
sehen. 

Die Bedienungsanleitung wird in einem Fenster im rechlen 
unteren Bildschirmbereich eingeblendet. Uberbaupt zeigt das 
Programm, wie ubersichtlicb eine Ausgabe mtt Bildschirmfen- 
stem sein kann. (Stefan Aust/hg) 



Zeife 
100- 140 
150- 890 
900 1090 

1 100-1 2&0 

1 290-2360 
2370-2520 
2530-2620 
2630-2720 
2730-2330 
2940-3000 
3010-3040 
3050 31 90 
3200-3370 
3380-3500 
3510-3610 
36203700 

3710-3830 
3B40-393O 
3940 41 70 
4180-4210 
4270-4450 
4460 

Progra mmauf bfl u 



Wirfcund 
Start 

DATA-Zeiten I Mnemonics) 
E ink? sen der Oaten 
Sddschinmmaske 
Disassembler 
FeMerroidine 

Interrupt (Bfinken und Uhr) 
Test auf Wart en und Ende 
Eingabe Stariadresse. Endadresse 
PEEK RAM HOW 

DEEK RAM/ROM (Zweima) PEEK-Aufruf) 
Hauptprogramm 
Hexdump 
ASCtl-DOmp 
Hexedit 

Input (Simuftert INPUT BeferiL da dte Original 
Rouline die Interrupts stoppen wurde } 
SAVE-Routine 
LOAD-ROunna 
Systemroenu 
Fa/be eWesen 
Bedjenungsanlertung 
Ende 



AJie VanaWen tas auf die, die mit n begmnen. sjtkJ vom 1 



codeS|255> 


normate Z80-Mnemonics 


ed${255) 


Befehle for ED wc 


ddS{255) 


BefehJe fur DO xx 


fdS{255) 


BefehJe fur FD xx 


cb${255) 


SefeWe fur CB xx 


bS{8) 


Menubefehle und Texte 


reg$(7> 


Register des Z80 


Ml 


Uhrzeit Stunden 


mm 


Ufinefr Minuter! 


3S 


Uhrzeit Sekunden 


tJ 


Interrupted 


rofn 


Rag. ob RAM Oder ROM getessn werden sod 


ascu 


Flag, ob 7. Bit be* ASCII-Dump unterdrOcKt wer- 




den sofl 


pruef 


Flag, ob PrOtsumme bei Hexdump ausgegeoen 




werden sofl 


nadr 


Ubergabevariabte Fur PEEK DEEK RAM ROM 


slart 


aKtuefle Atfresse 


a 


Wert der aktueflen Adresse (start) 


V 


— Adresaerungsart {b& Disassembler) 




— Varzweigungsvanable (bei Menu} 


anz 


ByteanzaN des ZSO-BefeNs 


codes 


ZBOBcM* 


n 


Inhalt der Spe^cherzette start Oder nadr 


flag 


— Flag, ob Ekizeischrittmodus aktiv tst (bet den 



Dumps) 

— Flag, ob Emgsbe gultig ist (be* Systemmenu) 
Flag, ob Routine abbr ecnen oder Endadresse be 
SAVE 

Local e-Posiboo 

Eingabestring der Inputroutine 
aklue&es Zeichen 

pTufsurnme. LS8 der Summe von 8 Byte 
Name des Programrns, das getaden oder gespe§- 
chert werden son 

Schfeifenvanabien 
Die Variablen der inierruptroutine sind afie durch em zusarztches I ge- 
kenn2e*chnet 

Tabefie der Strings, die binken soflen 
locate- Posftioo der Strings 
Flag, ob der String uber haupt bUnken sol 
Ffag. das zeigt. wetener Siring ausgescnaltet 
werden sol 
Flag rum Bftnken 



ende 

xy 
sS 
aS 
P* 

nameS 
1 



1S(6| 
ix(6Kvy(6) 
*d(6) 
tend 



Variablen I iste 



100 *********** Start ************ 

**jt**** *. , 

110 ON ERROR GOTO 2370 

120 NODE 2: BORDER 17: INK 0,26: INK 1.1 
130 MEMORY &AB4F 
140 DEFINT a-ffl.o-^ 
150 ' 

160 DATA ?tcH ,?<54,«<ab» «*c 9,1:57, ^ab , «cf c , &3a 

,0,0 , S<32 . S*5e . Stab ♦ !cc9 

170 

ISO DATA nop,lId be' ,ld tbc>^a,inc 

bc.inc b.dec b,21d b ' ,rlca 

190 DATA ex 'a^af ',add hl~bc,ld a- ( 

bei ,dec bcinc c,dec c«21d c A ,rrca 

200 DATA "odjnz ",lld dc A ,ld <de)^a, 

inc de,inc d,dec d.21d d^,rla 

210 DATA "3jr ♦'^dd hl^de,ld a^ide) 

♦dec de.inc e,dec e,21d e",rra 

220 DATA 3 jr nz A ,Ud hl',41d hi, in 

c hi, inc h,dec h,21d h A ,daa 

230 DATA 3_ir z ,add hi "hi ,51d hl,de 

c hi. inc 1 .dec l,21d l^,cpl 

240 DATA 3jr nc ,lld sp%41d a, inc 

sp.inc fhl>.dec (hl>,21d thl)^,scf 
250 DATA 3jr c' .add hi^sp,51d a, dec 

sp.inc a. dec a,21d a",ccf 
2c? □ ' 

Listing zu »Di$a$^nibler" 
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270 DATA Id b^b . 
b^e.ld b' s h,ld 

b 

2B0 DATA Id c "b , 

c"e,ld c'h,ld 
c- ? 

290 DATA Id d v b , 
d^e.ld d- -h , 1 d 

300 DATA Id e-^b, 
e e,ld e^h,ld 

e'"'a 

310 DATA Id 



1 it b'-c, Id b v d,ld 
i -'-I. Id b JN (hl),ld 

lk c c,ld c^d,Id 

lh dc, Id d^d,ld 
n.ld d^thl^ld 

p A c ( ld e'd.ld 
=?"l,ld e^(hl),ld 



h'-e,ld 
b^a 

320 DATA Id 
1 * -b . 1 d 1 

330 DATA Id 



h'h.Id 



<hl > J 



1 ) '"d , 1 d 
,hal t ,ld 



(hi ) A e,ld 
(hi )"*a 



lb 2 ''eld l~d,ld 
l~l,ld l~(hl),ld 

a, Id <hl)"-c,ld (h 
Chl)'h,ld (hl)^l 



34tf DATA Id a b, 

a- s e , 1 d a , 1 d 
a 'a 
3!3E 

360 DATA add a" s b,< 
a A e.add a' h , add 

370 DATA adc a'b,, 

a "e.adc a"h,adc 
a^a 

380 DATA sub 
h , ^ u b 



lid a w c,ld a^d.ld 
an, Id a^<hl),ld 



add ac.add a'-d**dd 
a^Kadd a' (hi) .add 

afcJc a rt c,adc a"d,adc 
a~l,adc (hi), adc 



= b c 



. or 

(hi 

(hi 



nz . pqp 



rst 



a-, 
po, 



rst 



pe 
p ,pop 



b , sub 
l,sub (hi 
90 DATA sbc a *6 , 
a^*,sbe a^h.sbc 
a "a 

400 DATA and b,and 

h .and 1 ,and <hl 
410 DATA xor b,xor 

h , xor 1 ,«or (hi 
420 DATA or b 

h.or 1 ,or 
430 DATA cp b 

h,cp 1 .cp 
440 ' 

450 DATA ret 

",1c? 11 nz^, push 
460 DATA ret z ,ret 
"lcall ",2adc a 
470 DATA ret nc . 

• , leal 1 nc " ,pu£h 
400 DATA ret c,ex; 
11 c" s ,*,2sbc 
490 DATA ret 
(sp) '■hi , leal 1 
20h 

500 DATA ret 

df?°hl , leal 1 
510 DATA ret 
1 p~,push af , "2or 
520 DATA ret m,ld 
call "2cp 
530 H 

540 DATA 64, in b 
sbc hKbc,67,4ld 
550 DATA 70, im 
"Mc),73,out <c) ~c 
560 DATA 75,51 d 
,80. in d A (c),Sl, 
570 DATA 82, sbc hi 

1,87, Id a'M , 
580 DATA 89, out 
51d de.94.ini 2 
590 DATA 96, in h 
sbc hl^hl,99,41d 
600 DATA 104, in 
06, adc hl A hl,107, 
610 DATA 114, sbc 
,in a'Mc) ,121 ,out 
620 DATA 122, adc 
, Idi , 161 ,epi , 162, i 
630 DATA 168,1 dd, 
d , 176, Idi r , I77,epir 
640 DATA 184,lddr, 
otdr 
650 

660 DATA 9, add i* 
ij^de T add iy A di?, 



c , sub d,5ub e,sub 
) .sub a 

a A c,sbc a~d,sbc 
a^l.sbc a (hi), sbc 



he, Id h d,ld 
h'l , Id h' (hi I .Id 



c.and d.and e.and 
) .and a 

c , :;or d ,:;or e,:;or 
) ,' ; or f) 

c,or d , or e , or 
) .or a 

c,cp d,cp e.cp 
J ,cp a 



be. ljp n= V'lJP 
bc,2add a'.rst 00h 
,ijp 2^,*,lcall Z% 
08h 

de,ljp nc ,7out 
. M 2sub ".rst 10h 
,ljp c A ,8in a.lcfc 
IBh 

hi, ljp po~,ex 
push hi , »'2and " .ret 



(hi ) , 1 jp pe \e:< 
, u 2y.or " ,rst 28h 
a-f , 1 jp p'" , di , leal 
" t rst 30h 
sp rt hl,lip m^,ei,l 
rst 3Gh 



(c> ,65, out (c) A b,66, 

b c , 68 , neg , 6? , r etn 
71, Id i^a,72,in C 
74, adc hl^be 
,77, ret i ,79, Id r^a 
diut (c) rt d 

de,S3,41d de,86,iin 
in e^tc) 

-e, 90, adc hi -de, 91, 
95 , 1 d a"r 
<c) ,97, out (c> A h,9e, 

hi , 103, rrd 
'(c) ,105, out Cc) A l,l 
51d hl,lll,rld 

5 p,il5,41d sp, 120 

sp, 123,51 d bp, 160 
: , 1 63, out i 

,cpd , 170, ind ,171 ,otit 
, 178,inir ,179,otir 
LB5,cpdr , 1S6, indr, 1S7 T 



be 



(e) 



hi 

li 

hl j 
ini 
169 



be, add iy^bc,25,add 
53 f lld ix^,lld iy' 



670 DATA 34,41d ix,41d iy,35,inc ix 
,inc iy,41 f add is A iK,add iy^iy 
680 DATA 42.51d iK,51d iy,43,dec ix 
,dec iy,52,9inc (ix,9inc (iy 
690 DATA 53,9dec (Ik, dec (iy,54,61d 
(ix ? 6ld <iy,57,add ix^sp,add ly^sp 
700 DATA 70,9id b~<ix,91d b""<iy,7G,9 
Id c rt (ix,91d c v (iy.86,91d d^(ix,91 
d d'Miy 
710 DATA 94,91d 
91d h^<ix,91d 
91d l^(iy 
720 DATA 112,71d 
Id (ixc,7ld 
<iyd 

730 DATA 115, 71d (ixe,71d 
Id <ixh,71d (iyh,U7.71d 

(iyl 

740 DATA 1 19,71 d (ixa,71d 



e^(ix,91d e s (iy,102, 
h A <iy, 110,9ld l^iiHt 



(ixb v 71d 
(iyc,H4,71d 



(iyb, 113,7 
<ixd,71d 

(iye, 116,7 
(ixl,71d 

(iya, 126,9 

Id a A (ix,91d a^ (iy, 134,9add a rt <ix,9 
add a A (iy 

750 DATA I42,9adc a^{ix,9adc a^liy,150 
,9sub (ix,9sub (iy, 159,9sbc a^(ix,9sb 
C a'Miy 

760 DATA 166,9and (ix,9and <iy,174,9xo 
r (ix,9xor (iy,182,9or <ix,9or <iy 
770 DATA J90,9cp (ix,9cp (iy,225,pop 
ix,pop iy,227,ex (sp> A ix,ex <sp)^ 

i y 

7S0 DATA 229, push in, push iy,233,jp ti 
x>,jp (iy>.249,ld sp~ix,ld sp^iy 
790 ' 

800 DATA b,e,d,e,h,l , thl) ,a 
810 * 

rrc %*rl 
bit "."res 



n . .. set 



, 14 E : - He^edit 
850 DATA "S : - 



S23 DATA "rlc 
, " s I a " , " sr a 
830 ■ 

840 DATA "H : - He^dump M , "A : = Asci idump " 
, "D : — Di sassembl er 41 
Speicherbereich absoeiche 
rn " . "L : = Speicherbereich laden" 
860 DATA "Y : = Svstemmenue" , "R Ram / 
Rom auswaehlen" 
870 * 

880 DATA 51 ,2, RAM, 1,55, 2, ROM, 0,45, 10, "Bi 
tte waehlen Sie: 11 . 0, 45, 1 1 , ",0,0,0, " " ,0 
890 ' 

900 ' ****##**-*-***-»* Einlesen der DATA'S 
***# *** 

910 DIM code*<255> ,ed* (255) ,ddf (255) ,f d* 
(255) ,cbt (255) ,b*<8> 
920 ■ 

930 FOR i=0 TO 13: READ x : POKE &AB50+1 ,xj 
NEXT i 
940 * 

950 FOR i-0 TO 25S 

960 READ code^ti) :NE)(T 1 

970 FOR i=l TO 58 

9B0 READ code,ed* (code) : NEXT i 

990 FOR i=t TO 39 

100O READ code, dd# (code) ,+d* (code) s NEXT 
i 

1010 ' 

1020 FOR i-0 TO 7: READ regih ) : NEXT 
1030 FOR i=0 TD 5: READ code*: FOR j=0 TO 
7 

1040 cb^(i*8+_i) =code*+reg*( j) :NEXT j , i 
1050 FDR 1=0 TO 7:cbt(56+i)= H srl "+reg* 
(i > ; NEXT i 

1060 b=64 : b 1 =4Bi FOR i =0 TO 2s READ cod^f: 
FOR j=0 TO 7; FOR k=0 TO 7 

1070 cbf (b+>*B+k) =codeif+CHR* (bl+j ) + ,,AH +r 
eg* ( k J 

1080 NEXT k, _j:b=b+64sNEXT i 

1090 FOR 1=1 TO 8: READ b*(i ) ; NEXT i 

1100 '*****»*»*##*** Bi 1 dschi rmmaske *** 

1MB PRINT CHR* (150) STRING* (41 ,154) CHR*( 
156) CHR* (150) STRING* (35, 154) CHR* ( 1 56) 
1120 FOR i=2 TO 24: LOCATE l,t:PRINT CHR* 
(149): LOCATE 80, i ; PRINT CHR* ( 1 49) : NEXT 
1130 LOCATE 1 .21: PRINT CHR* < 147) STRING* ( 
41 , 154>CHR*< 153) CHR* U47)STRrNG* (35,154) 
CHR* (153) 

1140 LOCATE 1 ,22: PRINT CHR* < 150) STRING* ( 
23. 154) CHR* (156) CHR* (150) STRING* (53, 154) 
CHR* <J 56) 

1150 LOCATE 1,25: PR I NT CHR* ( 1 47) STRING* < 
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23,154)CHR* {153JCHR* ( 1 47) 5TR INE* (53 , 154> 
CHR*( 153) : 

1160 FOR i=2 TO 20j LOCATE 43. i : PRINT STR 
ING*<2,149) ! NEXT 

1170 LOCATE 44,3: PRINT CHR* (147) STRINGS ( 
35, 154)CHR*<1531 

11 83 LOCATE 44,4; PRINT CHR* ( 1 50) STRING J { 
35, 154)CHR*<156) 

1190 FOR 1=23 TO 24: LOCATE 25 t i;PRINT ST 
RING* <2, 149) sNEXT| 

1200 WINDDW4*0 4 2 ,42 , 2 , 20: WINDOW* 1 ,2,24,23 
, 24: W I ND0W#2 . 45 , 79 , 2 2; W1NDQW#3 _ 45 , 66 ,5 , 
10;WINDOW#4,27 T 79 t 23,24:WINDOW#5,4S f 79,5 
,20 

1210 CLS#4:FRINTtf4, "Bitte geben 5ie dure 

h Komma qetrennt die Zeit an und schlies 

sen die Einga.be durch < enter > ab " 

1220 INPUT "aktuelle Zeit (Stunden , Mi nut 

en , Sekunden ) ";hh t fiim,ss! 

1230 DIM ix (6) ,iy<6) T i*(6> 

1240 t i=25: EVERY ti GOSUB 2530 

1250 FOR i-l TO 5: READ i x ( i ) , i y ( i ) , i * ( i > 

, id(i ) : NEXT i 

1260 PRlNTttC, "Mode: RAM/ROM" ; TAB(22) "Zei 

1270 rofn=0: iend=0sasci i -0: pruef -0 
1280 GOTO 3050 

1290 "****************** Di 5fi5ssmb] i erun 

g *********** *** 

1300 GOSUB 2730: PRINT: PRINT 

1310 GOSUB 42B0 

1320 nadr^start; GOSUB 2940 

1330 IF a=?<ED THEN 1540 

1340 IF a-&DD THEN 1600 

1350 IF a=°<FD THEN 1700 

1360 IF a=lCB THE|J 1760 

1370 v=VAL (code* <&> > 

1380 fln2si:codel=tt3del{a) 

1390 ON v GOSUB 1090,1940,1990.2060,2110 
, 21 60 * 2220 , 2270 , 2S20 
1400 PRINT HEX* (start, 4) " 

1410 FOR i =0 TO anz-1 : nadr-start+i : GOSUB 

2940: PRINT HEX*(a,2) " M ; : NEXT i 
1420 PRINT TAB ( 19 1st FOR i =0 TO anz-lsnad 
r = start + i : GOSUB 2940: IF asci i -1 THEN PR I 
NT CHR* < 1 ) CHR* (a) j : GOTO 1440 
1430 a=a AND 127: IF a<32 THEN FR I NT T> , " j E 
LSE PRINT CHR* (a) i 
1440 NEXT i 

1450 PRINT TAB (25| ; s PRINT code* 
1460 start -st art +4nz 

1470 GOSUB 2630: IF ende=l THEN RETURN 

1480 GOTO 1320 

1490 '*** de-fb n *** 

J 500 nadr-start : GOSUB 2940 

1510 code*="defb F+HEX* (a , 2) + "h" 

1520 anz=l 

1530 GOTO 1400 

1540 "****** ed ****** 

1550 nadr-start+ 1 : GGSUB 2940 

1560 IF ed* (a) =" " THEN 1490 

1570 code*=ed*ta) i v-VAL (coder > 

LbO0 anz=2 

1590 GOTO 1390 

1600 ******* dd ****** 

1610 nadr=etart+l sQQSUB 2940 

1620 IF a=£<CB THEN 1810 

1630 IF dd*(a>= ,J,] THEN 1490 

1640 code*=dd*ta> i v=VAL (code*) 

1650 anz-2 

1660 IF v<>7 THEN 1390 

1670 nadr -start +3 J GOSUB 2940 

16S0 CQdGf=i1IDi(codel l 2,B)+ ,, + "+HEU(a,2} 

+"h) , "+RIGHT* <cod±*.l) 

1690 anjt=3:B0TD 1^00 

1700 '****** id ******* 

1710 nadr=start+l iGOSUB 2940 

1720 IF a=&CB THEN 10 10 

1730 IF + d* "THEN 1490 

1740 cpdeS^f d*(a) iv=VAL(r.ode*} 

1750 GOTO 1650 

1760 ' ****** cb ****** 

1770 nadr=start+l jGDSUB 2940 

17B0 IF cb*<a>= ,M, THEN 1490 

1790 ar>i:^2:code*=db* (a) 

1B00 GOTO 1400 

1810 ******* cb i n ****** 

1B20 nadr=st art +3s GOSUB 2940: v=a 



1830 IF RIGHT* lcb*la) t 4) < >" (hi > "THEN 149 


1840 anz-4 

1B50 nadr^st art: GOSUB 2940: IF a-&DD THEN 

op*--" i k "ELSE opl="iy" 
1860 nadr -start +2: GOSUB 2940 
1870 code*-LEFT#<cb# (v> , LEN (cb* <v) ) -3) +o 
p*+"+"+HEXf(a,2)+"h)" 
18 00 GOTO 1400 
1G90 '♦*** nn **** 
1900 nadr-start+anz : GOSUB 3010 
1910 code*=MID* (code*, 21 +H£X* (n,4) +"h" 
1920 anz=an=+2 
1930 RETURN 
1940 **** n *#** 
1950 nadr=start+l:GDSUE 2940 
1960 code*-MID* (code*, 2> +HEX* ( a,2> +"h " 
1970 anz=anz+l 
1980 RETURN 
1990 J **** e *#** 
2000 nadr^start+1 : GOSUB 2940 
2010 IF a>127 THEN a=a-254 ELSE a=a+2 
2020 n=start+a 

2030 code* -MID* ( code* .2) +HEX* (n,4)+"h" 
204 cinz =anz + 1 
2050 RETURN 

2060 **** (nn) *** 

2070 nadr-stftrt+anz : GOSUB 3010 

2080 code*~MIDf (code* ,2,5) +" ( "+HEX* in ,4> 

+ h } m +RJ 6HT# (codeJr ( 2 ) 

2090 ar,2=dnr+2 
2100 RETURN 

2110 ' **** , (nn) *** 

2120 nad^=st art+anz : GOSUB 3010 

2130 cod<?*=M I D* ( code* ,2)+ ' ( "+HEX* (n , 4 ) + 

"h ) " 

2140 anz=anz+2 

2150 RETURN 

2160 '**#* +d),n **»* 

2170 nadr=start+2: GOSUB 2940: n-a 

21G0 nadr=start+3:G0£UB 2940 

2 1 90 code*-M I D* (code* , 2 > + 4, +-+HEX* (n * 2) +" 

h) , J '+HEX*Ca,2> + , *h , * 

2200 snz=4 

2210 RETURN 

2220 '**** tr*),..« *** 

2270 nadr=start+l: GOSUB 2940 

2230 code*=MID* (code*. 2, 5)+" <"+HEX*(a,2> 

+ H h> , "BRIGHT* (code*, 1) 

2250 an^^2 

2260 RETURN 

2270 '**** ,,,,<n) *** 

2280 nadr-start+lsGQSUB 2940 

2290 code*=M I D* < code* , 2) + " , ( H1 +HEX* (a , 2> + 

M h) 

2300 anz=2 

2310 RETURN 

2320 '**** +d) **** 

2330 nadr=start+2: GOSUB 2940 

2340 code*=MID* (cocfe*,2) +" + "+HEX* (a, 2) + M 

h ■ " 

2350 ans-3 
2360 RETURN 

2370 *********** Fehlerbehandlungsroiiti 
ne ********* 

2380 PAPER#3 , 1 : CLS#3 : PEN #3 , 
2390 SOUND 1,100,100,5 

2400 L0CATE#3 ,2,2: PRI NT#3 , "Feh 1 er im Pro 
Qrantin f " 

2410 IF ERL^27G0 DR ERL=2920 OR ERL^3590 
THEN 2460 

2420 L0CATE#3 , 2 , 4: PRINT#3 , "Programm" : PRI 
NT#3 v " (HUES beendet werden ! " 
2430 LOCATE 1 , 10 

2440 PRINT" Fehler Nr, "ERR "war in Zei le"E 

RL 

2450 END 

2460 LOCATE #3 , 1 ,4:PRINT#3, " wahrschei nl i c 
h" 

2470 PR 1 NT#3, "Fehler in Datenei nqabe " 
2480 CLS#fl:FRINT#4. "Bitte < space > drueqk 
en " 

2490 IF INKEY*-" "THEN 2490 
2500 IF ERL-2780 THEN RESUME 2740 
2510 IF ERL=2920 THEN RESUME 2880 
2520 RESUME 3550 

2530 ************ loterruptrogtine ***** 
************ 
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2540 IF itlao=l THEjN i f 1 ag=0: i*=CHR* (24 
) ELSE iflaa=l:i*-' 
2550 IF iend<>0 AND iflag-0 THEN idtiend 
> =0: i end-0 
2560 FOR ii=l TO 
2570 IF id(ii) = l THEN LOCATE#7 , i k ( i i ) , i y 

li 3 ;i*; 



IF ss!>=60 THEN ss'~0 



End& 

THEM RETURN 
THEN ende^l 
■Flaa = l 

T> 

THEN ende=l: RETURN 



(ii) :FRINTt*7,i*;i*<: 
25B0 NEXT ii 
2590 5s ! =5= ! +ti /50: 
: fTnn=mfn+ 1 

2600 IF mpi>-60 THEI^ mm-0: hh~hh+ 1 
2610 L0CATE#2,27, 1;!PRINT#2, US I NG : ##: 
##" : hh ,mm ,ss ! 

2620 RETURN 

2630 ' ******* **** Tjest au-f War ten 

************ 
2640 IF flaa-1 THEN 2690 
2650 af-- 1 N KEY£ : IF 
2660 IF a*=CHR*(13) 
2670 IF a*^" " THEN 
2680 RETURN 

2690 a*=INKEY*: IF d*^"" THEN 2690 
2700 IF a^CHRJ(13) 
2710 IF fl*<>" "THEN 4lag=0 
2720 RETURN 
2730 ' *************!* Eingabe Start ***** 
************ 
2740 CLS#1:5< = (MI 
2750 GOSUB 4360 
2760 y=l : iw (5)=3;iy <5) =23: i * (5> -"Star t ad 
resse — >" : i d <5>-ll K=17 
2770 GOSUB 2800 

2780 starf=VAL ( M V + S*) s iend-5 
2790 RETURN 

2800 LOCATE* 1 ,ys RRI NT#1 , CHR* (143) ; 
2B1Q a*=lNKEY*: IF d*= M,l THEN 2810 
2820 IF &*-CRR#{127l) AND K>17 THEN x^k^I 
: LOCATE** 1,k , vi PRINT #1 .CHft*C 143) " :s*=L 

GO TO 2810 

AND ASCCa*3<103 AND x 
,y:PRINT#i,a*; :x=h+1b 



EFT* ( s* , LEN £s* ) -1 ) : I 
2B30 IF ASC ( a* > >47 
< 23 THEN LOCATE* 1 , k| , 
s*=s*+a* 

2B40 IF a*#>GHR*Cl&3 
2850 LOCATE tt i ,y:RRINT#l , " 
286 RETURN 

2870 ' ************-^** Eingabe Ende ***** 
************* 

2880 s*="";FDR i=l 



2890 y=2i i\< t5)=3: ) v (5) -24: i * (5) ="Endadre 

see > M t id <5)=1 : r^=17 

2900 LQCATE#4. 1 ,2sRRINT#4, ,r Ende hsxadeii 
aial eingeben danach < enter > drueckpn" 
2910 GOSUB 2800 
2920 ende=VAL ( "&"+^*) ; iend^S 
2930 FOR i-1 TO 1000: NEXT i i RETURN 
2940 ' *************(*** peek ROM/RAN **** 
************* 
2950 IF rom=0 THEN 
2960 IF nadr>32767 



^5 



************ 
3060 WINDOW SWAP 0. 



> THEN 2800 



TD 1000; NEXT i 



a -PEEK (nadr > : RETURN 
THEN nadr-nadr-65536 
2970 ah = INT (nadr /2p6) AND 255:al=nadr AND 



POKE &AB59,ah 



2980 POKE *<AB58,ai;! 
2990 CALL 5rAE50 : a=PEEK ( &AB5E > 
3000 RETURN 

3010 "*************; deek ROM/RAN ******* 
*********** 
3020 GOSUB 2940;n-a: nadr-nadr-f-1 : GOSUB 29 
40 

3030 n=n+a*256 
3040 RETURN 
3050 ' ****************** J1ENUE ********* 



5: CLS; CLS**4 



3070 PR I NT" MON I T OR - D I 5 ASSEMBLER 
3080 PRINT STRING* ^ 20. 20B> 
3090 PRINT CHR* (164)" by Stefan M.Aust l 
m December 1984" 
31.00 iend=4: id (3>-l 
3110 LOCATE 1.7 

3120 FOR i=l TO 8:PRINT B* < i ) : NEXT i 
3130 WINDOW SWAP 0, 
3140 ende=0 

3150 a*=INKEY*: IF 4*=" "THEN 3150 
3160 a*=L!PPER# < A* ) i FOR i=l TD 8: IF a*<>L 
EFT* <B*{i) ,1 > THEN i NEXT i : GOTO 3150 
3170 i@nd-3t id C4)=is iy (4)-10+i : i*<4>=b*< 
i ) 

3180 ON i GOSUB 32U0 , 3380 , 3510, 1290, 3710 



,3040,3940,4220 
3190 GOTO 3050 

3200 ********************** He::du*p **** 

**************** 

3210 GOSUB 2730: PRINT : PRINT 

3220 GOSUB 4280 

3230 pr-0: PRINT HEX* (start ,4) " 
3240 FOR i=0 TO 7 
3250 nadr-start+i : GOSUB 2940 
3260 PRINT HEX-Ma.2)" ":;Dr=pr+a 
3270 NEXT l : PRINT" "; 

3280 IF pruef=l THEN PRINT " "RIGHT* (HEX* 

<pr ,2) ,2) : : GOTO 3350 

3290 FOR i=0 TO 7 

3300 nadr=start+i : GOSUB 2940 

^310 IF a5cn=) THEN PRINT C HR* ( 1 > CHRf ( a 

) s sGOTO 3340 

3320 a=a AND 127: IF a<32 THEN a=46 

3330 PRINT CHR*(a); 

3340 NEXT i 

3350 start^start+8 

3360 GOSUB 2630: IF ende=l THEN RETURN 
3370 PR I NT: GOTO 3230 

3380 ' **************** ****** Asci idump * 

***************** 

3390 GOSUB 2730: PRINT: PRINT 

3400 GOSUB 4280 

3410 PRINT HEX* (start, 4 ) " " ; 

3420 FOR i-0 TO 31 

3430 nadr=start+i:6GSUB 2940 

34 40 IF aecii=l THEN PRINT CHR* ( 1 ) CHR* (a 

) : : GOTO 3470 

3450 a=a AND 127: IF a<32 THEN a=46 

3460 PRINT CHR*<a); 

3470 NEXT i 

3480 st art -start +32 

3490 GOSUB 2630: IF ende^l THEN RETURN 
3500 PRINT; GOTO 3410 

3510 **************** Hexdedi t ******** 

**************** 

3520 GOSUB 2730; PRINT: PRINT 

3530 GOSUB 4320 

3S40 nadr=start: GOSUB 2940 

3550 PRINT HEX* (start, 4) '* ; HEX* (a * 2) M — 

3560 GOSUB 3620 

3570 IF s*="" THEN 3600 

3580 IF UPPER^LEFT^sSaM^'O" THEN RET 
URN 

3590 POKE start,VAL( ,, S«"+LEFT*<s*,2) ) 
3600 start=start+l 
3610 GOTO 3540 

3620 ******************* input ********* 
***************** 

3630 s*- 4M ':s<=POS(tf0> : y- VPOS ( **0 > : :< g =:c 
3640 LOCATE x , y : PR I NT CHR* (143) 
3650 a*= I NKEY*: IF a*»'*"" THEN 3650 
3660 IF a*=CHR*(l27) AND x >:<a THEN x**x-i 
: LOCATE k , y : PRINT CHR*<143>'" ":s*=LEFT*( 
s*.LEN<s*>-l) :GOTO 3650 

3670 IF ASC<a*)>31 AND ASC(a*)<123 AND a 
<4D THEN LOCATE k , y s PR I NT a*: x««*l : s*=s* 
+ a* 

3680 IF a*OCHR*( 13) THEN 3640 
3690 L DC ATE x,y: PRINT" " 
3700 RETURN 

3710 *************** SAVE ************* 
*********** 
3720 PR INT: PR I NT 
3730 GOSUB 4390 

3740 ix (5) =5: i y (5) -VPOS (#0) +1 : i* (5) -"Nam 
*? ; id(5>=l 

3750 PRINT TAB (12): GOSUB 3620 

3760 IF sT=""THEN PRINT CHR* ( 1 1 >:: GOTO Z 

3770 name*=s* : X &nd=5: FOR i=l TO 1000:NEX 
T i 

37G0 GOSUB 2730; GOSUB 2870: r=REMAIN<0) 

3790 WINDOW SWAP 0,4: CLS 

3800 SAVE name* , B, start , ende-start 

38 10 WINDOW SWAP 0,4 

3820 EVERY ti GOSUB 2530 

3830 RETURN 

3B40 '*************** LOAD ************* 

*********** 

3850 PRINT: PRINT 
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3860 GOSU& 4430 

3870 ix (5)=5:iv(5 =VPQS (#0) +1 : i * <5> ="Nam 
e : " : id (5) =1 

388(3 PRINT TAF ( 12) : GOSLfB 3620 

3090 namef-Sti iend"S:FDR i = l TO 1000 :NEX 

T i I 

3900 SOSUB 2730:r=REMAIN<0) 

3910 WINDOW SWAP 0,4; CL5 

3920 LOAD name?*, s^art 

3930 GOTO 3Q20 

3940 '*************** System/uenue ****** 

************ 

3950 WINDOW SWAP ft, 4 

3960 CLS 

3970 PRlNT"Rahinerrf arbe. :GOSUB 4180il 

F *lag=l THEN BORDER * 

3980 PRlNT"Hinterdrund*arbe. .?": : GOSUB 4 
180: IF flag-1 THE* INK 0,f 
3990 PRIWT' Schrei bfar be. . sOOSUB 4180: 
IF flacj=l THEN iNif I,f 

4000 PR I NT M 7. Bit bei Asciidump unterctrue 

~ -sin)?" 
4010 a*=INKEY*s IF ; a*-" "THEN 4010 ELSE a# 
-UPPER* < A*) 

4020 IF a*=CHR# <li>THEN 4040 

4030 IF a*<>"J" AND a*<>"N"THEN 4010 ELS 

E IP a*- 1 * J "THEN aieii=0 ELSE ascii-1 

4040 PRINT^Pruef £i>mme bei Hexl istina (Ja 

/Nein)?" 

4050 a*=lNkEY*: IF af = '" "THEN 4050 ELSE a# 
=UPFER*(A*) 

4060 IF aJ--CHR*U3)THEN 4080 
4070 IF a*<>"J" AND a#< >"N ,1 THEN 4050 ELS 
E IF a*-" J "THEN pf|uef=l ELSE pruef-0 
4080 PRINT"B1 inkgc?schwindiakeit (war"ti " 
» . , ?* ; : GQSUB 3620 i I F st< > " B THEN t i -VAL ( s 

4090 PRINT" Uhr neu setsen (Ja/Nein>?" 
4100 a*=lNKEYf ; IF a$=""THEN 4100 ELSE a* 
=UPPER*<a*) 

4110 IF a*=CHR* fill THEN 4130 
4120 IF a*<> ,, J" AND a*< >"N" THEN 4100 ELS 
E IF a*="J"THEN r#R£MAlN<0> i INFUT"akt uel 
1 & Zei t (Stunden^ljli nuten , Sekunden ) . . " ; hh 
i ntm , 55 * 

4130 EVERY ti GOSLJB 2530 

4140 PRINT^KassetftenatJtf reichnunqsrate (0 

4150 a*= I NKE Y* : IF I a*< > " 1 "AND a*O"0"AND 
*#<MXR*U3>THEN 4 150 ELSE IF a#OCHR#U 



3> THEN SPEED WRITE VAL(a#J 
4160 CLS 

4170 WINDOW SWAP 0*4: RETURN 

4130 '******************* Farbe einlesen 

**************** 
*190 GOSLJB 3620 

4200 IF «5*0" "AND VALfs*><32 THEN f =VAL t 
s*>:-Uaa^l ELSE f la<3^0 
4210 RETURN 

4220 ' ******************* Ram/RofH tausch 
en ************** 
4230 i end =3 

4240 IF rom=l THEN ront=0: i d ( 1 > = 1 : i end=2 
ELSE rom=l ; id (2) -Is iend=l 
4 250 FOR i = l TO 2000s NEXT 
4260 RETURN 

4270 ****************** Erklaerufi^st&xt 
e ************** 

4280 '*** Hex-, Asci i dump , Disassembler 
**# 

4290 PRINT#4, "<space>= Hal t/Ei nsel schri t 
t modus - < enter >= zurueck" 
4300 PRINT#4, "< jede andere Taste> = weit 
er " 

4310 RETURN 

4320 '*** Edit *** 

4330 PR1NT*4. 'VBitte 2-stellige HcK-Zahle 

n eingeben, danaeh <enter>" 

4340 FRINT#4," nuf < enter > erhaelt al ten 

Wert - <Duit> ~ zurueck" 
4350 RETURN 

4360 **** Eingabe **** 

4370 PRINT#4„ "Start he^adesimal eingeben 
, danach <enter > druecken " 
4300 PRINT#4: RETURN 
4390 " *** Save **# 

4400 PRINT#4, "Bitte Name, Start- und End 
adresse ties zu spei cher nrfenBerei chs einp 
eben ,r 

4410 RETURN 

4420 '*** Load *** 

4430 PR I NT *4." Bitte Name und Startadress 
e des zu 1 adenden Berei chs eingeben*' 
4440 RETURN 
4450 " 

4460 ' **************** Ende ************ 
*************** 
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Zeichenrouti- 
ne fur Kreise 
und Ellipsen 

Der Schneider pPC 464 hat keinen 
Basic-Befehl urn Kreise Oder Ellipsen 
zu zerchnen. Diese kleine Routine be- 
hebt den Mi&stahd. 

Wenige Programmzeiten reichen aus, urn den Schneider- 
Computer mitetner Ro utin e auszu statten . die Kreise und Ellip- 
sen zeichnet. In unserem Programm we r den diese ausgefullt 
gezefqhner, aber man muB nur in Zeile T80 »DRAW« dutch 
■PUQT* ersetzen und schon werden nur die Begrenzungsfinien 
gemalt. 



Zur Berechnung der Randlinien werden die Miltelpunktkoor- 
dinalen und die Radien gebfaucht Sind beide Werte gtesch, so 
erscheint ein Kreis auf dem BiJdschirm, andernfaJIs eine Ellip- 
sa Der erste Radius bestimmt die senkrechle Ausdehnung, 
der zweite die waagreohte Alle Werte mussen paarweise, 
durch Komma getrennt, emgegeben werden. 

(Mark Ussy/hg) 



100 CLS 

110 INPUT "Mi ttel punktkoor di naten <K.y)i 

120 INPUT *' Radien <;ir,yr): 

H ;xr,yr 

130 : 

140 IF yr-100>xr THEN 60SUB 240: GOTO 170 
150 : 

160 f =PI/ (yr*1.6> :al=2*FI:a2^0 
170 PLOT :<+xr*SIN(al> , y*yr *COS ( a 1 ) 
160 DRAW K+xr*SINCa2> » y+yr*COS ( a2J 
170 f sa2=a2+f 

200 IF Kr>=yr-100 THEN IF a2>PI THEN END 
210 IF yr-100>xr THEN IF al<PI/2 THEN EN 
D 

220 GOTO 170 
230 : 

240 *=PI/(xr*3.2> t al=PI+PI/2: a2=PT+PI/2 
250 RETURN 

Listing zu ' Kreise und Ellipsen« 
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Byte-Shifter 

Normalerweise ist es beim Spectrum 
nicht mogtich, mehrere Basic-Pro- 
gramme auf einmal im Speicher zu ha- 
ben (aufier man gibt ihnen verschiede- 
ne Zeilennummern-Blocke). Diesen 
Umstand kann man umgehen, mdem 
man ein Basic-Programm rnitsamt den 
Systemvariablen auf hohere Adressen 
verse hrebt 



Durch ein Hlerunlersetzen von Ramtop stnd Programme so- 
gar vor NEW gesichert. Die Wlrkungsweise der beiden 
Maschinencode-Routinen istschnellerWart Byte fur Byte wird 
gelesen und auf vorher festgelegten Speicheradressen wie- 
der abgelegt. SpeScherblooke durfen sich nicht uberschnei- 
den. Man kann nicht nur Basic -Programme verschieben, son- 
dem auch den Bildschfrminhaft. 20 KByte vefSchieben dauert 
ungefahr 0.1 Sekunden Fur eine Maschinencode-Routine 
werden nur t1 Byte benOtigt 

Der Programmablauf 
Nach RUN muB man noch vier Parameter eingeben; 

Start 

Das ist die erste Adresse, die verschoben werden soll. 
Bei einem Basic-Programm sollle man 23568 eingeben. 
Beim Bildschirm: 16364 
Ziel: 

Hier gibt man die Adresse des ersten Ziel -Bytes an. Der Inhait 
dieser Adresse entspricht nach dem Verschieben dem Inhait 
der Sfart-Adresse 
Lange (Bytes): 

Eingabe der Anzah! Bytes, die verschoben werden soli en, 
Beim Bildschirm gibt man am besfefi 6912 ein. Bei einem 
Basic-Programm ist dies schwieriger festzustellen. Deshalb 
gibt man »0« ein. und das Program m berechnet die erforderli- 
che Lange selbst mit der Systemvariablen *STKEND*. Wahlt 
man selbst erne zu geringe Lange. sturzt das System ab. 
Aufruf- Adresse: 

Eingabe derStartadresse p fur die M aschi nencode- Routinen . 

yp* ist die USR-Adresse zum Abspeichem. 

Zur RQckvertagerung ernes Programms ist die Startadresse 

Nachdem man aiEes eingetippt hat, erscheint jetzt noch ein- 
mal jeder Parameter auf dem Bildschirm: 
Start: Adresse 23568 
Ziel: Adresse 50001 
Lange (Bytes) 2000 

Aufruf: 

RANDOMIZE USR 65000 (sichem) 
RANDOMIZE USR 65012 {holen) 
Urn die Routinen zu tester gibt man folgende Befehle etn: 

— CLEAR 50000 

— RANDOMIZE USR 65000 

— NEW 

— RANDOMIZE USR 65012 

Das Program m rnufl wieder erscheinen, Man kann jetzt den 
Speicherpfatz defimeren: zum Beispiel »USR 65000/65012* 
speichert ein Basic-Programm mit der Lange 10 KByte ab 
Adresse 50000, *USR 65013.'65025« speichert den BfJd- 
schrrminhalt ab 43000 und ruft ihn wieder auf, 

(St. Voser/mkJ 



1© REM Byte-Shi ft 
© by 

SUPhan VS &er 
F I urwe-g IS 
CH-9+70 BUChs * SQi 

Tet;05sV&4133 

12 £>EF FN d =3 -INT fa/£5S3 
*25S: 

DBF FN e fa> = INT faySSS.- 



20 INPUT 



"Start ;Bdres*e -?"; s 
"Ziel Adresse 7**;z 

"Bufruf.-fldrtsse ?" ; P 



30 IF 1=0 THEN LET I =PEEK 

236 53 +2S6 *PEEK 23654- -23S00 

&0 FOR i =0 TO 11 

50 PEflP x. POKE ip+i ) ,X 

60 NEXT i 

70 FOR i =15 TO 23 

REBD X: POKE fp+i)„X 
©0 NEXT i 

100 0RTR 33 , FN d fS* , FN e tS> , 

17 , FN d <Z> ,FN e (2J , 

1 1 FN d C I ) , FN ft f L > j 
237,176,2*1 

110 DftTft 33 , FN d (X J , FN t (Z) , 

17, FN d t*> , FN t(£), 

1 , FN d f t J * FW e 1 1 J , 
237,176,201 



12CI PRINT "6t ar t : ftd reise 
"Zi e l .- Adresse 
"Laenge fBytesi **; I 

130 PRINT * " "mifruf: RRN0OHIZ 
E USR '* ; p ; " (sichernr 1 ' J< RR 

N&OMIZE USR ,# ;P+12;" fhoten>" 



Listing »Byte-Shtft« 



12: Derini tionen u» eine 

zahL in eine a-syte Zah l 
uazuwande in 

20 : Ei n«tabe 
4.Q - M^schinencode po ten 
i©0^110: Da Uzei ten 
120 - 130 : ftusga be 



Bedeutung der Zeilennummem 



10 

20 
30 
*0 
S0 
60 
70 
©0 
90 
100 
Hi? 
12C 
130 



Rsse»bier Listing 
t e-Shi fter 



; St ephan 
; F l urv£9 
; CH-9^70 



uose r 
IS 

&UCHS 



LD HL,nn ; St art 
LD DE , ; Ziel 
LD BO, /in ; Laenge 
LOIR ,uefrertrsgt<os 
Rett ; Rue c sprang 
j ns BBS so 



Assembler-Listing (ohne Objektcode) 
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Drei Hicks fur MSX 



Software-Reset blitzschnell: Um den Arbeitsspeicher des 
Computers auf einen Schlag zu loschen, muR man die Konsoie 
nicht unbedingt aus und wieder einschaiten. Es geht auch viet 
schonender. Wenn man folgende Kommandoseingibt, erfotgt 
ein Reset und das Tttelbifd erscheint wieder 
*DEF USR 1 = 0* 
»X^USR 1(1)* 

Bildschirm-Verschwindibus: Das Kommando VDP schaJtet 
den Bildschimn aus. SchJichte und einfache Fblge; Man sieht 
nichts mehr. Probieren Sie einma! folgende Befehie: 
»VDP {1)=VDP (1)— 64* schaitet den Bildschimn aus. 
»VDP (1 )=VDP (1)+64* schaitet ihn wieder ein 

Diese Kommandos lassen sich zum Beispiei elegant an wen 
den, wenn eine Grafik >unsichtbar« aufgebaut werden soil. 
Man schaitet den Bildschirm aus. baut die Grafik ein und akti- 



viert den Bifdschirm wieder. Schwupp - wie von Zauberhand 
erscheint die Grafik pJotzlich auf der Mattscheibe. 

Basic-Interpreter Obertistet: Ein optisch witziger Farb- 
Effekt l£Bt sich ebenfalls mit VDP erzielen: 
>VDP{1) = 232« 

Auf diese Eingabe hin wird in den Multicolor-Modus (Screen 3) 
geschaltet. ohne daS der Basic-tnterpreter es bemerkL Die 
Folgen werden sogleich sichtbar AJfe Zeichen werden in Farb- 
punkte verwandeJt Bei vollgeschriebenem Bitdschirm wird ein 
hubscher oprjscher Effekt eirefcht Auch andere Bildschirm- 
Modi kann man einschaJfen, ohne daB der Basic- Interpreter es 
mitkriegt 

»VDP(1)=240« fur den Text-Modus (Screen 0) und 
»VDP(1 } =224* fur den Grafik-Modus (Screen 1). 

(Frank Horn/hi) 



Texte auch im Grafikmodus 



Wenn man bei Atari-Computern Texts 
auf dem Grafikschirm darstetlen 
mochte, stofit man auf Schwierigkei- 
ten. Mit einer kurzen Maschinencode- 
Routine geht esjdennoch. 

BekanntJich kann man bei Atari-Computern in den Grafikmo- 
di 4 f 6 und 8 keinen Text darstelJen. Wenn man aberzum Bei- 
spiei ein Adventure program miert f es mat ansprechenden Grafi- 
kenund gleichzeitig mit Text versehen mochte. stoBtman in Ba- 
sic schnell an die Grenzen der Atari-Computer. Eine kurze 
Maschinencode- Routine, die an beiiebiger Steile im Speicher 
abgeiegt werden kann, ermoglicht sogardie gleichzeitige Dar- 
stellung von verschiedenen Zeichensatzen in den Grafikstufen 
4. 6 und 8, Die Routine *Grafics- Writer* lauft auf jedem Atari. 

Die Routine konnen Sie selbstverstandlich auch von Basic 
aus nutzen. Es bietet sich dann an. sie in ein em String abzule- 
gen. um den Platz fur die DATA-Zeilen zu spar en Geben Sie 
aber zunachst Listing 1 ein und speichern Sie es auf Diskette 
oder Kassette ab, bevor Sie es mit »RUN« starten. Dtejenigen. 
die es bevorzugen, die Routine in Maschinensprache zu ver- 
wenden, konnen auf Listing 2 zuruckgreifen. 

Maschinencode-Programm in einen 
String umwandeln 

Um das Prog ram m »Grafics-Writer« in ein em String abzule- 
gen muB es zuerst mit »RUN« gestartet werden, damit der 
String GWR$ defintert wird. Dies erfolgt in einer Schleife (Zeile 
1000 bis 1020). AnschileBend sehen Sie den Schriftzug 
uTEXT* langsam von oben nach unten wand em. Nach der 'RE- 
ADY*- MeJ dung geben Sie *GR.Q* ein, um wieder den vol I en 
Bildschirm nutzen zu konnen, denn im Programm wird die Gra- 
fikstufe 8 verwendet, die; im unteren Bildschirmbereich ein 
Textfenster bildet. Wenn Sie jetzt »PRINT GWRS* eingeben, 
werden 132 kunierbunt gemischte ASCII -Zeichen auf dem 
Bildschirm dargestellt. Diese gilt es in eine Basic-Programm- 
zeile zu packen. Bekanntlich kann aber eine Zeile in Atari-Basic 
nur 114 Zeichen fang se in. Folglich mu3 GWR$ in zwei Zeilen 
unterteiit werden. 

Dimensionieren Sie also zunachst zwei Hilfsstrings, bei- 



spielsweise X$ und YS. Dies laBt sich am einfachsten im Di- 
rektmodus bewerkstelligen Geben Sie *DIM X${64)Y$(64}* 
undanschlieGend RETURN ein. Jetzt mufl GWRS noch auf die 
soeben dimension ierten Strings aufgeteift werden, Geben Sie 
also 

*X$=GWR$(1,64J;Y$ = GWR(65 1 132)€ 
ein und ubergeben Sie die Zeile mit RETURN, Bitte wieder kei- 
ne Zeilen nummern verwenden. X5 enthSIt jetzt die erste und 
Y$ die zweite Halfte von GWRS. 

Um die Strings in Basic-Zeilen umzuwandeln. geben Sie *? 
X$« ein, dann RETURN. Bewegen Sie den Cursor anschiie- 
Bend an den Anfang der ausgegebenen Zeichen. An dieser 
Stelle mufl jetzt beispielswetse »1000 GWRS(1,64)="« einge- 
fugt werden. Hierfur schafft man mit mehrmaliger Eingabe von 
CONTROL INSERT Platz. Danach bewegen Sie den Cursor an 
das Enrfe der Zeichenkette und setzen *"* an diese Stelle Be- 
tatigen Sie jetzt noch die RETURN -Taste und die erste Halfte 
von GWRS befindet sich in einer jederzeit abrufbaren Pro- 
grammzeile. Wie eben beschrieben. verfahren Sie mrt Y$, nur 
daJ3 Sie anstelle der Zahlen 1 und 64 die Zahlen 65 und 132 
einsetzen und eine andere Zeilen nummer, beispielsweise 
1010 verwendea 

Wohin mit dem String? 

Jetzt kdnnte man aJle Programmzeilen auBer 1000 und 
1010 loschen und ein ei genes Programm schreiben, wetehes 
die »Grafrcs-Writer«-Routine verwendet. Mochte man aber zu 
einem spateren ZeEtpunkt die Routine in einem ancferen Pro- 
gramm verwenden, muB man die oben beschriebene Proze- 
dur erneut wiederholen. Einfacher geht es. indem man sich ei- 
ne Maschin encode- Unterroutinen- Diskette Oder -Kassette 
anlegt Spater kann man die Programme dann schnell wieder 
laden und sie in eigene Programme einbinden. Besitzer einer 
Diskettenstation sind bier sicheriicb wieder einmal im vbrteil, 
da sie nicht auf ein Bandzahlwerk achten mUssen, wie die Be- 
sitzer eines KassettenlaufwerkS- Geben Sie also folgende Zei- 
le ein: *LIST "D:GWR,LSr:i 000,1 01 0«, wenn Se ein Disket- 
teniaufwerk verwenden, und *LIST"C:",t 000,1 010*, wenn Sie 
einen Kassettenrecorder verwenden. Es werden jetzt nur die 
Zeilen 1000 und 1010 im ASCII-Format abgespeich ert. 

Wenn Sie die •Graftcs-Wrtter*-Routine dann wieder benoti- 
gen. brauchen Sie diese nur mrt dem ENTER-Befehi erneut zu 
faden. Beachten Sie aber bitte, dafl der ENTER- Befehl mit dem 
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MERGE-Befeh! zu vergieichen ist. Das hei6t, haben Sie be- 
reits etn Programm im Speicher, dann konnen Sie die sGrafics- 
Writer *-Routine jederzeit nachtraglich emfugen. Verwenden 
Sie aberdie Zeilen 1000 und 1010 bererts in Ihrem Programm, 
werden sie nach iENTER "DiGWR.LST* einfach uberschrie- 
ben. 

Der Aufruf der »Grafics- Writer Routi ne erfolgt von Basic 
aus mit >USR(ADR(GWR$),ADR(TEXT$))«, wobei GWRS die 
*G raf ics-Write n- Rou tine und TEXTS den darzustellenden Text 



enthalt- Die Positionierung des Textes auf dem Grafikschirm 
erfolgt mit den PUOT- und POSITION-Befehten. Da der 
Maschinencode- Routine nur die Anfangsadresse von 
»TEXT$« ubergeben wird, ist etn spezielles String -Ende-Byte 
notig. Im Programm ist daflir ASCII vorgesehen, also das 
Herzchen, das man durch Driicken von COhfTROL »,« erhall 
Es kann aber auch jeder andere ASCII-Wert verwendet wer- 
den. Dazu ist tediglich die dritte Zahl in der DATAZeile 10040 
entsprechend zu andern (Udo Pfrengle wb} 



10 GRAPHICS 

20 ? , "Graphic s^Wr iter" 

30 ? , "von" 

40 ? , l, Udo*Pfrengle" 

50 ? , " Am^Bl asi wal d^34" 

60 ? , M 7808^Waldkirch" 

100 DIM At (42) ,BWR$(132) 

110 GOSUB 1000: REN *#* INIT *** 

120 GRAPHICS B: 3ETCOLOR 2,0,0 

130 A*="TEXTa" : A* <LEN (A*) >=CHR*(0> 

135 REM •#* DEMO **# 

140 FOR Y=0 TO 180: PLOT 0,Y 

150 U=USR(ADR<GWR*> ,ADR<A*> ) : NEXT Y 

160 END 

1000 FOR 1=1 TO 132 

1010 READ BYTE : BWR* < I ) -CHR* (BYTE > 

1020 NEXT I: RETURN 

10000 DATA*169,64, 133, 112,169,0, 133 
10010 DATA^l 13, 169,32, 133, 114, 169,96 



ii 

28 
31 
48 
45 

30 

fe* 
7» 

ne 

TO 



ATARI 6rjphlCI wltor 
PrpqriM turn BwchrMf t«n von 8r»pM k 

am fH«n.ilfl 34 ?BBB HilOHrrh 



■?!■ 

bi'ib 

■230 
•240 



0?b0 
07,88 

0310 

isai 

«3* 
MM 

B"K5l 

■333 
B754 
B3S3- 
8 JV. 

8 - 

81 •".fl 

BJ68 
g '. 

b;hb 

83<?B 
8488 
04tB 
«7« 
04» 



.OPT 061 

ROWCRB 
COLORS 

SAVH5C -H7 

ATAO* -*2FB 

TABLE -»7H 

CHftft »*2FA 
AOFESS 

&At'ABfr -*6H 

HI. TE«P -*AA 

COL -l» 

•-96D8 

■ SlcrtidrMH I at b*U«Al^» d* dU PTBQTMM 
I rFiiKitltlLf fHEnrllbfn j lm% 



idert *t«t>l a»r B»nuiM. Gr.nadu* 
flirt •eftitnkpvLrlw fiiw ASCII mtefrttfl 
l*«nd«ll*bel Im futr irl«ri*i COdv 

lJ*iq^ auf Cursor in Bl Ld«pvich*r 



L.DA **4B 
BTA TABLE 

l na «4tna 

ST A TABLE* I 
i tin #*2* 

BTfl TABLE 'Z 
LDA 

9TA TABLETS 
PtA 
PLA 

ST A BAVADR" 1 
PLA 

ST A Sftv&Bk 
LttX •« 
T'UTrBO LltV *B 
FUTM9GI LDP i&fKvflORJ 
CMP tt rA 

BE.Q ME1TCOH 
t)4« SfTA ATACHH 

«47* 6TT VBAVE 

IT>H LM ATACHH 

taim pol a 

RCl a 

r. -i' fitJL A 

WJL A 

AM) »J 
«-V TAK 

(T57« LDA ATACW 

AND tiW 



t| l»t Mir fuir ctw*£t»ra»t. 
it i«t iHfilir twr !*ierwo 

Lnkirnm Cod* «*rn)»in 



10020 DATA^133 t 115,104,104, 133,105, 104 
10030 DATA-^133, 104, 162,0, 160,0, 177 
10040 DATAa 1 04 , 20 1 , , 240 , 6B , 1 4 1 , 25 1 
10050 DATA*2, 1 40 , 18B , 2, 1 34 , 102,173 
10060 DATA*251 ,2,42,42,42,42,41 
10070 DATA*3,170, 173,251,2,41,159 
10080 DATA^21,112,141,250,2,166, 102 
10090 DATA^ 160,0, 132, 103, 173,250,2 
10100 DATA a 10, 38, 103, 10,38,103,10 
10110 DATA*38, 103,5,102,133,102,24 
10120 DAT*U173 , 244,2, 101 , 103, 133, 103 
10130 DATA*177,102, 172,188,2, 145,100 
10140 DATA*200, 208,1 32, 169,40,164,87 
10150 DATA^.192,7, 16, 1 ,74, 192,5 
10160 DATA*16,1,74,24, 101, 100, 133 
10170 DATA* 100 ,165, 101 , 105,0, 133,101 
10180 DAT A^232, 224, 8, 208, 150,96 

Listing 1. Basic-Prog ram m zu »GrafiC&Writer« 
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Bb80 


9TA CMAft 
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STY rtT©1P+t 
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AOL «LTE«F*> 






ABL A 

ACL ri_ 1 LMf » 1 






ASL A 






AOL (fLTEMP* t 






OBA ULTEW 




■ 740 


BTA HLTET* 7 






CLE 






L0A CHBAE 






AflC HLTErF^l 
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UM <MLTE«I»1,T 
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LD> VSAVt 
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BTA (ADHESS>,v 
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■82a 




1 wrUamrt>w Imi ^JMfilr 


■S3V 


BHE KJTH55I 


[•jnttprl CT>t JrIP POTftBAl 


BH4* t 






essa me 1 1 row 










BB7V I 

K I H 


LDA #4« 


|nnn*hn *m Byt** J« Z*»I* 


a -• ^ 


LPT 5AVWSC 


(Sr*phic Hodu* <? ' 




cpv •? 


8^IW 


bpl «*a 




mt 


LSH A 


: j+ iiw <*ZB trtn J* 


■93* 


CPV « 


lSr*phu Hodu» » 


m« 


BPL »+3 


|J« «1*<3 )■ ByLH j« 


BBi 


LSft A 


Mint 


CLC 




a v v 


AOC AQAES6 


l« am &y(« *ddi»r«ri 


MM 






i m 


L» AD«ESS*1 






ADT «0 




•. ? 


5TA flWt SS' 1 




uav 


1KX 


I*rh4MHW J#i9»r 


1034 


CP* ia 


i»ind .1.- I*tcr*»o wo-1 I - 


1V41 i 






ini 






1064 


HTT3 




Listing 2. Assembler-Programm 


zu rtGraficsAVriter« 





A*Lsqab« S/M.u 
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Proportional- 
schrift fur den 
Spectrum 

Fur teure Drucker ist sie selbstver- 
standlich und mit diesem Listing auch 
auf dem Spectrum-Drucker mogiich: 
Proportionalschrift; eine Schriftart, mit 
besserem Schriftbild. 

Proportionalschrtft wird bei BOchem und Zettschriften im 
Buchcfruck benutzt auch dieser Text ist proportional gedruckt 
Bei dieser Schriftart nimmt jedes Zeichen in der Breite nor so- 
viel Platz ein, wie es tatsachlich braucht Das hei&t for den 
Spectrum: ein kleines i benotigt 3 Punkte, ein Komma 2 Punkte 
und ein *!* sogar nur einen Punkt, und nicht wie sonst immer 8 
Punkte. Diese Schrift kann auch mit dem Spectrum realisiert 
werden r und zwar mit Hilfe eines kleinen Maschi nen code- 
Prog ram ms, Wird dieses einmal aufgerufen, erfolgen alle Aus- 
ganen auf den Drucker in Proporttonatechrift 

In der Praxis bedeutet das: Ist der Drucker einmal umgestellt, 
we r den die Befehle LPRINT und LUST ohne weiteres ange- 
nommen und ausgefiihrt Fur LPRINT geften jedoch ein paar 
Einschrankungen: Wegen dervariablen Zeichenbreite werden 
AT und TAB ignoriert; auBerdem werden die Pfeile so wie die 
OVER- und INVERSE-Angaben iibergangm 

Diese werden sowieso nur selten gedruckt Mit LUST kon- 
nen auch Programm listings proportionaJ gedruckt werden. Da 
durch die Umsteilung durchschnittlich 4 1 Zeichen in eineZeile 
passen, bedeutet das schon eine kleine Papiererspamls. 

Das Programm kann uber einen Hexloader eingegeben wer- 
den und mit »SAVE "Prop" CODE 64000,392* abgespeichert 
werden. Das Programm funktioniert ubngens auch mil selbst- 
definierten Zeichensatzen. Sie mussen nur richtig geiaden und 
installiert werden. 



64000; E inspmng fflr UmsteFiung auf PraportignakSchrift 

64048: Einsprunfl zum RucKsteHen auf Noimalachrtft 

6 4 36B: Anzahl der Py nkte xwische n jw*h Zeichen 

64369. Anzahl d§r Punkte Fur ein Leerjeichen 

6439 1 1 Hier endet die Maschinenc-ode-Routinfe Danach 
Labet-Ltste der neue Printerpuffer (256 Bytes) 



Will man den Drucker auf Proportionalschrift umstelJen geht 
man so von 

Man setzt Ramtop mit *GLEAR 63999* und ladt den Maschi- 
nencode mit *LO AD'^CODE*, Dann ruft man das Programm mit 
♦RANDOMIZE USR 64000* auf. Sofort wird umgeschaltet, in 
der Regei mu8 man die Routine nur einmal aufrufen. Sie muB 
aber im Speicher bleiben, da der Spectrum nun beim Drucken 
nicht mehr auf die im ROM befrndliche Druck-Routine zugreift, 
sondern auf die neue. die im RAM liegt. 

Falls man wieder auf Normaischrirt zuruckschalten will, er- 
reicht man dies mit ^RANDOMIZE USR 64048*. 

Zwei Adressen kann jeder Benutzer individueif belegen und 
damit das Masc hinen programm nach seinen Wunschen ver- 
andern. Man kann die Werte jedoch auch so belassen, wie sie 
vorgegeben sind. Diese Werte sind: 
1. *POKE 64366 r ZW* 

Dieser POKE bestimmt, wievieJe Punkte zwischen zwei Zei- 
chen freigetassen werden sollen. 2W ist dabei eine Zahl, die 
sinnvollerweise grofier als ist. 



2. »POKE 64369 f BL« 

BL ist eine Zahl. die angibt, wieviele Punkte ein Leerzeichen 
tn der Breite einnimmt. 

Das Programm ist Speztell fur die Drucker mit DirektanschluG 
an Spectrum gedacht also den Sinclair- Printer, den Alphacom 
32 und den Setkosha GP50-S {Jorg Roth/mk) 



213RFA22C55CCD1F 

64-O08 FS3E21327F5CHF32 

64016 6050210056112000 

64824 0608771910FCC9HF 

64032 3272FB21S7FB11S8 

64040 FB01FF0077ED60C9 

64048 21F40922C55CC9C3 

64056 S6Fft3273F6F£20[>2 

64064 64FRFE0DCA0CFBFE 

6*072 16DR53FR2l56Fft22 

64080 C55CC9FE10D621SD 

64086 FR22C55CC9213RFR 

64096 22CS5CC9CDF409CD 

64104 61FBC265FRCD09FR 

64112 3R72FS473R71FB80 

64120 3272FBD0CD0CFB3R 

6412S 73FBC33RFRCD20FB 

64136 C291FR0D2FFBC385 

64144 FRCD3DFBFE1FC2ER 

64152 FR3R72FBD6F6CAER 

64160 FR5F1600217FFB19 

64168 4E210O5B1 1200006 

64176 037ER1C2BCFR1910 

641S4 F8C3ERFPCD0CF83H 

64 192 73FBC33RFRGD6 1FB 

64200 C2ODFRCD09FR3R72 

64203 FB473R70FB803272 

64216 FBD0C30CFB3R72F6 

64224 3C3272FBCD3DFBCD 

64232 2FFB21005B11200O 

64240 06087EE630E52R75 

6424 3 FBCR01FB3R74FB66 

64256 77192275FBE11910 

64264 E9C3CSFR2187FB11 
64272 005B010001£DB0CD 
64280 CD0ECD1FFRC309FR 

64265 2100581120000606 
64296 CB7EC01910FRC921 
64304 00581120000608Ce 
64312 261910FBC93R72F6 
64320 E6075F16002177FB 
64328 197E3274FB3R72FB 
64336 CB3FCB3FCB3F5F16 
64344 002 187 FB 192275FB 
64362 C92 1005B 1 1200006 
64360 03RFBEC01910FBC9 
64368 0105000D018BFC80 
64376 4020100804020101 
64384 03070F1F3F7FFF00 



900 

839 

393 

802 

987 

1240 

1005 

1246 

1336 

976 

1102 

1115 

1187 

1389 

1044 

1149 

1357 

1420 

1480 

1571 

803 

257 

968 

1453 

1422 

1301 

1035 

1340 

1197 

471 

866 

1312 

B12 

1311 

711 

1159 

187 

1046 

357 

954 

757 

991 

915 

846 

380 

1056 

539 

126 

501 



Der Hex-Dump des Maschinenco<*e-Programms 



PSSS 




can? 


0R6 


I4M 




213AFA 




PROP LD 


HL,PRT 


22C5SC 


003l3 


LD 


(23749) j HL 


FAG6 


CO If FA 




CALL 


CLBF2 








INITP L0 


A>33 


FA3B 


327F5C 




LD 


(23*791* A 


FA*E 


Af 




XOR 


A 


FA3F 


32865C 


i«8i 


LD 


123680) , A 


FA12 






LD 


HL,i3£^6 








Lt> 


D£,32 


FA1B 


sees 


end 


LD 


ws 


FA1A 


7? 




NCLBl LD 


CKL)*A 


FA IB 


If 




ADD 




FA1C 




sue 


DJNZ 


NCLBl 


FA1E 


C9 


nS 


RET 




FA1F 


AF 


0163 


CLBF2 XOR 


A 




5372F8 


0176 


LD 


(XKOJift 
HL.BtJFS 


FA23 


21S7FB 




LD 




neeFB 


019y 


LD 


DExBUFa+1 


FA29 


GtFFQ^ 




LD 


&C235 


FA2C 


77 


as I* 


LD 




FAfiD 


EDB9 




LDID 





94 
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FA£F 
FA38 
FA33 
FA36 
Fft37 
Fft3A 

faSd 

FA3F 
FA42 
FA44 
FA47 
FA49 
FA4G 
FA4F 

fass 

FA53 
FA56 
FA56 
FA59 
FA5C 
FA5D 
FA60 
FAS 3 
FA64 
FA67 
FA6A 
FA6D 
FA70 
FA73 
FA74 
FA77 
FA78 
FA76 
FA7C 
FA7F 
FA32 
FAqS 
FAS8 
FA8& 
FA8E 
FA91 
FA9d 
FA96 
FA99 
FA9C 
FA9E 
FAAl 
FAA2 
FA A 4 
FA A 7 
FAAS 
FAAS 
FAAC 
FAAF 
FAB1 

Faea 

fAB3 
FAB6 
FAB7 
FAB 9 
FABC 
FABF 
FAC2 
FACS 
FAC8 
FACB 
FACE 
FAD J 
FAD3 
FAD5 
FAD 5 
FAD9 
FADA 
FADD 
FAE0 
FAE1 
FAE4 
FAE7 
FAEA 
FAEO 
FAFQ 
FAF2 
FAF3 
FAf 5 
FAF6 
FAF9 
FAFC 
FAFF 
FBOO 
FBOl 
FB02 



eg 

£LF409 
£2C55C 
C9 

C35&FA 

3273FB 

FE20 

DE64FA 

FEOD 

CAOCFB 

FE16 

DA53FA 

2156FA 

££C55C 

C9 

FE19 

08 

215DFA 
22C55C 

ea 

313AFA 

23C55C 
C9 

CDF409 
CD6JFB 

c&bsfa 

CD09FA 
3A7SFB 
47 

3A71FB 
68 

3272FB 
DO 

3A73FB 
033AFA 

Ppri 

C29LFA 

CD2FFB 

C385FA 

CD30FB 

FE1F 

C2EAFA 

3A72FB 

D6F8 

CAEAFA 

5F 

16*0 

217FFB 

11 

4E 

SIGQSB 

7E 
Al 

C2BCFA 
19 

10F8 

C3EAFA 
CDOCFB 
3A73FB 
C33AFA 
CD61FB 
C20DFA 
CD89FA 
3A72FB 
47 

3A79FB 
BS 

3272FB 
DO 

C38CFB 
3A72FB 
3C 

3372FB 
CD3DFB 
CD2FFB 

em 

7E 

E680 
E5 

2A7SFB 

CA01FB 

3A74FB 

B6 

77 

19 

2275F6 



0230 
8240 
0259 
9269 
0279 

9290 
03(34 

mxu 
m* 
0330 

0340 
03S0 
0369 
9379 

oseo 

0390 
8409 
0410 
0420 
0433 
0440 
0453 
0460 
047G 
9430 
0498 

osia 

8528 
0530 
0549 
9550 
8560 
9570 
8530 
8590 
0600 
06 10 
0520 
0530 
O640 
0550 
0660 
0670 

06so 

0690 
0700 
0718 
0720 
0733 
0740 
0750 
0760 
$770 
O7S0 
0790 
0500 
0810 
0320 

8848 
8850 
8860 
0870 
0830 
8899 
0900 
0910 
0930 
8930 
0940 
0950 
0960 
0970 
0939 
8990 
1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1030 
1090 
1180 

mo 

1128 
1138 



NPfiOP 



PRT 



PRINK 

E10P 
REAL 



NOBL 



LESC 



MR ST 



EQLN 
NTB12 



NOTLR 
NOEND 



NODT 



RET 

LD 

LP 

RET 

JP 

LP 

CP 

JP 

CP 

JP 

CP 

JP 

LD 

LD 

RET 

CP 

RET 

LD 

LD 

RET 

LD 

LD 

RET 

CALL 

CALL 

JP 

CALL 

| 

LD 

ADO 

LD 

RET 

CALL 

LD 

JP 

CALL 

JP 

CALL 

JP 

CALL 

CP 

JP 

u> 

SUB 

JP 

LD 

LD 

LD 

ADD 

LD 

LD 

LD 

LD 

LD 

AND 

ADD 

DJN2 

JP 

CALL 

LD 

JP 

CALL 
JP 

CALL 

LD 

LD 

LD 

ADD 

LD 

RET 

JP 

LD 

INC 

LD 

CALL 

CALL 

LD 

LD 

LD 

LD 

AND 

PUSH 

LD 

JP 

LD 

OR 

LD 

ADD 

LD 



HL,254S 
tfi3749),HL 

ZWOP 

(CHI, ft 
33 

IC t REAL 
13 

Z, BUFAU 

aa 

C, PRINK 
HL,ZWOP 
(23749), HL 

16 

C 

HLjEIOP 
(23749). HL 

HL.PRT 
(33749), HL 

2548 
BLA 

HZ * NOBL 
INI TP 

A,(XKO) 

8r A 

A i ( BL ) 

B 

(XKO).A 
NC 

BUFAU 

A, (CM) 

PRT 

LR 

NZ,LESC 

SC 

NOBL 
CALBD 

31 

NZ, NOEND 

A, tXKQ) 
248 

Z * NOEND 
E,A 

D, 

ML, REST 
HL,DE 
C, (ML) 
HL, 23296 
DE,3£ 

B, 8 
A,(HL1 
C 

NZ,EOLN 

HL,DE 

NRST 

NOEND 

BUFAU 

A, iCH) 

PRT 

BLA 

NZ, NOTLR 
INITP 

A, CXKOj 

B, A 

a, an) 

B 

(XKO).A 
NC 

BUFAU 

A, (XKO) 
A 

(XKC),A 

CALBD 

SC 

HL, 83296 
DE,32 

B, 8 

A, (ML) 

128 

HL 

ML, (BYTE) 
Z,NODT 
ft, (DOT) 
(HL) 
(HL) , A 
ML, D£ 
(BYTE J /HL 



FBOE El 


1148 


POP 




FB06 19 


1150 


ADD 


HL* DE 




Ufa 


DJNZ NTD 


raja r^rfPi 


1178 


JP 


NTB12 


FRAP 0lft7Fft 


1188 &UFAU LD 


HL,BUF2 


r DWr 1 1 woao 


1190 


LO 


DE. 23296 




1208 


U> 


BC,£56 


rDl^ CLfDtf 




LDIR 




rDi r UL'LL'WE. 




CALL 37B9 


rDln L-t> 1 r r H 


1230 


CALL CLBF2 




1240 


JP 


INITP 


r Dcv 1 1 VyP 3 D 


12S0 LR 


LD 


ML i 23296 




1260 


LD 


DE.32 


r Ccu VqVQ 


1270 


LD 


6,8 




1230 SULR 


BIT 


7,(HL) 




1290 


RET 


NZ 


r CcD i y 


1300 


ADD 


ML,D£ 


PROP 1 LlFi 


1318 


DJNZ SULR 


r bet. 


13S0 


RET 


HL, 23296 


roar £lu@?D 


1330 SC 


LD 


FB32 11 £000 


1340 


LD 


DE,32 


FB3B 960S 


1350 


LO 


8,8 


rB37 Lbit; 


1380 NSCR 


u 


(HL) 




1370 




HL,DE 


po-iA i a pr 
r DJn iwrc 


13S0 


DJNZ NSCR 


FB3C C9 


1390 


RET 


ft, (XKO) 


FB3D 3A72FB 


1488 CALBD LD 


FB40 E687 


1418 


AND 


7 


FB42 SF 


1428 


LD 


E,A 


FB43 1680 


1438 


LD 


D,0 


rBdb 217 r re 


1440 


LD 


ML, DOTS 


FB48 19 


1450 


ADD 


ML,DE 


FB49 7E 


1460 


LD 


A, (HL) 


FB4A 3a74FB 


1470 


LD 


(DOT), A 


FB4D 3A72FB 


14S0 


LD 


A, (XKO) 


FB58 CB3F 


1490 


5RL 


A 


^nx j a none 

FBS2 CBoF 


1S80 


SRL 


ft 


rB54 LC3r 


1510 


5RL 


ft 


cejcr-t CP 

rBSti or 


1S20 


LD 


E,A 






LD 


D,0 


rKra ifilo^ro 


1540 


LD 


HL, BUF2 


rc5C IS 


1550 


ADD 


HL,DE 


FBbD £27brB 


1560 V 


LD 


(BYTE) -HL 


FptO l-9 


1570 


RET 


HL, 23296 


FBcl 2L08SB 


15S0 BLA 


LD 


FB64 112008 


1590 


LD 


D£,3£ 


F8o7 8606 


160G 


LD 


B,8 


FBc9 AF 


1610 


XOR 


A 


toj a ftr 

FB&A BE 


1620 SUBL 


CP 


(HL) 


FBeB LO 


163(3 


RET 


NZ 


FB&C 19 


1640 


ADD 


HL,D~ 


FB6D 10FB 


1650 


DJNZ 


6UBL 


FE6F C9 


1668 


RET 




FB70 01 


1678 ZVi 


DEFB 


1 


FB71 05 


1630 BL 


DEFB S 


FB72 08 


1690 XK0 


DEFB 


9 

9 


FBr 3 Ow 


1709 CM 


DEFB 


FB74 09 


1710 DOT 


DEFB 


ma mm mm wm * A 

F675 8000 


1729 BYTE 


DEFN 


9 


FB77 89 


1730 D0T6 


D£F8 


123 


FB7B 49 


1740 


DEFB 64 


FB79 29 


1750 


DEFB 32 


FB7A 19 


1760 


C^FS 


16 


FB7B 08 


1770 


DEFB 


8 


FB7C 04 


1730 


DEFB 4 


FB7D OS 


1790 


D£FB 2 


F&7E 91 


1800 


DEFB 


1 


FB7F 01 


1818 REST 




1 


FB80 03 


1330 


DEFB 3 


FB81 07 


1830 


DEFB 7 


F68S OF 


1348 


DEFB 


15 


F&33 IF 


l&SO 


DEFB 31 


FB34 3F 


I860 


DEFB 63 


FBS5 7F 


1370 


DEFB 


127 


FB86 FF 


1630 


DEFB 25S 


1890 BUF2 


END 




Das Assembterli sting (Picturesque Editor/Assembler) 



Dies i % t die ^iwothriUCht 
Spectrum Sch r i f t 

Und dies isi di« Spectrum Proportional- 5chi*i ft 
3X23456789 abCdefghiJKW H>»$Xi'(>,*/7£;-+ 
Ein Vergleich: Normalschrrtt, Proportionalschrift 
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Tone aus dem Atari 

Die vier unabhangigen Tongeneratoren der Atari-Computer eignen 
sich hervorragend zum Untermalen von Programmers 
Selbst Musiker werden nicht enttauscht sein. 



Die Ton- beziehungsweise Kiangerzeugung wird im Atari- 
Basic mit dem Befehl >SOUND« vorgenommen. Dieser sieht 
zum Beispiel wie folgt aus: • »SOUND 0,100,10,8*. Dererste Pa- 
rameter, hier also die 0, bezeichnet den anzusteuemden Ton- 
kanal. In unserem Beispiel 1st es der erste Dieser Parameter 
darf Werte zwischen unti 3 entftalten. Der zweite Wert gibt 
die Tonhohe an. Er rfrmmt Werte zwischen und 25 5 an. wobei 
der hdchste, und 255 der tiefsteTon ist, Der dritte Parameter 
ist der komplizierteste. Erbestimmt die WeJIenform und kann 
aus geradzahligen Werten zwischen und 14 bestehen, Ta- 
belle 1 gibt die ungefahren Effekte an, die mit den einzelnen 
Werten erreicht werden kdnnen. 

Der vierte Wert kontroliiert die Lautstarke, Hier konnen Werte 
zwischen und 15 eingesetzt werden. Eine zusatzliche Hilfe 
stelft Tabelle 2 mit den Werten dar, die fur verschiedene Noten 
beziehungsweise Frequenzen einzusetzen sind. Listing 1 
spielt sine einfache C-Dur Tonleiter. Der Wert -1 wird benutzt, 
urn das Ende der Tonleiter anzugeben. Listings 2 bis 5 sind 
kurze Beispiele, diedieTonfahigkerten der Atari Computer ver- 
deutlicben, listing 6 dient zum Experimentieren. 

Neun Register fur den Sound 

Urn die Tonerzeugung zu verstehen. mul5 man wissen wie 
der >SOUNDt- Befehl vom Computer behandeH wird, Der *Po- 
key*-Chip ist for die Tonerzeugung zustMndlg. Er hat neun 
Hardware- Register, die furlden Sound zustandig sind: AUDF 1 
bis 4 (hexadezimal $D200, SD202, SD204 und SD206). ent- 
Spricht dezimal 53760, 53762. 53764 und 53766, AUDC 1 
bis 4 (hexadeztmal $D201, $D203 f SD205 und $D207) ent- 
spricht dezimal 53761, 53763 53765 und 53767 AUDCTL 
(hexadezimal SD208) entspricht dezimal 53768, Die Werte 1 
bis 4 beziehen sich auf den entsprechenden Tonkanal. 

In AUDF 1 bis 4 sind jeweils die Divisoren N fur die Baslsfre- 
quenz (Englisch=clock) von 64 kHz enthalten, aus der die ef- 
gentlichen Sound- Frequenzen abgeleitet werden. Die Endfre- 
quenz errechnet sich dann wie folgt: Endfrequenz=clock/N, 
Die Werte fur AUDF 1 bis 4 werden jewel Is dem zweiten F^ra- 
meter im SOUNO-Befehl entnommen, Aus der obigen Glei- 
chung erklart sich. daB der erzeugte Ton urn so hober ist, je 
kleiner der Wert fur den zweiten Parameter 1st (umgekehrte 
Proportionality!). 

in AUDC 1 bis 4 sind sowohl die Lautstarkewerte (vierter Pa- 
rameter) wie auch die WelJenform {drttter Parameter) enthal- 
ten. Dies fun ktio niert nac h folgendem Prinzip: Bitnummer 7, 6. 
5 und 4 beeinflussen die Wellenform. Wenn Bit 3 gesetzt ist 
wird der Femsehgerate-Lautsprecher direkt angesprochen. 
Der eingebaute Sound-Chip wird also umgangen. Die Ton hone 
sowie die Verzerrung kann also nicht mehr beeinfluBt werden. 
Bit 2, 1 und konfroJIieren die Lautstarke 

Um das auszuprobieren, geben Sie folgendes in Ihren Atari 
ein: 

►POKE 53761 f 16:POKE 5j37 61,31c Sie sdlten einen kurzen 
Impuls horen. Versuchen Sie nun folgendes: »POKE 
53761,16:POKE 53761,16*. Dieses Mai sollten Sie nichts hd- 
ren, denn die Uutsprec her- Membrane bewegt sich nicht 

Um die maximalen Fahigkeiten von Basic aus zu testen, ge- 
ben Sie bitte folgende Program mzeile ein: 
*1Q POKE 53761 t 31:POKE 53761,16:GOTD 10* 



Sie horen nun ein Brummen. Um andere Frequenzen zu er- 
zeugen, muB man stch der Maschinensprache bexfienen. 
Dann stehen einem aber eine Vielzahl zusatzlicher Tone- und 
Gerausche zur Verfugung, 

Nlehr Tone mit Maschinensprache 

Neben den vier AU DC-Bytes gibt es noch das AUDCTL- Byte 
zur umfassenderen Kontrolte uber die Tone und Gerausche 
Jedes Bit in AUDCTL hat eine bestimmte Funktion: Bit andert 
die Basisfrequenz von 64 kHz auf 15 kHz. Die Tone klingen 
also wesentiich tiefer. Bn Beispiel: *SOUND 0,126.10,10: 
POKE 53768,1*. Wenn Bet 1 gesetzt ist wird Kanal 4 als 
HochpaB- Fitter von Kanal 2 eingesetzt. Nur die Frequenzen 
werden erzeugt die h&her ais die von Kanal 4 sind. Dies er- 
iaubt eine Vielzahl von spezielien Effekten. AhnJich ist es mit 
Bit 2, nur wird hier Kanal 3 als Filter fur Kanal 1 benutzt, Es fofgt 
ein Beispiel: 
10 SOUND 0,0,0.0 
20 POKE 53768,4 

30 POKE 53761. 168:POKE 53765,168 
40 POKE 53760.254 POKE 53764,127 
50 GOTO 20 

Bet Bit 3 wird Kanal 4 mit Kanal 3 verbunden. Dies ergibt e*~ 
ne feinere Auflosung (16 Bit) bet der Tonerzeugung Kanal 4 
dient hier ais »High Byte* und Kanal 3 als "low Byte*. Bei Bit 
4 geschieht genau das Gieiche wie bei Bit 3. nur wird hier Ka- 
nal 2 mit Kanal 1 verbunden. Bn Beispiel: 
10 SOUND 0,0,0,0 
20 POKE 53768.80 
30 POKE 53761.160:POKE 53763,166 
40 FOR A - TO 255:POK£ 53760.A 
50 FOR B = TO 255:POKE 53762.B 
60 NEXT B NEXT A 

In Zeile 10 wird der Pokey-Chip initialisiert. In Zeite 20 wird 
AUDCTL- Bit 4 (Verbtndung von Kanal 2 und Kanal 1) und Bit 
6 gesetzt. Die Lautstarke von Kanal 1 wird in ZeHe 30 auf und 
die Lautstarke von Kanal 2 auf 8 gesetzt. In Zeile 40 bis 60 
werden zwei Schleifen durchlaufen. die in aufsteigender Wei- 
ss die feine Auflosung verdeutlichen. Um die 16 Bit anzuwen- 
den. soltte AUDCTL- Bit 5 beziehungsweise 6 gesetzt sein. 

Die Bits machen die Musik 

Wird Bit 5 gesetzt verindert sich die Basisfrequenz auf Ka- 
naJ 3 von 64 kHz auf 1.79 MHz, Sie wind also erhebficli hoher, 
BeispteJ: 

SOUND 0,255.10,10 
POKE 53768,32 

Bei Bit 6 findet der gletche Effekt wie bei Kanal 1 start, Wird 
Bit 7 verwendet, wird der Klang regetmaBiger. (Fur Experten: 
Der 17-Bit-R3ly-Counter wird zu einem 9 -Bit-Poly-Counter). 
Beispiel: 

SOUND 0,100,8 T 10 
POKE 53768.128 

Bei jedem pSOUND*- Befehl wird ubrioens AUDCTL auf 
zuruckgesetzt. 

(Andreas Wiethoff/wb) 
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Wert Fiequettz (swmter Firameterweil): 





hoch 


mitt el 




tief 


s^hjr tief 





Zischen 


Wind 




kiaftiges 
Feuer 


Geigeizahier 


2,6 


Transfor- 


E-Motor 


Auto im 


Maschinen- 




mator 






Leerlauf 


g ewe hi 


4 








Auto mit 

defektem 

Motor 


rubiges 
Feuer 


8 


Wasser- 


Radio- 




Radiokni- 


einsrurzen- 




fall 


rauschen 


sterrt 


des Haus 


10, 14 


Sinustdtie (ke iri e Verzerrung) 




12 


Rasierap- 


Rasenma 




Flugzeug 




paial 


her 









Tabelle 1, Viele Gerauscheffekte dutch unterschiedliche 
Frequenzen 



10 READ WERT 

20 IF WERT="1 THEN END 

30 SOUND 0,WERT t 10, 10 

40 FOR PAUSE=1 TO 500: NEXT PAUSE 

50 PRINT WERT 

60 GOTO 10 

70 END 

80 DATA 29,31 ,35,40,45,47,53,60,64,72,81 
,91,96, 108,121 

90 DATA 128, 144, 162,182, 193,217,243,-1 

Listing 1. Das Program m 
spfelt eine einfache C-Dw- 
Tonleiter 



Oktave Note 



Oktave 



C 
H 

A* oder B 
A 

Gut odor Ab 
G 

F# oderGb 
F 
E 

D # oder Eb 
D 

C# oderDb 





Oktave Note F*e- 


Oktave Note F*e~ 




queftz 






zwette 


dritte 


39 


Oktave C 60 


Oktave C 121 


31 


H 64 


H 128 


33 


A* oderB 68 


A # oderB 136 


35 


A 72 


A 144 


37 


G# oder Ab 76 


G# oder Ab 153 


40 


G 81 


G 162 


42 


F# oderGb 85 


F* oder Gb 173 


45 


F 91 


F 1B2 


47 


E 96 


E 193 


50 


D# oder Eb 102 


D# oderEb 204 


S3 


D 108 


D 217 


57 


C# oderDb 114 


C# oder Db230 



Oktave Note 

vjerte 
Oktave C 



Fre- 
quent 

243 



Tabelle 2, 
Musik-Noten 

und die entsprechenden 
Frequenzwerte 



10 REM Donner 

20 FOR L00P=5 TO 100 STEP RND<0)*5+0.2 
30 SOUND 0, LOOP ,8, <RND ( ) *10+5) / (0. l*LOO 

P) 

40 SOUND 1,LOOP+20,8 1 ( RND < > * 1 0+5 ) / ( - 1 * 
LOOP ) 

50 NEXT LOOP 
60 RUN Listing 2. Simulation eines GewFtters 



10 REM Space Sound 

20 FOR LOOP=0 TO 225 

30 SOUND 0,A, 10, RND W* 10+5 

40 SOUND 1 ,A+10, 10 t RND<0>*10+5 

50 SOUND 2,A+20, 1 , RND <0) *10+5 

60 SDUND 3,A+30, 10 t RND * 0) + 10+3 

70 NEXT LOOP 

Listing 5. Klange aus dem Weltall 



10 REM fallende Muuenze 
20 FOR LOOP* 10 TO 1 STEP -1 
30 FOR VOL=l TO LOOPtSOUND , 144 , 10, VOLi 
NEXT VOL 
40 NEXT LOOP 
50 SOUND 0,0,0,0 



Listing 3. So Klingt eine fallende Munze 



10 REM Ameri kanische Pol i sei si rene 
20 FOR LOOP=100|tO 30 STEP -1 
30 SOUND ^LOOP, IB, 18 
40 NEXT LOOP 
50 FOR LDOP=30 TO 100 
60 SOUND 0,^3^^10,10 
70 NEXT LOOP 
80 RUN 

Listing 4. Eine amerikanlsche PolizerSirene 



10 PRINT CHR#t 125 >: POKE 752,1: REM Bi 1 dec 
hi riti Cursor loeschen 

20 POSITION 2,5: PRINT "Test der Tone-f + ek 
te" 

30 POSITION 2, 10:PRINT "Tonhoehe Werzsr 

rung Lautstaerke" 

40 VOL=0; DIST=0: TONE-0 

50 IF STRlGt0)=0 THEN VDL-VOL+1 : IF V0L>1 
5 THEN VOL=0 

60 IF STICKC0>=7 THEN T ONE = TONE + 1 ! IF TON 
E>255 THEN TONE -255 

70 IF STICK (0! =11 THEN TON£=TGNE- 1 ! IF TO 
NE<0 THEN TONE=0 

80 IF STICK (0> =14 THEN DlST=DIST+2» IF DI 
ST>14 THEN D 1ST— 14 

90 IF STICK(0)=13 THEN DIST=DIST-2s IF DI 

ST<0 THEN DIST=0 

100 SOUND , TONE , D I ST , VOL 

110 POSITION 2, 12: PRINT TONE; M " s POSIT I 
ON 14, 12tPRINT DISTf" ": POSITION 29,12; 
PRINT VOLS " " 

120 GOTO 50 Listing 6. Zu dtesem 

Program m be noli gen Sie etnen Joystick. 
Probieren Sie verschiedene Tonkombinationen aus. 
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Fettschrift fur den 
48-KByte-Spectrum 

Wem der Zeichensatz des Spectrum zu langweilig ist, wer kerne Lust hat, 768 
DATAs einzutippen, und auch keine funf Minuten warten will bis ein Basic- 
Prog ram m durch Berechnungen die DATAs verandert, fur den 1st diese kleine 
Maschinencode-Routine genau das Richtiga 



Dse Routine ist 74 Byte leng> erzeugtLettem mit die Keren Li- 
nien und hat eine Ausfuhrungszeit von weniger afs 0,1 Sekun- 
den. Der neue Zeichensatz im RAM wird durch »RANDOMl2E 
USR 60000c erzeugt. Mit »PGKE 23607,60* bekommt man 
wieder den Standardzei c hensatz und miUPOKE 23607,249* 
wieder die Breitschriff. 



»Es geht auch mit 16 KByte« 



Besftzer des 16- KByte- Spectrum konnen das Programm 
durch Andern von drei Speicherstellen und folgender Zeile 
auch auf Ihrem Computer verwenden: 
Zeile 20: CLEAR 2 9999: L. 
Zeile 30: FOR i * 30000 TO 30073: . . . 
in den DATAs: statt 250 *=» 118 
start 249 4 m 
Dementsprechend wird das Maschinencode Programm mit 
•RANDOMIZE USR 30000* aufgeruten. Ansonsten kann das 
Masch i nencod e - Prog ram m beiiebig im Speicher verschoben 
werden, da es ausschlieBfich mit relativen Sprungen arbeitet. 
Das Hitfs programm kann each dem Abspeichern des 
MaschinencodeTeils (wie im Listing erkJa/t) wieder geloscht 
werden. 

(Karlhemz Schtferymk} 



IS REM BREIT5CHRIFT 

© by Kar ihe i nz Sthaefer 
Siege Lhaeusert tr *4 
714 Ludm i gsbu rg 12 
20 CLEAR 80000: LET a *0 
30 FOR i =60008 TO 60073: RERD 
p: POKE i ,P : LET a»atp: NEXT i 
40 IF a =8049 THEN PRINT "START 
MIT RANDOMIZE USR 60000 NORM 
ALZEICHENSRTZ; POKE 2360? , 60" " "U 
IEOER BREIT5CHR . : POKE 23607,249" 
* ' "MC-Pr 09 raifin absaven mil 

SAUE "Name- CODE 60000,75"' ' " 
zeichensatz absavtn Bit 

SAUE -Na»t* CODE 64000 ,768": 3T0 
50 PRINT "DATA-Fth Iff IM": ST 

OP 

100 DATA 0,33,0,61,17,0,260,1,0 
,3,237, 176 , 33 ,0,250, 17,0,3, 203 , 7 
6,40,2, 203 , 196 , 203 ,66,40.2, 203 , 2 
06,203,94,40,2, 203,214,203, 102 ,4 
0,2,203,222,203, 110,40,2,263,230 
,203, 118,40,2, 203 1 238 , 203, 126 , 40 
,2,203 ,246 ,35,27, 122 , 179 , 254 ,0,3 
2 , 2m > 62 , 249 ,50,56,92.231 

Basic-Listing »BreHschrm> 



Assembler (hexadezimal) 




LDHL3O00 




JR 2.02 


LDDE.FAOO 


A 


SET 4- tHL) 


LD BC0300 




Brre.fHg 


LDiR 




JR2.02 


LDHL.FAOO > 




S€T5|HL) 


LDDE.0300 




BfT7,(HU 


SfT l.(HL) 




JR2.02 


JR2.02 




SET 6(HL} 


S£T0,(HL| 




INC HL 


B(T 2,<HL) 




DEC OE 


JR 2,02 




LD A.D 


SET 1.{HL} 


• B 


ORE 


BfT 3,(HL) 




CP 00 


JR 2 t 02 




JR N2.CE 


SET 2,{HL) 




L0A.F9 


B!T4,IHL} 




LD (5C37I.A 


JR202 




RET 


SET 3.(HL) 






BIT5.{HL) I 







STRRT HIT RANDOMIZE USR 6000© 

NORMAL ZEICHENSATZ : POKE 23607 1 60 

UIEDER BRErrSGHR. : POKE 23697,2-19 

HC-Programm absaven mit 
SAUE 'Name' CODE 60300,75 

ZEICHENSATZ absawen mit 
SAUE 'Name- CODE 64000,766 

Hardcopy der Kurzanleitung in Fettschrift 



START MIT RANDOMIZE USR 60000 

NORMAL ZEICHENSATZ : POKE 23607,60 

WIEDER 6RE ITSCHR . : POKE 23607,249 

MC-Programm absaven nil 
SAUE -Name*- CODE 60000,75 

ZEICHENSATZ absaven lit 

SAUE "Name* CODE 64000,768 
Hardcopy in Nor ma I sch rift 



Erlautefungen zum Assembler-Listing 

zu A. Zeichensatz wird vom ROM <ns RAM geJaden 
B; ScMeife zum Andern der Bytes 

C: CHARS wird neu gesetzt Uefct |etzt sut RAMZe»chensatz) 
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COflPUTER-uRRKT 




Wbtofl Sit tsMn tftbrauchten Computer vertaufftrt odw cffwerb^ Suchen @te ZiJbeWf? HW»fi Sfe 
?i;f^re anzubi&ar. cuter suchan 5 * PrtJorwnms Ode* WsTbtnckMigen? Dec DOMPU r ~l D MARK! ••■ n 
iHapc^Comouler. Netet ate* COOTpuiarTvs oWGeto^enhBit. nrnur 5,— OM&ioe prtvals K*insro*i- 
gemtt m 5 fctfen Tfert In der Rubr*. IfYar Vi*^ ftuflfcQeten. Ur^ so ^ompit lhr a pnv^ff Xtenanwige 
inttan COMPUTER- MARKT dor Juni-hisgit* lerscreir-t arn 13. Mar fl 5* : SeK»et*n hw Ann^ 
gentBit bis mm it. Apr! 85 (Ehft^ngsdaAum belir *ftagij*i ^Haow-Comoutei. Spatw aSritjehende 
Auftrage werdan n d*r JuFhAui^atw (srscfteirilam 10. Juni S5l vertrtfanBtM: 



Am beslen T*nw*fK*n dazu dw rtr&*f*tt*l* Auflr*8E*afta am Anting d« Hitt** 
ffiltu b*scm*n 51*: 1*ii Aiwrtgenttal 0*ri nuiimsl S ZitUn mH ft 3i BwJ^tSfcHii b*^»9*n. 

Uber*eisen &e den AnzefgBrtprtrt von DM S — aut das Psstefi^iadekortlD 1*. 14 ?S9-fi03 twi ftws- 
scbeciamt ml dem Vernier* -MarXlS Techrek, HappY-Cempu»ef* wtersdifciwfl Sis unsOM 5 r — * 
Scftesk Oder in Bargefci Der Verbs beW 4Kh dta Yer&rt«tf*crvjng iBngierw ft *1» *or . ifJesrwnragen. 
die *ntepf#Cr*nd 5a*finrt?ewhrwl snd «Jer Venn 1*<rt aul e^e oe*e*Wcha TafigWt idtfeeenlML 
*»nten in dSf Rijt^ K5ewe<r^^ 
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APPLE 



***************** 

Sucne gute Software alter Art! Angebote 
rnit Preisangabe an; 

T. Kollnberaer. Buchenslr. 6, 8051 
NandNttKH 

***************** 



Apple Jl Europe original 46 KByte inkL 

Floppy? 16 K'KarteriSO Z-Karte Printer- 

Karte/60 Disketten uwn 

Neuprrjis 4 00O-50Q0. 

Abzugeben fOf 2 800 

Frank BnJit, Tel. 06621 633 14 



Kaule Apple ll/e.'c/ + otter M AC o gu'en 
Kempatlbtan sowie Floppies. Monitor, 
Modern. Sortie und DruCken [aHes! 
auch einzete Oder defekt) Tel |04 21> 
701771 ] 

Suche aufgeschiossenen AppJe-Besit- ; 
jer in Oldenburg f Of unverblndljche Kauf- 
beratung Tel Mo, Mi. Frab 18 Uhr Sa. So 
Qtrgtfgiq.'W 0441/691360 j 



***************** 

Suche Software und Hardware, Lteta an: 
Jem Nermann, Rosenstr to, 5790 en- 

Jon 8 Tel 029 6 1/20 62 



* * * Hallo AppteTfminde * * * 
Such© Tauschpartnar! Habe ca. 40 Pro- \ 
gramme auf Disk. Listen an: Th Nteder-i 
meter, Linnenkamp 1. 4783 Ense-j 

H&tpgeri j 

V**feufe Apple Works (Nffloj DM 
50O.~; suche Fhgnt Simulator )l fur lit in 
Deutsch 

H Opt»nhauser, Wokinderweg 15, 
4630 Bocnum 6 

Neu: Apple I komp + Sfc'-Ftoppy 3 
danitollof + Monitor sow» alon tcooofn 
IQf 1 699.— m 061 21/73994!!l!f 



ITT 2020 (Apple System!. 48 K-RAM. 
Floppy-Dish mlt interlace, 80 Z-Karte 
UHF Modulator, Gra'ikanpatsung Appte 
II, Software fur 2200 DM zu vertauten. 
Tel (030) 772594B 

■ ■■ Appf*-Zub*hor ■■■ 
LBurwerk, Conlrplier , Inleltkjent. Drucket-i 
mie;fac« (Epson. Nec etc) Monitor, und 
arderea 

02103/4 7123 



*** Apple 640 KS DHWW. * * *; 
$% ZoH OM 598- * Zo« DM 64S. ; 
Kabel DM 78. Aulop Conlr. DM 29Q. zn~ 
scWuflf 6 - 950 DM * 3 - 998 DM1 «f| 
BWJMN, Poattach 1463, 2300 KW 1 [ 

Sucn» \(K Apple He ein Zeicnenj 
Prograrnm fur tec ho Zeichnen in A4j 
Auch freue Ich mteh aber gute Sptetaerv 

*V ''bri !['■ 

SEIBErTT.TEL 07456/1551 

* * * Apple IhSupermodem *■**■ 
slid Standards, such Btx, komptettsul 
net Karte, mil Supersollware sgperhilt(£ 
bei Rolf Kiopel. Tel. 0431.5554 27 



ATARI 



Ich suche Software fflf 800 XL ium 
series Lr*tc on Stephan Holger, 652( 
Wtorms, Durkheimer 3tr. 1 a 
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* * BUNDESUGA MAGAZINE * * 
Die Magazine fQr arte. One ATARI-Gerare 
rhr etgen nennen. Dfe Tips und Tests 
u.v.m. sind von LeSfim 
A StOrmef, 6200 WIESBADEN. BLU- 
CHEFtSTR 17 



Siaubschutzridile (600}: 15 DM * Alari- 
Maltafe* + ROM fi Wo^at) fQr 165 DM 
evtt <155 DM * Buch: AjarhBaafc (Ho- 
fBCK) 25 DM, Uor*> Comp br Pflege 
jSyb) 15 OM * t 66 22. 29 S8 ab 1 4 It 

■■ Tausche Org. Software gegen gepr 
Hardware fJoyst Cherry Tastatur, Ak. 
Kuppter, BQCher. MaJtafel. Lighlpen, An- 
teltungen. usw,j Anflebot: Martin 
Machfebeiin * 02644^3556 

Suche folgende Spiele auf Kasa Gyru&s., 
Xevksus. Olc, PogO Joe, Malprrigrarnrrie 
O-Bert, etc. (iur Mot auch Mooutei An- 
Ojebote an: Andnaas Geske, Grlllenweg 
17. B039 Puchnenn 

\ferkavfe: ATARI-BrieMfucker 1027 % 
Jahr alt. VB 560,—: Recorder 420 DM 
60,—: SQCrwjr: Main ATARI Comp. 35.—: 
Games for ATAR1 15.-; GeteJet. Faberalr 
26. 2 Hamburg 20 



Aditung: 



+ * * Soltware lor ATARI ID**) * * + 
Bruce Lee DM 40.—: Nalo Commander 
DM 35.—: Solo Fltgtit DM 35.-: Gulf Stri- 
fe DM 60.-: Archon DM 60-; & Knop. 
Rcll<ng(^n5tr 22. 2 l-Camburg 20 

Verkiirft Attrl BOO (46 KB RAM) + 
lekws Laufvverk AtaH 610 + Jede Mango 
ProgFrsmma IQr nur 800 OM (m'cht nut 

06 31' 7 01 74 (Anrufjederzeit> 

Suehe.'Taosebe Software for den 800 XL 
auf Kassetie Sch»ekl Euro Lists an jorg 
SWhr. 3320 SaUgitier % Nkschgrabert 
30, TH, 05341/664 63 n 17 Uhf 

Cert DOS PR? XL Geralft DOS ll kompatt- 
bet, Kein r4echteden und SpelC tterpteU ■ 
wbrweh. ErhmileOfChte ElnMuflfOral- 
le XL Besitzer Tet 051 44/3 1931 

Warfcaufe VC5 mlt 2 def . Joystick. 5 Super 
Kass (Sft Shuttle. Death Star. Pad Man . ) 
aus, 270.— DM Afltrage an R G*6ckler, 
Hohe nhowenstr 7. 7 709 Hfalnqen 

* ** 48 K for Atari 400 * ** 
Gebo l h Jahr Garantie Solort anrufen, 
Tel 02602.-34 35. 
PS Suche defekte Gardte 



Verkairfe * * * ATARI 600 XL + 64 K + 
Prog. Ret 1010 + Modut + 2 joysticks 
+ Tbp^c^afttme + Mem Atari Comp. 
fur 600 DM. Meidet Euch bet 
OHhiu ser, ReDenweg 61, 731 1 Owen 

Atari 60O'4S K + 410 + Zub. - 800.—. 
Dtskstatiofi SiO (Bitcopy) - 900— VCS 
250O + 32 Kass *= 600—. Bucher 
Hardwaremanual. Assembler, De Re- 
Alan. TeL 021 04 '6 36 66 



Ftoppy 1050 490.— DOS 3 800 XL 
480,—, Ptecor 1010 100— a unge- 
bfaucht!! P>rtaJ1 2 u. Azteck ChaJ. auf 
Kass. m. Verpa. 20.—, Such Atari Bask; 
20 —, Lars W eide, Tel. 5606/1397 

##*************** 

Alari-60C XL-Sottware 
***** Gosucht' ***** 
Angebote an Daniel Schmdckef, 
Abeggstr 3. 2800 Bremen 33 
*-**************** 

Verkaufe: Atar^Moduls (Rrjmosl atesoh- 
ganal fur Atari 800 400 und Philips Tele- 
kassetlen Alfes gunstig abzugeoen. Te3. 
060 84; 34 94 von 18-20 Uhr E& lohr,; 

sich. 



Verkaule Atari 400 49 K + Basic 4 
rr.ee h Ta^^atur i Cherry I 
Pms V8 550 DM 
Uwe Riiltgef . Menzelslr 38. 
6657 Haan 1. Tel 21 29/51822 



Tausche Atari 800 XL + Datasette + 
Mod. 0. Kong u Pole Position + Software 
+ Joysticks + Uleratur gegen Commo- 
dore 64 o. Verk- gegen Hochslgebot 1 Bei 

H, V^mhclTTel 0S41/6B11 11 

I. Intaresse an Computorciub im Raum 
Fikth/NOfriberg^T |lch: 600 XEJ 

2 Verk* uf e Such ATARI Basic = 20 DM 
u Schachcomp Sensory 6-69 DM' 
NfrlsSchnlttfT, m 796372 

Verfeure Atari 2600 
mil 2 Joysticks u 3 Kassetlen 
VB 250.- DM Tel 66 2 5 ' 78 90 
ab 16.00 Uhr 



Atari 1026 Atart 1025 Atari 102 5 
Verkoute Atari 1025 Matrlx-Drucker VB 
850.— Slephan Ohlmeyef. Schoonlng- 
sledtor Sir 29. 2067 Ranbak. 

Suche Software auf Diskette' Ruft an bet 
Christian Fucha, Tel 023 25,74007. 
Sates tr 11, 4690 Heme 2 



Der Atan-Assembfer — Bucn od und Ptn- 
gtamm gesucht au6erdem Prtig. aul 
Disk. Angebote an Rail Be™3ricX, Don- 
rwrbeigstr 7, 334 WoUefibuflel. Tet. 
06331 63359 



Suche AtSfr-Sditwafe auf Kasseite, be- 
senders. BoulderrJash. Fip & Flop. Lode- 
runner. Mr Do. Frogger. GhOSltXiSlefS 
etc mogL b»g: C Tenkotte, Mas Bom- 
Sir 26. 4 Ooort 13 



Verk Atari-Telespteie PiftafT {60 DM| Ac- 
tior Force Maie Craie, Copper Com- 
mand. Sky Jinks te {30 DM) Video 
Cneckers. Planet Patrol, Comic Arkje{15 
DMf P r^plfery Tel 02307/31266 

Atari BOO XL * Atari 800 XL * 600 XL 
Suche standig Software 64 K * C*s»- 
■1! Gegen Bexahhjfig Iff 
* Christian Drescher * 
t»» TeL 04 21/63 36 67 111 



Verkaufe; Atari 2600 mil 2 Steuerk 
* * * 6 Kassetten * ** 
* 460 DM * Tel.: 041 933666 
Henstedt-U * Marcus Genz 



Sucne das Sp«4 *Archon 1* fu* den 
Atancomp [keine Kassetfe^ Angjeb, an 
Franz Gott F*n deimyhistr, 28. 8741 
WutlBTshausen 

(Pharaohs C^fse. Seatox ebenf > 

ROM Module zu verfeuten: QIX 50 DM 
Cavemsol Mars 50 DM + Atan Kasserte 
aufgepaflt 12 DM1 !f 

Toke Kaawert E Iter nkamp 25 A. 3101 La- 
cnendon Tei Q5i 45 730 ab 17 Uhr 

Suche Software fur 800 XL Modul Oder 
(Cassette z.B Castel Wotfenstein, Forbid- 
den foresl. Pitfall 11 Angebote an MatkuS 
Tigges 

Tel 02941/122 19 



Schuter aucht Atari 800 XL mfl Zub#ho< 
Igunstig) 

Tt WHe Haltarmann KeHennng 1 
6057 Cfet/enbach 2 
Tel 06074 234 05 



Verkaufe Alan 800 XL mit 10 10 Pro- 
grammrecorder. 1 Monat aft, mil Data 
Becker-Buch. mlt Software IQf 850 OM 
Intefessentert an S Wehrwr. Tel 
06638/17 92 



Suche Software fur m^nen Atan 800 XL 
Nur auf Kasserte. rucht zu teuer Listen mi 
Martin Felix. Mefcenweg 31. 5093 Bur- 
schetd 1 Suche einen Club im Raum 

Koln 



Gemm, 10 X. 120 CPSNLO DM 600 
Atari 1050 DlS> + DOS 3 DM 550 
Atari 400 48 K SupertasfalurDM 550 
Alan CentronicS'tnlerface DM 150 
Tel 041 6136615. kornpkrttOM 1850 

Verfeuf e Atari 400 + Daierrecorder 410 
+ 2 Joysticks + Basic + 5 Kassetlen 
(Space krwadera, Steeple Jack. Caverns 
of Mara, „} (Or nur 400 DM TtHelon 
06222/83432 



Ste haben «tn defektes 810 Disfefterv 
laulweric tch kaufe es ihnen ab Abgebol 
en Werner Stegmund, Ste*gerstr 20. 
6761 Dieodrchcn. Vielen Dank 

Bas Lempr Dal. a. Dish schreiben. TTfel- 
SuChroul M Anw v Get. Put, Note 
PomL Anton in EmzeteChr Grat-kito 
0.80 FrwumscNac 
G Arft. Goeme-2. 6909 MuNhausen 



Wir macben unaere tnserenten daiauf Bufmeritsam. daB das Angebot oar V«f- 
kluf Oder dte Verbraitung von urhebefrechfjich geschutrter Software nur fQr 
Originalprogramme ertaubt isr. 

Das Herslaten. Anbieten. Verkaufen und V^&reiten von -Riubkoplen. verst66t 
gegen das Uffeberrechtagesetz und kann stra? und iMkechoJch vertokjl we*- 
den Bei Versioaen mu& mit Anwaits- und rSerichtskosten von Qbe* DM 1 000.— 
gerechnet warden 

Origlnalpf ogramme slnd am Ccpyrignl-Hinweis und am OrigjnatoufWebet des De- 
rentiagers (Diskette Oder Kaasdfte) zu erkartnan und ncnnaterwBise Oftflifiel^r. 
packt, Mlt dem Kauf von Rauc^raffen arwirbt dec Kaufer auch kein Eigentum und 
geht das Risi^o einec Jederzeftioen Be^chltig^ • - 

Wir bitten unsere Leaer In deren eigenem tnteressd. Raubhopten vtxi Orlgh 
riaFSoftware weder anzubieien. zu verkaulen noch zu verbrettan. Erjlenungsbeh 
rechtJgte haflen fur Ihra Kinder. 

Der Verfag wkd in Zukunlt kelne Anzeigen mehr varoftenBichen. die darsuf 
Sdhlie6en lessen. daS Raubfepien angebotan werten 
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Jetzt 
auch fiir 
Atari + 
Schneider! 

Natiiiiidi audi fiir den 
Commodore C-64! 



25 



HOUSE OF USHER 

Die neue, spannende Mjschung 
a us Adventure und Action spiel 
Entdecken Sie das Geheimnis des 
Hauses Usher. Joystick erforderl. 

UnV«tlindt«jT* Prfcinrnprf e+i ly-ng. pr<? KsiVfttt ifilrt, WviTt ZZfl 5. DM PwtO A Vef- 

pjrti yng. N*jL»rfic!h li*f em wii mitti w*A«+i*n unset □£« SortimeAl an ewridassi- 
gen ipieFtn fu* VC-20. C-H&. C-16, 0*4 und C 12S Hi iufkril gumTJgirn hp.wn 
NSlWr* ln-ftwm.il nmrn m nn»r»rn Jp-frlcn f i n(i*n in unwrejn a)cttfefl*n Geiamt- 

K»Utog DM in BnefroarikenJ. KtNfJ-SOrr Pi^rtfmmt duhrn ii* <m Compctf" 
Fathhandel, i*td*nf* t h.trtr.lun, 5 , r n 4crKa*,E u WarpnliaYwr ode* sfrrelrt tot lhis. 

C 16 C 64 C 1 38'Progratnime gesucht! HSndleranfragen erwiin«ht ! 

KING SOFT 

^ »Play it again« 

F. Schafer S<hnackebusch 4 . • 5106 Roetg^n ■ TeL 0240^3 1 9 



lmmc-f wisder U&crusch linger* . . . 
6 U R OEL E K TR N I K-STEENS 



Prcis&chJagei- ab d«n 2 Afri 1985: 

SHARP MZ 72 1 4*9 — DM 

5HAHP MZ-B21 r*u 899 - DM 

pc 1260 are- pc-moi 239.4- dm 

PC-1S00A39S- PC-1350 422.+- OM 

DOMMODQRE MPS-SQ i 499.4- DM 

MPS-&0? 709- MPS- 303 54 9- DM 

OOMMODOHE-Ptotfer 15M 209,4- DM 

Smqas Base Commodore S9 - DM 

HP-41-CX 939.". HPT 10 1 449.4- DM 

5utw**»g06ai Mtffo-Dmckaf QwHr Data DMFM 1S2 VC-64 

i30Zbchen/Seh mU VC 64-lnlerrace 



CASIO 143- DM 

FX-72 DP 173.-. FX' 7 BOP 3DS — DM 
Erweftorung RC-4 i00- FtC-246r- DM 

P9-700 + FA-lO + CM-l 09&,- DM 

CASd FF2DQ nur 489- DM 

CASJO FF11Q0 1 039— DM 

epsoNrPs-e wit ems- dm 

AX 80+ a 79 -. FX-40 + 1 338- DM 

FK 30 + + G<trt»j-1n1nr1i«:« 1 599.- D** 



90fi '.-'"j- a ■' 



Cas*FX 720P + 2*FC-2 



&9S — DM 
249 - DM 



Ponton S* Prcrtlislefi arotnef. Taian + Oakstten'" 

_1 jjj. _li t jfc-.HT'fc li-n rtni"lLi "i i" t^rffc D ru.J 

■"W rTC'&O fity IWWoL. VOrsanQNIUfliVn 

8URO-ELEKTRONIK*STEINS 

Pwtt«h 32. 4701 Ucffliniu-Yfesrl, let 05647,350 
HEU LadanMrttsuf («Jen Mi. + Frl iS.OO-i? 00 Ui*r. Sd «ur finch W V W WMr u nq 
4791 lkSiKrmy¥^sitt>e^tH^: Urrlojn Bmchgarten ? 




TEACH AND FUW COMPUTER CAMPUS 
*ur II - L? jahngE Anfa^er, Fgr tgeschrittene und Crscts 
14 Tage Programmierunterricht 
und FreizeitspaR in den Sommer- 
und H&rb&tferien in Bad Harzburg 
LOGO, BASIC 1+2, PASCAL, SP I ELE etc. 

COMPUTERSEMINARE FUR ERWACHSENE 
Bitti fordern Sib feostealoses Iirtoriatiansiaten&l in! 

Bim AQrwtmw fur .Frmqmn r und u« d«n CtMtputWl 

*un *nd f utur» Schopka K3* Ccu«putarha.nd«l und Vsran-stal t»r 
Pittel straFlB Bi, 2«B« N^d«r K t*dt. Tvlcfam 84fc / S24 31 7fi 
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Vtenoufe Alarr Teles cwai mit 9 Ka^enan 
fMP 1DOO—} (VB 40OH Tel 
06821,2161 Oder 66 2 V? 03 23 
Anscfirift J5m Water, 6663 Ekef&berg. 
Sptesefslf 69 

Suche Alari 810, Atari 400 {auch cte- 
fekl!]. Manuals unci Uteratur. 

Jens SchLj&pencf, Dcnn^gerslf 206, 
B M uneven SI TbI. 089/93 90 6S 

Atari- Maftafei zu verfc. Prels VB. Original 
Atari-FJlemanagef V6 Ftena-OisKelten- 
Stalion V& Cnpl&lmikrolon V& Tel. 
02623r4833ab1TUhf 

Kompl, At3ii-Sysi^m verlL + Zubehw. 
Atari 800 XL + OWrunnftr + 80-Zei- 
en&n s Rsj^a D^isttensiationefl. MaJla- 
tali'Digilalrrakno usw. Prels VB TeH, 
026 23: 46 33 6t> ^7 00 

Suche; 

Detefctei Alari (mdgffchst XL) + AtWi 
OiskflJtenslatioriM! 

Tel. 02 26 '31 £333 



V&ittaute Atari 800 48 k + ROW^ Pteis 
VHB, suche Solfwaie auf Di&kerte. TeL 
05 21 '33 3S Or 

Suche Sot liwe auf Ka&scMo BesorioMt 
Copy-^fograiTim 1 800 XL(. List en an • Stfr 
(eri ScJialftain, 

Un dans ir. 28 
512 Horzogeriralh 3 

Atari 600 XL original verpackj. tunkeiria- 
geinau JPVeisausscnfeibefigewifin) ftjr 
DM 500.00 veffcault Kurt Wefflftr, Sudl 
Rmgslf 6070 Langen, TeL 

06103/5 2251 

Suche Spiete aiief An (tosontters * 
GhDsitHJStejs * ) aul Kasselte f ur Alari 
600 XL1 Angebcie an Dirk W&ctoef . Wal- 
lenbachofstr 5. 3506 Helsa-St Otl Te3 
0660^1234 n 16 Um 

Verkaule Alari Kassettenrecoroer Interfa- 
ce und das Soiel-Modul Super Cobra 
Thomas Hoholf 
Tel. 0231/51 VJ20 

Verkisjjfe — We n-^tjte — V^rkeule 

Recofder 410 65.-/F*dcSee 30,- Mi- 
crOSOll Basic 2 1DQ— Men Aran ... 30— 

UVi 

Sascha Schroder, Te(. 051 30 6936 

Afihtung Fmaka — Tb(j (021 66) 
166550 

Verft ROM'e: z B 0.C . ttortft p . usw; eb 
JO — DM. Qrig.-Kass : z.BL B. Lee. Dim X 
eb 15,— DM. Thomas Hichtar |b Haifl). 
Br'L.icn&tr. 10*. 405 M ©adb&di at 



* * Suche frogTamme)edef Art 1 # * * 
Bilte auf Kassette 
mOglfchsl billy" 
Lslen (mif ToJ.) si\ Hauser J.. Koipingstr. 
20, 6953 Gundefshetm 

*★* Acnlung Alari 600 XL + + * 
Suche Sottw auf Disk (Tauscb)l Suche 
auch Auspabendes Heltes Ant«. Ruttan 
bei RairickLenz Tel 026 71 >2 26 Bitle 
scbneill' 

Suche gute SptetpreBtamme tor Areri 
600 BOO XL auf Kasa Disk Bitte Pr#i$fc. 
sle an Th Fetrer, SchieOmauerwep 3 r 
7101 Erienbach 

Tel 071 32 66 15 

Suche Ai^-IOSQ-Oisitenenstatiori ohne 
Detekt Wenn mopfch mil Software Bil&g- 
Sles AngebDlwJrdgenDfnmen ReneLeh- 
mann. Birkenweg 14. 7101 Erienbach, 
Tel 071 32/5667 

Suche Software auf Disk (Tauschj. Vsric 
Module Donkey K Deiend, Ouesl F TVes 
je 40 DM VB! Suche. Ausgaben dss Hef 
tes Anlic (3-4 0M|* 
Frank Lobner. 026 7 1/72 12 Schnoll 

Suche Software auf D&fc fiir den Atan 
400^46 K, da NetiEnrj *■***+* + 
Annetxjie an" Postarnt Linden, Ptralfach 
91 0704. Niemeyerstr. 1. 3000 Hanno- 
veT g 1 ************** 

Vediaulefrellneiberid; Alan VCS 0600 4 

Pec-Man [120 0M>. Centipede Var>- 

guard, Enduro fje 60 DM \ 1aZuatand + 

OriginaVerpachungl 

A 01 to. J O 636951 ab 16 Unr 

Cornputer-Lihsatur zu verkaufen. 

Einsteige^' u, Schutouch I ATARI zum 

Froisvon 15 DM. 

Kelr BafpeJd SChichenf 

H Erdmann, Rochusstr 167. 53 Bonn 

Suche die Bucher ttaaAlaribuchBand 1 
+ Wasder Atan afles kann Tel 2: Spte- 
le fur den Atan (Mm, verkaufe Don 
Kong » 40 — -ROM; Angebote an. 
052a3 f 617E3;Dankei 

Sucne Basic XL auf Modul Oder Disk + 
Anloilung! (Bovorzuga bitttge Disk- 
Version), Joftann Riedi. Biirkenhotali. 41, 
8037 Oiching, T 061 42^9725 ab 14 b 

Verlt 600 XL + Recorder + 2 Joysticks 
■f 3 Buchar + Donkey !<ong + 14 weito^ 
re Spiete. neuw. fur 350— DM. 
%L 0209/137592 

Software far den ATARI 600 XL nesuchl. 
Angep an Kreus Bemd, 5100 Aachen, 
Ringslr 36 

Tel. 0241 5206 43 ab IS 30 Uhr 



— AHUSTIK-KOPPIER^ 



s21d 



li(HE..il , i>H^, AN7.1}i.L WJi bCliALTQl 3:tIN,*«S/OM.C. .MUSV. ,*0T0, 

i:ttM.A\3S/zJk)lllli:* UKUMt KM MtiZEfGiX ^ : I! t Rill Ql/OR I U I M TEj'AVSV EU 

un.ir/Ntrii. izv snoifrusoujjixiv iurr.ijv/iatj »v/wtzt, 9-t f\ 

HAflEK JJITCt: FTT . -7lT.*f.SliW ! 1?BBIKA'r.UP6 HIT >M *itlt/VtiLL(). 




389,— 



V2*JNTEBFACE 

{RS232)I TI99 4 A 



gum 



JOCHEN eERHAHD A BE O IN A VAN MSGEflhT Gbfl 



289,— 



100 $$$Sh 



Ausrjabe S/Mai 5965 




Private Kleinameigen Private Kleinanzeigen 



V&rkaufe Atari 800 XL + 1010 Ret + 
Software (Bruce lee, Zaxaon u$w.) + 
Joystick + 3 Bucher/viele Zeitschrrften, 
VB 780 DM meldat Euchn TeJ 07 M/ | 
472246 zw. 15-18 Uor 

Suche bHIige Software fur meinen Atari | 
800 XL nur aul Kassatte. Late bitte an i 
Martin FeUx. Mefsenweg 31. 5093 Bur- I 
scneid Verkaufe ROM-Modul Soccer 
[odar Tauseh}. 



Sucre 1050 w»nn mOgtic* DOS 3 + li- 
stings * Gute fte^ahtuno, * 
Ml Pfetner, Tel 07224/15 76 



GesucM -WANTED— Gesucht 
Alle Alait-Buchei. AnSkhefle + Super- 
spiele wie i & Elevator, Cas!el of Dr. 
Creep Saga &-17 maw. 
Melden bei CHal MQ f k, T. 07056/5 1S 

HaBo Atari HaBo 

Suche Sol We fur Atari 000 XL Kassat- 
te Oder Diskette 

Bjfim Schnebefgef. Pater -DeJp-16, 6110 
Oteburo, let. 060 71^5358 



Verkaufe Atari 2600 + 6 Kaasetlen {Re- 
aktor. Trick-shot, Defender. Pac-Man. At- 
tend Cosmic ARKL 

Adas mil Anlestung undgul erhalt&n, PreiS : 
350- Tel. 07251/41973 

VferRaule Steckmodute lur 50 DM 
Penga Super Cobra, Oonkv Kong und 
Donkey Kong \f, vbrkaufeauch ab 50 PI 
ca 200 Spiete, LernprograiTime 
T«L 09251/5373 Jans Schwarzer! 



Suche Software fur den Drucker Saiko- 

sh* GP 700 AT 

K-H ScNe& P«ttecn.94 

6533 Bacharach 

Tel. 067 43/1683 



Computer Ckib -The F^sl Site suchlneue 
Mitgiieder 1 Adrasse; T Jaraen, Linden- 
hot 70 T 

4330 MuthetmyRuhr {80 PL ill Briefm. 
mftS.) TeL 20 80,' 4666 19 ' 



Suche Programme lur Alari 600 XL 

QrunOveraioA 16 KB 

Angehote an Georg Wrssl rigor, OttoSir. 

111 a/54 

8012 OHabrufin 



Sucha SctialtpBne, afker Art. far Atari 
4O0/8O0.'F^rt und X LSene. Tei S3 33 
74566 

Sucre gule Programme (Or ATARI 600' 
XL 800 XL Biltte Praeilsren an Jochen' 
DoJttnger, Achafmstr. 38. 7127 Pteidets- 
heim, Tel 07144/21127 j 

Verkaufe Alari-VCS 2600 + Module : 
(Pac-Man. Rrver-Raid, ...) + 2 JoySt + 
Netiadapter + SpreFenrartungen PT. 
350— DM Sucha Softw. fur Atari BOO; 
XL M. LieOreh, T& Q40/B80506S 

Suche Soil- und Haidwaie far den 800 

XL (Spracncox, MattafeJ etc.) an: Bernd. 
N'OWDlha. Am FuchsbW 25, 6102 Ptimfl-i 
atedl, TeL O Qt 57/8 1536 >Dte* + Kasa« j 

**************** * 

SttchebiBige Software li* BOOXLaufOis*; 
kefte! Koine Bastcprogramme. Mogfictel: 
trll-g. Tel. 097 79/302 
****** ***********[ 

■ ■ Epson flXfFX BO u Kompaticle: 
Acntung: Hler gibfe das komfortable- 
Hiirdcopyorog, fur alto Gtofitetufiwi 6m| 
horizon! Format 

C Reinhardt * 0604 1/6026 afe 14 Uhr 



Orttefrek*) 
Suche Atari- User mogftchst lm Raum 
Salzourg zwecfcs Ertatwngs- und Pro- 
o/ammtauscn, 
Tet 0662/406 06 
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Atart VCS 2600 + 2 Joystick + 6 Kas 
sedan z.B, Pac Man, Frogger. Video 
CHympEcs.. ai 320 DM, let.; 
04671.'4866 nur von 13 bte 17 Uhr 

Gaterretcti; Uteratur fur Atari 
Das Aiari-Buch- Bd 1 oS 220 - 

Mein AtarhComputer OS 350,— 

H. Sturm, MariaieUefstr. 10.17 
A-3100 St P0tten r TeL 027 42 ^65 20 1 2 



Hrfi-lntertace 
Compulev&Dund (n toaster Klang^Ouafrtal! 
Elnsatzmoglichkerten aucri beim Kopie- 
ren von PfOgr. 

TeL 061 35 '33 &4 



* + * Hallo Atah-FreaKs * * * 
Suche Software fur den Atari BOO XLaul 
Disk, Antwvort garanlwrtP Schick! Eure Li- 
sten an: Michaet Buck. Adalbertstr. 71. 6 
Frankfurt 90 

Suche 64 K Erw, fur 600 XL 

Suche Spiete f, 600 XL 

Suche *GHOSTBUSTER& 

C. Korner. Am SchinderhOolcften 12. 

3422 Bad Laiuterberg T 5524 3308 

Verkaule Atari 600 XL + Data* +■ 3 Mo- 
dule + Joystick + 10 Spiele e,& Kale- 
rensct Kafka ate + 10 HC Magazire fur 
400 DM odar teu&cha afies gegen C64. 
Tel 021 71,487 50 

Verkaufa Atari 400 m Basic + 2 Joy 
Stick* 1 DM 135. Buck Rogers, Sub- 
Comm. (Module) je 30,—, Alrshtte 
(Kasa.) 15— afles aus. 200— Vb^er 
GroBmann. 6202 Hennef Tet 
022 42 /4255 

Sucte guie SoEiw^re fur den Atari 800 
XL ich tausche und kaute 
Michael Boekholf, Meisenweg 8, 2955 
Bunda 

Hermit getoa ich bekannt, da8 ich mich 
mlt meloer Anzeige in HC/tO/1964 nur 
atrf den Tausch von nlchtraubkopiedan 
Programmen bezog 

Oiiv af Buscn — Nuf Basic! M 

Suche und Tauscne Software nor au! 
Disk. Verkaufe Donkey Kong jr 50—, Su 
per CObra 40— (Module}, sowle Space 
Sruitue auf Kass, 20— Anruf genugl 1 
077 41/54 52. Ab 18-20 Uhr 

Top-Programme fur Atari flOO XL ge 
eucM, zanle HOchStpreiS fur guie Ware; 
SChPCkl Eure Listen an: 
Marvel Sehfitef. Im Wlesengnund 4, 
5352 ZOftfeh-Fuaaenich 

Suche or Ingend Prograrrvm zv Efigabe 
e4nes Codewortea Wer wei& aJJes. ubor 
Lstenschutz. AngeOote an AteJ Urbahn. 
Lutsertkirchener Sir 319 a 6090 Lever- 
kusen 3 

Suche: Top-Sortware (Amwendung u. 
Spiele), Floppy 1050 bis 350.— , Modem 
mitRS232C + Softw. 4O0— Kootekl zu 
Clubs u. Usem. title an Kiaua Michna, 
HeBweg 48, 4^703 Bflnen 

Suche zu ACTICNMP eine Runtime-Ubiaiy! 
Wenn iemand so ein Pgm, besitzL dann 
bnte dte PreHsvorsieSung a J. Scfidtz. Ef- 
chenslr 25. 8501 Pyrtoaum, 
09160/407., 

Sferkaufe Atari 600 XL mit 64 K ft AM f ein- 
gebaut) + Literatur (Mein Atari Compu- 
tef, Der Atarl-AssemOler. Der Atari} tur 
450 DM' T. westheide/. TeL 
0522 1 6 2067 ab 17 Uhr. 

Suche Software t Atari 800 XL nur aul 

Disk. Listen und Praise an 
Axet Dembinski 
Romerstadter Str. 8 
8729 2ell 
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Panasonic kx-pkhk> 




MERLIN FACE 



EEC- 

CENTROMC 



MERLIN FACE Hi» n, 
PANASONIC t **, 




Kit— f»— iof>0 I i AST=:t wwnti*fl» anna UK 

114 MKT I OHM.. KbCr^CCCf TIntl«U«6, 
TS^TCR- E:hCE(.tL.*T-?t€T*je*, '-tt-L IPSO* 

tUMMH mlt «£FL:N **tti =«1. HMT Dfl 

Kx-p-io9i l w:»*.*»T£H fPSGf^sT item. - -s-s™- . 

130 rtic*. zr>- 1 brl>=>: bukukjctimil «;t 

if* • t^lfJ KiinP*TiBEL, if tmtea Sk-4i 

. , : , not i*=i. tmtrt m 

HIE )«CCM |SQ 2EUHCM.'BE»l*(M 

s.-Ci«Hi3jt*,»T**t5.£iBv:» +3 flirw.it^JSDti^ u* 

C .*»»^ -kt rtEJILlhi F«E LIKE. «Wt E* 

MERLIN FACI ICC-CEhlTSISHtL MiMki Wf*« 

*Ur CUiC«4rPLUE 4. BERAtt*fiW£ir4 1 4, )Mttt<M Uitw>-, 

IMK ttM, «u>f ! icha k itil^i bit tib» _na ti ic.« 
■LLE PRE ISt FfcflT., Vwuiri W * SU 9. - P*"« 

TELEFmUBCME l£etlELLLP«« r T 0»*0"3 / JiA^i 

•CHniFTFTLIPE EKSTELLUfWE* «P 

DATA ELEKTRONIK VERTRIEB 
MERLIN 47ii TTTTfcwtifHG. iMiienwj 4 Link + Mathtfis 
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LSEHCL1« 

I Et -E99 
E Pi" -539 LB 11=331 
CLL d t . HRH0B . 1 1*99 
SPECTFlUffl PCLi 

tX* .TffSTPITEjIt.rltKt 

mii3i-Er«n * t PTiprnoES 

in y PEhHEUSi HE 

r»E T "t B"S1C1 £40 

BETH DISK 

■ m »Hr — i • -=SE3 



Die umfangrekhste 
Software-Information 
fur Home-Computer 
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QP-BD 
dp" -OO 

□ m -EtG 



5 
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SCSHflE I DEF CPC 
g r i_* ■*=: r~. aaiE 
f A r be ■ «s 





nur 

ca> 400 Seiten Umfang 

lm Such- Oder Computerfach- 
h and el erhaltlich. 



101 




IHR COMPUTER-FACHMANN STEtLT VOR: 



Dragon $2 



Der 
„NEUE" 

von Star 

SG-10 

Star SG-10. Der Wlrtschaftliche 
120 lichen pro Sekunda, Near 
Lent- Quality, 2K-Byte Spel- 
cher 3uf lOK-Byte arweirerbar, 
IBM-PC -Kom pari bililflT seleh- 
tiflrbftr, 7 GrafiSt-Ausdruchaflen, 
von aufien zugangliche Dip- 
Scnaiter. SO Zaichen pro Zelle 
be; 10 cpi, Ahmessungeri 392 
mm* 315 mm x 148 mm (LxBxH) 



Homccomputcr 



Sinclair f Spectrum 4B K 

mil Soti^arft-Paket 38 9 r 



Stattair Sflfltlnim PLUS 



545,- 



1545.- 



395,- 



s 



harp 

iz aai 



965,^ 



Philips V 7001 



12" grun. lfi MHi. tn\t 
LiHiJsprechsr i 

Biidrohw 



299,- 



Co I orm on iter 
Novex MC 1414 

"M. 'j E-MiJ.nu, at cm II lri«.-hirr-. 

i](k» utt . a>urr«,hdHI U nrj r HH; 

i 1 J t i» Pkinkl. 
WL: )» ■ Prihkli D40|- 
•■"■>' ludhHUr C 6>1 



BEI HEW: 
Schneider 
CPC 464 

mfc Griin- qaa 

Miril.r OUvJ," 

1398,- 




ROFI- 

omput«r von 
anyo bei HEW 

mreihe MBC 55*: 
ipdemer 16 bll J'erso- 
jalcomputaf CPU SOBS- 
Islrittbssysiem MS 'DOS. 
kratik 640 X 200 P\jnkte 
Sftnlranics parallel - 
kicker interlace 8 a & 



DM 



2999,- 



iONV 
MSX HB-7S P 

3Q KB ROM 

ham 



998,- 



10 - HEWKDISK • 




Commodore 
SX 64 

- Microcomputer- 
System am Griff - 
64-KB-RAM- 
Computer 



cfer Liu I tten 
C 64 9U*&3ut 
Floppy Disk 170 KS 

ColOr- 
montor 



1890 ,- 



SIMfER REED 

EXP500 

Typenrad-Dnjcfcer 

S-:rinlH«H^H(r, pgnllH 
ll.m-li^eni nd17rSrr.fr rUgfSfCi 

TnMUFid. jiHi:.v 

i2 Sch.rN**, M«i»i,nv 

*=hrH,,c*nH.Hlluha: I*. IS. 1$ 
-Tr.rSrirtF, Sw rr.T, 
BcttlfibUM: ^r)-* mm 
Clur(H n r.lli^i Or'^ihti u 5 Kppiw 
F«^6»nd ril'Mrnnd. 

kiiHiit ^!:'initiin' ohki Film :< 

□ r.ckrjhftf hhlnrjjo QQf> 

NEU BEi HEW: 

,*tiiri SOC" XL »Lari 600 JL 

268 r 449r 



HEW-Comtuier-Tethnik «S HEW-ComDiiler-Vettr.-GmbH 



VcrscimdzEwtfale Verkauf: Verk.-n.il , Filiate. 

5310 Write* 3 Wft.-Herbflde 43(10 Easen 1 WlOO Outfiburg 5600 Wup -Elbarf 

PDsHach3l6S W4l*nH*SV 13 Koptorsfr. 69 iMOrhomflr Str 49 T-anneubarpsilrata 43 

*fl?3 02r" ? ai^ro , 7 ia&5 



BRANDHEISSE KNULLERPREISE: 



TWIN* A 








nm0Nir«btix + Crailrr^Ef 




CBW S-i. VC 15*1 


i * 


+ KwKuwVi innnni lOriprul T>J 


» 4. 


Dnickor MPS Hui 5flA- MPS 8D? 7*S— 


33 KXsrli Uttm 


449- 


MPSsya 


:ir"= - 


'V:->i.,h.,.'- :„.i„ »*.>!.:?,. 


239- 


ri-bp4onnr IBZO 


326.- 


Aki^Mtap.;:^ Dftnact^i & HI <d 


6TB- 


Epnoriiuctiar FWee + CUrttr 






Bn**iWlK« 64fi£ 


Tt4ft— 


TfjffriHfWl Emuitiw II 




dlr* + flX n + 


1329-.— 


WotJuhi^iujar i%a> Blmai 


«5,- 


fltu + m so + 


1629 — 


EspUU, Deii'i uii'i Cm-Dun 


ii ijij 




L /-..--M=-M-h.|-I 


\79r- 


Ewon fW SO rifi^t-uaf^llnj 


979 — 


Emottdotl Banc Cini|>hirJ[fehHl!|r| 


2 4(5.- 


0\0 1 UK dQ FT + 


1149.- 


A*um#», IVUi iMkvV *4n»t(r 




rJlo + FX BO + 


J**t,— 


MiOiKi^JrjrKrfi hlDdtmnugEf RalPH7fTI 


• as.- 


MiWHW'l'i 




Stirasnine P-t alula leJt Coihp 




S«jrf.hg(U! S9CA 


J0 9L 64- 


Borvjij. ButA RdgOrt. TivdBif c lair? 


• 7*- 




tOQSt. 495.- 


+ m*611fcl*rrtihl Ml HalitHafir MUiJiik'r 




SlrcMhr 




+ PnvRminfwi mill USAi 




Srmctrum. Spoolnni P^jjl. 01 


L fV 



ATARI: -i 00 l , fit 



A*s Prci» Ink) MwSl ^u/jiyl 
DM 1 DOO'^arUber] Von nisha?,?. ■ 
Ajjyhii-KHDM la.—'ao.-) Ualerui 
Vkxrtuslwffl.'so Gesamtpren 



CSV 

Scnloflhtifeiicilte ! > 



Hi, 279,-: 800 XL 429,-: FUpjiy 1050 598.- 



,n:| 

■i ,h 



VEfisaFrdkcslenpihj&chaK; I'^Vaf-snwert bis 
(0M S-/20— f. NBC»>rH>hmu ^OM lt.20^3,20], 
nutf gegen yqrgmskaKe txi«r per NN; Austftnd mjr 
lists gsBBr» Fretumeclifcag [KenrtWWt he 01] 



RIEGERT 

Ftechberghausen. Taj. 0?1 61/52889 



ATARI — IBM - EPSON — STAR 

Uberreschu ngs-Prelaliate anfordBm! 

TEL.: 02623- 161? 




RRNSBfXH 
RM SEEUFER 22 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzergen 



Verkaufe ums-tSndehalber emen neuwi&r- 

figen Atari 600 XL 

4 Morrata all fQr rur 200,— 

TeL 062O1/217O5 



Syche Scltwam auf Disk land Kass. uttd 
DOS 1 u. 2. Sucha Atari User Im Racm Of- 
pa Infos an Michael Ktein, Dunngerstr. 
37, 53&0 Pipe, Te^, 02^51/5999 

Module ftif ATARI-Compulef: ATARI- 
ScJirGibor 120— DM Pole Position 50 — 
DM; Donkey Kong 50— DM: Joyst. 50,— 
DM, Galaxian 30,— DM; G. Geislof, Fa- 
berstr. 26, 2000 Hamburg 20 

***COMPUTERCLUB*** 

* * * fur alle ATARI^. Es # * * 

* wsreten User in NL» A •Chf -D« * 

* ges. Clubinfo • 1 DM • be* ASS. + 

* Kteintwvsstr. 33. 8946 Mindelheirn * 

NEU: Atgri-Synttmat II! DER Music- 
Camposer Tur 600/S00 X.L; viele verach, 
Rtiythmen: 2 unabhamg Manuale: ab- 
spC'Chom auf CD 

■ Tej.0Si35/33S4 ■ 

A!bj i Antic-Lesar/SchJuei mU ewigem Su- 
chen Komptette Jnhaitsvw^eichn^se 
von Nov. B3^Reb. S5 mrt dau-t&ch&r Korz- 
erkJarung 

JnfoTel 030i3823t05 



COMMODORE 



Verkaure Ipf C 64 und VC £0 je einen 
ThemiodruciKer mlt 5-Zoll-Rpllanpapier. 
PtoJs: 350 DM VHB. BeKJe Getafe tasl 
neulM Inf.: Manlred Wenzel. Tel.: 
07245 23 3 2 

VeriL VC 20 + 3K Supef&xpefider + & 
BOcher fQr 330 DM R. Allfeld. 4504 Ga- 
orgamafiefihOte. Zum Tannenkamp 36 

Suche gebrauchte und voll IwnktlOfia- 
rCicntige Ooppeiltoppy CQU 4040 Tel.; 
047 25:72 OS 

Co it, in.-! don.- B032-5K 
Sucha fur CF3M &0£6 (DrucK«r> autom 
El^elbtetteinzugapparar Raum 6250. 
Tel.. 064 32-2027 

Commodofe-Drucker MPS 30 1 zu ver- 
kftLilen, neuweifig Prats G50— Tel.: 
24D6.5246 nach 19 Uhr 

C 64 — 598,- Dataserta 100»— I Flop- 
py ©4 S.— ■' OP 100 VC 546— AJIesneu 
mit 6 Mon. Garanlia. Tel.: 24 51/89 99 



Suche; C 64 SoCtwaie a«f Kass sowle 
Turbo-Tape 

Verk.: VC 20. 4/84, VB 170 DM. 
Angebota an: Uwa Ndcel, Schllfufer 51, 
3320 SalzgMer 1 

Schulei aucht tuf C 64 Floppy und 
Dfucker MPS SOI oder MPS B02. Ange- 
bote an Ch, Dahlnolf, LsiichteralraSe 
152, 50O0 KOIn 80, Tel.: 0224/ 
60 7024. 

VC 20 Verkaijl Sysiemw VC 20+32 
KB + DaiasGtts + Soltw. + Modul 
»Road-Pade» + Sucher lot 
* # * * nur 450,— DM * * * * 
Stoften Maack, Tel,: 041 S3/2264 

Sucha Uteratur und Soltware fur C 94!? 
iVfur Originale! Nur KasS.I! Tausche Saga 
geg. Bruce Lee Mr. H. Sannberger, Ul 
nchslr. 23, 7798 Plulleodort 

VerKaule 

VC 20 + 64K + R^ s& t + Pajj&eiite + 
Soltware ^ca, 100 1a-Prg"S) + forlg. 
verp.l Prels: VHB 800,-, M Heok, Tel.; 
7631/29 16 ab 20 Uhr. 

Tausche Briefmarhen gegi?n Compu- 
le^Kftrcrvvare. Z.6. 20- Joystick gebe 
Ich Brierm im Werle won DM 120,—. For 
C 64 — DM 1.750 — In Brief m. Stier. Far- 
senfejdstf, 2 HH 80 

Ftoppy 6 x schneJler m, Tutbudiskmodul 
dlrekt. Listen: FehlerkanaJ; sctialtb. Zeit- 
automatlk; c. RAMveri, auehfljsTTape. R. 
Weiaang, Butlerplad 14. 6682 OHwalter 
4. Tel. 068 50/556 

Vefluute VC 20 + 16K-Erw. + Llter&tur 
+ Software. VB 400,- DM. Dirk Pelta 
Slelan&bergStr. 8., 6640 Merisg,. Tel.: 
06861/7 3194 

Tausche Commadofs VC 1520-Drucker 
(4 Farbea + Zoic Iwnsatiioj 2 Manaia alt 
+ Org.-DatB&eH)e gegen Commodore- 
Floppy 1541 Oder 400 ,-belK,KS. Tel.: 
0711/61 2397 

ft**************** 

Suche 

Programme und dlv. Anleltungen. 01 Ra- 
$laed|. Zur Tonkuhfe 4, 2903 Ouren- 
Blede 

***************** 
***************** 

AUes zusammen 400 r — 
Verk. wagen Sy&tefTiwBChsel VC 20 + 
Datasette + aw/Parna. + 34aCh-Modulb. 
+ 8K + 3K + Graphik + BUchar. ata 
062 21/47 31 68 Butt (abends) 



1 X-SPECTRUM C OHPLFTERSCHHELLWEfl SAMO 



J^neKMIertaca m 2 Pwte 

f J rcgr;irnmlrtfl>ir^3 s&yaf-rHtwta* 
Ll-Kniuf Ldc.llld Syil^L-HVi,-« 
SPECTRLrM-RirlvtTldngaFLng 1S era 
DiSKUICeft 6,26' dBlito 6 Slot* 



Ervkt-'iHini: .il-* Vsv- a-Z. • DM 

^bOn.T rlKiruf w& i '.■■:> i:m 

Ugtiinw 72.— QH 

CnK^ijftnSiffws Centwiiea 1 aa— OM 

Spra*tW ,h Wlie f ti- Scitw* 95.— DM 

SPf-CTfiUJd-fgrf SrachVijttfli^r 33 - OM 

Ctimifi-Spi»cr*^trT*6izei m. ftOM u IDn utw TV, to** me. BE£1 1J <fatw»kiBt 
;r-DIS* flcppvoisnlrrjnflr 3.0, »*i 4 LfflUlW** W-SQ tW.*£i '3*. C. AS . 
.r-LHSK SiTiterP i*8tf ImcH 319 KBytfl? m Shcuflrt LautwK 
ftOfcK-Si*IWIl EXap Irurha D3A KHybnsm. UASF-Lnufwork ¥-13fl 
tPpK5k* prc^iftmn^jrj*(i[ rrt( iursfiuhdmni &rttonka.lrr1rMfticr* 
Ntili ! N qoriiv R*D*0lJUf-5<?Jy*)lSterial flk oon H-SPECTRIiH 

COMPUTER £ MEDIENTECHN1K HEINZ MEYER. 
RahSert.tr. 58, 4Q*0 Vlaraen 1, Te*alnn 021 62.22964 



29,- DM 
J9.- DM 
9fl.- DM 
11 - DM 

■■■■■ 

&7.-0M 
lii.-OM 
399,- DM 
1049 - DM 
1 1 66.— DM 
£90.- Dt4 
\HfO iiniortem I 



ERC-SOFT: SPECTRUM SOFT- und HARDWARE 



ASTRGNGMiE 

DAS Eupwprcgramm. Exklusw mil 
0EUT3GHEM HAf+OBUGK 
OWNICALC a 

SImIim I. ;l ,i, :js W fjni II,.'!' 

sejpe:rcooe 3.5 

EbOtluatv TOTAL IN OEUTSCH ttU\ 

aLiafLJifl. Hnndbuch. MD-liompal. 
DAS Programm (Or {Jen Pjoflfamm.- 
mxJ Mt-r^iwCr-Anvrandorf 



4 6— SPECTRUM + 

EXPANSION SYSTEM 

ZWnrtrtHCB 1 - MicrodrwB 
61,— 4 Superproflfiminni 

QUAUTATSTASTATyR 
:si>. CAWT-ftlDGE 

CARTR1DQE BOH 

Rfeise inW. MwSl. +- Vai^afK9t4j|iMi 

PtlitftntMChflrBB* 11, 400D Ditualdorl ID 
Til.'D2tlr , 4314*4 



510 — 
3SS- 



9.-80 

aa- 



102 



Ausgabe S/Mai 1983 



HOTLINE 0211-6801403 



TIPS DES M ON. ATS: 



•rectrui- 
aiMerr for-th 

ArTCftltAH FMTR*tL 

• HHRO E 7- II 
ART AtTRCK 

f ICfl 
ARTTKD HUT 
AtlE AtrC 
*UTORAHl* 
AYAl. rjH 

*IT*C MLRlT FOR IUN "OB 

■ a C * PACtfM 
IMYTLf CAR* 

• (ACM H(Ph|» 
•(AnRlBEA 

• CAR BEIVVER 
11*4 tABTC 
•LADE *LLtT 
BLUE t-h 
■pair BLUJ'F 
•cave** tIOhTE* 
C^CauEREB 'L«9 
CMllC* IE ESQ 

C JT» IV EH BULL AH 
COOCNARE W*T 
COMBAT L*hS 
COOK t« 
CTCLOME 

OA-tit A <*(i U « IN ai *.l> f 
D*»BE* R* U M I* ftduiLl I 

M»TM C H A U S 

etc* rfc^gh 

Kit I AC** MhCIl 

DlUl II HRCHLHA 
J[^«l ABA'AOH 
'jDt«5D«>*> HtVE'HB-t 
IH(AirjM»i*Al 

t. N.I DDI JUMP EUALl-CNBI 
E E> I T QR ABttEtlBiLtA 

FALL rti i ■ 
F IF (H 

► lOhtftn «■»-. or 

F|Rt HJF4 rH( MRICR 

fUMI FR0R THR BARA 

■ : ■ lAt HA RARE A 

FP rUlL »RfltC-tQr*PEtl 
FAEO 

FULL IHHBTHI 

artQBTBVSrtHE 

OAT* rAlR&L 
H.C.rUO. 

H***g(* ATTACK 

MAvtIC 

h j L i 

H4JRB IflA-*l 1 SEE tBABH r 
INFEHHO 

JACK AMD IMC BEAN-ETA,. » 

jet b«t m Ll * 
■Cur ILL* 

F I Mt AR 1 ku A fL Bulfl r 
HilRrti LORI 



lORDE Of -UHE-JhT 
LUNAR JET MRU 
HAnlC HIRER. 
HiJTHf ELE 
nfc" I. »P0 - 
UlIDOKE MAR 
HLERQ QlTHP-ICSi 

" ILL EOMAt At 

nOMlTfe* LPltruREtflllf r 

Pijjui* ROL C 

nW* *Lf A ■ 

nun t 

lEH VEAtURC 
Pi [ OKI BUJ-.RIJI 

giVRfiCtHf 

PARC At ■ KlAOFT r 
kcnI rn* ror. 

pitf*ll m 

AMD- 

f baa r 

PftVTRQM 

f I f ******* 

•»»FR**H, | DM 

i. I hi. BTAA AA I Li R A 

*«E I URN TO EOEM 
RIVE* rlAlO 
UlFl tWLt 

•KfRkOn:* N*-nr,i 

(Ik fAARBIfl 
■ HAIL 4_DB □ 

9PE<:ii»rh <en*r i kebi rap ■ 
i'Eci*L an ha r m** 

BfoF tMt tinni 

• WrFCAOf SB til 

TARBQKD TUO 

THC RIAD m« THE 4. 

•MB R0At*T 

rr«L mQMI I 

r»E ORACLE I CAVt 

T ME RtllLL 

BHQRWAta 
T 1 A Mil HQP 

IQAH ASq 1. 9-1 LEvBL 
TOR* A TJF BIS* AIR 
nt-.ll Afl 

THRRUIUH 

rn fl .,i. m\\m I AA inn An 

UlTAARir HHJBOFth 

unDEA--l>RL DC ' Liv T I HA T L > 

VAL »»LLil 

u*LM»|t If 

. Am 4F T he *□... £!■ 

■Hirt LIRMTHINA 

HOP-LA CUP 

MURBE TM|NR» MMKIN Hi BE 

HAVffBj 



Allen 8 fur Spectrum DM 39,— 

Impossible Mission f(ir Corn modo re DM 59, — 
Mask of the Sun (deutsch) 

fUr C 64 + Atari DM 



*» B(t 

44 f! 

2 9. -71 
If . ?B 

50 ?R 



11; BB 
3+. •* 
3B i BB 

S«.»a 

!+. vB 

SB, -FA 
2B , V* 
3f , ffl 

3 9 . » I 

j-f . VR 

g«, »■ 

3 • , MB 
J 9 . »» 
J9.#B 
J*i« 
11, B* 
14 l BB 
JR 

r'.ii 

13, B* 
I*i ?■ 
" ■■ . B* 
2?. BR 

I V , *» 
+ 1.-"* 
IV, B* 

?R 
»}!• 
3;-f.*B 
■ ' BA 
.BB 
13lfl 
Ifl» BB 

II . fl« 
1* ■ BB 

i □ [ mm 

B?. fl# 

.U.RB 
It « 
»-f.*R 
I* I 
t* r Bfl 
tM. ■* 

:it .->* 
|4J ■• 



1* 

■ A R« 

J B. 7* 
JT. BB 

i". i# 

-a* 

U H 

H 
a* 



IT RJBi 
RA 
U.Tt 
»,■• 

JR, BA 
3 R j FB 
3^ BB 



?R irB 
I* RA 
]u tfl 
l r R» 
n. RR 
" 
33, "■ 
19 ; fl« 
JR. fi 
1*,BB 
4R , t« 

BA 

l*i R» 
)Bi« 
I*.RB 
1* . BA 
it. "R 

3,1. BB 
la , BA 
•■ ' Fv 
1 - BA 
I*. BB 
BA 
B* I BB 
/«. RB 

rb 

if ft 



v COnFELER <n\3Utr, 

■jyHC.4irtr.-f at tHt av. vrfj ce 

IL»T)rtiBBQ 
AAQAT E HERD 



ar*n: 

TAT F-.IBMT E [MUlATDI 

AFTAEk OF TKC HUT. CMLl 

A 'TEC C HAL L Enlfi-E 

BFtUCE LEE 

CAMERK" OF KAFKA 

C D.MF-U TtR. HAA 

FALL OF »t>-1* 

FgAFioam Ft)fl;*ii 

I. i'jh I AF Qx .M L *riik 
jftvA J|H 
H A T □ CGHf-lNC E* 
PITFAjLL 13 
HlVBA tAE« 

river atlKLH- 

BL[I»F1I 
-JQLO FLlfiMT 
BFCtlBL »(L|v(Al- 

*ti»RA«jNC CQnnAHDEA 
TAH>. CGHrtAnBCR 
1 Al 10*1 

B rT T l f, FOB NOArtAMDt 

,1- HA I 

LOH**r L«AUEfl 

DiEC AT HLOh 

ChCOuNTER 

HULA 

i : .,, ,, i h. t r ,i 3HJ. 



ATARI B1B». 

AX TED CHALlUHBC 
BRUCE LEE 
CRVER*|-3 l« K* 

FQnUOBEN rrjH^tl 
HRBH OF TNF BUM 
"«lt(«t OF T|nl 
HATQ COhnAHBEA 
8k I -RE1 TCuR 

8L I M" t 

BD-.CJ 'Llli-T 
BFlTflRE ACE 
ELt-nCR E>RRiE 
■HE DALLAF tiUCBT 
HH[»TL*H ■& BftOThEK) 
•AtTLC FCR HQmnm>tC>x 
□ LUE hj it 
CtlMlRT L (ABEA 
OrXtLkl 

Rjj 

rtlAT APOpALtPSE 

NULh 

ANCK1C 

r I BEftB EM IMI RHtTH 

tAflJIM 



ATARI HOD- , 
taHPLrlEA MMI 

fluOka»i tab: Ft 

□ AC ATTACK 

F RDF 1 F UB atari. L 

HlftER Ef*rr 

ftCHMELLFCBT 

u »3D r cnJHM*-.PKR 



C*a blAH 

ABTROCHABE 

A I TIC CMALLlMM 

BCacrt Ht^B 

ROHBB 

BAuCE K.Et 

BUftBIR tlh* 

CaBTLl Or BA. CRBiF- 

CBBP-I.C COF-RRmi 

VATRFAOCt-b* 'El* TES TE-f-EOO 

E NCDuN t cp 

FLAP. 

BET or* R v BAAOcn 
OHGiTB^iitlAfl 

HEiir-EAT 

MggfC OF U»H«s. 

BATTLE FOR MIDWAY 

LODERUMHAn 
HJhBN. OF THE B-kjM 
-ABTER* OF r 1 HE 
p,.|.. F 

HUAttR OF 'M| J LnBCAHEUF 
pv« ' it i-An«1BM 
RATQ COHHAfl BE A 
PITFALL IT 

PoavRM 

REALM OF inFaBAlBILl FT 

RIVER RRLB 

MUCH EST*! D* Uii, L 

BU.mi. L LUf 

r.ilL U r | JqjH , 

tP4Cl|HUTTl.[ 

?1>1"|B! 11 I 
trgAn uAARiaff 
BTRIR PUkEN 
BUnnER SAMEfe 

r*LEi 0* TH« RMAAlAM H I Mm 
T ME V At, L A B BuBBT 

BIHAAAI 
IfHltLIM HR-LL 3 C 
MHEBTleA B BROTHER 
-at}* nrnirdH 
tit mm 



IS. AB 



1?, BB 
'■■ " 
3*r.BA 
to.tl 
'111 
+ O.BS 
II. BA 
52- BB 
1* . BB 
33. ?■ 
IV. BA 
" ,BB 

3B.BB 

IJ-BA 

**-Bi 

.1.-, 
I*. fl,fl 

IT. BA 
59 . Rfl 

\1- RA 
3*r.fl* 
37. A* 
■Jir.BA 
R*T,*FB 

in 

3-T.AB 
3".-* 



3T.BB 
1T.BA 
Jt.Bifl 
■fi .mm 

ntn 

tb.*» 

R1.B* 
*v.«o 

4 + .BA 
JR. Afl 

5 + -BA 
9" fP 
3R, Afl 
i-r.Afl 
3 R j Afl 
1-r.B* 
^-?*fl 
i-r, AA 
4*. At 
4R . BA 
IB . AR 
3*. BB 



MU.4B 

IR , AA 
RH.Bfl 

■o . AA 
" . Bfl 

IrB. Bfl 



**■■*» 

B*r. BA 
IS.flA 
3»,flfl 

*i. <** 

Bf.BB 
+1. BA 
IB, BB 
■ ti ll 

:: 
** *i 

31. RB 

■ • 

'' vi 
)«,RR 

1 ' . AA 

HIV. *Hl 

*r-*,B# 

■JV. 

i ii 

M, •# 

FR 

** 

|f#,H 

A* . Afl 

43. BIB 
4J I , AB 
E«.«R 

JO 

.■ ■> . mm 
a-i. »Q 
•ft, flA 
I*?.** 
+ BR 
BB 
1 ■ " 
**. AA 

it, BA 

is s 

A«. BB 

J*.BB 
**r, *R 



1 £*i J I 

BAT 1 L E rare KOfMAXDr 
•LUE rl*i 
CDtiBAT LEADER 
rjiti; L B * 

* ■ I J r>l*ln£ CA4LC 
F4AI RF DC Al_ T P BE 
4*1 B »WC A nQBuau 
BErrr ehEl 

»nQf.TE 

SPIRIT DF THE STONE 
TlUfSS [H THE SNDR 
N"(1TE L I 8H T H I HI? 



AOHtMluAE OuEBT 
^MlERlCAU FOOTBALL 
£OlD34*l »fVE«fu*i; 
Cul 1 T 

BUM BE 0"R A6v(MTurJ£ . 
B0RE4T AT RORLBti END 
■•■(■:! MACHEME 
0*ANB FATK 
hRPFT LETT ERA 
HAP Ft 1 RUtiJJERfl 
hAPP* H«ITE«B 
HAUN'EU- lEOB-ifl 
MvUSH OF VCHCA 
MUHTIR H. tLLlft 
LOA0E t}r 1 |ME 
hrmiC, nine A 
nAF ARlly 

r-E^IAQE FROM a,R BnrjPi H A 

OH MUHHV 

P 1 J AHSMMAtBHI 1 ( II I TITUS 

BUftC*'*' JnCR 

Nt- r'JHIH TB EBCR 

A0LAAP BQCB BlBAllHEd 

II 0\ AMD IN THE Tilt 

A 0k, ARB DM THE HUH 

irnuOrEP 

BrJCMflALL 

IT EVE B»VIS BMlJOK-iA 



MP 

ri: FLItHTRRlH 
41RAIT- BBLF 
CUl IT 
h^rF-hRIV 
HkjflLIB 
MANIC HIAJEH 
f'.-NI- ■ 



CA* C*»B 

AnIAICAN FODflRLL 

AMORQI-J I : 
Aft T ROC HAB E 

au- I flnAR t A ** T J AM AR *iH m 
ml r-TC ■Q.k'Ai.LEHOE 
BATTLE: OF TMt fltJW 
•RTTLE T HRlOUB llrtl 
BEACH Mfjao 

beamri oth 

■TAB MOTHER 
BLACK HRRF 
BLUE ^Rl 

BtUC T HtJUP-E A 

i flMia 

•on i :t*d/i|m 
kDJ.01 nil"- Oul 

•Riiri.il 
inuct lii 

■URHRI I fnB 

CRvCLQR 
CAvEFNfl OF 

CHART iUBTFKS 

tfl in- "IPlri 

i;HEHE*t 4IHHLIA 

t:«0C- A •■HOCl CHARLIE 

CHUCLIC EAB 

ClABB IC AwVEMTURIE 

C0l.ailUB Criltt i.B 

CORMT tftal 

CaunTBOMH IN rtE'.TElflt"! 

ANSEA ROuBC l"H |L*(>I FBR 

gAHftER ROURt IR BDLlBtE TP 

DI'Dlrt RIaR InTERCEFTDF 

DECATMLIVH 

BIHKf BOO 

KAQLE (rWIRL 

HtCQBJMTfR 

EUIIEhA ' 

1-lL DEAD 

FALL Of ROME 

F EL 1 I Hi tMt FAeTBR¥ 

MAC 0UE«T 

r- lJ RL*"lDP 

F U-Q T 1A4-L MANAUtA 

FOttRIDDEH F ORE I t 

FQ/HT arOCflL^PAE 

9, a,*, Kit 

RE I OFF Mt UA»VEM 

BHOflT •U-ITARI 

JmI] I..L.-1 

RlLtBAH* FflLU 

m , ■ , R.g 

FtAnFBTBRD 
HARRIIA ATTACk 
HAVOC 

HCRQS 0* ARB** 

Ht^t-tAT 

Ml flMROON 

■ rtluftE OF -JRMCH 

mtF-kA ■ B1 Fi 

J 1-1 H I » 

JAVA Jin 

Jtt II] MllLL* 

J1HM BfRIE 

r^l LLCRNAT t 

LOCO 

HACBC ii' 

MAR I £. R I HUM 

MR. ROBOT 



a». in 

3» BB 
AR, RB 
37, Bfl 
19. Afl 
19. mm 
19. Ai 
3*f , RA 
**? , Afl 

H 
jj 

3*f, AB 
Vt.RR 



3*?.R* 
37. Afl 
3R, Afl 
3-R , AB 
3*f ,#B 
3*>H 
St.Rfl 
3*. AR 
iv. *B 
J'. BA 
IS . AR 
■ ' BA 
29 . m* 
JU »A 
IR.RR 
3t.tR 
IS, 

3*.|R 

13.. AA 
4? . flA 
1-9 . Bf 
J*. BR 
y*. mm 
J»-BA 
\i. B* 
3* BB 
J-U . BA 
J 5 BB 



3*. tfl 
11. BA 

34. AR 
J4.BR 



19. 1 
l*.l 



44. RB 
19.91* 
IB . RB 
41. Bfl 
J*. BA 
3*,RB 
H-fl* 

li.H 

4*.RR 
m. mm 

it. mm 

S:B 

3* •>• 
IS - AA 
11. AR 
+ M-. flfl 

J? . »R 

7.9-9* 
M-mm 

i. v. B« 

It. 
13. •« 
13. RA 
J1. t\M 

It. flA 
4 1. AR 
fi . m* 
It . Afl 

It . BA 

IB.BIR 
-mm 

13, AB 
Tl.lt 
1 9 . mm 
•■ 

ii. mm 
13. IA 

13 . BA 
It. BA 
>j.t* 
1V.BB 

14 . RA 
It, BA 
44. fl* 

pa 

51. BB 

;*.:;: 

nm 

It. flA 
n 

iii •• 
s*. mm 

2*. flA 

Vt.mm 
54. mm 

3t. tfl 

(1:8 

u.fg 

13 , AR 
3)hR» 

11:9 

II II 



Mt CHEBS EI 4», AR 

->>>•• rAhb i CrN iS-tt 

NATO COMFtAHIntn ' - >• J 

■OLTHFIC BKIER S».*# 

DHEBA RUR. ti.ll 

□AC ATTACK 3*.ti 
PEN C f AMR THE POTT* PTHG0 31. it 

FLLOT 44 St.tA 

■F J HBAL L Mil f FRO 2t. BB 

CITUlI is.br 

'l-Mli II It. BR 

FOnvAM 3ff. IA 

r(.| HRRRtDR 3t.lR 

pAvlAflM 3T.IA 

BL-0 VA.BIB It. BR 

R-HEBT •* Hi 

RRED EHVER HOBt^OM " ' • »«? 

RCTU«N TO taitt 31. IR 

RtutLPii EO+I* 31. IR 

4-jiuER »*%t it. mm 

OivCn KEBCut St.lR 

ROCKER ROSE R 3 4,1* 

BCUBR DlUt It.*rR 

lENTtHEL 5».BA 

•HjCCF IN IFKf 13. BR 

■ miH GIT* 29.9m 

HL llirfil 3».BR 

enQKlC •■-*<■ 

|t>v4 Fl IBhT *t . IR 

■ OH QF BLAAAEn .'Sl.BB 
BCRCERDFT OF CLAYH. CAffwE ?t.4)t 
U'ECIAL DELLWERv 1t.II 
ftPITFlflE ACE i^.B* 
B T AFf Of K*Rr*PlM 3».BA 
«TdftT tlDUiE It. flA 
B T R I POIEER 3f.flfl 
ULcttlfll E I PRE BB 34, flA 
lurtHCA UAH LB IT.it 
HffllCH L3IRI 4}. RR 
T*,LED OF THE ARAB I Am n|tn I*f.flB 
TAfHR ATTACK It.flA 
TAPPER 44.11 
TCI TB R At (61 Ikt Tt.tR 
tHt FALL lUT 34.11 
THE HOttl r 4F.IA 
TMt BUt t T 0* HR.RAAV1B 21. RA 
THE RU ILL 3t.|H 

tOkcm of dm*i l 19, mm 

Ton tHU"t 2R-AR 

toy flifpRAi, 39. mm 

r A A Nfl ] LVAN I AH TOAER 1 I - R* 

TRAIHHRM 3T.BB 

uL T I RV-MTHJ 4*. tR 

VALHALLA nt.BB 

RHEREfl HT BDHEB jt.BR 

KW1TE LEAHTMlRt fl f . Rfl 

rrlNB CDMFfAH*>ER It. RA 

PlOR LD CUI» 11. Afl 

i ab A rtiBRiOn 19. mm 

tarkOh lt.Rt 

IEMJI )*f.*fl 

I tut AHEFikLtR tt.BA 

1114 IALA ItM 4*. PR 

battle For rORhAmBt 3*.*i 

CUlLl OF 1 EftAETR It 1Z 

L-0MBA1 U CABER 3 t . AB 

dr ei »r " ;; 

r i ft tTRItt EAQlE 4t.Afl 
MirN LpiB AC r. At TK( OLTAPECfl li.BR 

LhlrEUT FOR TIBEt 4t.#B 

T IBCRft IH T nt. *mm St.H 

BATTLE FOR MIDWAY *' bb 



Zu unseam bereits t»stehend*m Tfjj>Angebt>t -/on well iitwr 700 Programme n fiif C fl4, Spectium ucid 
Atari Jotrt auch ce. 60 neue THel 10; Schneider Supersoftware liir QL ur>d such MSX und C 16 holutt auf. 



Fordern Sle tin sere neuttte mlt 
Spielebeschrelbungen an od«r he sue hen 
Sle tins In uns&rem Geschiift. 



JaysafL 



4000 Dusseldorf 1 ' Humboldts trade 84 
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■ ■ Verkaufe"' ■■ 

Miniprlntef Alpnaoom VP 42 (40 4) las I 
neuwartig (4 Mon ) VHB 220 DM fmit 
Progr.-Kass. v, Handbucft) fur VC 20 
nacres 052 2 4/2B9& 

Verkaufe VC20 + 32K + 3K + Softwa 
re + Lit, fur VB 270— {aueh einr*Jnj 
Suche: Software tur C 64 (Kass.) Anfra- 
gen an. Georg Schartkl, Meusatzer Stl. 5 
8Qi5Mkt, Scbwaben f 

DoppeWoppy CBM 4040 mit KabeJ 
IEEE4S8 &JS und umschattoarert Be- 
t/Sebssystem lurC&4. DM 2200. Robert 
Weisa Am Siecriengrund 2& a,' 865 
Kuftnbach 092 21.7 57 SB 17- 18 Uhr 

Verk.au (e MPS8Q1- Drucker neuajertig. 
Warrior Reservegerat (OrSportveraiistaJ- 
turig. DM 500— Telefon; (0Q221J 
55-3335 wn 8.00- 15 00 | 

Verkaufe VC 20 + 16 K 5paicherer*eile- 
rung + Steekmodul ^ftobotron 2034i + 
Buctier. 

Int/ere&se? Darin Tel.: 040." 4 39 92 t5 ad 
17,00 Uhr anfkitenl'f I 

Vert C 64 + 1541 + Or 4 Won — 
Telefon 040/760/333 
***************!** 



Sucba fur VC 20, Floppy 1541 + 1531 
Oafenieitofder + AkuSliWkoppter. Tel, 
48 71/4B66 von 13 — 17 Uftr.jmicrrt 
rrtittwocris Bllllg! [ 

Verkgufe VC20 + 32 KB + 200 Prty z.B 
(40 2 Xeno U Sleckmodui a RacesTuvim 
ra Uteratur evenlueU mil 1530 Data. 
Preis VB Ailes cnginalver pecKt. 1 Tel: 
02362 7 39 59 

VC 20 mil SleckpiatzerwHileujng 
2 -Flame. 32K Byte. 2 x 16K Enni vol 
acballbar auf 3, 8, 16, 32K. 2 Nat* ca 
150 Sptete + exira SK-Erw VHB 500 
DM Tel OS2V31859 aD 19 Uhr 

C 64 + Floppy 1541 knkt Speeddos + 
80-Z-Karte [D#cam| + Software + Lite- 
ralur VB 1750 DM 

Andreas Schneider / 4030 Raliggen. 
Sandatr 10 ..' Tel. O 2 1 02/ 1 37 3-3 

Typcnraddfuchef Epson 0X-1OO. VC 64 
und Floppy Disk Suche Nebenlabgkeil 
Angebote an Daniel Krucaynski, I Hut- 
tenstr 127, 4000 DQssetdorf od Tel 
0211/7866 27 | 

Computer- Uteratur ru verk*jfen 
Drucker-Bucb. Pascal. Apple II, uU- z. 
Preis von 15 DM. sotange vanat relent 
Ketfi Bargefd schtefcefli H, Erdmanr), Ro- 
chu&str. IB 7. S3 B(win 



***********-****+* 

Verkaufe: 
so gut wie rteu! 
Comfnodore 64 + Datasette + Spele 
fur nur DM 600,— 
AmePetry Tel, 06175/4 91 

VC 20 + Datasetle + Joystick 4 32KB 
+ 60 Prg. + 2 Bandb. +■ 3 BGcbef + 
Scr.achmod. + Baaiefcurs. Zusamrriesi 
nur #400 DM* l> &S 3 BOOS IIG 
ZwentiuiierBa A 4906 Eberscbwang 
1 13MQ0 43; 7 7 53/ 20 83MB 



COMMODORE 
VC20 



• # • Varkaute VC-20 ■ • • 
Veckaufe 3 Monate aHen VC-20 + 3 BO- 
cfwr + Kasseltenfewrderintflffaoe + 
Joystick u. Prognammen Tel, 
080^902803 

Sucoo. Hardware | Modem, Erw., 
Ofttt*.er r Module} * * * Software (Spie- 
le „}, lausche und Kaule our erslfOassi- 
qqs Matanar ■ an Possarrai Jean, 19 r. A 
Muncnen. 2172 Lwibg. 

Zu vefsciienken habe-tch rsicnl^ aber iort 
verk. eErran VC 20 + Datasette + Hand 
buch + lOProgr for 180 DM. Gereqn 
Kops, Antoniusslr. 12, BtankenheEm, Tel 
02697,250 

Verkaufe selttstgemacftle Spttzensoliwa- 
re VC 20 GV: Monopofy. Moonoatrol r 
Flugslmulator!, Ski... Info gegen Ruck- 
porto bei: Dirk Weirjenborfi, FaJkenweg 
66, 74QQ TQbinogn' Sup« 

vefkaufe VC-20 + 200 PRG. + Quick- 
ahatll + Sch/WerStentseher + Data&ette 
+ 3 K + 5 BQcher + 2elt&ebriften + Re- 
sets. + Umscnattef + 1 Modul bei AxoJ 
Lang. 2090 Winsen^L. WnketfeW 4. T. 
041 73/7727 

GUnslig VC 20-Seikosha 6P 100 VC 
Daras fl + 32 K Erweiter MC ModuJ, ein- 
gebeule Reset-Modufe (God + Landijng 

auf Jopiti'<j aBvs 6 Muriolo dlt 850 OM, 
VB Tel 7051 ''1 34 72 

Tausctie VC 20 + Erweiterung + Dara- 
sette + Piogrammen + Resatscharter 
gegen Commodore Floppy 
Tobias Lultier. Tei 04532 81 59 

Verkaufe 16 K Erw. (scn&ltb 3 KJ& K, 16 
K E/W-i + 15 Prg nath WtenJ luf lOO,— 
DM 

Meldtol Eoch bei Udo Lehmanr unlet 
0231/3701 90 



Verkaufe VC-20 + Datssette+ 16KEirw. 
+ 3 K Grafikerw- + JovsL 4- BOcher + 
ca, 230 Topproaramme, Praia: VB 
330,- Tet 0711/533829 

VC-20 + 27/32 K IschatoekT) + 1 Modul 
+ Data-Becker- Boch + Software + Zeft. 
SCbriften + Modui&pieJe, Angebote 
scfinfU. Anrun Bux [jun.J r Otto-Hafir^Str. 
7. 5630 RernSchekJ 11 

Stop — Stop — Stop — Slop 
An ale STQP-VC SO ode* C64 BesitMr — 
Stop — Stele Drucker VC 1S15 tur 300 — 
Marker an — Stop — + Papi#r eit T Stah- 
mer. 2 HH 76. 040 2 29 55 92 

V^kaufe VC-20 mit Daiasetle. 16 KB Er- 
werterung. 300 Supergames [Hoptilter 
Shamas, Donkey Kong usw.). Ruf bet mir 
an fur 450 DM VB gentfl Sf Dir. 
06345-82 06 Auch rinzclfi! 

■ Achtung VC-20 SupefSOftw^^^e , ■ 
2.& 3 D-Q + Ben. Moon Invaders, u.vjn. 

— Ketoe Haubkopiefi 

Uste gegen HucKp bei; Jocben Kam. 
RtfKweg 1 7993 KfBSsbfonn 

Verk. VC-20 + 16 KB Erw. + 1 Buqh + 
2 Module + viel Sottw 390 DM. 
(NP> 770 DM) altos sebr gut erb 
Jons Markewitz, Georgstr. 97; 2650 
Brem^Fhaven. Tel 04 71, 302936 

Verkaufe VC-20 + 32 KB Erweiterung 
(sctiaftbaf i + Datasette + Joystick + Ba- 
se Lemkurs ( Buch, Kiasaette) + Softwa- 
re, Prete VB 500 DM MekSen bei Gerold 
GOfke. Tat. 026 81 57 27 

Ve*k VC20(neuwefUg) + Daias. + 16 K 
+ Sprats + 1 Modul +Quckshot 1 + Lit 
fur VB 700 DM wegen Hiobbyaufgabe 
74 53J6828 Oder 74 53/6363 

Tausche VC-20 Pn^ojraiTifme von GV-32 K 
aucfi ROM Sen. ck( Eure Listen an; Andre 
Eiigete 

Kurl'SctKimacher-Atee 63 

2600 Bremen 41. Tel. 04 21/461388 

Verkaufe wegen Systemwecnsel. 
VC-20 + 16 K-RAM + Spiete fFkiga™.! 
KaS3L, Angebote tetetoflsscb an: 
Andreas Weber. Tel 04Q77B2533 

flacri 16 Urr 

* Venawfe VC-20 6 Won m * 
+ Spiele irnit SaSfc-Lem-Ptogratrim) + 
HardwTips und viete USTlfitGS + 2 
Co*nrriOdore-90cher, PflEJS: 200 DM 
Dirk Valentin, let 06051/7 1839 

Suche titM}9 Software fur VC-20 z B 
(^axxon, Chop&werj Di& 16 K_ Aucn 
Tausch Liste an Tnoraten MuHer, Men 
cnestr, 15, 3576 Kjcnheirfi 1 



Stop? Verkaufe VC-20 fflft: 

16 K-Erweiterung. Sleckspiet, Buch for 

250HH 

Mekkingen ■■ ********** 

Ab 19 00 unter 054 29.1398 

* * VC-20 * * VC-20 * * 
VC-20. Oataserte. 64 K Erw, Eartti Dfr 
fonse. Black Man, Basfc-KufS + ■ UL ZU 
verkauten, St Baldewein. TaL: 
061 46/2460 nacb ffl-OOUbr 

Verkaufe VC-20 + 1 Sieckrnodutspiel 4 
Uteratur + 50 SrJele (ScrafnrJe, Ttort,.). 
AKesnurfOr • S50DM • ** * 
Einsendungen an; RaW r*eUfflann. Qbera 
Hauptstr. 30. 6791 Lambsbom 

Verkauteil VC 20* + Datasette + vtet 
Softw. + 2 Basic- Bucher I Or 220 DM 1 
Janf aft Be* Thomas. Neufcam, Augsbur- 
ger Str. S. 8939 TOrkbeifii, #; 
08245/1330. * Gunsfeg * Gfjnsflg 

VC-20 GV Verkaufe etgene Progr. 

[u. a Frogger, Matf»e-Tfainef) 
20 Fnogramme for 30 DM. Schreibt an 
Stefan Ambruster, Hankjserstr 22. 
3101 WatKingen. TeL 051 44, 660 

Sucne dringend Programrne fur den 
VC-20 m. 27/32 K-Erweteomo z B. Mo- 
dulpr.. Progranwraerspracben. usw. LSte 
an Michael Huber. Pt 32 62. 4052 K<y 
scbenbroich 3 

Verk VC-20 for 500 DM + Oatesette + 
sctiattb 16 K Erw- + 1 10 Modpr (Buck 
Rogers + Moon patrol ...) + 250 * 
16. 8/oE (Jel-pac) _ an Tb. Stahl, Gcs- 
berg 108, 8551 Pmzbefq 
09191/9 4990 

Suche beste VC-20 GV Games! r I 
Aucb mOgl, Arkade-getreue Pac Man Ver - 
sion etc sind angesagtl Preis 5.— DM. 
Angebote an Jom Rickert f041 92 j 
6253 I 19 O0n-BOOO 

* + * VC 20 Austria VC-20 *** 
Suche 16 K-Erwerterung, zafUe bis 

90 DM/830 OS 
Tausche a kaufe gute Softw. M. Pucbiert- 
ner. Eckperg 42. A-1160 Wteft 



Verkaufe VC-20 + 16 K RAM 
Mrt SSpieten! 
Preis VB 300,— DM 
Tel. 04331/41691 



Sucne Spitzensptete for * * VC-20 * * 

Bezante HochstpreiseM 

Aber bitte nur SUPER! Spiele. 

Lists an D Marscbeider, StiHer Winkel 3, 

2391 NordhaCkSfcOl 



HAASE-Computersysteme - Ihr ATARI-Fachmann: 



CP'M fur ATARI 
mit ATR 9000: 1 598 - DM 



DIE NEUSTE SOFTWARE 



64k RAM Beard 6LX)XL: 249 — DM 



RANA-Floppy 
mit DOS: 1 188 — DM 



80 Zeichen Karte 
128k RAM Board 
St ec kplatzerwe rteru ng 
16 Bit I/O Port Erweiterung 
fur ATARI 600/800 XL 



ADVENTURES 



BASIC XL; 325 — DM 
ACTION: 325- DM 



Akkustikkoppler 
Drucker 



Bestellungen und Informattonen bei: 

HAASE-Computersysteme, WiectfetdtstraBe 11, D-4300 Essen 1, Tel, (0201] 42 25 75 



104 smtk* 
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VC-20 Oslemeich Achtung 
weo.en SystemweehSel 150 4 Grundver- 
sionspregramme euf Tape OS 700—, 
BarKJ mit 70 Modulprg. OS 700,— 
S, Otter, VWenkolonie £24 , A-2752 Wftl- 
lers^orl 

VC-20 * VC-20 * VC-20 
Suche fUr VC-20 16/32 K Erweilerung 
schallbar. Preis VHS * + * 
Tel. 06391/27 75 ** Dahn/Ptalz 
# * Ghristoph Farbucher # * 

VC-20 + 16 K +■ Datasette +■ Joystick au 
verkauJen. VB aOO DM 
Nico Braunmultef, Wiesenstr. 5, 7140 
Ludwigsburg S 

Vefkaule od, tausche RecordgrintorfacB: 
20.—; a K-org.-Spiai High Noon: 16— ; 6 
K-RAM-Speicheret; 45,— (a Gehau. + 
3 K-Pragr.): Mod. sp: A. E.: 13,—; Tel. 
0BC2Z<&11 (15-18 UhrJ 

VC-20 + teat eingebauten Reset- und 
ModuluhaHer + Daiasatte + 3K-Erw, + 
Superarw, + Dala Becker Bucfi{T + T) + 
SdtwaiiMNP - ca. 700 DM] lui 400 DM 
zu Verkaufen, Tel- 04 0/6 50 68 59 

Verkaufe: VC 20 (7 Mon, m + 16 K 
sctialtb, {4 Men, alt) + 100 Programme ^ 
255 DM, auch ainzeJne Teile u bekom- 
men' H. Schater, Zei&igstr 4., 4047 Dor- 
magen 1 * Tel 21 06:81410 



COMMODORE 64 



Sucha Topgemes ft»f 

z.B, BC's Grogs. HES-Gamea uaw 
Schick! Euro Listen bide an: Hubert Lu- 
kes, Ahofnweg 13, 8481 Stomsteln (nur 
Upe!) 
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SuchB Floppy 1541 
(lenktionstdchtlg) 
Anyebota von 17-19 Uhr 
lei 05271/34436 



C64 — Epson RX 60 
SoflwareintGflfice Disk + RnOol Ur nor 
65— DM, Tel. 021 73/4547 



Ajifangcr aucht Programme for C 64. Li- 
sten an Norbert Richtor, Rolnheimerstr 
25, 6112 Grosa-Zimmern oder unter 
08071/4 3612 



Suche Testatur/Gehause far C64! Tele- 
ten nach 16 hi 0S1 84M60O4 
— C64 Keyboard gesuelil — C64 Key- 
board gasucht — 



Suche Ravensburger Programme fUr 
C-64. Telefon 07021/431 SI 

* * Ich brenne Ihre Programme * * 
auf Eproms. Ptatinen urtd Eproms PUIig. 
G, Scbulte. ReirferacheW Str. 17, 5030 
Hurth 

MUU C-64 + 1541 

Neuwer&g und origmalverpackt mit 

6monaligef Garanrie, Lit. und 26 I'ju- 

GameslurVB 1 200 DM 

■■■ Tel, 05341/63052 ■■■ 



Suche: Software ftir auf Diskette 
Oder Kassette. 

Listen an; Martin Christa 

FlOfieiStr, 6 
3921 Prem 

CP/M-Karte gesuchtl CP'M-Kerte 

Angsbole an 
J. Egelirtg, GmnhofzerSlr. 44, 7687 Lau- 
fanburg, Tel. 077 63/7 5 22 

Suche SchalEplartenbestand mit Name 
Artlsl-Lled-usw. Mil SortlefmogOchkai- 
ten. Auch Bssland fUr Familienforscbung 
sail Jahr 1650 uaw. J.J.G. Veereh, Do 
Miggeit 13, 7121 HC Aatien, Holland 

Suche Anleitungen zU Computerpfo- 
grammen. SoillcKt Etrfe Angebote an: 
Km* Emrich, FellK-Dahn-Str, 2, 6700 
WOrzbufg. Auch Tausch mOglich! 

Sueha C84 + Data 4 Uterater + Joy- 
stick + av. Progr. + Module zu einem fat- 
ren Prels. Angabote an Daily Gush*. R,- 
Harbig-Str. 36, 8672 Safe, Tel. 
00£87/675 38 

C64 + * DlaK^Katatog V-2.0 * * C64 
Disketten-VerieichniB, Autom Elni. DIR, 
Suchen -Editiemn- LoscTtan .. . 
MascJi. Sort * + 1-2 Spattendruck eW. 
Irtkl. Qtek DM 29 , 072 54/731 34 

C 64 Bausiatlk 
KoniforiaWe Eingabe 

MaskentecJinlk 
Stapeive^arbeltung 
07254^73134 

Software gesuchl Adventures | Asylum, 
Maaquerado etc], Gurrcea iQhoatbu. 
etc), kilties Kaute(fDtst) allesn Disk LI- 
Bten an J MetaJsr, BalenbaCh. 7981 
Frooreute 

Suche SX-64 , tauache gegen . C 64/Flop- 
py 1541/Datasette/Akusilkkopplar jalles 
nschl arter als 1 Jehf]i. Tat. 
069/6708517. Genwln Hejd 

C64-Elnstel0er awoht Software + Splele 
alter Art Liste an Wlntr, Holfmann. Am 
Stytenanger 10, 8042 OberschFeifiheim 



Verkaule wegen Sysiemwechsel Texto- 
Data-, Synthirrmt (Originate) + BGchsr. Li- 
sts bei Peter Kastenbauer * Cimbarn- 
$trasse 25. 1000 Berlin 38 erh aWich. 

Suche Floppy 1541 J Biete C-20 + Zube- 
hbr + Scftware + 100 DM bei outem 
(neuw.f Zustand; bfa 160 DM, Anatol FaJ- 
ler, A. D. Sturmbuhl 5. 7734 Brigachlal, 
TW. 07721/22269 

Wegan ieilmangel (berufl.} verk. Ich 
spottb C64 + 1541 + Men. + Jc*sr. + 
35 wolfee Disks mit sehr guten Prgm Inlo 
m. Preisliate anfordem bei: Psstf. 
1301 74, 5630 Hemscheid 13 

VVir kitten delekte Floppies u. CS4 zu 
angemessefienFrefcaenaav Angebote ntit 
Praisvorsteiluog an Commodore Club 
AC. H D Neudecker, MittelSli 13. 5100 
Aachen, Tfel 1 3947 '_ 

SchOter suchi C64 mit defeKfer Tastetur 
o. GebSuse a laichten elek. Defektert o. 
ohne Oehauaa bis 145 CM. Wer ver- 
schenkt aJte Hanjwana?? TeL. 
24 62/6398 

Suche Software u. Anleitungen lOf den 
C64. Nur Diskette I Hebe selbar 120 DEa- 
ketten. Schick! Eure Listen zwecks 
T&osch an C Kruger. Sybelslr. 8, tOOO 
Berlin 12 

C64-So[iwanB-TauscWNur Kas& Hebe 
Qhosttmstera und Summer-Games auf 
KasSi .'Andrew Latham, An der Weida 6. 
8941 Suxheirri, Tal. 08331:7 23 94 
(Mash 19 Uhr^ 

1f! Suche Dfingend!!? 
C64 (reuwertlg), vollfunkfiorstQcritig fur 
hochatens 450 DM 

H, Elbtng, Hohensteki I53 r 5600 Wup- 
pertal 2 

Suche Anleitungen (Englisch) und Sett- 
ware fOrdan C64 Disk und Tape. Uste an; 
B. KEeln. FOStbuS 2^6. 3430 AEMPeuwe- 
gain, Holter-d- Ich antworte beatfcmmt. 

GunslEgarFarbmonltorod. Farbfemsehej- 
f Lir C-64 zu keufen gesucht (auch ge- 
brauctll) 

Tel. 75B1/3B9& 

8uoheC64 + Floppy 1541 + Datasette 
+ Frkite* + Softwarel 
Svab. Undenatr. 2. 8228 Freilassing. Tel. 
086 54/634 19 (Nach 18 Uhr}. 

Varkairfe C64 4- Datasette + 2 Joysticks 
+ 5 Steckmodule + 2 BticbBr + Sot Iwa- 
m fur 800,— 

MflfC Millar. Wasserweg 3. 6541 Lauh 
zenhauaen 



n! Verk. C 64 Drucker !il 
SeikOSha GP-100-VC fOr 390- DM. 3 
Monate alt + last hicht benutzt Schneil 
anrufenl!! Bei: M. Bialas,. TfeL 
61 2^/5 17Q1!!l»r 

C64 

HaJbe Eprom- Brenner mit Steuersoftwafe 
fur Eproms 2718/2732/2764/27128 
109 DM, a Klemmar, Reifferschetdatr. 
17, 5030 Hurth 

Verkaufe C-64 + Datasette + Joystick + 
50 Epieia auf Kasa.; ca. 14 J. alt DM 
600,—, ThilO Rannacher, SpenerStr. T9, 
6000 Ffarnkfurl 1, Telefon; 069/ 
5601534 abends 

Verkaufe C84 + Floppy + Dataaette + 
Software + BOcber evtt. auch elnzaln. 
Angebote an Christian Cieemann, MeCk- 
lanbuFgeridstr, 13, 2400 H L-Ttawem linde. 
Tel. 04502/6027 

Suche Floppy 164 1 mit Anlaltung! Fairer 
Preis ! Scbreibt an RogBr Stroimann. Bef - 
gerati 144, 6 Koln 90, "let. 
022 03/3 54 53. Aucti eln KoppJer wird 
gesuchll 

Suche gute Software auf Disk. Ka&s. Oder 
MpdU, 
Angebote an 
Herat Kulma 
Horstbelde 51. 4714 SeErn 2 

ACHTUNGl 

Uerkauteorg. Malhemat von Data Seeker 
(Or our 70 DM, Tal 54 26/6326 
*********** * * * ★ * » 

Verk, Datasette 1 530 ca. 2 Morale iun y 
-I- vial Software, Preis nach V8 + Liters 
tur, Tel. 09382/7552. 8723 Gefolzho- 
len (Anrule zwiscben 18-20 Uhr), Beril- 
nerStr. 1, Schmiift 

Tauache E-Eisenbahn Spur H, Wert ca 
2500,— [4 Loks + 3 Thifos] gegen Flop- 
py + Drucker + Mailbox Elnrichtena + 
Software Pis 3000,— DM. Aufprels wlrd 
geleisle t. Tel. HP 1 4622 

Suche Top Programme auf Disk odo r Tape 
Asylum usw liir migmiicsner^Esn 
Preis, Listen an St. Barenthal, Paul-Frejfe- 
Str. 14, 2800 Bremen 44 

* * * * Achtung! * * * * 
Sucha Floppy VC 1541 (gab*,, aberobne 
Detekl) aewle Adventures f C64 (nur 
Kassatten), Angeb an H. Sliomann. 
Ringgang 33, 297 Emden 

Verkaufe Commodore Drucker 1526 
neuwerlig DM 500. Tel. 40/67 77 60 
ab 14 Uhr 



Zwef Gimps, in denen man selbst Spiele spielend selbst programmieren ternt: 

T We/tere informationen iiber: 
CompuCamp Gcse/Jschoft 
or Cor 



r.omputercarnH»--^^rom^ 



fur Computerferieo und 
EDV -AusbiidungmhH, 
Gottterstr. 2t, 2 Hamburg 55 
Teh (040} B6 23 44 




Spftren-„Progromm a ; 



Die CompuCamp-Computercamps mH dem 

• ern Riesenangebot an Sport- ur\d 
Freiz&toktivitoten 

• j'ecfer Teilnekmer erhdk cir\ 
• spieferixh-praktssch orientien^ Kur$e ^igenes'^erdtzurVtrfuftUng 

in den 4 fuhrenden Comp\H^rsirache.n • otiraktivePauschMngebotefurOsier-! 
(LOGO, BASiC, PASCAL. Mai chinen- Sommer- und Hcrbstfericn incl. ferien- 
sprache) und viele interessante , Ipezial- gerechter Unterbringung Verpfiegung \w* COTV1 
<urse und 8 etreuung 
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VIZ AWRITE 64 

TEXTVERARBEITUNG 




Machen Sie mehr aus Ihrem VC-64! 

VII AWRITE 64 gibi ItWn dte McHjfiCrik&il fur prof es&onel ten 
Teaiverarbeilung VerFangen Sie delaillierle Unterlagen 

Lieterung auf Diskette 







RirrttaEtert nach E-i 




P F pfrnj^rft* t\if pi 


Ml 


vnd Tatsulatof 









Oder Modul moglich 



■ Tabulator (dei >, 2en- 

■ Fun*Hansfaslpn fur 
Vorwa<t3- una FUK*war*«- 
Otort«rn w» 



H Scfotttng in- ssd^f 

■ SuChe* nach uhd s#lfk- 
(niPBS E rsetrtn wyi T<m«n 



■ UnBr^rjrjiriTir jiis 
Drurtf* • C34U €PSON 

■ fcfrn UttVffK* Hi* 
{CerHnsri**} nettg 




Dokurmenten 

p An«f ? r E m his Do* u- 

CMfl. Wor<jDr(? 



ft Mail Merge 'ur Nwnen 



LtMehen bchatnoeT T4le 

■ Fjftusn wirtien 

■ Unhdr 3 'uli a / T 
ihjth elektronacl*- 
Setw«*tiu»c h i nen 



■ Auli>n«*i*er*i Lmkl- 

■ g-fi tttstmcp^n. Fen 

■ D«lJl*Cf»i.KHl<JtHJtPl 




Vedneb Deutschland 

1MERFAC£ 
VerlngGmbH 
Joselsburgsljate 6 
8000 Munchtn 60 
Tel 069/43 4089 



ved^b Schweiz 

MICROTRQN 

Com pu terprodukte 
Bahrrhpfstrasse 2 
CH-2542 Pielerlen 



«- SOFTWARE 
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Berlins groflfe AuswahJ an Software fur. 

VC 64 ■ Atari * ZX-Spectrum 

Adventure- Specialist; und natCirtlch auch 
Software (Or IBM kornpatible Rechner 
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GorlrEz Dr ucker -ftterface VCEI f Or Epsah- 
VC64/VC20 inkktsiv 2 K PuHerspeicrier 
rtur DM 230.00. Joachim Rude, Gruner 
Wefl 11, &4^4 Aabach 

Suche gebraucJiteii C64 + Dataseite, 
Martin Jan2. Ratnausp. 1, 0227 MitteS- 
hekn, Tel 067 23'3587 

Ich verkaute einen Commodore 64 oeu 
mil Data Kassertftnrecordef rwSi Mo- 
dulfSpieiet und 6 Kassetfan^Spiele) fur 
790.- DM T«L 022G6 7356. 527 
Gummersbach V Kreui&tr. 5 

* C-64 * C-04 * G-64 * 
Vitef schenkt mir intaiV«en C-04 ohne Zu- 
bertfr? (Aych Ohne GehauseJ. ftjrtoer- 
satt R Walkenhorst Eschenweg 12 
4750 jjnna 

Commodore 64, Floppy VC 1541 ond 
Farbtmonitor + Joystick und metir ots 200 
Prografninfrn sul Disketton und Ulerafajr 
Nur 1500- DM Teleton 0517V 
5 35 38 ab 19 Uhr 

C04 — Verkaofe meine komp*ette Soitw 
im Wert von 10 000 DM Ca 200 Prg. ftr 
150 0M. Stefan Zaionc Fbsffrch 85 
0550 Bad Kreuznach. Wo 
067 04, 1*22 

Hobby Auigabe Verk rnetrte C64 Pr^ 
87 Disk (Of 870 DM + 10 Kass. fir 150 
DM aRes 84 65 Vertt aucb einzeln 
OMWaaa. 20 DM. 0421/61 14 14. D. 
So feci 28HB2" G'op--"-:- LJ - -- - 
369 




LOGITEK 

PROCEED 1 



Floppy-Drue ker* 

Interface 

fur den 

ZX Spectrum: 



• 30 Setehte sotort vwfugbar 1 

• VertMTWtel inren ZX Spectrum 
mil Commode** C 64 kom- 
patiblen Laulwerken 

• Sehr leiStungsTihjges Dructer- 
nterlace lur Druckef mil 
Centrofiic-SchnMslcife 

« Reis 298.- DM. 
Druckorkabel 49.- DM 

WcilerhJn erhalten St* t»4 um 

• O^g^nAn* 30 urn r.-O" 

• IK«1 SU«*-f 'i-D*» 

• * g « rt *ii * — w D« 

• O t¥ i ng* »«C U. DM 

• J! -Bt TWrnod t«i ii Soec*v™ (» 

• «J K UHStll DM 

• PB KflAMStwclrvrt 1*L-DW 

• JX 5f*etrufl » PC mi-OM 

• IJL 5fHK.tr lt" 48 K : :- DM 

• IX Spfrtfrum 60 K OW 

• CCjptttrum + flJ».-DM 

• »Spte»r«n + MKm Mmm !»■ DM 

• Hh/vJ w a-J0«*t ItoCW «*t. DM 

LI ii* tnrondtm! 

Andreii Holt und Frtnk UiW pHO 

PsnkBlnBa 49. 1000 Berlin 65 
Tel <030] 4 62 305? 



Sucfte bdfigen Commodore 64 jnd Data- 
sette Bifte an Lauer Klaus-Dteter. Scbeu- 
emerstr 91. 6610 Lebach 5 schrefren 
otte Tgt 068881053 

Super?!! Tor" GOnstig?" FQrC84 
Nferkaufe OngjnaJ Atari Dig-Dug MocM mM 
OrrginaNerpackurig tur C64 aim Preis 
von 9 DM' {Defekt] Bale bei Tel. 
Q264l.2 7l89mekfen 

4 Bbu&f fuf MPS-801 u. MP3-BQ2 + 

Umschattbar. kompatibef zu SMTe*l um 
VIZ AW RITE Thomas Tbifl. SchOnbor 
ner«U 285. 2013 G6ller5dorf. OstCf 
r«ch.Te< 02954/246 

C64 Wegen Systemirvccbsel gesamle 
Soitw Ahzug 41 zT Tbp-S^>iete 30,-: 
SeawoH (Mod 1 30.-- Spiete Buch 20.-: 
M Duck, SSmmeoierstr 13. 5411 N*u 
hausel. auf Kassette 

Ost&retch — Wien — CkteflPkch 
Kaufe, tauscbe. verkaule Soft*aro fur 
C-84 auf Dtskene" 

Tausch 1:1 usteart 
M F Pferflet. POSH 51. 1193 Wten 

VSuChe u tauscbe Software" 
"aSef Aril! DiskaKass" 
"Listen an Chrisuan'1 
VKoflefW Bahnhol 16. 
" 8261 Jettanbacb!' 

Kaufe Software aui KasseOe (ur Cfi4! 
Scfiickl Ualen an — Thtes Lochow. Voss- 
wag 5, 2224 BorgDrthm Tel 
04825/7168- 



Sucbe SoHwart 10? C64 nur Kas&ette L>- 
Slenan Ho*ger SekJel, Kurt-Scburnacher- 
Str 7. 3501 Schauenburg 

C-64 C-64 C-64 C 64 C 64 
Vediaule: Nageineue Datasetle ven 
Rusnware Kir 50 DM MP. 120 DM ♦ LOS; 
fur Dallas Quest - 3 DM Feftx Bef oer M 
JWaaojck 4 b. 8350 Nassau 

Sucbe Anleitung fQr Oxford-Past Wenri 
mogl m deutscber Obers od, dt Kurz- 
art. Sefewsbescrtf KJ Wolf, Reirweg 33. 
4134 Rheino 4 
Suche anch P&sc -Proprammft 

# * Vterttauie * * C84. Floppy I6*t 
(beides n* Gar I. Datas t530. Joystick. 
10 D*sk. 3 Kass . ate HandbCtchar — NP 
1 600 DM. Preis nacti Vereinbarung |etw 
1 000-1 200 DM) — 06 1 55 52 18 

Acntung Actitung Achtung Acrttung 
SensaPon Sensation Sensation 
Svper Super Super Super Super 
C64 + FJoppy + 3 Morose Gafsnl^ tuf 
426 DM. ErhardPapp, 062 21 16H80 

Sucbe Hyper Sports, Hyper Olympic, 
Summer Games. Lemprogramme und 
Koniaki /u anderen C64-Besitzem auf 
Deuer. Ruff mien an. Tilrton 
05323 6331 Mefc)e mien *t«tof 

Ghostbusters + Bruce Lea. kemo Haub- 
kopien. fur 20— zvi habon. Ruf doch mol 
an' Tel 6151 2 3228 Be«le Program- 
n» auf DisKPtte. 

C6a-Neufcng sucrtt lokjenOe Games Nn- 
possible. Mission. Summer Gomes. 
Champ Box, etc auf Kassetle 1 
Listen an; Jan Pieper. Scnieusenstr 32. 
ai7aOlteyndot1 

Suche Data Becker's MusWx»ch, Gfaffc- 
buch. Peaks + Pokes, usw. Suche: ^k-, 
lungen t -u Superbaso Kartomal Supei- 
«raf k Vzawnie und 904-19999 
021 58. 3297 DO 18-18.30 

Suche gebrauchlen C64 mogbchst b*g 
wegen Bunbeswehr Angebote an Nor- 
bert FAhnlp WihatmslT 6. 7141 Groft- 
bottwar Tel Fr So 071 48 6604 



106 mm* 
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Uerkaufe Datasetie 70 — Maihemai 
50,— &ruco Lee D 40,—, HuCrt D, 35,— 
div BOcherVCSO 

H-R Meyer. 6710 Frankenthai Albert- 
Hauei&enSlr. 3 

War verkauit aeinen C64 + Floppy?? 
ZaNe bis 1 000 DM. Ftobezeit rtach \fer- 
einbarung i-2 Tage Angeb an A. & 
belK^the -KoJluritz-Weg 3 7730 VS- 
Schwenningan * Tel 77 20/344 53 



GENIE 



Vferkaule VWeo Genie + Expander + 
Laofuverk + DrucKefkabeJ + Zenith Mont- 
tor + 40 Diskette!! mil Soltware. DM 
1 650— 

Michael Nitscfte, Tel, 0521/4492 47 

Zu verkeulen Colour Genie EG 20O0 
neuwertigrnax 30 Betriebsstd. . komplett 
twit aiem ZobehOf Fr 500.— Maiden bei 
E Mensek?r, Pi 1 92, 5620 Brerrtearten, 
Tel Oescrv 057 33/20 50 

verk Cotcufl- Gertie 32 K + DruCker 
0^8460 + ROM4JsUng + Techn. 
Handbuch + qlv. Literatur + EprOmer + 
E-Ljtecher + TCS-Aasembter fur DM 
1400 

rel 2622 T9Q9 



ORIC 



Nur geacht' n K t ware er Mkjef I Oric 1 p 16 
K-Vertton, totter Sound. Wahn&mnsgra- 
Flk, Microsoft-Basic nur 200 DM" Van- 
kaaw, Pragerslf, 6, © Monehen 45. Tat 
08931127 29 

■ One 1, 64 KB. 16 Farb 6 Oktaven ■ 
C&. 100 Bet. - Hire* 200 x 240. Circle. 
Draw, Grab, F#, Turn, Trrjfl, (I men Else. 
Repeat until DM 400 .— Stelan Bienk, 
04532/5624 

Aftgetnt 

WerkBijTe Ok; I + Almas. or:g. Floppy- 
taufwerk Prate VS. 

Wolfgang Saiga, Ztelhenstr 2, 4950 Mm 
(ten. 1«i 05 71/49656 ab 19 00 

ORtC 1 49 Kmrt Of Ic Forth, Sptafen, Hffls- 

prograrnmen, Lrieralur, DM 300.— 

Tel. 0226 251667 

Verk, Ortc-1 1 46 K}. neuwertig + 2 Hand- 
buchc* + Forth HfindbuCft + Basle Pro- 
gramming Manual und ca 50 Program- 
me' Preis wa 

Tefc 06533/7265 



LASER 



Laser 4F&fb Ptbttw PP40 neuwerttg Qfi 
ginaJ verp. lor 320,— DM V6 Primer inter 
face dazu 40 — DM l_ Engot, 4370 Marl 
Kempstr. 127. Tel ; 2365/62014 nach 
16 00 Uhr 

verk Laser 210 + Datasetie for 2000 

OS 

Tel.: 02 22/6 82 B4 74, Endressirafle 
43/11, 1230 Wien 

toftoute Laser 210 + B<x1t£nuog<^d- 
buch + 1 Handbuch Tur Emsleiger + 1 
Oemo-KasseRe Prets 250.- Koslento- 
se tnlo bel. Anionlo Otero UFahr&sch- 
weg 7. 6930 Eberbech/Fd. 



Sue he gunat iSKErw., Drucfcar-j Inter- 
face T. 09 11/34 53 62 SuChe for M5X 
DATA CARTRIDGE u Soltwwe- T 
0811/34 5362 



DrEngend! 

Socne Programme f ur La&er 3 10 auf Kas- 
setfe. Anflebote an Markus Risser, Hohe 
Warte 1, 8521 Spardorf 

Writ. Laser 210 4 16K + Software Eca 
30 Prg.l + Literatur (Handbuch. Tips und 
Tricks} lur 250 DM T. Marktritz. Frh v- 
Rotsmarirt&tr. 40. 3559 ABendorf'Eder 

Varkaute Laser 210. 3 Mm. alt 
Chrislof Hartwagner. Lotener Bundes- 
StraSe 5. 5700 Zaft^ee A-570O 
TeJ 065/422346 

*#*****#*#* + + + *#*- 

Verkeufe Laser 210! 
mit Spiele + Bucher + Handbuch for 
250—, Antrage unter 022 73/54349 
*************-* + ** 

Laser 210 & 310 /VZ200 
Nutzarr Sfe die Mogticrtkeilen des La»r 
durcriguie Soft*ara DM 2 /Stuck. Jnfo: 
Dietmar Haleia MOranenweg 16. 7962 
Wbifeag 2 

Wsrk Laser 210 + 16K + Joysticks + SO 
Programme + Datasetie rut 300 DM! Da- 
be) slnd. Basic Handouc hi + Anleitungen 
+ hlormaf^onsmateriaf urn) Progfamm. 
rt^te 1 Tel 0211/715962 

tartaufe Drucker PP40 mif inTertace tor 
Laser 2 10 f Or DM 350! Gol erhatten ! Fk> 
nan Maushar! Pappetwog 36. 7541 
Straubenhajdl 4 

#** + *4* + ***t4-**** 

Verkaufe VZ 200 
9 Farberi. Netogeiai. Handbuch, Soltwa- 
re, NP 300 for 140 DM. R S*ruvo, Dres- 
dener Strasse 9. 6605 feuchtwahgm 
Tel 00652/21 36 

********** ******* 

Prfvar Software User/V2 
z.B Honey Kong 2 99, Asteroiden i,99 t 
Hubschmubef-AdV,ab99PI Ustegagen 
Rockporto. Strove ft Diesdener Stt. 9. 
6605 Feuchftwaflgen 



SCHNEIDER 



* Schneider C PC 464* 
V&rkaute & Org.- Spiele'! Bil^g! Oliver Bo- 
Jahr, Jdgerstr 50a, 2650 Bremerhaven. 
M: 0471/290703 

Soche preisgOnslrgen Assemblef/Dtsss- 
sembter fur Schneider CPC 464 hzw. U- 
sting [sol rur Z80A Gerhard Freise, 
MauOStr 55. 33S0 Goaiar. Tat.; 
0532Vl3aB 

Suche Programme auf Kessette- Brtte Lk 
ate mrt PreiBen schicken. H. Paulsen, Z<n- 
nerweg 11. 2974 Krummhom i 

Schneider Ctub Deutuchiand In 2300 
Bremen 61. Fonlaneatr 23, verschenkt 
anse«n lOOO MrEgtiedBinenOrucker. Bil- 
ta legen Sifi threrri Brief unbed Rockpof- 
10 bei. 

ROMmAM-LlSTINC rur CPC mrt den 

wlchitgslen Adr. zus, mUSSP-Prg, bet Th. 
Gigge, Schneefernerring 4, 85 NQrnberg 
gegen DM 5 .— + Ffankterien Brletym- 
sefttea, ■ 

Schnei<ler-Sothw™: BasJc-Kurs [1), la- 
danneu. wegen Systemwechgel fOr nur 
50,— DMabzugeben. M. Tillmanns. Post- 
tech 11 10 73. SflSOSoWriqen 11 

***************** 

Schneider CPC 464 
Such* und Teuschs Programme auf Kas 

H, Lam™. Bertlner AUee 7 7. 4152 Kam- 
pen, Tel. 021 52^5104 29 



BMC Neue Produkte ab 1985 



Alle BCM-Orucker jetzl mil Zek^sat2*0nTpatiufenT^r^rk^ 
Cofnmodore CS4 Interface, incl. AnschluSkaiber far wt: 

Aufpreis 249 f — incl MwSt 




Dalenmoriflor 

BMC-BM12G DM 398, — iflCl. MwSt 

tiigenireuf>diich durch ga^rjre •,---=-c-i :: :^-«r ltd Jj'u:^ ;:■ 
sien durch nachtragtrthen Filterkaul' Hothsie Auflosong ftii Tesd ynd 
Graph ikda'slellung. Bandbreile 20 MHz, gruoe Rdhte 




MitriJi -Printer 

BMC-6X SO DM 998,— inc I . MwSt 

Endlospapier Oder EinzelWatter werderi muheJos mil elner Druckge- 
schwiodiokejt von 60 Zchn /sek bedruqkj Vhjte Schriftartan und Ein- 
zelpunktgraDhik, Carbon- Farbband lur gestochen schartes SchrirtbM 




NEU! 

BMC^BX 1 0Oni DM11 91,— iflCf MwSt 

Mrteiner noneren Gescfwlndtgkelt von tOOZchn./sek g*1 es den net, 
BMC-Pnnser Bx i00 Veroroeitel E<njte«Wa" odar EndfcPS bis 3 
Durcftschiage. rtochster technrscher Standard, aofterofdenliiCh 
robust, daber fur komrnefzteile Anweodung sehr zu empfehien, bietet 
ailebJsherbehannien Druckm6glichkeiten( 




r b- P 1 01 1 or BMC B1SD0 
fijr gtaiochen acharfe Zaichnungen DM 3490, — <ncf MwSt 
Diese inleiHgenien Zaichenoerate waren vor Jarw an noch oXirch den hr> 
hen Prels der indusirto vorbehaften Jem zetchnen sie m 6 Farben auf 
DIN A3-Format thre Untertagen zum ersctivwingllcnen Pr«s. Hone Zei- 
chengeschwindtgkeit von 200 rnrn/sec. Zeichengenauigkatt O.t mm! 

A.II9 Produkte linfsrn wif lh>rtfrfl AUCh ^flrrHj 1 iibc-f I 

Fachhitodtor - h*g«n Sk gi«kh msi n*chl 



ff miruua 
e 



(j BMC 

ectronic 



F*uiMAtlr*B* 8b. S02* 0«Urh« c hio 9 rilOncr»«n, 

T«i rjs«/ 61H224 u- «iiM«C.Ti*. 5iiH?6 
HlndlH Hoi Un+ 69, '6 11 W n 

■UrO FnAhhiM A&tOmttlM, It 



Ausgabe 3 /Mai 1985 



107 




Private Klein anzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



Suche Termir^Sottware fur deh CPC 
464 sowte Tlps/Ertafjrungen. trucker 
und Floppy wxhanden, bnteresserilen an; 
H. Schwarting, Rob.-KoctvStr. 58, 4152 
Kempen, I 17 51 



Suche Software Jegfieher Art fur dan 
Schneider CPC 464. Bme Preklisten 
senden an. Kgi'Uwe Berfhgld, jNauer 
Weg 6, 3017' Fattensen 1. 1m | 
Danke' 

MODEM em CPC 464: War hal Software. 
Interface us*. V War ist an Ertahrungsaus- 
tausch iriteresstert?Schreiibtan- Al VoKjt, 
Eperatoftfetf- 1. 2*20 Lpnaburg 

Tauache Assembler/Disasaernbtefi Moni- 
tor 'Backup (aJtes OrigJoaiafj sowi* diver- 
se Spiels NP 600 DM, gegert CjruCK&f 
{auf BezaNung) Moollcn j TeL 
022621 5504 

Verkaufe umsiarwiehatbef voliig inlakten. 
nagefneuen {2 Monate all) Schneider 
CPC 464 + Fartxnonitor + Soft + Bu- 
char VBTeU0951)4 6717 

******-***#***#*** 

CPC 4 64 — Einsleiger 
Sucht Sofl' Lurkd Ha/dwaro Angebole: an 
Mans-Dteter Laubef. Kirsci^afier^tna&e 
36, 6093 Ftorehaim a M 

VerKauie CPC 464 + Farbrnoniler + 6 
Spiete Tenlverarb,, Dateiprog. u. Zei- 
cbenpr og. (Ot 1290 DM, Com pi isjt kaum 
gebfaueht und in 100 %fgem Zjsland 
Tel 0521451419 



CompuLef Club 

fur ders Schneider CPC 464. Es werden 
User in NL*A»CH*D» gesucht 
Ckjbinfo 1 DM bet ASS, 8946 MindeJ- 

he-im 

HaHo CPC -Freaks im Raum Neuss' 
Suehsl D-u andere User?? ich pP Thomas 
Klein ■ ■■■ Stakerseite 10. 4044 
Kaarsi i. fur gam Eilige: 021 01/662 70 
sofon; 

Suche Infos zu aJEen Schneiderspiefen 
{gratis) Wenden art: Christian Sfeinert, 
Am KaJtanhflfn 2, 5602 Waller 1, Tel.: 
02335.4109 



SHARP 



***************** 

Schneider CPC 464 
mit Monilgr grun % Jahr aft fur 650- DM 
zu verkaufen bei I Mappes, O&tpreu- 
Sen&tr, 9, 6390 LlBingen 



Schneider CPC 464 
Suche Software alter Ac i, Kassatidn Oder 
Lisling Angebote art Hatrter wait)fnann. 
flingstr 31, 6670 Hof'Seale 



>ltwe - 



Suche Schneider CPC 464 Sofh 
Spiel S Anwertdef — [evil. Tausch f Lists 
und eull Tauschvorschlage art Svfen Tie- 
de, Stubbaner Weg T O, ?320Brer|en 77 

*Originafsoltwa/e lur CPC 464 * 
lasprftt 464 (SchFeib&chfif! firr Or^cken 
Sultans Maze, je DM 40 AHe Pgm. |nor 1x 
abzugeben Tel: 06074/24256 




DatemibBrtragungikabet fur PC's. DM 
T 5 ■ Assembler for 1 401 + Buch DM 40 
■ Systemhancfbuch fur 1 350 DM 50 * 
E/klarung won HA. Graf 1401 DM 10 T. 
Brel det, Winhel 1, 30O3 RonneinbeiB 

Sharp MZ 73 1 : W«f kann Tips g«bert? Ex- 
lemar BnickeianachhiS, dflnm Taittay- 
siefm gesucht, Hetra M*fk1e. Max-wjn- 
LBOfrstr. 67. 71 3I'S7 6686, 7 100' 
HeilbrDnn-Sontfteim 

MT731 1J. all . einwandlr. lOSp + Texl 
u. Datenpr + ver, Ba&CpfO VB950 DM 
T 06081.7171 ab 1B Uhr 



Verkaule meiners ftefc&geiiebten 
(SchluchJ:] PC-124&*um SchJeudefpretS 
von nur noch 90 DM 1 
Qr^ttt zu! 0422142394 [Heinka) 

^kaule Sharp MZ-721, CeoErtmicstin- 
( efface. Assemble^ + Dw SoJtware fdf 
900 DM PfeuiyeiS 1 400. 
Tet. 07 81^55538 

Getegenhett: Sharp MZ 721 

1 Monal all + Garattie + 10 Tetespiete 

eingefc. Dafanrecordftr nur SAO,— DM 

Tel 08247/5926 

8MC-BX 80 naqelneu utTiStarrdB^alb ab- 
lugeben WB 900— DM 
WflheJm Fnank, Hopfenstr. 1 
8309 Au Hallway- 
■feL 067527160 



Suche Musiksynthesizer 
Fur Scharp MZ-731 

W5fhelm FranK Hopfenstr. 1, 8309 
Au. Hatfemau, Tat 08752/71 60 

HILFE (Hfllp) mil 

War tiitft unerfartvenern CP/M-Use/ 
Scharp MZ-731 + ZubehOr F USW. 
Waheim Frank, Hopfenstr. 1, 8309 
Au-Mslterlau, Tal 08752 r 71 60 

VarttauJe MZ-731 fmit Ptotter ur>d "Spe) 
+ SFD-70O+ weit ubef 100 f^ogranwo 
+ 10 DtsHetten + 5 Kassetten. Neuwert 
ca ?■ 500 DM fur VB 20O0 DM 
** Tel 05341 '6 3^55 

ShafpPC-l50O + CE-iet (ges. 16KB) + 
CE150 (Plotters Kas& Ree-lmerf,) + 
CE'152 [Kass. Rao) + 2 Netzger. 
(EA-150.EA11 E); Zubeh* hieuwefhgi 
VB DM 740. Tet (02241) 831 66 ab 18 
Uhr 

Uerkaufa HRG S + Ht> 
Bask, Ht&oH Pa&csJ, Hobra-Schach 
20-Kassstten, Uteratur, iuS 999 DM. 
Klaus NQlhhettef, Sre^auer Str. 9, 7750 
Konstanz, Tal. 07531/77746 

PC-T251 + CE-125 + 6 MC 60 + 8 x Fb- 
pter + Ass- und Syslem-Bijcber + *£v. 
Softw. tSptefe Cfaflh.. | VB 450- DM 
(evU. MnzalnJ. M. Lampe t Jul.-Leber 27, 
2900 OI_ let 04 4V51632 eb 19 Uhr 

MZ 73 T [m Plotter) + Ouick-DisK + Pro- 
gramme + Uteratur + Moftilor (Zenirh 
SWJ VB: 1 000 DM 
P&ter ^lesen. T at . 04 1 93'3982 

Neu*ef tiger MZ-721 mit Software + Li- 
terals + Handbueb 500 DM zu ver- 
kaufen, Hotger KsBe,Frartz Burger Str e, 
TeL 09524/205 ab 18 Uhf 

Verk. MZ-731 mil hochaufl Grafiki 
(84 000 P) + FJoppy Interface!' +■ 10O 
Pro,. z.B. Textverw., Schacri, Adventures, 
Maine + Phy&K MP ca. 2 40O DM; VB 
< 1 2QO Tet 040 7 31 3386 

SHARP PCI 2 12 mil C122 Farbband- 
druoker mrt Rec-lntertace. Zubeh. Liters- 
run Zusemmen DM T£0 
Tel 0931^37 02 ab 16 Uhr 

Rantai: MZ 731, dL Hubasic Asa . Da- 
tenb,, Dnjckerksbei. Zub- + Lit .. VB, Tel 
6091,9141 at 20 Uhf 



Geld verc&enen mil SH ARP^Ccrnputer * 
kaufe Programrne Igr MZ7O0-821 Ein- 
Sertdungefl mit PreisvorsteUung : 
Mod c.-o SHARP Computer Club Am 
Schwirrimbad 11. 3579 Frrl Under- 
scheid (nur Kassetten) 

MZ-7OO BO0: Tejrtverarbeilung mil Fyfl- 
nqleji, Daterrvarwattuftg: rr«t Tabelleitkai- 
kubtion - W. Laufl. GJucfcstr. 4, 5300 
8oni i Tel 02 28 6913 75 

* * * Verkaufe Sharp MZ 731 * * * 
+ 4 Farb-PSolter + Kassettenlaufwark + 
Lit + Spiels atter Art sehr bSlig (fur 8O0 
DM VHBI ditigend. Tel 0511732836 
M Woipers 

Suche Software alter Art fur SHARP MZ 

60 B, LrSte mit PtetsvofsEellurtg bttte an 
Bemd Aider, BunSenStr. 18. 4060 Vler- 
sen 1 

MZ-70O: Wer hat Ertahrung mh CP. ' M und 
DFO. Sucne Qleichges- Z. Pragr + ErtV 
Austauscrt 

Thflo Stegter, Rfcttr Wagner 10. 6053 
Obertahausen 2 

*####**#***#****+ 

061 46 * Verkaule it 5483 
elnenM2-73t mi1*v. BOcher. 1 Jahraft, 
tur fcjrrtpige 950 DM. 

Thomas Wimbaoer, Nord«istadl«nlrafle 
11, 6203HochheimafM 

***####**#***+*** 

Suche |ede Art von Software U-B. 
Schach) und Tricks (Poke. CaJf) fur den 
PC-140t 

P Orgler Wa&tmng. 10, A-8Ol0Graz 

MZ-700 MZ-70O MZ-700 MZ-700 
Suche lauschpa^l^ler! , !' (Basic + Mq 
Wer wl mrtmachef> , ' Listen an: Hokjer 
Schmidf, Th-Storm-Weg 2. 2730Zevan. 
Tel 04281/1419 

Suche Kontakle zu PC -1500 (A) Benut- 
iem Bieta Adressertverwattungspfogr 
Zuacririften arl KJ.-D. Buftdhund, Siicfiefi- 
wag 25. 5042 Ertlslactt^Libto- (ProgT tur 
SDMj 

* PC 1?45-A tr>j1 v>e\ Software * 
erwetten aut 4.2 K-RAM (intefrif erst 3 
Mon Hit lor DM 150 — J Baumgartl. Am 
Steinberg 13. 6050 Dietzenhach T 
06074,24256 



paint Magic M ^ 

• W% Maschinensprach^l ^ 
—»«-"™ 



ttiren Commodore 64 



Mark TcdiniK 

Verlae Akl^ngM^^ 3 ' 1 
Butih^crtag 





Diskette 
Deutsches 
Anleiturtgshett 

groflen Potnt-Mag^Ma' 
Wcttbewerb. 
tjber 100 Preise^ 
l.prelstDM 2000,- 
inbar. 



Auagabe 3/Mai 1985 



lies fesen: Preise vefgleichen! 





drocfce rli*terfo f * 




l^ iihw 4M 395,- 

Micredn r e-€artri dg e 
13,-, 4*t Pack 48,- 

Inter*. A S*ftw. 278,- 

I • Stereo v n df- 
Synthesizer fur 
Schneider 

Krttfcfcspii Mri !■ idv 2 ■ Km I H i Ti 



T T. Pofcetp^fj: 

QvfcJuJbef if »»d Hop- . 
eeJperf Jojtt itk fitter- . 
tec* 

Unier Pr»Jf 0O # . 

1 2. Specif*** Expctit- 
lion System 

i-MMfch. AlKt few tmv+m 

ffei vits itMr 369,* 

I J, Se f fH Iftffft lei 




Spectrum Flopp y s lo f ion : 
niff Befis ft 
Conf roller afc I A 
DM 1 IM- ^ 



imp; 
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* * * * Achtung * * * # 
Suctie Ghoslbuslers fur Sharp Mf-BOO 
{auch MZ-70O) 

* * Dringend *U 

Tel 52 24 44 50 | 

VerkaufePC 1245neuwerligund(k 125 
neu, 100% OK . DM 270- 
SteiiTer. Ertenweg 19. BO 11 
Tel 08106 2 24 63 




PC I260;6t ges, Tel 02 11/4361 24 

***************** 

Sensation 
MZ-SO K24 K (Monitor + Kassetttnfauf- 
werk mtegfierlf + Software 4- Hannbuch 
fur DM 500— ?!' Tei an H Ludwig. Grc- 
riauer Str. 32. 6 FFM 60 



SINCLAIR 
SPECTRUM 



Verkauie Of»giiv Pgm Sports Hero 
(Mel H ). Vampire Village, H» 15 DM! usw.. r 
Ortg Pgm ab 5 DM. Suche DaleJ-Ftam m 
schn Subroutine. Joystick + talarface. 
Pom's zB von U.S. Goto/ Tel.. 
(050©4)3541 



VerkaufeZX-Speclnjm I8K + Printer mrl 
5 Rotten Papier + PK3 + Lohnieuer 
progr *Ues ius DM 400- K Mat* 
mann. 46 Dtmd 50, Tel 02 31 '71 (2397 
nor am Wochenende 



FQr Spectrum 4BK; Frajuzosfech Vokabel- 
trails (2500 Wrjrter) 25- DM. 2500 
franz. SatzkonstrukftonSn fur Fortje- 
scorittene 25.— DM Nur 1 x vortianden- 
TeU 0681 '633 97 

Ver ka uf e I, 48 K Spec orip. Sp tele eb 1 
DM, UIHitie^ Pokes. Plane, i>.B. t Jet 
Set. Atic Sabre) L isle gegen 60 Pf _ bei: 
A S Gruner Wag 11. 444 Rheine 11 

Verkaufe ZX Spectrum 16K ♦■ 3 BOcher 
+ Software fur 450— DM (Neupreis 
BOO — DM) An Aposiok5S KoutSfaris. Tel.: 
0911^412615 

ZX Spectrum 48K mrt mehferen Pro- 
gramme (Utilities, Spfeteigunstigzuvef-- 
kaufen, Press VB Tel: 040/4 1017 24 

left kaufe deteklen Spectrum 4BK. ^ahle 
gul r E Brycklmeier. 64 Regsnsbu-q 
Wafderdorfstr 2. Tel.: 0941 70 21 70 ab 

IB Uhr. 

Spectrym-Kootakle Tauscrt partner ge- 
sucht Umfangreiche Software vgrhan- 
den Mehrere Bucher fneuwerttg) zu ver- 
kaufen Bemhard FfJese, Tei: 
06222/50140 

Verfcaule SupersoMware z.B 3D Ant At- 
tack. Aik; Atao Cbeouered Reg. Monk; 
Miner, auBerdem HobbitJosung Tel. 
054 01,31357 

Vark Spectrum 4SK, 7 M all. viel Softwa- 
re f 10 MC) orlginaiverpackt 1 A Zustand 
Mr ..„ . 350 DM1M Be* W SchuRe. U westr 
16, fr.| 57 43 1616 '»i 



Spectrum 48K + Datenfec + Joyst + 
Interface + Bucber 4- Org. SpleJe 
(Ghost-Busteis, Decathlon. Sab»e 
Wuif. 1 AJtes mif VerjjacKung «t„ wenig 
geferaucht VB 620,- Tel : 081 42/83 15 

* *• Verkaufe OrigiftaJSdftw&re * * 
Hobbil. Fighter P, Cheg Flag ... Press; 
VHS. wer mehf kaoft. zahl? weniger'f Ar- 
ies nur 1 x. Ruft anTel 92 88 8 7 1 4 ab 
is Uhr auBer Ml 

■ Achlung Spectrumbesitisr ■ 

Verkaufe rteue unget»auehte Fofieota- 
statur fur 30- DM und LPfflhTT- 
DfUCfcerintf. VB 

G Hess, Kkchhof, 5561 Aftricb 

3-Xanai-Sminclgenerfttor fur ZX-81 u. 
SPeCTflUM. m. Software DM 80.—, 
EPROM-BRENNER (2716- 27128], be- 
triebslertig DM 100— . Krainhofner. 
8723Gerofehofen.pt 1325 

Dte Spectrum-GuiTiJTtitastaruf sarr? SAGA 
1 EMPEROR Keoyboard 67 Taster Spa- 
ce Bag. MicfooVireKQmpatib#l200 DM + 
Einoau C Pfaff, Bucftemweg 4. 6242 
Krortberg 2. Tef 061 73'8 1534 

Verkaufe 80 KByte-Spectrum 1m 
DKIronlcs-Gehause rm! emgebautem 
SW-Mofiilor-lnterface und Akku> 
Pufferung Vbrgesteiii in Kappy- 
Compuler 7/84 aut Seite 32 und 8 84 
auf Sette 26 sow4e 8 84 aul Se«ie 34 
Ftxpreis 500 Mark an Setbstabtoter 
lMLinctien|. Manfred- 0. Kotthrtg. Tefelon 
089.461 31 77 won 9 Lms 17 Uhr 



Spectrum 46K + Tas^Tur + MiCorrJnve 
+ Interface 1 + 2 Anschl fur Joystick + 
200 Programme VB 03- 999 — Michael 
Gro tee r . 3501 KQrle Te< 5865 4527 

* * * Verkaufe. * * * 

Microdrrve + 3 Cartridges 180 DM. Inter- 
face 1, 150 DM. Specie: z B. PsytrOn 25 
DM; Lunattack 25 DM, Ame Peby. Telj 
06175*431 

Verkaufe. ZX-Spectrum + Kasseftenre- 
c order * ProfilasJaJur + Dmcfcef + Pa- 
{*&< VB 750 DM. Hisofl Pascal 80 DM ua 
SpieJe (Nacntragen'l Arne Petry Tel 

061 75/491 

Vexltaule ZX SPECTRUM 4SK 4 ocg 
Software (Spmads, ZXED, Xadom. Pene- 
tratot. SpechChess. Decathlon, Ghost- 
busters usw.l + Anteitungen. Ales VB 
550 DM. Tef- 041 53/3603 

Verkaufe wegen Systemwechsel. ZX- 
Spectr (48KJ + ZX-Prtrttef + Joystick + 
Joysticltmlerf « 350 DM"' Sascha 
Gftss. Pattweg 6. 5024 Pulhem 2, Tel: 
02234/63636 ab1S Uhr 

Verkaule Originar-Programm-Kassetten' 
fSystemwechsef) bste gegen 80 PI. 
Ruckportobei CVh Ran*. Joftann-Sump- 
Sfr Bb, 230O Kiel 17 

Onginalprogramme lor ZxSPECTRUM 
jAssembter, Debugger. Aseni-4-Kufs) 
supsrginsbg -f viele Anieitungen Into 
bei F. Puk, 4630 Bocnum. Caro&nen- 
gJuckstr, 29, 102^4^246 76 



Eine grosse Auswahl an Spiel-, Lern- und Geschaftsprogrammen fur den 




Cber 



12 



0r teiL 



4 

Bucher 



so 



"u,in,indiesemMon£ 




Programme lieferbar 



Die ganze Soft ware auch fiir Ihren MZ-800 erhiiltlic h bei Ihrem SHARP Handler oder 

^ B^^^^^^^ Psolo Software Vertrieb GmbH 
BremerStrassel,2110Buchholz i.d.N. Telefon 04181-6019 und 6010 



Fordern Sie heute noch unseren kostenlosen Parbkatalog 



110 i^fe 
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Verkaule BO KByte-Spectrum tm 
DrCtronics-Geltause mtt elngebautem 
SW- Monitor-interface und Akku- 
Putlerurig WorgesteUl in Happy- 
Computer 7/§4 auf Seite 32 und 8V84 
aut Scile 26 soma 3/64 auf Seits 34 
Fixpreis 500 Mark an Setb&t&bhobr 
fMiinchen). Manfred- D. Ktfrting, Telefon 
OB9,'4 61 31 77 m 9 bis 1T Uhr 

***************** 
Verk, Sinclair ZX Spectrum f1BK( 

orig. varpackt. unbenutzt VB 320 DM. 
Tel/ 71 54,3204 

***************** 



Veifcaule ZX Spectrum 4$ KByte + 
Joystick- IF + Joystick + 6 Kass. (J,S 
Willy, An! Attee, etc.} + Resetsehalter + 
Lit. 6 Mon NP 750, VP 460 DM ab 18 
Uhr. 06325/61 22 

Spectrum 48K + grofle Tastatur 4 Moni- 
tor {s/w) + Kas&. recorder + Software + 
Btahef + UstlnQS. Nur iusammen - 
Prate DM 850. Tel.. (OB9 F 9o SO SB 

Suche LohnsleijarlabBlla und Berectt- 
nungspfogramm sowle 0IN A 4 DrvckeJ' 
mil Interlace 1 Spetrgrn. ScrniFll. Angebot 
an Norberl Scrtwelger, Adtsrrlng 17, 773 
ViUlngen. 

Verk. Spetftnjm 48K |rwuj TeL. 
081 96/2 47 as 



Original gegen Original 
TauSChe Kntghtlnre, Valhalla, Flugstm, 
Schach. Jelp&c. Cookie, ale gegon 
glelchwerlige Programme. Martin Kehr, 
026 S3, 34 11 




Vterkaule ZX-Speclrum 48K + Dstenrec 
(m. Garantie) + Superseltware jjDecath- 
(on...J + Buclw Preis VB 450,— T&L 
092 76 1026 ab 16.30 UhT |au6er Don- 
n&rslag) 

■■■ Gele&enheii mmm 
Spectrum 16K fabriKneu 310 DM Grig 
Kassetten Mr Je 10 DM BASIC -Kurs 
(Buch + Kass.) sehr umfangr Tel. 
091 29/5471 

Spectrum 4SK{12 Monate) + Profirasia- 
tur + 4 Bucher + Handboch + 29 Pro- 
gramme liir DM 600— Oder im TauSCit 
gegen C 64, H.-J. Kretechmar. Tel.. 
0^26407718 ' 

BBB Achtung ■■■ 

Vterkauf e. 48K Spectrum mit eingeb RE- 
SET + Joystick + Jov Interface + 
Monitor -interlace + 120 Prgs 550 DM 
Dirk Withelm, Tet : 05652/3383 

Suche FREAKS im Ratim Hamburgi Bin 
15 JaJtre BM und suche noch andera 
Frounda von MC und BASIC 1 Drucker 
vorhanden Hans Georg v. Zeschwitz. 
Tel 040789 45 42 

Hilfe! Suche Adressen d. Zercnensatze 
bei Stonkers. Microdot. Popo Knight Lora. 
Niflhi Gunnet. Tempest Alchemist. 
A.Atae, 1994, Skulk Mugsy, J. Czerny, 
Posll&gernd. 8399 Neuhaus 

ZX Spectrum 4BK 4 gr.T&statuf + Hard, 
u. Software + Ut, + Taxtverarb. Drucker 
GP 550 A (neu Garart.) zu verk Prels 
VHS / W PLilzke, 2940 Whaven, Em 
derslr 20. Tel 044 21:852 29 



Verk. Originalkass |6 OM 12, Sabre w. 
Decatri . L ot MidfrigW. Tornado Low Le- 
vel, Olympics, Attc K. Manic M.. Wheefe 
Jatpac u 7 mehr! Te3 05309, 5761 ■ 
Suche AnteJl Valha^ 

Verk Seiko&haGPSCS- Docket, wieneu. 
DM 260! 48K-Spactnjm mcL massen- 
haft Softw, Joystick + Inter! . DM 3S5 IU 
B Roblitschka, Finken*eg 3, 744 7 A\ch- 
tat r Tet.: 071 27J50431 

4***- + + ******* + +** 

Suche Floppy-System liif ZX-Speclrum 
bis 500 DM. 

Tet 05601 84 71 flonan WePer 
***************** 

Achtung WAFAtWIVE User*' 
Suche Kortiakt zu WD-Usem zwecfcs 
Erf Aust HabeH Cepy-RouL (4 f jf. WD- 
Cenlr hterf . Sucha Backup-Prgt . Kass 
aut WD. T.: 0209 594639 

ZX Dtucker, saub Scrtritt + 2% «oten 
Papiei 85 DM. SpfBChgeite*5*0f g 
Speech + Ant + 1 Adv. aut Ka3S 80 DM. 
HoJge/ Gorba Dovesestr 36. 4650 Gel 
gqnK^en "feL: (0209)594839 

ZX-Speclrum 46K + neues Netztea + 
ZX-Printaf + Joystwk- Interlace + Joy- 
stick + Recorder + Soil + LslingsVHB 
490 DM. Rait Oster, Tel 06761 28 03 
rtendS 05544 8474 

Spectrum 48K. mechan TASTXiTJR, 
Thermo-PRINTER Iwejftes Papier 1 ), 
SuperiMetzteil. massenhalt Soltware ngr 
7 98 DM bei T Kofbef. Mto Ptaock-Str 1, 
3057 Neu&tedl i 



Spectrum orig. Software 
Hobbit 1 5 — ■ Sports Meto 1 5 — ■ M jq 
gy 15.- B Such *33 Ptogr i ■ DM 10- 
a M Juni*e#, Taooenweg 9, 2662 
Worpswede 

ZX SPECTRUM 48K 

+ Printer + Papier + Kempslon interface 
+ ca. 100 Progjamme + Uteiatur wndaJ- 
Is lii nut OM 550- TeL: 
07 IT 52 2314 

*****-************ 

Gunstige Getegenhel! 
Spectrum. Dk-Ta&tatur\ Kempstoniriierl . 
Dfucher, Software, Documentation Hps 
k THcte fur 6 xx DM' Werteres be- 
0230741361 |1BUfff) ' 

Vbrifflufe: Spectrum 48K + Kemp&l 
Joys> 4nl + 12 org. Prog. + Bucher. nur 
350 Sp* a Stetan Huchtei Hatienweg 
611. 9495 Tneaen — FL Tet.. 
075 24944 {16 00 frs 2Q 00 Ufif) 

Verkaute * Spectrum 48K + Onginal- 
sp*eie. Chess. Ass D^sass. + Lit ibpzu- 
siand DM 350 — Llghtpen + Software 
(neuwertig)DM 39.- let . 08381 5232 
i abends] 

Verkaut &ncia.r ZX Spectrum 46K ml 
Rec Zx Prmier. 200 Top Pro iB De- 
vathkjn. Sabre W , Ghost Bust usw lur 
nur S50 DM evtl e*ue*n« Bet Alexander 
061 73^645 74 

Verkaufe ZX Spectrum + Microdrive + 
tniertaoe 1 + Dructef + groBe Tai-satur 
Altes in ennem GehauS*. fut 750- DM' 
Tet 06187/7348 



ALLES IN p INEM 

WAFADRIVE 
FOR SPECTRUM 



• Drive I 

# Drive 2 

# Spectrum Interface 

• Centronics interface 
\ ^RS232 Interface 



hoch intw*ckel1esSpeictiarrnedigrn,dasdBni 
schnellan DalenJ ugriff und bei grofter Zuverlassigkeil em 
das spez io II tur Pen Spectrum HonziplerT 



Dar Turbo- Dual - Drive ist etn 
AnwendeTeinen 

gun&nges Pheripheriegerei blelet 
wurdo. 

Das System basiert an) Endfosbi nd 
milflinef Datenubertragwrugsfale 
Folgende Waferkessenen siehen 
126K. 




Best-Nr 3406 



Spezifikationen: 

• Speicherkapazitat bis 
256 kB (formatiert) 

• samtliche Copy- und 
Backup Kornmandos 
rnoglich 

• Maschinensprache 
LOAD & SAVE 

• vollig unabhangrger 
I/O 

• Betriebssyslem 
jfiROM 



Basis (Waferliesselteji und arbeiiet 
Jon 19 200 Baud proSekiinde 
t<jr vsriugung: 1 6K, 32 K,64K,96 K, 



SNg- 

I Bille senderi Sie mjr sofort urwefttinrjlidn Ihre neuen Prospekie 
gegen DM 1.30 Buckpoflo. 

Ihre Bestellung hier eintragen Preis and. 14% MwSi. 

zurugltch \fersandkosten L»etenjng per Nachnahmo Oder Vprauszahijng 



Generalimporteur - Vertrieb - Service 

flettctaler 
I S Computer/y/tcmc 



Kiemanssiralte 7 D 40W Nett&La 1 
ToIoh 1 7 21 6 732 Telclcx 51573? • 



2'Kfl.fflenknchen 
NICS 



Totelon 02157/1067 



Best -Ni 






















Siiart* 








PUfOn 


— . Hito 

DCS 23—'**- 



040&4 MofloUJ 2- 
To(eton02lS7M067 



Kloitwrisairaflti 
KaWankirc#*»n 
| Tolm TeJtrtes ?l S 732 - NCS m 



AusgabeS/Mai 3983 



gt$&tu in 



ABC ELEKTRONIC 



ANDREAS BUDDE AM BRODKAGEN 100 4800 BIELEFELD 1 
Telefon 052V890381 15.00 bis 20.00, Telex 932974 budde d 



Time* Floppy fiir VC 64 und Spectrum GL-Zubehbr 

— 3^Laufwerk bis 4 Sti 

— 160 KB'-JGC KB 

— aile Programme korinen ubemommen 
werdeni ! 

— CP/M- Option 

— 2 X RS232 

— Reset Schalter 
160 KB 944- 
700 KB a. A. 

Expansions-System 

— ZX-lnterface 1 

— ZX Microdrive 

— 4 x Cartridge 

— 4 x Super-Programme 
File, Games-Designer und 



Wafadrwe 
QL-Urorustsatz von 
Ausfuhrung 
Sinclair Flacbfemseher 
Kleiner gehls kaum 

Sony CO Workman — k 
und dabei Supersound 

Sony CD Workman 
CD Flatten ab 



ZX -Spectrum Software 



6er Pack Make a Chip, 
8er Pack FSST, Schach, 



49,- 



Tasword 2, Mater- 
Ant Attack 

DM 388,— 
DM 444,— 
engliecher fn deutsche 
DM 399,- 



RS232-Kabet 

tibergang RS232 auf Centrontcs 
open #5, serl 170, 
CP80-Drucker, anschFuBfertig an OL 
[mi RS232} 799, 
Farbmonitor QL 14 S44, 
Farbmonitor CUP 950 
Bernstein 25 MHz 399 
CST Floppysystem bestehend aus einem 
Floppy kontroller; 1 ds/dd, 5% " -LauFwerk 
voll QDOS-kompattbel f Fl p1 ) * 1299 , 
CST DoppeF-Floppy * 1799 , 

* ausfjhrliche deutsche Bedienungs- 
anleitungl 



DM 399- 
ein und handllch 



DM 899- 
□M 19.99 



OL-Software 

Computer One Assembler 140.— 

Computer Forth neue Aust 165 — 

Computer Pascal 180,— 

Psion Schach 90— 

Analyst Eiektr.SehaJtung 199 — 

CP/M-58 a. A. 

C 'Compiler a r A r 
Burostar nur fur Deutsche Aus. 

erledigt fast aites! a, A. 



alfe Preise enthatten 14% Mehrwertsteuer 
Bestellungen (Scheck/Nachn, + Versandk,} 

Sinclair Erzeugnisse 

Heimcomputer ZX-Spectrum 48 K 355,— 

Heimcomputer ZX-Spectrum +■ 499,— 

ZX-lnterface 1 RS232/Netzwerk 199,- 
ZX-Microdrive Massenspercher 

2irka 90 K 199,- 

ZX-QL Englfsche AuBftihrung 1444 — 

ZX-QL Deutsche Ausfurirung 1955,— 

Spectrum-Zubehbr 

SpeichereAveiterurig 16 auf 48 K 

Modell 112-3 92- 

Dklronics, Programmer- Joyst- In torf. 95,— 

Joystick- Interface (Kempston)+ 

Quick Shot 2 69 — 

LPRINT 3 Centronics-Sc hnirtstefle 185.— 

Dk'tron ics Tastatur, neue Ausfuhrung 155 — 



185,- 
185,- 

A A. 

a. A. 
S99,- 
39,- 



Scriach. Scrabol, Surval, Hores goes Sking, Chequerd FEag 
Chequers Flag, Jet Paa FJugsimulator. Reversi, Backgammon. Cooki 



Profitastatur, neue Ausfuhrung 
Saga-Tastatur Emperor 1 
Saga-Tastatur Emperor 2 
Saga-Tastatur Emperor 3 
CPSO-Dmcker + LPRINT 3 
RS232-Kabel tor Interface 1 
Cartridge f, Microdrive 1 Stk. 1 0. 
4Stfc.33<-; 12 Stk. 96.- 

BeSa- Disk- System, 1 Floppy a 720 K999 — 
Beta DiskkontroNer einzeln 3fiS— 



35,- 
40- 



jjfijn Spezial versanti fur Modems, Zubehor, Computer, Software, 
z, B. 12 verschiedene Modems 





Laufend Preisaktionen: 

Aktuell 2000 Biatt Druckerpapier nur DM 39, OO 
Wir konfigurieren Ihr Modem fur Ihren Rechner 



Hotline zum Thema DFU 
AJ-4 Mo^Fr 16.00-17,00 Uhr, Tel. O 89/1656 60 



Kostenlose schriftliche Information zum Thema Mailbox, 



Userclub, DFU. 



/gNoi Mailboxen-Software fur C 64 und IBM-kompatlbte Q < 
^t-J Rechner bereits ab DM 10,00 (Terminalprogramm) & 



Info - Control KG 
RenatastraSe 40 1 
8COO Munchen 19 
Buro, 089/165660 
Modem: O 89/164959 



V s - 
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Speclrum 4&K Iut DM 310.— 
1A Zu&lami + Joyst interface + viet Soft- 
ware + 5 Bucher; Marches Qfttemeye^ 
Tel : 33 37 92. 4 8 Bieteleld 1 7 h SottnQSir. 
4 

KAUFE 

Defekte Spettrum& 16 O- 4&K Zahte 
Hochstprefeel*! 

X Krtoer Jl*j3 Breeht Sir, 13. 24 Lu- 
b*ek,TeL: 04 51/57312 

Suche dt + enql- Compter blither + 
Zeitschriften. Katife la si allss! Zahla 
SpltJflfipffiisft. Thomas Schroer, HdhF 
strssse 11. 6791 Sleinbath. 
063 63/74 90 *r»nd* 



Varkaule / Kaufe / la use he Original- 
software fur Speclrum 16/4&K . Spdzon- 
praise!!! GrslFsSiste von.'an: Schroef 
Thomas. Kohistr. 11, 6791 Stem bach 

Verfcaufe a us meinef SamrtWng Ofiffnate 
aus England AJten 8 44 DM. MalCrKfey 
36 DM, Raid over Mbfcou 36. Ghoslbu 
store 39 0M, ua Lisle von R Stobbe 
Mobfreger Weg 63 20B2 Toroesh 

□ielch voll emsleigen" 

Spectrum 48K + Dfuckar (faal neu» + 
Joystlnlf. + Lrt + umfangreiche 
PfOflFsmnvBibiiolhefc (&ber 150 MC 
Pgm) zu wwk. lei. 02 00/42 7367 



Wtfcaufe 2X Spectrum 48K + ProgTBirt 
JoystiCkrnteiface + AutsatzlasSatui + 
massto MC Programme (utw 150) (Figh- 
ter PiloL Settle 700 DM. Tel : 
044 41/32 49 



■ ■ SEIKOSHA GP 50S ■■ 
neimertig f Or SpecLtfum NP 396 DM. fOr 
298 DM zu «fk. O Jakttba. Lessen gslr 
22. 2W»0fctenburg 



Verkaule Spectrum 48K 4- Intel t + 2 
Microdrive + Ko-mpsl Inlerf + SofrwstJQ 
+ blefatur + K*ssanonnHxifdeT VS 
a SO— iMeuprete cjl 1400- DM) Tel: 
071 52/4 1686 ab 16 00 Uhr 



Supetangebot!!! 
Ughlpen + Programm (1 Wa ait| rvjf lur 
59 DM, rwch beule anrgfen ab 1 4 Uhr bet i 
M Tharvw, Tel r 00537/370 

Microdrivepf oqi amme 1 ' 1 1 " 1 
Vatschenke Speclrumprograrnrne auf 
M^rodrive!! z_a Knight Lore Underwurt 
de, Hu»t, Tel Do— 750467 R Etie. Ba- 
roparsfr. 448, 46 Do 50 

Verk ZX M4crodnve + Interface 1+4 
CartndgeS for 360 DM Michael Baas. 
Am Hobensand 25, 6411 Laocefsdorf. 
Tel: 0941/80617 

Verkaute Sticteir-Spectiurn. I6K + 32K- 
Ram + 3 Kasaetfen + Bticher Alter 6 
Monate. Praia: 400 DM VHR Thorsten 
Liters, 3040 Sottau. TaL 
051 91/1 4965 at> 17 00 Uhr 



Veritaufe Spectrum 48K + mech. Joy- 
stick + Suparsoflware (500 DM) HJr 
600,— DM Andreas Bergmarm Tel: 
0626 7/631 48 (nach 19 Uhr) 

Verk ZX Mtoodmn* neuwedj^lOr 100 — 
DM (ohrte Kebel). undorig Progr.- Hobbrt 
(+ Bach) laawwd 2 {+ Such) Beta. Ba- 
sic 1.0 ie DM 25.- Ra&iftr Schiclt, Tel: 
064 71/7970 

Suche AkUStftkOpptar fw 48K Spectrum 
Arxterfe Hafd^afB audi interBssanl. 
06239/61 00 "Dwrnas Stetl. ^oni^&bef- 
gerstr. 3, 6712 BotMtach. 17 - 22 Uhr 
Dante 

+ RHODAN SOFTWARE* Super 

46K Action M^ode Specie, teine Raob- 
kcp. hlD 60 Pt bei K, e^rten. Mended 
sohnweg 7. 4815 SchJo8 Hofte 



Sprach-S>ntheSt2er nur 99.— DM Pia 
59— DM. Soum^enerator 75- DM r 
Kassettehtntedace 55.— DM. Ktaus 
Mainbefger. Neutarxistr 7, 6741 Hofien- 
ruth, (09771)4743 ab 16 Uhf 

C=stefreictt 16 K-Specmjn + Datenre- 
tordef + a^'Fcmsaher + EtfifOfinjftgS- 
handbuch 4 2 wettere BOcher AS. 
4.000- f Schodefboeck, Fr T 3131 Gal- 
zoradorl 

Sinclair ZX SpecSrum 
48K + ZX Printer + Papier + Kempston 
Interface + Software + Uleratur urtd at- 
lot maoera 555 DM. 07 11 52 Z3 14 

Spectrum 48K ■!■ Storectfp-Tastatur + 
ZX-tnlerl. I + Microdrive + 
Kemps1oriceTilit)n*CS-interf. 2 10 Cartrid- 
ges 4 Software j»H). Systefrrwechser. VB 
1150— dm f A. Fadberg. lei. 
069-912366 ^ 

HaAo Freaks! 
fch auche KofltWt *u andof en Usem 1 Ba- 
le schrsibt schnefl an: Lars JaeckeL 
StHhlsbetg 109. 5600 WuppertAt 2 

***************** 

FOr Spectrum 18/46K 
Light-Pen + G/afiksollware + Ardeitung 
60 DM VB, 02836/32 76 
***************** 

Vorkaule: Spectrum 48K {1 Monat alt) in- 
ct SO Prog. 6S. 3.980— £ * del. Interfa- 
ce 1 m Mk^rudnve (okj ja 1 490— 
R Ropi C Bertinening 51 7 A^-604 7 6raz 

verkaute Spectrum 46K + Pro. Tasta-. 
ifpeech yghtpen. As&Kms ASEM-4 
vie! Literatur Uftd Soltwara Pre«; Komp 
1400- OM R Rabe, KteNerslr 17. 
7550 Rastatt 

Or»g ExW Morseprogramm. ber 
<5r./FrefefWGespafch. Terf, bis Temp 75 
Einsieflb. 38 DM E Meier. Heckenweg 1. 
4506 Hagen, Tel 054 01' 9 96 26 

Verkaufe ZX-Spectrum + 4 Bucher + 
bgtitpen m,t SoU war e + ca. 70 Program- 
me w4e Pimania, Forth lew A HsrtmanrL, 
LangenfTwiletelr 24. 8901 AyEtetten, 
Tel 0S2V464167 

■IHIIHIillllllHI 

ZX Spectrum 46 K + Ughlpefi + 2X Prfai- 
tor + AGF Joystick IrtDerl. -I- Mel Draw + 
Taswotrd 500 DM. such etrueln! Tel 
Q22 38'79 57 

Htfe" Hilte!" HWeM 

Wer sagt **A wie ich meirien SPECTRUM 
an den Farbmonitor von ScrtneidOf 
C PC 464 anschl kanrr? let D2&71' 
33069 

Verkaute new Spectrum 48 K + SFYol 
Programme + 2 Buchet (MP >800 DM) 
fur nur500DM!! 

S. SchSCht. Ob cler Schwete 45, 7B21 
Feklberg 

Suche drsch. Anteft tor Psyimn/Alche- 
rntst'Flightsjffl..'Fight PSol/Edft As- 
&&mbLr , Pain1box , Ah Oidduma M. Sieg- 
rnundt, Am Salgenieich IB. 3320 Saizg*!- 
ter 51 

SPECTRUM WAFA DRIVE mil Garanlie + 
4 Water mil TASWORD 2 ATlCATAC JET 
FWC MAMtCMINEB uvm. fur 500.—, ZX- 
PRINTER 90— * KH Hochmulh. Tete- 
fon 09 11/77 6266 bis 16 Oftr 

Verkaufa DkTronics Uchtyfiflfit fur 60 
DM. Wef fiat Meresse an Softwafe- 
teusch?(Liste) 

Guide Hansen. Kraracherstf, 1. 5508 
Hermeskei 

an * Gesucht * Mm 

Programm lords ol Midnlghr und Prna 
nii &hl« je Spiel tour Originate! 1 ] DM 10. 
Tat : 02238/1 3376 (nach 17 h) 




UNSER RENNER 

GULT1G SIS 16. MAI 1935 DM 



279,- 



PRDM 



PROOKAHMEffi 



PRSPfssipwuLER t mm aw if #. w„ sx** ** «k 

STSCimOBUt bttrlilHliftlj **t HI* j»»ffci£hllU»i« 
Hilt, Erain * CCAHH* falft 39*K.b. fltnl - ttwTOft. 

tin- 1 tkvirw ;j»Mr,fci.iltt*-.i , ;t(jriv<pnfrwlirMhelt 3 



SflFTUUS *UF HftC 



PROFtHli IONAU 



MERLIN FrtCE 



tec 



:L«i'(s?*i:< 



I NTERFACt 



Tgll l QIli MVlC, JOfJOLt ubm. )• ttrdw«< » o r 9* 1 *1 Pl» 49 Imlnntrt 

fAM^ ilF kMrnH «» <u *rp***»* ***** «■ «HLJW FACE 

uirf IHf DruEtvr fctfnfwi* pa *a* j*4#* H* fc*Bf»m ww^ft 



■wi- flrl H J. O p — - 



DIUKETTEN 



I.W*HL t 1,«WM.1T»T, M TRACK 



30 STOCK IH Hff.iJO 
30 STOCK m 1B? ( 30 



3, 25" DIBKETTENKA8TPN neoCEL RMjCtfAftWi 



TEl^tMlStl* II I 111 I I— 1M - 1* IHt. 



, OB6B3/ 



DATA ELEKTRONIK VERTRIEB 
MERLIN Mil irmiomt njHMt * [.ink + Mathds 




Aiori- Atari 
64K-RAM-Boaid-600XL: 169, 
Piofitastatur Cheriy fill 400er &4.— 
Erveiteie AUii 400 M 48K-RAM 160- 

D&LaphoD Akustliiuw^. RS 33E, 'rtt, N^-BW4M4MiiM«, n*t PTE. orj 298,— 
Dkt IcAj-ndpi MM «*r rnC KWi taMMTBtffctot T mn w ^i gy^WH «4 ■* AUfr-fc*»f»Bl Uhf« f 

Super modem vn {aw 8s«fi e«ttS3 {axvonl vts (tx»-7i/i5*x btx-Nw«) 450 t — 
Dynamics A^om Akustdkoppka'. va, ^^>* *> alm 298.— 

RS 232C K>M r„ A^liM-Ar 115 - 

WcStefai S ch mdms. Hcwt Du na nt-AJee 32, 2300 r^ ohsha RCft. 0W*zm 




dataphon s21d TSS 0tS^ 

akustisch gekoppelter 300 Baud Modem nach CCITT V 21 




dglaprio 



* Fi> «* JtHto 

JUttU MtCfeBM OdFJ 



Li«t*r bares Zubehor 

• -*po* * -* ■* 

« i r 

ab 0M 99,* 



* ^WWtrtBl^l as/ 

TA Gabriel? 

H TU iii* J li» < i l ML«er 



om 298,- D r.- 289.- 

HanrJer- und Pr*vatanfragen an 
HSV Kard u Solt*»e Vertneb HeWi BtHwt. 
Pettcnkoferstrafle 24 D- 8000 Munchen 2 



Oesamlprogramm fur 
Spec I rum ^ Sine] air . ■.- 



dm mi 
dm 



CenlronicvDrucker OLP 

• 50 t»a Drjtf M Pi . i ii Ml 



dm 849.- 



DM2690.- 

Teteton089 634903 



Ausgabe S/Mai 198S 



^fe 113 



COHPUTER-HRRKT 




cc Computer 
Studio GmbH 
EUsab*th5ira8a 5 
*BO0 Dorimufld 1 
Tel.; 02 31 -52 §164 
Tk 822631 cccsd 



Computersysteme 



Die 1 6-Sil-SfcP$.a him ... 
a>nleiemit t£Q KB RAM 

8086 CfU 2iAtif«nriuJe 
360 KB, Farbgraiik. mrt 
PerfectCeJc, Rerfecl-Text und 
Perfect-Flier SSOq,— 
Game il a 

Der neue Z80-Heehner 
abgeselzle deulsctie lastatur 
94 KB RAM, softoejiekcmpafebet 
zu THS-aO Madell 1 * 1 050 — 

Game H s mit 2 Laultoerken 1,4 MB 
und Monitor mijr 4 15 — 

[' TRS-80 isl eiirgetragenea 
Warenieichen der Tandy Corp.j 



Colour Genie 



Floppy-Dlsk-StatlQA elegantes 
beacnoers ftaches Design mil 
Conlrotfer, DOS- und FORTH- 
EnrwtckJunpsaystem 998,— 
DruCkefarttthluBkaibel 129,— 
l6-KB-Sr^h«fSf\wrtBrunp 71L— 
AuslGhrUchea ROM Ltelifig *i— 
Technisches Hendbuch AS — 

Akufilik-Koppler Tandy AC3 
FTZ-^jeprutl mil Kabel und Software 
fur Colour Genie 4Sl= 

Ortfllrial.JqyBricPtCon(foltef f 

2 Joysltcks analog. 2 numeric 
Keypads und Spiel Panier- 
scrUacht T41.- 
Onolnaf'ROM-Ca/tMdyw fur 

3 EPROMS 29,- 
TtC Super Cartridge mil 

Editor. Monitor, DiSSWflrnbltir 
Packer etc, 
Wflufi Software: 
Skat Cokxjf 

-,v fid Bus noM @hmi 

Crazy Caade. noues Adventure 
mil Or&flk 25,- 



Verbrauchsmaterial 



Ab sofrjrt «*ch die bekannten 

ME MORE* Diskette* 

BASF^ Diskettes, Quafrmelrrt □□ 

10 $t m. Verst^f kungsjmg ab 40;— 

Vefbelim-Dtakellen mil Vet 

Sljlrkyngsring 10 St mit Ortfl 

Reimgungsse! 69 + — 

Datenkauette C 20. 

SM Mechanic 2v*5 

Sonderssten Hit Disketteo und , 
Dtskallanzubehor ko&lenJos 
Fa/bbftxtef fOx; 

Tandy Una Printer I, II u. IV ja IS — 
Tandy Una Pflnlw III u V |e 15.50' 
Tandy DW II r u- 

Ejson MX-80 fe ISU 

Hon 8510. 1550 je20l— 
Ow Micfotine, Star - 9.50 

WaHare Typen aut Anfrag* 

ABe hler angebo tsnen Produklo 

sJnd ab Lager Irelerha? 
ABo Preise Inkl. M ehrwer tsteuer 



Kc»«i«fiioi into* S#rrt1 
Wlf auch«n 11 trtdl<g rt*u* 



1 



AufgepaBt ... 
Geld gespart 

Sinclair QL 1 345 — 

Spectrum 46 K und 

Software pa ket 350— 

Spectrum 4B K und 
Aufsatriastatur und 
Softwarepaket 369 — 

Spectrum plus una 
SaftwarepaKet 449 — 

Spectrum plus und Timex- 
Floppy-System 1 345 — 

Time* Floppy System kompleH 
mit 3 * -Floppy 698 — 

LPrintlll 129 — 

Joystick- rnterf ace mit 
2 Ports und Sound =9- 
Joystick trttertace 29,— 
Beta ■ Disk- Floppy-Controlter 
mrtdt .Handbuch 325 — 

Software far; 

— C84 

— Sinclair 

— Schneider 

— Atari 

— MSX 

Pretee Inkj. 14% MwSt und 
t^orio, Anruf geriQgt. 



-GmbH 

Sutthauser StraSe 50-52 
4500 Osnabruck 
Talefon 05 4KS 39 05 



SPECTRUM 

Soil- und Hardware 
OAS 

Textverarbeitungs- 
System fur Ihren 
ZX Spectrum 48 K. 

INES 64 

DM 59,90 
INES 2 

DM 79,90 

(inkl. deuiscber AnfeHung) 

exktuslvbel ULTRASOFT 

Kampemsg 167 
4000 Ousseidort 12 
(Handferanfragen erwunscbt) 

PROTEUS 

daserstedt Hacker- 
Advenlure fUr 

DM 39,90 

AuRerdem die besten 
Programme fur Ihren 
Spectrum, Fordern Sie 
unser Info an!! 

ULTRASOFT 

Kamperweg 167 
4000 Dusseldorf 12 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



SCLUC USER CLUB 
VqrabirtfD - 2 DM ■ Cluointo = 4 DM ■ 

Fteinfwd Prgnk 
7922 HBrbrBchl^gen. Srenjatr. 3, Mtt- 
yl> pd wf rdpn Jothnt sich 

Acntung SpBctrumbeaiteer 
Verkauta neue uncebrduchle Folie^a9l8- 
tur Kk 30.— DM Q. Heas, Kirchhaf, 5561 
Attnch 

46K Erw. 85 DM (n&u), TASTATUR OK- 
don e mit LED. Schafter , Lautspr Rogler, 
NetikabeJ, SchukHMtecker.. 149DM(ge- 
bfaiichl) Infoi G. Folgmanr». Am Muhien- 
P9rg r 2it4 HoJlenstedt 

Spectrum 48K m. AufseLztastatur. kaum 
□ebr . m Nelit&if + dt AnFeilung 390,—; 
Abersott Fiorlh. + 2 dl. Rflcher 90 — voo: 
JOrgen KiMm: Jan-von Warm Sir. 82V4 

Achlun^ 

Vteftaiile ZXSt for 100 DM mil div Helt- 
programman + 2 Bask; Handb0£ham. 
TBtL023Sl/3aBi!6 

VfirkiHilff Plane fiir 
Underwurkfe Kokotoni Wilf + Tips + 
Knight Lot e + Tricks. ZLisammen 10 DM 
>Steian Swiergiel, Sudring 11 a. 3440 

V^&rk. Spectrum 40 K + Dataiacorder Sa- 
nyo + Inierfece H + Sp^temodUJ + Joy* 
alfcek + tpchtgriffal + Kassetren + Hand- 
bOcher, eJies ofigfnsi We^p. OS 0,— V0, Tel 
Oflf 09/354 00 

Vsrkaute meine neuwertigen Aljphaeom 
32 + Pnptef + Super Sof iw + viele An- 
lartung^inr MP > 1 $00 DM fur nur 400 
DMM 1 H. Kuchling, Ina-Seidel-Str 8. 
4740 Oeltfe 4 

Ve^kaufe otter Tauache origkial Sottwaro: 
Delta Wktg. Combat Lyn* ( Space Mteste 
Comand, Combat Zone org, Siiche drift 1 
gend Log<j 

Andreas Junk r Tet 064 2V4 62 22 

Verkanfe Spectrum 48K + Taslatur + In- 
terlace + 4 Bucher + 100 Programme 
wegen HoPbyaufgabe 

ve 1 200 dm m oo a u n 42 ao 

Zwei miakle eummHaatehjfan lOr Spec- 
Erum fur Sick, SO, twWe SO DM VB CA 
wenXauten interessonten an Oliver Mfti 
ne, KBtdannannweg 1 4. 4000 Dortmund 
70. TeL 0231/650807 

v---i.iV ROTROMICS V/AJ-t wrsRiVi 
(DoppeUau^werk!) mit PS232 + 
CeWTRONICS-SchnHisieBen + Hand- 
buch + 2 Wale* in OrfginaJVarpeCkung. 
Tel. nacti 3030 Uhr; 02341/31 1388 

ZX Spectrum 48 K, Autestztsitottir, ln- 
tert. 1 +2. Microdrinrti, 7 Carfr Prifr 
ler r Liroratur, Spft*we r Lislmga, 1 000 — 
DM. k PenkwJli, m 071 57/7802 ato 
20.00 Uhr 

Wle kann Icti Modem am Spectrum be* 
treiben? AnftchkiO? Sasitse hterfsce t 
mil RS232 Schnltls Slephan Ptotz A d 
Ziegelhulle 37. 6740 Landau. Tel.: 
00341/31989 

Such* lor 40 K Spectrum tuper MC 
Proqr.. e,B. Scuba Dive ale. Angebolo 
an Savciha Manner. Am Lahberg 344 v 
3006 Burgwedfll 6 (Such a such Advenr 
lures + Beschra Ibu ngen)! ! I 

Hobbyaulgabe 48KSpeclrum mit einge- 
trarlem Joystick-Interlace + Reset + 
Recorder + 4 Bucher gz B ROM-B) + 
Joystick +• Soitwara alies 5 Monale 
DM SSq- 02 01/18243 

SuckeZXBl + 16 K + ftat + list, bis 
200,- und ZX Spec 48 K sta 300 DM 
Dieter ErtchelmBief 

BergAcker^lr. 1. 7909 Oornstad!. Tel 
73 48 '2 34 03 ab 10.00 Uhr 



\ferkaufeZX-SpeclAjm 48 K + ZX Printer 
+ Kempslon Cent*. Interface + Bucher 
NW iiber 1 000 DM PreiS: VS 
H Rauihner, Am Jesulterarigor 11, 8858 
NBUburg/Da Tel. 08431/4 67 69 

-Verkaufe: Hard-/Sotrware Psytron 
16—. Ttashrnan 9.—, DKtr. Lightpen 
65- PK5: 90- BauplanB: FS-Ton, PLC. 
A-O-Wandler, Spectrumf Sick. 10.—, nyr 
bei J, Blanke. Bachsrr 6, 2900 OkJen- 
burg 

Achtung PSG-Box BosiUer' 
r^rtJgedroratimmloeMuaikstQeke, Knier- 
haltunijsmijstk + Kl&ssiker. RabiZOi 
4730ANen. Westf. 
WafetedderSlr 16 02362/64435 

MB Suche ■■ Sort*, f. ZK. Spec. t. B 
UniefwurkJe. Doom darks Revenga The 
HobtUt, ... Preig bfs 30,— Liate an Gunh 
her Slroz. Brucknerweg 13. 72 TuHlingeri 
■ Auctt Anwsnder Soltw. ■ 

Verkaute 2X Spectrum 48 K mit Radio- 
Recftrder und Software in sehr cjutem Zu- 
aland lur 650.— 

Hotger WMBamann, Grunef- Weg 2 A, 442 
CoesteklTel 02541/82034 

Varkaula 80 KByte-Spectrum im 
DK'tronkes-GehausQ mit singebaetem 
SW Monitor Interface und Akku- 
Purferung Vargeslellt In Happy- 
Computer 7/84 aul Seite 32 und 8/84 
aut Seile 26 Sowie B ■04 aul Seite 04. 
Fb-prtifc SOO Mark an Salbslabholer 
(Mrjnchen), Msnlred-D kothng. Telefon 
089/401 31 77 von 9 bts 17 Uhr 

Vor kauri- 80 KByte-Specirum im 
DKlronica-Genause mil elngebaulem 
SW-Monltor-lnterlaca und Akku' 
Pulfefung. Vorgestehl m Happy- 
Computer 7/84 aul Seite 32 und 6/64 
aul Seite 20 aowte 8/04 aut Seite 34 
Flupreis 500 Mark, an Selpatabhoifor 
(Munchen) Man Trod Kottlng, Totelan 
089/461 31 77 von 9 tM 17 Uhr 

verkaulaSpecirum 48 K ( 1b hi Ordnung) 
+ Rosen -nsle (elngeb) + GP50 S 
Druckerv Selkosha + Kempston + Solt- 
wara + Handbuch dl. +- angl 
DM65& Tel 0231/733)670 

Verkaute Origlnalkasseiie P5SST 1 5 — u. 
DT Decsthtofi 26,—, proprarnmierbafas 
Joysttcklnterface 4S— . Tel: 
093 72/4126 

INWiwfachen 14-15 Uhr) 

ZX Spectrum 48 K + 2ubehaf tur 650 
DM 2U veikauten Anschrift: Detlef Kai- 
tena troth. Scharnhoratatr 6. 4630 Qtl- 
teraloh 1 

Tel 052 41/2 76 68 

ZX Speclrum + Pfofttsatttur + 48 K + 
Kempston-Joysllck-rhlerface + 25 Pro- 
gramme + Bucher varkauFen VB 650 
DM 

Tel (0 2027) 70144 

* ZX'Speclrum * ZX-Spectrum * 
Verkfluf&org Programme pe 1 mail (z.fi: 
Sherlock, Mugsy, CAD, ole .) Lfste mil 
Preisen antcrdern bet: F, ZER8ST 

>0eO39v72S2 (ab 10.00 H) 

Suche Terminalaoflware fur ZX- 
Spectmm. die mil tnlertace 1 betrteben 
wrdfrjhneEjdrB-lnterlaCoKR Hoflmnnn., 
Kennenborgar Str. 32. 7300 Esalsngen, 
0711/370974 

Sptctrum-Uter h«fgehdrt: EtLTtf 
ZugrallBn Verkaute aut VHB (M) 
Ett Originalkasselten 
Orel Spectrum-Bbcber 
CraitenSieschnalfiulHMahere intef ma- 
iwnon papen 80 Pf : Eckeri. Franhf 
Landstr 69, 61 Dafmstadl 12 
Tel.; 001 51/37 57 93 
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DIE NEUE DIMENSION 




Wirstelien aus: 
HANNOVER MESSE 

Halle 4, Stand 1905 



Endlich der alternative Computer mit deutscherTastatur und grandiosen Zukunftsaussichlen: 

der MPC 80 von CE-TEC-im MSX-Standard, 




CE TEC Trading GmbH 

Lange Reihe 29 D-2000 Hamburg 1 
Tel. 040/2 80 1 45 - Tx. 2 1 74 757 



Technische Oaten 

Z80A CPUQWERTZ DIN-Tastatur, 
32KBROM(MSX BASIC) ,64 KB RAM. 
16 KB Vtdeo RAM, Video PAL/ Audio und 



Zubeh&rverfijgbar 

31/2 und 5V4 Zotl Floppy Disc LaufiwerK 
Kassetten re Horde r, Joystick, Drue ker. 
Quick Disc Laufwerk, Monitor* und. . ,und 



HFAusgang,40*24 Zeichen. 256x192 Dot eine OereEts jetit groBe Software-Bibliothek. 
Graftk h 16 Farben, Kassette n-lnterface 

1200/2400 BAUD, 8 Oktaveri Tongenerator. VertriebHn alien guien Fachgeschatten und 

ROM Cartridge Slot. Erweilerungs-Slot. den Fachabteilungen der Warenhauser 



lui iru i cK i inKn i 



UVUIUIV LrUtVtt UiLJil 



WERTE PERIPHERIE 



letturtfH]: 
■ ..DMErgeDnistet 
beeind ruck end 
Das Slid ietthrtet a&e 
Konturen extrem 
scharf und vertc&gi 
starkstfl Fard- 
unterschiede, Daber 
elnd die Farbeh senr 
kraftJg und leu en 
tend . . Ebensq wle 
seine Quailtat falrt 
such das auJSefe 
Erscnanungspiio 
oc-s cjdpi senr 
rjo&invairf.* 
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nr-Biidscmrm, 
standfuB.furCM 
BASi-PALt Oder 
TTL-HRGBl-Slgnale. 
Frag en Sie uns 
auen reach eer ibm- 
Version! 




interfacekabei fOr: 

d*3<x/8xxx DM 28- 

Aian 600 eoci. 
XL <"} DM 35 - 

Sinclair spectrum 
l") DM 12 N - 

Bd Computer^ mlt " 
Netztell erfordertlchi 

DM 28- 



>Ein Praz'FSlomiaiif- 
werkfurootimalen 
Cleithiauf l2COSaLJd] 
Obertnagungsrate 
MOtorkontrolle. 
Bandzahiwerk und 
Pegetautomatik si no | 
die Aussrartungs- 
merxmaie ties 
Daren recorders 

MC3B10....« 2/ 85 

Sanyo Laser 1**1 

DM12,-| 
ACORN B electron I 
«"» DM 18,- 1 



S u PE Hm atrlxdhjcker 
CPB0zumSUPEK< 

• DM 599,- 

600 Punkte pro Unle. 
228Ascii.zelchien. 
SScbrtfmrodl.lBit 
image GraphlN; deut- 
scher Zeletiensatz. 
Einzelbidtteinzog. 
Komparlba zu: 
-C64 

- ACORN ' B 

- Schneider cpca&a 



iNTERPQD, extrem 
fiexibles interface 
fUrdenC€a/VC20, 

IEEEM*und*5232M 

scnnittsteJie.eige- 
ner 6502- processor 
ttp«lcherplatzvc2u7 | 
cea wlrd 11 it n; ein* 
geschranktl. Ober- 
tragungsraten won 
50bl5 7200 Baud 
jedecBM-peripnene 
wirdsoanschiieSbar' I 

DM 598,- I 



W4C0RN 
COMPUTER 

MINI Euro 

sortware-pakefc roir. 
-Textverarbeltung 

- Oatenbank 

- tabulations-! 
programm (rjci. 
graph. Darstelrung 



=3 

Schneider 




Menusteuerungj, 
leient verstandiich 
far den Anwenoer 



Bestellung- 



Bestetlen 51e cure n 
Eden gewilnschten J 
ArtfKeioei: 

Boston computer Handefsges.m.b.H. 
Rosenftetmer StraBe 145 s ill 
a coo M u n eh en so. Tei,iOB9) 49107$ 
Mo, -Do, 9-12, 15-17 Uhr. Fr. bis 14 Uhr 



i — I per Nachnaprne 
L- 1 zuzugllth 
versandKosfcen 

Ansehrtft: _ 



j mlt 

! beigeiegtem 
sen k 



{Datum / u nterscrtirifT] 

Fachhandelsan^ragen BRO 
erwanscht) 
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Spectrum 48 K, Recorder, Kempslone- 
Joyslick, SptacWnthesizer; Drucker + 
Papier. 90 SpteJe, Rucher. 
Alles zusammen DM 600 — 4 NN 
Axel Noting 4 06346*71 22 

Spectrum4BK fa^pletiabzugeben. Mo 
rwtor 4 Joystick + In I efface, Kassetten- 
rec, + vie! Software. Neuwert >1 400 
DM, Enrto LudtKe. hr. Do) ©2 d, 1 Bertn 
33, (030) 631 3565 

ZX-SPECTRUM 48 K {14 Men ) iru! Ayf- 
satztastatiir. neuer Tastaturfofe, Litera- 
fc* 7 S*tfie*ch&ss II uod 100 Prgr. (keine 
RaubkopHsn] litf 500 DM (VHB) * Tel., 
04791/4906* 

* # Spectrurn A # Spectrum # * 
Vferkwfe 2 X ZX-Spectrum 4 6 K mil Jcv 
E&ckinteft u Qmcfcshot I 

fur our |e 450,— DM 
Tel. 04169 640 ab 17 Uhr 



SINCLAIR 

ZX81 



• •• Achlung • • A 

V&k Sinclair 81 + Tasl + 32*C4U)y) 
+ Recorder + Spctzon&ortware fz B, 
Fhig-Simutatw) + Buthet — Mekten bet 
Erik Herrmann. TeL 71 42. 301 OS VB 
250- 

Verkaufe (Top Angebol) 
ZX-61, Kabai. 64 KB, O HamftxjCh, Lit 
Soflware (Soefcrwg, 3 D-Uh.. Flipper, 
Rebel Cortrol, etc) Pr. 159- Philip) 
Rfrdej. Tet 022Oaf4gg3 

VerkauEe ZX-81 + 1, ZA<Nebd«L 16 K- 
Ewerterurtg, So«twaje. Listings. + BO- 
ctiof gegen Gebot Bitle schriftfcch mel- 
den bei: Hans-H BurmasLer, Slemptetz 
9, 3110 Ueijen t 

Kaute ZX 61 + Hardware gegenAngebot 
aui. Auth oefekte Hardware frrti auch 

Schriiffich an Herben Spil r Ni 36, 3579 
Sd^warrenbom 

Verkauie. 2xai + 32 K-RAM + Taslalur 
+ HRG + O-Ssve + Assembler + Com- 
piler 4 Software (z. B Galaxians. Donkey 
Kong, Ptmania^ 4 Lileralur 
TeJ 06043^540 

* ZX 81-16 K ZX 31 16 KZX 81-16 K * 
Sucbe dringend astrDtogische Bepsch- 
nungsprogr (auch Kopien). AngebanH. 
Helmic h. 41 DuiSburg 26. Wirt<lhykef Sir 

w 

Vetkaufe. Mhru-lnterface mil: LED- 
Lauti>Dhl. Relais. StecHer. Anfeiiung f&r 
in.5§esamt 50 DM. Stele 16 K-RAM 4 
det ZX 61 Hir|e30DM >> M Weber, 
EicnerslT. 28. 8950 Ka/fbeuren 

Vorkaufe ZX 61 4 IS K + Tastatur + 
OnjcAer nmiT^pief + Recorder + Rucnw 
VB 350 DM, fl. Sthmife. GartenStr, 90. 
4630 Sodnjm 6 

ZX Spectrum 46 K 4 Software 4 Arh 
schWJkabel 4 Metztefl 4 Bastckurs 4 4 
BQcher + Handbuchrtur 7 Monaleafl (Or 
nuf S50,- DM VB Ruf an ab 17 30 Uhr 
028 21 2 5511 



Verkaule 2X BT + 16 K-RAM + Neu^eil 
4 5 BOcher + > 100 Piogr. Sothwaretiir 
300 DM. let 07524/6752 Ma-fr zwi- 
SChen 17 und 16 UNi 

Zu wefk&uten; ZX 61 4 16 K 4 Crucker 
GP.100 A 4 Pnjgfismme airf 7 Kassetlen 
+ Lite*atur Prets VB 550.— 
Bemrwd EngeJ. Ziegeiee#eg 4, 7541 
Slraubenhardt 6 T. 0724&'1B50 



ZX-B1. 16 K, original veipackl Brichw 
und Programme VB 200 DM. Udo Scriu- 
ban, Ffispenweg 6, 7O00 Sluttgart 70. 
TeJ 0711/451508 

Sucfte Anteiiungeri zum Aulbau von Pio 
4 A D-W^ndlerBleuenjnaBn 
Riederer He^muth. Euie^weg 10, 8316 
Frontenhauser> 

* VesM&ite wegen Systemwecrrsei 4 
ZX61 f^ZX60+&KBaek:R0M}4 16 
K ROM + Handbucher 4 Programme 
DM270— 

Madin Ve*, Hohanneuf Str. 16. 7440 
Wiirtmgen 7, laga 07022 72241 

ZX 81 mrtviei Zubehor. 
16 KB- RAM 4 Erw.. Drucker sowie Kj- 
Cher. Alwafflamrnen nu DM 300.—. Tel 
040 6 7836 51 

Sprac^Synthasusr nor 99.— DM. PIO 
59— DM, SoundgeneratDT 75— DM. 
Kassetienmteriace 55,- DM. K»aus 
Mainberger. rteuiandsfr. 7, 8741 Honen- 
roth (09771) 4743 ab 16 Uhr 



GESUCHT 

Wer sctueibl schneSer ate meiri Teitrtr- 
art^'iufig^rogrsmrfl verafbs3ef? Btsher 
kBtoert 100% M C Alle bakansiton Roafr 
nen. Fur Dructer Ws 255 ZeJchen/Z. 

HartsBeyhs 
4000 Dusseklorf, Friedenstr 44 
■ 

VerkauteZX-Bl mit 16 K, grofler Tastatur 
und ca 60 Programrnccn mrie Ptmanta. 
Rugsimuietor uSw A Hertmarwi. Langen- 
manteterr 24. 8901 Aystetter, Tel 
0B214B4167 

ZX 81 gebraucnt tunfcfonstah^ evfl 

aucri Erwetterungen i*id Drucfcgf gunsbg 

zum BasteJn gesuchl 

MeerteU. H Bockier-Str 82. 62 Wiesba 

den 

64 K Memopek 120 DM ProTitaststur 
DK-Tfoniks 120 DM Netztei u Records 
kabeJ 30 DM Or^g -Arrwend -Pgm |e 15 
DM. Boeder ^ 10 DM werk. Tel 
075816442^ 19 Uhr 

Socrw ZX 31 1 K Oder 10 K ode* delafcl 

zwecka Ersalrteie 1 Postkarie |Preia Al- 
ter. 16Kod i KjaflJurgenWoM.leimen- 
gnjbe 4. 7703 fSefesingen 2. 
077 31f2 4351 

Wertr mogfcch nur O^yn^G 
Matthias Brtachrtech 
Thomas4rfanrhSlT 7 
3150 Peine 

Dofjqet-Str.-Ftoppv 256 KB m C&nli u 
RS232 -tf + 8 VValeritaes (Textverarti. 
na. Progr j 2 Monate alt Zu*. nu 500 
DM P Siegel. Hammer Baum 2 2000 
HH 26. Tel 040/2502531 ab 16 UMr 



SPECTRAVIDEO 



Sind SV^Besflze* und wbien S* e 

an Atthardt KawaHi, Koperrtfojsg. 9 9. 
1 050 Wen, Austria. EtiBe rmt Rockportoj \ 

SV1 328 Disk, CPU. Turbo-Pascal 
Drucker Star Gemini 10 X 
Passander Video. NEC 
Ejgene Programme joysi!>cks 
AG Sch*e«z-056 71 4733 ab 19 Uhr 

S vi 3t8 328 SupersoftMve auf Kass 
odfK Dssk Sp*4e umd v«t rn^hf^ LsJe oe- 
gen Ruckpodo bet Kar EKers, Otiemv 
*e.de 10. 2102 Hamburg-93. TeL 
040J7 54 6232 OK? 



AusgabeS Mai 3985 



Per Schne ider 
1st S phze! 



So wild er noch besser! 



Mtt dem neuen data 
beckcr Einsteigerbueh 
den fcrandneuen c PC 464 
kennenlernen. Wer sich 
fur den CPC 664 entschie- 
den hat, findet mlt die- 

Sem DATA BECKER BuCh 

glelch den rlchtlgen Start 
Wlchtlge mnwetse uoer 
Handbabung u AnschiuB- 
m&gllchkelten.Hllfen fur 
elgene Programme auf 
- 1 1 | J> " dem C PC 464 Viele Abbli 

dungen erganzen den Text, das rdeaie Buch 
fur jeden CPC 464 Co mputeranf anger CPC 464 
FUR EINSTEECER. 1984. uber 300 DM 29,-. 



CPC 464 

Fl r JS7EiStf! 



CPC 464 

tips s mm 



vom Hardwareaufbau. 
Betrtebssystem, Basic- 
Tokens zelchnen mrt 
dem Joystick, windowing 
und vielen interessanten 
programmed wle eJner 
Oateiverwaitung, Sound- 
editor komfortablEm 
zelchengenerator bis 
zu komptetten Listings 
spannender Spf ele. 
1st dieses Such eine 
riesige Fundgruoe fur 
jeden CPC464 Gestteer' 



CPC 464 TIPS * TRICKS. 1984, uber 
150 Selten. DM 



Das neueschulbuch zum CPC 464 entnart. 
didaktisth gut aufberettet. mteressante 
ProbtemlOsungs- und Lern pro gramme 
(quadratische Ciei- 



SCHULBUCH 

CPC464 



chungen. exponentleiles 
wachstum, engl Voka 
beln u v.ml Dieses such 
1st fur SchuJer und Jeden, 
der wlssensctiaftiiche 
Probleme program mle- 
ren will, geelgnet. 

DAS SCHULBUCH ZUM 
CPC 463 1984, ca. 
390 Selten. dm 49 -. 



Dieses Such 1st elnfaszi- 
nlerender Fuhrer in die 
phantastlsche Welt der 
Abenteuer -spieie, Hter 
wlrd gezelgt wle Adven- 
tures funktlonieren. wie 
man sle erf olflrelch spleit 
und wle man eigene 
Adventures auf dem 
CPC 464 program mlert 
Mlt einem Kompietten 

AD VENTU R E-GEN E R ATOR I 
ADVENTURES - und wle 
man sle auf dem CPC464 
19s 5, 320 selten. dm 39,- 



AOVEHIUHIS 



m 



CPC4G4 

prog ram mlert. 



interessante BASic-Pro- 
gramme fur den CPC 4 64 
aus den unterschfedlfch- 
sten Berelchen von der 
viriecdatei user Disas- 
sembler und Spieie tils 
bin zu Anwendungen fur 
den tag 11 chen Georauch. 
nutzllchen Programm- 
Editoren und Crafik- und 
Soundedltoren. 
Ct»C4€4 BASIC- 
PROGRAMME, ISO Selten, 
DM 39- 



CPC 464 

BASIC- 



Damitlernensiedas 
cpc 4^4 Basic von Crund 
auf. Elnzetne Befehle und 
id re Anwendung und BASfrr"^ 
einen sauberen Program- TT] a i W jij C cBiira 
mlerstll. Von der Pro- THWNINe58UCtt 
biemanalvse uber den nnp dCjt 
FiuSoian bis zum ferti- b 
gen programm. Dazu 
vlele Obungsaufgaben 
mlt LOsungen und Bel 

MS BASKTRAININGS- 

BUCH ZUM CPC 4 64, 1584. C3. 380 Selten. 

DM 39.-. 




unentbehrllch fur den 
fortgeschrtttenen sasie- 
prcgrammlerer und eln 
absolutes MuB far den 
professronellen Assem- 
bier-Programmierer Z80- 
Prozessor, vldeocontrol- 
ler, Schnlttsteiten sind 
ausfuhrlfch beschrieden. 
Kommentiertes listing 
des BASlC-lnterpreters 
und des BetrlebssYstems 

CPC 464 INTERN, 1985, 
ca. 500 Selten, DM 69.-. 



Das Maschrnensprachebuch zum CPC 464 fur 
feden. dem das basic niertt mehr ausreieftt von 
den Grundtagen ner Maschiraenspraeheprograrn- 
mlerung oner die Arbelts- 
weise deszso-prozesscrs 
und der Bescnreibung sei- 
ner eefehie Pis zur Be nut- 
zung von systemroot) nen 
1st a lies ausfvihiiicn erttiart 
Dazu Assembler. Disassem- 
bler und Monitor a*s 
Anwenderprogrsmme. Eln- 
stleg in Mascninenspracne 
leicht gemacMt! 
Das Ma schi n ens prache- 
buch rum CPC 464, udef 
300 Selten. DM 39.-. 



lusommicin] 



CPC 464 



Mfc dlesem such kOnnen Sle auSergewOhnllcne 
Crafik- und soundfahigkeiten des Schneider 
CPC 464 nutzen Mtt genauerBeschreldung der 
BASIC -Crafik- und Musifc- 
bef ehle und Beispieiprc 
grammen Aus dem inhaft 
Figurenzeichnen. 3-D Gra- 
nt, a*fdSCh(rm4tartlcenJ¥. 
)-D Funktlofienpiotttr. 
Mini -cap, Arcade-spiel, 
Crafik, Musikprogramm It- 
rung, Song-Editor u.v m 
Fur jeden, der slch auf dem 
cpc 464 mlt den Themen 
Crafik und sound beschaf- 
tigt! CPC4M craphlk I 
Sound, ca. 2 50 S, DM 39 



CPC 464 

BBWHIKS SOUND 



Endlich! Bewahrte DATA BECKER Disketten-Programme jetzt auch fur Schneider CPC 464 



TEXTOMAT 



\s oeutscniands meistven 

y^yV^li^^ kaufte Texrverarpei- 
J^Sf tung fetit in etner 
speziellen version fur 
denCPC464, Erweltert 
urn 80-zeicnen Darstellung. 
Tabulatoren. Word wrap und 
Trennvorschlage. Naturiicn mtt deut- 
schem zeichensatz. Kompleft in Maschl- 
nensprache und damttsuperschneli. 
Durch Menu est euerung lelchtzu bedle- 
nen. Lsfit slch Ideal mtt datamat kpmbi- 
nieren. TEXTOMAT f-jr den CPC464 
kostet elnschliesilcn umfangreichem 
Handbuch DM 148.-. 



DATAMAT 

rjeutschlands metet- 
verkaufte oateivtr- 
w a Stung jetzt In 
elner speziellen ver 
slon fur den CPC 464. 
Erweitert urn 80-lelchen 
Darstellung und groBere 
oatensdtze mit bis zu 512 zelcnen. Kom- 
piett In Maschlnenspractie und da mlt 
superschneil. LaGt sicn ideal mlt TEJcTO- 
MAT komblnieren. DATAMAT fur den 
CPC 464 Kostet elnschlleBlich unrfang- 
reichem Kandbuch dm 148,-. 




BUDGET' 
MANAGER 

universale BucHfub- 
rung so wo hi fur pri- 
vate Zwecke afs auch 
zur Planung, Oberwa ■ 
chung und Ahwfcfclung i 
Budgets jeglicher Art Kom- 
plett mlt ausfuhrtlchem 
Ha nd du en ab April for 
dm 148,-. m voroerei- 
tungiAMTWEMATdas 
(eistungsstarke 
Mathematikpro- 
gramm. Ab 
Ende April 



I Schneider- Fans sollten unbedlngt unser kosten loses .CPC info* 
I antordern. mlt aktueden irrformatlonen zu suchern, Programmen. 
Zubehbr und Peripherie rund urn den CPC fl64. 



W!CHTfG! 



DATA BECKER 

Merowingerstr, 30 * 4000 Dusseldorf Tel. (0211) 310010 



CD HPU TER- I1RRKT 
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Suche dnngend Svl 7 28 { MSY. f eyentuel 
Such mit Zubeh«5r oder andsrert WSX- 
GOftuptitef. Artgebate an: Peler Weiland, 
Ernst-August Sir 7. 3109 Wietzs 



Tl 99/4A 



Verkaulfc TI99/4A + Rec Kabel 
200- DM, Georg TofltturL 509C 
kusen I. flm FrohentaJ 5, 
lei 021 73/4547 



1ur nur 
Lever- 



9 Super GralifcbefeNe fur High-Res* 
GraFjk Cir-cte, Line* Pkrt usw. + andere 
Programme in 71- A XEiasic tnfoigflflen 
Frekirnschlag SL Weiss, Kdnlgsbei- 
oerslr 24. 8034 Germermg 

Verk. Tl- und Ex-Sas^c- Programme Info 
(jegen Reckporlo, & Knedel. Tuff ' 
se f6. 3171 Weyhausen 
Tet 05362/71107 

Verkaufe 100 Sptek? lur Tl 99' 4 A |n Tt + 

Ek-Basic nui KasseHe Pr. 55,-[ kerne 
Raubhopien. Tel 051 31/743$ 

Verkaule Tl 39/4A rr*>l vie) ZufceHor i B 
Kasselterifecorder. Basic- Lerofcasselte, 
Spieto und Liler attir. ca t JaJif all 

Prate; VB 380.— TeL 081 84 51267 

u 

verkaufe Joysticks-Adapter fur sQuick- 
shol I'll an Tl 99/4 A 35 DM. F Hpfsom- 
met. He*nncrt-Heine-Slr 8, | 3501 
Ntmeial'Nlg; 




VerkaufeTI: Konsolo = 130 DM Mifiime> 
mory + dt. Handbuch = 310 DM, 
Exienifed -Basic « 210 DM; Peccfder - 
GS DM. Buener = 99 DM. Software* + Mo- 
duJ CVG 2} - 40 DM: Tl-Joy - 39 DM: 
Ejf-BassC'Lfjiirtriimj = 20 DM 
TI-BaSic-LBhrgang 15 DM 
### + *****#***+>*** 

Tel 02 31/460281 ab 14.30 Uht 

■ _ j 

TI99/4A + Exl Baste + Rec-Kabel + 
Modut ■Invaders* + Joysticks + Ueralur 
+■ Soltware 

Festprels 350,— TeL (04951) 22j 16 



verkaufe Tl99'4A + Extervoed B^ste + 
Rec-Kflbel + uinfangreicho Lrferatur fur 
450— DM D Einsiedtor. Edoard- 
Schmld-Stf U. 80O0 Muncften 90. Tel 
089/6 51 7770 l_ 

Wirk.. Tl 99/4A + Exl Baste + J0yst + 
RecKiie + Lernkass, Tl- Basic E*i Ba- 
sic + Module Ind Soccer, V&hteee, Ot- 
hello, Datorwerw + Uteratur fur DM 450 
I lest) Te< : Q71 50/37 76 ab 19 h i 

Tt99MA + EiABaefc + Jays8cJ»iRec 
+ Kabel + 2 Module (Moon&werjpw, 
Hustle) + Basic* urs + Software If 3 Tl 
Revue fur A 00 DM 
Ch. Krause. Tel, 0511/5 25 11 



VerkauleTl9&'4Arn,org Verp.urtt Artie*- 
Lung + org. Ret-Kabel + 2 Joys!. Adap- 
ter 1 2 Joys + FW&ec + > 50 iProgr 
{Splefe 4 Artwend .] + 3 BOche* us, lur 
300 DM - m: 06353/ei 66 P W Uhf 

\ASrtouteTi99/4A 4 Pnj- r AIDS f 4 Tl ^ 
vaders + Software + Kass-Kabel dfv. 
Zeilsctir fur 250 DM VB, Work. AflvenT - 
Modul + £ Kass 80 DM. Matfir^s Dehm. 
06109-64808 



Vbrk Eki Basic + engl. & deuisc^ws 
Baste Handbuch + Tl Invaders + 
lours E- Baste nurkompietl 295 
Mathias Derim, 061 09/64606 



E- 
Teach 
VB 



[ w 



Tl 99/4A vorkaute Cenlrtirncs- 
Scumitstete VB £50,-; Modulo D»g- 
Dug, Defender, Donkey Kong jb OM 
50.—: Taxi- u, Oald 100,—, Daiellu. An. 
70.-. TW. 023e«'3338 



118 f^fe 



VerK TI9S/4A + XBaste + Box + Disk- 
laufw. + Contr + 32 K + Brtmapmode' 
Grafik + 2 Module + LitefaEur 4 P^ffift 
Orig MP; 3 300 - VB 1 500- ab 
17,00, TeL 040/7 38 56 OS 

YEAH!! EnoUch (Pyr or Doom 6fl%ig} - 
Pirate Adventure- GfL&STT! 100 ^ig. 
-into (Rtickpi!) bet A Sormenteg, Stutt- 
gaiterstr. 10, 6054 Rddgau 3. Suche 
Kassetien fcir ADVEMTOREMOD 



Machetierisch-atzenoss Angebotf Verk.; 
Minrmem M + Deutsches Handb. + EX- 
Baste 4 SprachsynlheS + 8 SpieirnodiJ- 
ks zu fairen Preiser 

Tat 0651/7707 rt&sh 18 Uhr 

\ferk, Minime*Tiofy-McJcM 
5 Mon alt org. Til + ChisghQlm Tr. ■ Vfefe 
Tl- u Eirt Po/mfTB. Spfete + Anwend. Info 
geg. Ruckpo. N. Hausmann. 8542 Roth. 
Birkenw. 8 



Matprooramrn in H4res Grafik super- 
SChneSe* 3^rUHiTpl5p*BS ale Prgr. 
100^ MasctiSpr fur Minimem a Ej±l + 
32 K. fcnto BO Pf. V. Burch. Tu^enweg T4, 
663 EaarioufS 

■ Superan 9 ?bDl 

TV 99.' 4 A + Ret Kabet +■ Joysiadapter 
+ Pardee + Tl-kTvaders + Programme 
bucn fur nur 100 - DM. VHB zu verkau- 
len, Tel 07253, j 2H 69 



rlunjycujjjjJU/yr-Alamchyji siuil 
JiJPUT 64 dyu Cyijjjjjudora 64 



• .•voll fiir Sie. 
INPUT 64, 

Das Computer-Magazin auf Computer<assette. 



030- 



COHPUTER-nRRKT 
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Verk, T199 4A + XBase + Schacbrrod- 
+ 3 Bucfter + Kas-setteflrec, + Kabel + j 
2 Tl Joystick + SpeechsyMhesijer + 
PdModutalor + Software lur 6S0 DM, t 
MOVer. Asternweg 10, 4030 Ratingen 

Tf99 '4 A mil vie! ZubehOf iu vorfc, (Mfg. | 
Systemwethse^. inlogeg Rockporto bei 
P HeMinger. B'unnengasse 51. 8500 
Nflrnberg 1 Oder T 09 11 22 3665 ab 16 
Uhr 



Verkaule T1994A + Joystick + 5 Spiel 
module + Buch + Kassettervecorder + 
K Kabet - lor SOO DM Tel 
0214/916 50, eneichbarab is Uhr bis 
20 Uhr 

Verkaute: TI-99/4A + Joysticks + 
ftecKBbei + Z Butfwsi + Basjc-Kaissette 
+ c* 55 Program-men tasl neuwertig. 
original verpackt fur VB 310— DM 
A Potzsdi, Tel. 0221^5904013 



Ext Basic zu verK 190 DM; Tl 99*4 A + 
Rec Kat** + Joysi Adapter 210 DM: si- 
tes zusammen 280 DM!!! 

An&chnften an 
T Bonz, DaMenweg 16, 54 62 Bad Hgo 

VbtK Konsote. RBox. Converter. Lauf* 
work, 32 K-RAM, Joyst, Kass. Ret, Ka- 
bel, Ex Basic 10 Dish., geg Gebot nur 
gesarnl A Paul, Hinrithsring. 20. 30O0 
Hannover 1, Tel 0511/691897 





Eiiolgreiche 
Produktc brauchen 
Profis. Und das INPUT-Redak- 
tionsteam vom Heise-Verlag Han* 
nover, das sind Profis. Schon die 
januar-Nummer schlug voll ein. 
Die hohe Auflage Wiedenim 
ermoglieht Super-Software zurn 
Sensations-Preis. Sie werden sich 
wundem, wievtel mehr Sie ploiz- 
lich am Computer konrien* wie- 
viel schnellen wieviel sic her it. 
INPUT 64 gibt's komplett im 



praktischen 
Vierfarbschuber mil 
Cassette und Broschiire, I*ut it in! 



Neue Ausqobe, neue Attraktionen: 

HIRES SPEED, superschnelles 
Graflkpakeu Denkspiet REVER- 
SE HARD COPIES vom Bild- 
schirm, URLAUB nach Plan, 
SHORTS AFE span Speicher- 
platz. 3000-MARK-CHANCE. 
Und vieles mehr. 



Verkau1eaucbeinz«LnTL99'4A 4 X8as*c 
+ dt Both + Rec + Kabet +- Module 
(ra Defender, Miner} + Joy. + Atfap + 
50 Progra + Lrtent VB 700. Tel 
0431/30793 Lftenkamp 

Verkaute koroptett TS9/4A + ExtBaac 
+ Rec-KabeJ + Joyst + Softie + l> 
letalur 550 — DM VB 
Tel 025 33#3 06 

Module^ TI99 4A 

Donkey Kong 60— Parsec 30,-. Stati- 
st* 50— ASen Add MurmS'Mission 

15,-: Kflndlger. 

Ettwbekerw nr. 2084 Rellingefi 1 

Verk TI99/4A + Recorder + 4 Modulo 
+ 2 Joysticks + Rec Kabet + Literal 
VB 450 DM 1 1 Jahr dt) T Hahn. Butzstr 
26, 4600 Dortmund *5. Tei 
023V353166 

TI99/4A + ExtBaSic + RecKabe! 4 
joysi + 2 SpieJfcass + Data Becker 
Such hk 450 OM. Tel Q 9365 2289 

VerKaule T199 4 A + Exl B + Kas&etten 
Rec + Kas& Kabel + Joy Adapie* + 
uber 150 Sortie + 3 MoOido + Tl Such 
+ T1EA Hardbuch {D} i. 700 DM be. D 
D6WSOH. Laakerstr. 14. 4100 DBG 12 

Umstarrflh : tabriKneuer T199-4A kmpt 
m Rec Kabel + ce 30 So. Module. Bit 
cher u. SOfsst UtOfBtur sotort zu verk 
Vt* 450.- DM 

V W Tai 04331/8962 

Verkaute: T199/4A + Extended Bas* 
Speech Syn + Speech Edt + Recorder 
Joysltck zus DM 500 — 
Frtedrtab Sd>enck TeL 803 5762. T«- 
mannaweg 24 d, 1 000 Berlin 39 

Verkaute TI-9W4A + Ext Bask: + ITT 
Recorder rmt Kabel + 2 Joysticks + Bj- 
Chef. VHB 600 DM. K WuMf, QSndhor 2 
2082 Moofreoe 

Sucbe gulerhartemm Tl 99 4 A ml Recor 
derha&ei Software und Joysticks k)eh- 
me biDrgstes Angebo! an Wittrock Uwe, 
Micheel-Wsnir>g-Str 13. 8358 vashcrfen 

Verkaute T109/4A + ftecKabet t. 2 He- 
cord. + XSaaic + Sehacnmodui + 
Joystick-Adapter + Pig + LUeratur' Fu 
450 DM be* Christian Gafl Talslr 25/4. 
7151 Alt alterbach 

Verk TI99 4A + S^wh*yrrtr«si2er + 
Ongjnal Kasselfenkebel + Umversuni 
Recorder 4 6 Modulo. Handbuch, Wort 
800 DM VB570 0M Tel 0B7 04/319 
At? 19 Uhr abends erreicb eri 

Ein TI99/4A bMg abzugeben rm[ Dalen 
recorder + Interface + 3 Module + Soft- 
ware 1 Jahr alt Ptefc 380 DM. tei 
0226V255848 A Schymeciwr Bki- 
merolr 20 53 00 Boon 1 

Wot verkauft nw mogbchst gunsbg einen 
T»99 4 A zwecks Syetemwechset B«no 
schreiben Sie an Francots De La Ptage. 
DachauerStraOe 140 d, 6000 Munchen 

19. co Conaee 

Verkaute lur T199/4A. Peri-Box 4- Disk- 
LW{ml ) + Controtor + 32 K Erwjlnt I + 
Exl Basic + Schniltst RS232 4 Joystick 
lanes Ortg. Tt) Wl Slreber. 
0S9 B?6348 eb 18 00 Uhr 

Verkaute TftT9'4A CPL 230,- DM. 4 
Spietmodule (Sctw;h, Parseco*.} 140- 
DM, Adventure mit 4 Kassetien 120 - 
OM. Joysticks 35— DM, drv Lrteratur 
50.- DM, Tdt 0610888892 

Verk TI99/4A + Ex-BeaiC + Exl 
Schntisl + Recorder + Kabel + Joy- 
sitcks + verscb. Module (i & Parsec 
Munchm usw) Kasseltenprogr :6 
Flugabn Adventure. PreiS VB 
02364 1 4515 n 21 00 



§Js^Si 1 19 
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Verkaure: n9&/4A-Con&Qk? + X-Basic: 
DM 55Q- + Q'Kg. Tt-Dstewecorder + 
Kabel: DM 120 - + Interface Tl ao! Cen- 
tronics DM 350.— 4 Pro.me (Tftd Ufik) 
Tel 021 75/9360 4 0211/797 39 46 



VERKAUFE: T09/4A long, verp Wt dt 
Handbuch) + Tf-Rec Kabel 4 2 Modute 
(Alpiner, Carwars) 4 Joystick-Adarf&rttir 
ZU3. nur 299- DM 
Tel 081 22/2668 

T199/4A & P-Bok mil Floppy. Canioiler< 
und RS232-Steckkarte, Druckef GP 1O0 
A. Spracosyntn,, X-Baslc, 6- Mod We, 1 
JahraJI! 

FestpfSiS 2 200.—. Tel. 091 28V&4/7a 

Sucbe ■■ Soche ■■■ Sue ho 
Adv.-Module [wis Burgertime, Q-BettuJi.} 
u. Mus Maker, Text- u DatenvaV.. Ti- 
Writer, Sprseh-Mod,, Logo Such Jou t Mi- 
nimem. 07433/361 8$ 

* * • * TI99J4A • 

+ Kassertenree + Interface + 
(Invaders) bilHg abzugeben 
brundig, 3, A-2340 Mfrdfing, 
Magnus Tel 02230/861 95 

Vbrtt. T199/4A + Ext.Baslol 
Rec-Kabel + Joyat. + Literalur 
Programme (Moonpatrol, Eistock 
Termi$, PacManusw) aJs Pake* s> 
siffl atwg Tel 040/61 4222 

* * * Tl &9.'4A + EX.Saaic 4- * + 
in hi. Rec Kabel + Joyst Adapt +1 *T<ps 
+ Ttictoa* y. Data Becker, safcr gutbr Zu- 
skand, 1 299 (>|DM; tot un-geftrauihl. F, 
v. Endi, Flnhanweg 30. 5603 Wttl rain 




tab verkaufe den T199MA u, Kassetten- 
iecofder und Software z. & den Basic 
Kurs zu 320 DM, Claus Neidenberger, 
Neugasse 26, 8801 SchneJIdort lei. 
07950/7B8 

Verkasjfa TI99.4A + 14! Module 4 EX 4 
Typenradm Silver-Reed Ex 42 und 
Interface-Box (extern), aucn einzein, 
Rrefs VB let 05661,2676 ab 19 Uhr 

Adventure-Mockil mrl 12 Spielerrauf Dis- 
kette oder Kassette DM 250 {Module 
Vfehlrae und Qlhello ete Beigabe). M 
Wetard.KierbergerStr.51 A. 504OBruhl 

Sue he fur Tl 99/4 A Exi. Basse mil dt 
Handbucfr, Angebota an. Bernhajd Kux, 
Birkenweg 12, 6907 Ziemetshatatti 
** +4 

Schffler sucht K-Bas«c Module (Sta- 
tistik) glmstlo, 

Thomas Haltennann. KelTenrtng 1.6057 
Dieteenbach 2 

Telefon: 060 74/23405 

verkaute; T1-9974A + Pac Modulator + 
Rea Kabei 280— Tat 091 03, 669 12 

verkaule jaucti efnzeJnii TI99/4A + 
Ex.Bh&Ic 4 4 Bucher + Recorder + Ka- 
beJ + Joy&T -Adapter + Naiiger. + 30 
Com. Hefte NF 1 200— VB: 450 — DM 
Tel, 02 11/27 96 S9 

Verkaufe Tl-99''4A + Extended Basic + 
Kass Recorder mil Kass Kabel, 30 Spie^ 
le Kir nur billige 600 DM, Mark Oftrr. Karl- 
Albert- Sir. S. 6200 Wiesbaden. TeF. 
061 22/12901 



Verkffljfe: Tl99.'4A + ExLBes»c + Sn- 
S/nth + Spezisl Bec-Kab + Joyst + 
Adapter + Software + Bucher, Aftes pit 
ginaivHirpackt + VB 700 — * 
Tel. 0B9/3 192764 nor abends 

* • • Swpef-SondeiT-AngBbot • * * 
Varkaute T199'4A mh Joystick Adapter, 
laekault am 29.11 1984. Prea: VB. Tele 
ton: 02363:617 11 



Verkaufe 

TI99.-4A + Module + Literatui + flecor- 
derkabel 4- 2 Kassetten mlt Spieler und 
Unties hjrVB 3S0.-TeL 05642^5845 

Vferkaute 

Minfmem-Modul *■ Extended Basic 
VB50O DM 
Tel CS31-S1 6965 

Suche far meinen amien TI99''4A; Das 
langersehnfe Ex. Basic Modul. ZahJe bis 
zu 160 0M«" 

Vertangan 5i«: Andre Kalinna 
Tel. 054 05/4520 

!!! Super BiUig !ir T199 4A [150|. ExB 
(130). Kess Rec {2&1, Org Tl Joysbeks 
(25). 2 Module {Soccer, Tomensencity) 
(pro 25). Sp*ele<50 Stuck) [20]. altes 
Jabr ^1 - 360 VB 025 43 89 64 

TT99/4A, X, Speech P-Boic. DtSH, 32 K, 
RS232 + Druckef. Writer. E,A r Spiete, 
komptett DM 2660 4 vie! Lilemtur 
einz. VB Hendr* Lescrioer 
030.7716419 



TEXAS 
INSTRUMENTS 



Datenv 50,- DM, Otneio 30 — DM, US- 
Module 60,— DM, inteme Layfwerke 
400,— DM, Tl WHter 260— DM, Mutfr 
plan 280— DM Asaembtef 160— DM. 
vtele Spieimodule ab 30.- DM J&l 
069 3t 1722 

VefK Super -Sketcn-OtarAia&ien fQr 
TI-99' 4A; 1 Mort aft wwd uber 3 Menus 
Eua Stnenart, AusfQsen + Taoteitarm) 
gssteuefL DM 2O0,— 
Torsten Maak. lei 040f8507i95 

Tl 99r4A + Rec KabeJ + Parsec + Joy- 
st + Uteratur + ca. 1 50 Programme rieu 
380— nur 230.— (VB) B bjyBndecker, 
Tel 026627711 wocnentegs von 
16-17 Uhr 

Verketite Tl-99 4A + ExtBaaie + 2 Mo- 
dule + Rec Kabel + JoysbCK etc Ofver 
Herges, Gausstr 39. 5000 Kpki 71 
Pesch. Tet 02 21. 590 3869 

Verk. T1-99 4A + PeriBox + Ex.Bas 4 
Mirwnem 4 DiskJautw. 4 Conlr. 4 
RS232 + Centr Druckerk + Joysi- + 
Lit * * Kompi DM 2 100 — * * Oder 
einz VS Tel Q9531/B761 

Tl 59 wise* rise rid* tl Tascnenrecrirrer 4 
DiuckerPC 10OC4 19 Magnet 25 ML 
Karlen mit Uteralur. zus.: 200 DM 
Tel 093V 43702 ab 16 Uhf 



Module: 

TUtboDlik M 

ei«c*>o DlflkgHctMlndlvkfiir 

Turbo lipfl 64 

1 01 be Jib DflCB&geGcfwinckyhBtl 
KAls#1l»rHnliir1»c# 

Otmp KD«npnnniBs* 
EEEE-4U4ntir1icfl 

&inlTonici.-[iH*f«itt 

liardwsr« ni*.*- 

Sotomt* n¥i Katun 

Turbci Karrul Modul 

Bfach* DwkoeBchwind«gkfli1. 

Dtreoory Fcnler Kanal le-son usw 

Spl«lB-llkHtul« 

Ongmnf Coni mcxJoni - MotAJ 



Software: 

b9ikit«4 

Bmic-ErweitRmng 
HircsBfaiik HonJcopy*, 
TexCrormaUerung. Dtakt»Handlun( 
deuhche R?NerTpeldijnfl 

Comenlc G4 

KafkulatonsprograTnir. 

tohn,'G*h.ari 

Lormab- und -berachnung 
Flbu &4 

FmarabLichrflllung 



69,95 DM 
69.95 OM 
38,95 DM 
9.95 DM 
248,00 OM 



90 DM 
119.96 DM 



l7y,0D DM 
39,00 DM 



88,00 DM 
49,50 DM 
49.50 OM 
59.95 DM 



PREIS 



Rechn©r: 

VC 04 

:fi,M - . 

CBM S296 

Monftore: 

f«tjfrtonitof laKMi Vision PAL 



S79 00 DM 
4399.00 DM 
229B.QQ DM 
1898.00 DM 



788 00 DM 
289.0G DM 



Drue her; 

GP 100 VC 

inn wi 

MPS 802 
MPS B03 
VC 1520 
Epson fix 80 
Epwm FIX &0/FT 
Ei»onFX-aO 
Epson RX-100 
EpBonFX-100 
Pana«m(C 1090 
Ps n m o r nt T09i 
Panaaomc 1092 
PSai3CMK:-Orijchef ranscfilu8*erlig 
Samttche FartJbandef vorritig 



468.00 OU 
598.00 DM 
748.00 DM 
SJi.OOOM 
348.00 DM 
848.00 DM 
1 008.00 DM 
1 496 M DM 
1 598.00 DM 
1 948,00 DM 
996.00 DM 
i 098.00 OM 
1 568.00 DM 
an Commodore 64> 




Speicher: 

RKMM riflf .. ,1 -n 

VC 1541-Fksppy 
CBM2G31 
C8M 1001 
CBMaOSO 
CBM 8250 

Oisketten: 

i ai^' 
ab fOStucx 
tty >00Sa0c«i 

Dtskettenbowi fir :0 Di^wtMn 

Joystick: 

Qujc* Snc-i I 
QuK*5>tot4J 



r : ! I EMI 
4.9S0M 
4 .20 DM 

9.35 DM 



19.95 DM 
29 95 DM 

B99.D0DM 



MwMMnf>pt»r tMHnel»ten« oh FTZ-Nr ?9900 DM 



Handleranfragen erwiinscht 

)MPUTER-STUDIO Ewaldstr. 181 4352 Herten Bestell. -Tel. 023 66/844 S4 

Versand per Nachnahme Oder Vorkasse 



120 
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* * Fawcetl Software * * 
Programme fur den T| Tolie Spleia 
auch in Tl-Basle, Kontakt; Martin ieddies. 
U^ustErweg 3, 3180 Wolfsburg 11 

128 K-, 60 Zeichen- und ZBOAKarten, 

03024/3517 

+ * *Tif99 4A-Bil3ig-BSO,— DM* * * 

ZubehOr Darker GP 100 A mlt RS232 
Interface, BOchar, ReaKabel; 1 000 Blah 
Df ucker Papier, anrufen bel Torslen, Ft m. 
SO, Tel 069/44 0*48 

* * * Vorkaufe TIQ9.'4 A * * * 
+ Ex,tM3lc + Mine* 2049 + Parsec + 
Munch Man + Tl-lnvader + WumpHiS + 
Soccer + Roc. KabeJ + Recorder + Joy- 
Stick + 30 Basic- Spioie. Tel. 
082 53/ 3039 

Suche Pen.Box, 32 K-RAM, Disk, LW.. 
Diak-Karte + Ed/As + Centrontce- 
SchnlrtateBa (Or Box, P van den Brink, 
Harne Tel, 23 2 3/5 1 4 1 7 ab 16 .30 Uhr 

Tl 99/4 A 80- Ext Basic 2O0- Datenv 
u Analyse 30.— Parsec £5,—. Alpiner 
20 — Tl-Joy. 30,—, Reo Kflbolfl,— Buch 
Tl SftSt&'Ext. Basic 10.—, Tfll, 
052-1/40 2101 

VBrksufeTl Ex, basic (1501, MSI- Interface 
cum Anathlufl an KonsOlo (IfiOK GP 100 
ft Mark II (BOO), kssmptatt 650. Tel. 
069/30 74 79 Heft Quint 



Verk0UfeTI99.'4Aorg Verp. 
rur DM 180 
091HBS27 94 
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Vsrkaule TI99 4A" Mit Kassetten- 
Reoorderkabel und Atari Joyshck- 
Adapter. Pteis VB 250 DM 
TBI. 027 2 95 

Suche guten Druckei (FX 50} Ktr 
- 1 ODD—, RS232-K3rte * 300 - sxL 
FJoppy, * • Muttlplan * ■ YVriter-Bucti 
engl. a dl„ Datenvetw. Touch-Type Tutor. 
Progm.-Rout I + II, 07240/5300 

fl 93MA + ExtB. + Joyst + Joyat Ad. 
+ ReoKabel + to Programme + Tl 99 
Special II + Spleleouch + Munchman fur 
450 DM Pel Raff Blblnger 
Tel 06353/1441 fab 15 Uhr| 



VERSCHIEDENES 



Verkaoro Epson FX-BO mlt otter ohne 
Data- Becker-Interlace {auch elnzelnj ca. 
3 Morale eJMIQO DM 
0421/4637 56 

FJeklronikzeitung Elrad zu veritaulen 
komptetl 1.197 81 2.1954 200,— DM, J. 
ErtfleJs. Mohlenfltjeg 5, 227 Wrlxum FOhr 

Wer schenkt Sender Computer? Tl 
99 '4 A Commodore o.a. gebr. CotnpU- 
lerl Uborn. Unkosten 
F. Spoida, Burgatr, 53, 502 Frechon! 

Verk. dringend Epson RX BO \2 Monale 

eft) + ca. 3 200 Blatt Papter, (VB) 9O0 
DM fur Tt-Use* mil Schmlttslelle (VBi 
1 100 DM Niihrro Irttoa be»: M dob 
{0 21 96/43513 Wermetekirchen 



Suche Software 
Vor altem Texlverafbeitung etc. aber 
auch Spiele! Zahte gull Uste an. Robert 
Scheubte. Wittetebschsr Str, 4, 8735 EJ- 
tingshatiaen. Eflig! 

Casio FX- 50 2 P Tasctwncompufer, neu- 
wertifl, original verpackt, fur 120— zu 
verkaulen, Tat. 061 51/232 25. Gargl mrt 
Garantieschain 

MTX-User Club- Franklurt gegnJn*?L Wlr 
s.nd neroits 20 organisierto Mitgiiedef 
MonutMches Club- Info! MTX,-Mailt?o« m 
Ffm und in Kiel gepJanl. Tel 
069^07 2429 

# * * MSX-CompuJer * # * 
Bin MSX-Freak und sucne MSX-User luun 
EiiahrunQs- und Soltwareau&tauach + 
E- Hansen, Tel. 065 71/3547. FelsenSU 
5 t S560 Wfltiteh-LitMBm: 

»***++*+***+**#** 

SuctiB drinoend MSX-Computer, Ange- 
bote an; Peior vVailand, Ernst- August-Str. 
?. 3109 Wieize 

SuChe t[jr DRAGON 32 Ois- u Assembler 
und Compiler auf Disk/Kae* B^n an Kon- 
lakten mit andefen Usem in!eress.iert. T 
B runner, Buchemveg 15, 5301 Biebw- 
tal, 06446/1438 

DRAGON 32 mit vial Zubahor, mlt 4oy- 
slickfl, ZuMtzgeral liif Video Efngang, 
□ nr. Progr.. Sch^clvModul, Literal ur. 
OruckeMUbai lur D M 430,—. J. Baum- 
gartl, Am Slainberg 13, SOS? Dlatien- 
bacli.Tr 06074^24256 



VZ 200 + 16 K + BOcher + 50 Progr. + 
SanyoDR201 Oataret 400 DM Siarstx 
60 Thermmjrydfca* 57s I'M Aye Bo 
zelverkauf. Thomas Behrmann, 

Denbckeatr, 52, 2100 tHamburg 9Q 

VerkaufeTRS 80 M 3 + Kassertenret f 
48 K + Spiete \z. B Panik Olympiade, 
Jungte Boy, Galax v ysvv.} + Softw. % Jatw 
ait. Q- erhal. UP 2950 DM fOr nur 1 200 
DM. Tel 023 02^30 1954 

***************** 

Verkaure BBC/B + Diaketlemautwerk + 
Soltware VB2 600 DM 

Tel . 0209/61 1195 
***************** 

Varhaufa DrucNer Slar 0^84^0 Fit 30 
Zejchen/Sek. aul Wunsch mit mod. Ze\- 
chanaatz und Interlace I Atoi 400,800. 
VB DM 650 — 

rel 059 473395 ab Uhi 

\ * * * AulgepaBt 1 Preiswerl * * * 1 
* (37000 F^KpsvKtetjpackkasseitsn * 
fch verkauto: Nr.. 1, 2. 4. 18, 22 fcrnnpl. 
195.-?! ** Sctinell anryfen! TetefOfi 
D7621/B4508 * * »T 

SUCHE 

aleklion Scbreibfrkascthine. Csmpuie* 

mitfeiiine Penpheria, auch defe^! 

C WolmeringBr. Qppener Stf 42. 6612 

Schmetz 

MTXrUaer CJub Frankiurt moneU Club- 
Into jum Setostkoatenpfeis. Keln Chit) 
boitrugl Zweck: PlrogrammtauSCb, Erfah- 
rungsauEtauschl TeJeft>n*ensi- Mo.-fe 
069/707 24 29 



STOP DRANDAKTUELL STOP BRA N D AKTU ELL STOP BRANDAKTUELL STOP BRAN DAKTU ELL 

PC SOFTWABEVERSAND I AZCpC A, d. HeJde 18 



Stuttgarter Stn 62 
7407 Alch-Aichtai 

Sensation! 



Speakeasy 



— sap modemes Genauae m. 

— olnfactrate ProgFammiefung 

— deullicne Spra^hwiooeroabe 

— unbegr. Vokabelactiatz d, Lajjtaprache 

— Inkl. dlsch Anleltung 

— Inkl. Interfncekabel 

— Stromversofgung d. Compul^r 

— 12 Mortete Garantle 

Anateuarungasoflwiare fur vc e 
jSAG»**-Be1ehl — so oinlactl 
tkann In etgenen Programman 



SprapbfKognbegB»at zum Anachkifl an 
VC 1 4, Scnneider, MSX, Colour Genie u.vjl 
jlngeb Lautsprscner 



Softwareneuheiterv: (VC 64) 

I rcte von boaen Felnden) 
, s 4;.KJcl>ii,j:i:fii!.«j, L,'.jl«-»Chri(*l $M 



+ 



praserttieren Neuheiten April '85 



3253 Hess, 
Oldendorf 5 



nur 114,00 OM 

Print) 

verwendej wefdenf Disk/Kasa DM 25,00 



Planet tii War (befreicn s«e die 

— verwendet Speakeasy pis 
Maachl nonprogramm 

— Di&k nur DM 49.00/bel Baalflking von Speakenay nur 
Fahranbelt 461 Dlfikadventure 
AmftEOn fflskadventura 
Rendezvous with Rama Dlakadv^rtlurs 
Stellar 7 Kass./Dlsk 
Conan Kaaa./fflsk 
FluQSlmu'ator II Drek^Kaaa 
Grandmaster Chess DSak/Keas 
Impoaeibk? Mlsalon Kasa. 
Spy Huntar, Zaxxon, Snokle, Ra 
Fort ApocalypS*, GH0STBU5TS RS 
und vieie wellera brandhelFje Neutietlan 
(ubar 1 000 Anwendungia- und Spjalprogramme) 

Alle Prarao sind Endpreiae inkl. WwSt. zzgl Porto, Bealelking per Hotline, 
HH, vprauaecheek oder vbreuetaaaa, Ftaiacheck stgt ., Kto 17S312701. 
Ford em Sie unsere komptetle Irjlopretsiisle an — koatentos 

Wir ftetern auch Ina Aueland! 
STOP BRANDAKTUELL STOP BRA N OA KTU ELL 



DM 2fl,fl0 
DM B9.00 
DM 69,00 
DM R9.00 
9M4B,00^6auM 
DM 49,00^9,00 
□M 109,00/148,00 
DM 49,00/39.00 
DM47,00 

d over Moscow, Drelbs, 

ia nur DM 38,00/48.00 



SUPERPREIS & SUPERLEISTUNG 

Farbmooltaf Cable 

14 "-Bitdschirm, aul drehbafem FulV, ejng Tonteil. getesiel in 64'ej 
12784 und f(lr gul befundan InW. Kflbetaatz lur VC 34 OM 788,00 
Endlich da: Peulache Adventure 1ur Schneider HC mlt Qrafik" 
Rfitsel des Rolen Barons DM 39,00 

— sochen S*e den Baron und entdecken Sks aeln Gehairnnia , . 
Gehetmnia der 4 Juwefen dm 3B,oo 

vyellere Programmer 

Turbo Tape (1 K in 2 a | verkurzt Ladazetten des Schneidefs DM 39,00 
Erik the vfking AdVHtun DM 39.00 

Return to Eden Adventure DM 39.00 

Flight Pain 737 Fkigalmulatar DM 39,00 

Dalebaee, Music Composer u va. 
Nau 10r MS* DFt)i 

The Hobbil DM 53.00 preLswprle Koppier ml und ohne FT2 

River Raid DM 49,00 Spaclfum: 

Flight 737 Sim DM49.00 Ughl Pen DM67.00 
PittatlH DM48,00 Spiachsyniheatier DM99.00 

Buck Rogers DM 49,00 u.va 

HOTLINE: 0711-46393-1, 05152-4333 

I ^^Mhi mi i i i < iin i >ii| 



i 

CD 

> 
z 

s 

7i 

-i 
c 

m 

F 



Bn**n*)n in PC-90FTVWJRFVEfiSAND od Art*t SOfhAWe 



1 — 
I 

I 



rig. OM S- va na ndkontn 
D per MaOhnalvna □ WfrecrmurtQwchQeh sosi t»i 



bereft KurKtorO |t Onata 
firtm* urvi AjjrciFM] bin* aeutien K*n*m\ 



Ausgabe S/Mat L9BS 
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a STOP BRAN DA KTU ELL STOP B RAN DAK THE LL STOP J 

PC Softwareversand ! 



a 

4 
Q 
Z 

2 



Stuttgafter Str. 62 - 7407 AicMichtal 
Hotline (0711) 46393 1 - {9 20 Uhr) 

Soft & Haiti wart liir VC 64 Sptttmm Schneider Aljwi IBM 



Apple 



Hi 

*- 

2 



OCR KKULLER 

COMMVERSASPRACH- 
SYNTHESIZER w DM 

• Cartridge- Elnscnub — einfach 
olnstecken — 

■ unbegrenzles yokatKilar 
durch Standard AHophone 
System 

# einfacn zu programmleren 

• Ihr VC 64 spriest ganze 
Salze in Minylen 

* komplett mil Bescnreibung 

* Qemoband 

■ kein sonstiges Zubehftr 
erforderlich 

CaWe FAHBMuWTuB 37 cm mit Ton nor 788 - 

|Beg4nzte Stuckzahl} (8 Mon. Garanlie} 

Alte Praise sindjEndpreia© inkl. MwSt jzgJ. Porto 
Bestellursg per Hotline. Nachn.. Vorausscheck oder Vorauskasse 
PoslschejckStgi, Kro, 175312-701 
Fordern Sie uns&re ^omplette Inlopreislisre an — kosientos 



1,8. Software fur VC 64 

Fahrenheit 451 
Diskadventure 
Amazon Piskadvenlure 
Dragonsworld 
Rendezvous with Rama 
Diskad venture 
Gonan Kass./Disk 
Combatieader 
HERO 

Flugsirnulalor 
2 Dlak/Kass. 
5ENSATIDNELU 
Gbosi&usters Dish 
und waitsre 1 OOO Progranfrne 
HarrJwate titr K 6 J 



DM «9 - 



49,-/59.- 
49- 

aa.- 

169,-/1 4&- 



39,- 



z 

U 

* 
H 
C 

m 



■ Ekisandon an PC 
| BMti «n4*n $la mlr 



COUPON 

SfcltwaraJytereand. Stu<(garter Str 62, 7407 Aich-.*ich1al 



jjijI DM S — WersantftoBten 
□ per NacPmaflrna 



Anschnil 



1 

1 

□ VBrrtMhrvungsscrtocK | 

I 

I 




Hardware: 

6X schnellere Floppy, Schnefi'Save- 
Mbdul r lOer Tartar, Speicher- 
erweiterijngen 9 - 64 K RAM Mbttul- 
adapter 2/3/Maeh. Ttelefonrrjodems^ 
40/BO Zebrhenkailen, Eprcmmec uad 
Kaites. TboUatmodu], JaysScks, 
nO in/Out-Medute, Enteifece, RS232. 
Software: EEE48aund. und... and., unci... 



Flucfsimifcilawq, Blorhylrmia, tjbycho. 
; LiOttcterechnung, Kra^ajtsdpagnoseh, 
] Ttejttverarbeiter. Dateiptogranlm, 
I Maschmenspjai:ri«n mrulc w. Buuhhalter 

54 Flight n (Sufategicl. Ouickqrapy, 
f 'Meterm 64. Schachpfogr,ainrk Disk- 

manager und viele, vti?.le Spiel? 

Zubehor: 

i Staubschutshayben. Restet-Taster, 
Steeper. Batjleite, Bildier, T&aatur- 
masfcen, DiEketten + BoJten, HlFt-Kabe] I 



Prufen Sie 
miser Angebot! 

SchneB den neuesten C5eaamtka(a3og 
aniordem (Ur 2.SQDM(Bnefmarken). 

Handteran&agen eiwunschl 




40 Grafik-Programme 

Appte II ~ 

Def irtteressierte Computor-Anwen- 
der wird schrittweise in das Program - 
mieran mttHRG atngefuhrt. Die vor- 
gestatttm SAStC-Programme umtas- 
sen mssst wsnsgerats SQZeil&n, Siftti 
strukturterti k&fmen top-down £#- 
iss&n werd&n, sind sefbster/flMrend 
und iassen soft uuCn fiirj&Q'GS Sf>CBrs 
Computer-System adaptwrsn. 

ZMSeiten, 72 Abb , Fr /DM 45 — 
ISBN 3-9Q7QQ7-02-8 

Basfeffungeft utter die nScfete Bucfi- 
handtung oderdfrektb&im V&rtag 

MIKRO + KLEINCOMPUTER 
IN FORMA VERLAG AG 

Postfach CH-6000 Luzern 15 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



* * 8UNDESUCA-MAQAZINE # * 
Die Magaiifie ohne- Werhong! Spart Piatr 
fiir Eure Texrel Tips. Teste, Hitparade. Re- 
korde, Benchte o.v.m. A. Sturmer, 6200 
WIESBADEN. BlUCHERSTR 1? 

Verkaufe Druc^&; MT 80 mit neyem 
Druckkopt + 7 Far bfcander + 500 Riatt 
Papi&r. Mindesipreis 850 DM. schrlftl. 
Aug. an; J Wassermann, Schlehenweg 
12. 7060 Aalen 

* Computermagazine 19824984 • 
Happy Oompuler • R M Computerheft 
■ Computer Personlich * Cbip, Wert. 
110 OM f 60 DM InW. Porta Info 1 DM. & 
Pruttlng, 6729 Schetbenhardl/Pf. 

Sucfte gebraucriten 

Seikoahta GTMOQ A mtt Centronics 

Scnnltt3telle. Angebote; 

Tel 062 71/58 49 naoh 17 Uhr 

Suctie Cemputer ab 48 K RAM. Laul- 
werk. Drucker uSW- + Software aliar Art. 
Angebote mrt Informationen an Thomas 
Freera r Poststr. 72. 2190 Cuxhaven 

M2-7O0 und ajvdere 
Suctie Ptotter M21P0L Joystick. Spiels 
u An^enderprogr. AutJardem del Com- 
puter JegJ'rcfoer Art bis max. 100 DM, W. 
Dom, Langeatr. 68, 4672 EBsen/LO. 

* * * Cemputer KO * * * 

Kautfi' Ihren delekten Helmcomputer 
{Commodore. Alari r usw.J. rtuf TotaJscha- 
den!H Peter ENers. Mon. von 
1 ? .00-1 8. 30. Tel 45 31/23 72 

Sonderajngetjot AlpriatroniC P2 we^en 
En^rilerung ZU vflfkaufen. Mit AdreBpro- 
gramm. VB DM 2 200 — 
Tel 069/36 2763 

Verxaute TslaapieE VC-40OO mit 7 Kas- 
setten. Neupreis 60 C DM f n DM 
WS. gut efheiten, Tel 7265^84 51 

VarkaulaColecovlslon + Venture + Don- 
key K. + Carnival + Suck Rogers + 
Smufl for 400 DM. Verk. auch den Tl 
99/4A + Rec Kab, + Kass. Rec. + Mo- 
dul I0r 220 DM Tel 09 1 V61 34 90 

Verkaufe CBS^Colacosplele P. ie 25 DM 
Roller- Contr,, Superac [Ion -f- Turbamodul 
t, je 60 DM. G&rd Banner. IM&u-Werrel 6. 
4044 Kaarst 2/NeuSS 
Tel. 60 24 92 ab 18.00 Uhr 

Verk. PET 2001 450 — DM/Acom EkSC- 

tren 250.— DM/ 

Suctie VC 1515 m&gNchst billig 

te\ (0201) 8601 30 GroSmjon 

HX-20 r 32 K Hinschi Mlcro-KaSfi und 
Videoadapt-ef wegen Syslemwechsel zu 
verk. DM 1900- 0*346fB649 



VC 64 + Progr. DM 500. Floppy 1541 
DM 500 r VC 20 + Datasette + Progr 
DM 250, EP-20 DM 200 r EP-22 DM 
300. Farb-Portable DM 400 A Olden- 
burg, Lan^e Str. 47, 2190 Cuxhaven 12 

Neuen tragtoaren Per$onalqqrnpurer NEC 
PC- 8 201 A mit Handbuchem. Kasaette 
UOd Verbindtingskabel tur Recorder. 
Kaulpreis: 1 895 DM fQr 1 500 DM zu 
Wkaufen. Tel. 57 71/4504 

# * * * ACHTDNfG 1 + * * * 
SUCHE gebr&uchlo HOMECOMPUTEH 

■ ■■ unrer: 200 DM!! ■■■ 

■ ■■ Rufe mich solort aril ■■■ 
*** Talefon; jQ20a.'6541 741 * ★ * 

Verkaute CompuleT-Zeilsciirilten! Happy 
Comp,. 64'er. Chip-CPU, Homecompu- 
ter, Compute3-Run. Cemmodere Hofh 
zons 

Praise 1,50-3,50 04 51/49 6918 

***** OLU ***** 

Suehl: Pocket-CompuEer {Sharp, Casio}. 
Zflhle bts 50 DM< 

Scririttliche Angeb art Hermann. Wer- 
derstr, 24. 433 MtJhelm/HuriT 

Interlac^eox T/p WW B20O/IX, Elng,: 
V24 (RS232f-Ausg . Centronics; 2 Mor>. 
3Jl|nochGarahtie»„ nuf 190— DM. M.TWI- 
manna. Postfaetl 11 1073, 5850 Solin- 
flen 11 

** HK3H-SCORE HEFT 1-84 ** 
Soebcn arachlenon!' B&ato Spieler, ba- 
ste Clubs des Jahres 64 und den Deul- 
sqhani Melstem, Rokorde, A- StQfnwf, 
62O0 WIESBADEN. BLUCHERSTR 1 7 

Suche gun&tig; defekten Home- 
Compulef Z.B Appla/Dragon 32'. r 64,'VC 
20/B4 02 01/32 S3 58 nach 17 Uhr 

Computerzeitscnnften Jahr 1984 kom- 
plett: Happy C. Home Comp, PM- 
Computerhefl. Comp. Pens.. SonderriBf- 
te Neupr&is ca. 350 — 
VS DM 100,- 0711^224985 

Suche deteklen Computer. Floppy etc. 
fC-64. Atari. Sinclair). Angebote mil 
PreisvorsleJIung an S. Palrnet, Gans- 

flqKofHlr 34, 
7260 CaJw-4 

Blete liir jedan an mich ulngesandtan 
ix 6i, 16 K Erw., ZX Printer, Spectr. q. 
a. Hardw. ln$ga& 153 Orlg. Listings 
OSffX 81, 58/SpeC-J, T. Schrfler. 
Hdhlstf. 1t,6 7&1 Sletnh. 

CFB System Change* V3 
Beiriebssysteme artdem; Farben, Em- 
schaltmeWunq. FunktionSitasten uaw'l 
Auf 8 K-Eprom . 030/4 34 ? 4 15 



Endlich ist sie da! 

Die profess ione He Hardware fur den C 64 zu Superprelsen 

SupBr-^PflOlfrfJitlrw fur 8 n 4/6 K EPPiOMs, MertOaesteuerte EPROM-Au?*ahl - 
L)b*r mitQ*liaf&r!aS SteuefiS-ogf.. dafwr keine UmsclTtfKing, nOlig Durirfi dki SoHwmra- 
steuflruni] j$t «t m^gUeh, PrtMjr$miiHi wn bis m 64 K Lings el nzulsdan! 95,— DM 

ModulbdX fgr $ Supeftsrten In Vorb<?re<1ung 

ERROM-Kane 2 x 2 7 tS- 2 7 64 EPROMs a 1 k 27126 KOMPLeTT mit AesettfiSte + 
Umschaltung Preb 19,50 DM 

BttTiebssnrtm-UmschflrtpUliiw fLh- 2. BemabasyBrsm. atisturzinei Pinois 30.— DM. 
UmscftattpOUne tor 4 ^uaat7lic;*ie BelrtehssyateniB Prate 39,— DM 

EPflOM-Pmgrammhinir fur Commodwe 64. Komptett-BsuSftlZ ink| SoJtW^ Program- 
ml&r( EPROW* 2716 - 27l£a, Ate FumthGnen a&t1wflreg©Eteujer1 mit Schncllp«jgrafn- 
rnksnwdtis (z. & 2764 EPflOM, 22 5ek, *iM Progrwrnwerung und Verify!, Anschk* an 
Userporl ohne iusdtz! Slramvere<irgurg. 

Bausatz mtt Textooteackal; Piete 10« t — DM CtV» Te^tMlsOCKm. Pn<?i3 ^9 — DM 

F&rlie auFgebaul und ge^wto! mrit Tax!&olsockol; Pro*s 159.™ DM 
B*i tot EiHwicfclung arnww Hard- und Sottwar* nib*n wlr w*rt tui frifilith* 
Handhabung und AflW*r>d*rf r*ur»dfichlt*lt 

EPnOM-Pnogra mm ier service — preiifltin^lig 
Wir pagrammiBjan Ihrfl Pronfamrne au< EPflOM 
EPROMS 2704 2SQ t\A 21r- OM 

arias 250 ns 23.9s &m 

Hflirdleranfratien Brwiinschtr AuslGhrlicfie Gratisinformation aul Anfrag* 
DEL A Eiektronik GmbH Aquinoslr, 12 • 5 Koln 1 Tel. {02 21 1 725338 



Ausg&be5/Mai i9SS 
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SOS Pioflirammierer gesucht SOS 
VVerhat LustSfch bei dem Adv. Hacker Us 
2U beteiligen. emmalrge Chance zum mit- 
nuchanF Wo? Bei CHal Mork, T. 
Q7Q56J5 19 

SO neue Diskellen in Box 200,— Stringy 
Floppy fur TRS-80 ink! Vitow 200.- * 
AHC-Complier far ATARt ioo.~- * 60 
Ziehen Textyera. ATARI 70.— * 

ftragi/4 13 sr 

Verkaute QWdala Microline 93 Mabix- 
Drucker mil CenlranJcs-Anschkifl (neu, 
nlchi benuttt) lur DM 2100 start MP 
£400 DM. Perer Kaiser. lei 
071 42/6 £605 

VifJeosplelkassalten fur Mattel ;:u verk 
Hockey, Soccer, Space B, Triple Action je 
Ifl— DM, Star Strike, Popeye je 25 — 
DM- Andreas Bayer. Promenade £0, 
8728 Haflfurt 

***************** 

Suche Spiele fur den IBM PC, Angebole 
an: 

Marc Gel Am Sftbaflberg 4, 6232 Bad 
Soden 2 

Tauscba CBS-Modul Rocky gegen Zax 
x D n ode* Donkey Kong, \ferk VC-20 + 8 
k + Datas. + Quickshpr I * 4 Bucher + 
a Hef le = 350 DM. M. Kubasia. Siadter- 
weg 6, 7917 Vohrlnoen 

***************** 

Sucbe u. lausche Programme fur Acer n 
BBC'S; HoUrrtarri, Tel. 0209/61 2246 
***************** 

DfU 

Wsr ha! Interest an MailboK, Datex-P 
und Modemiechnik. der scbrelbl an Otto 
Erdmenn, 

Am Burgweiher 20, 5300 B onn 1 

Super I II Intension (Tapzustend mW 
Scbachtel eel] + 511 Acfionsspiete 
(Bump'n Jump Frog Bog. Armor Battle, 
Tropical Traub Burgerbrne) - 150— ; TeL; 
OAT 42^8315 _ 

Star Qeml nl 10 X our DM 20 — 1 Mo- 
nale alt, ca lOD Seilen gedrucM. 
Centrantaa-Schn. 

Tel 7031/352 45 

SuChe PnogremmauToren f. CPC 464 u. 
T199/4A. Zusendungen (Kass.) an: B 
Becker. WlttenerStr. 69 G 4354 Dfttteln 

* * * Tel. S3 03/0 69 24 Fairea Ange- 
bot umgehend (I Effill 

■ Camputardub ■ fBf ■ Ai;i- ■ CPC 
464 ■ 

■ InioBgetjen ■ 1 DM ■ bci ■ ASS ■ 

■ Ktelnnannsstr. 32. B948 Mindelhaim 
1 Superl M 

#* BUNDESLIG A- MAGAZINE ** 

* Magazine zum Selbslkostenpreia * 
Laser teaten Soltwsre for Laser! 

A, SlUnner, 6200 WIESBADEN. 
BLUCHERSTR. 17 



Sucha Datenmcmilor unO 46 K Spectrum 
(evil, auch nur Platii>el 
U levvea. Tel 021 9149 0903 ats 17.00 h 
• * p « * 

tefk &4er 4/84-2/B5, CPU 2/64- 6V&5 
+ 8/84, Homecomp- 2/84-0/84 Sharp 
1401, 1 Monat alt. 

PreEse: VB Tbleny JOrgen 

Bib 19 h. 42 13/23 B4. Qaterretcb 

Verk. ZX 81 mit 64 K. Printer, Rec. groSa 
Ta3tatur, Buchaf + Kass. fur 4 SO,— DM 
oderTausch gegen Videorec Sucbe def. 
C64 + Floppy R. SchwBfdt, BIQcberalr. 
137, 433 Mulrlelm/Ruhr 



Ausgabe 5/Mai 1985 



Gewerblkhe 
Kleinanzeigen 



Commodore 



Prvfswerte C &4-Haf dware, t B. Soeed- 
Dos, Modem sow le varsch. 
Erwe ileruno^Plal Inenl 
KostenJoses- Info unlordern! 
10 Sentinel SSDO + Kardbox 49 DM 
Inge Adngam, Computer-Zubhor- 
Veraaod. Forstair. 19, 4200 OborlMU- 
»n 11, Tel. 0Z0B/6BO6 79 



Compotar- Leasing 
Ventibele C 64 mil 
flilefn Zubehor. 

Tel 0S9J2Q1 5O17ab 16.00 

TUHB0DISK4A0DUL 6maJ schn Laden 
Directory m. SHIFT HUNST., Fehterkanal, 
OLD-Routine abechaHbar. kein RAM- 
VterlLisI, kompetibei zu SystBm-Erwen. 
Preifi nyr DM 36.— 
Mil Abacball-AulOfnetik DM 49 — 
Auch a\$ TURBOTAPE-MOD0L C sts 
TURBODISK ROM jum Elnbau in den 
C64: wabrend Belrieb umschaltbaf. DA- 
MfT LAUFT FAST A LI ES1 1 DM 89 — 
4-MODULBOX schaltb. RESETTaat. DM 
99,— EPROMKARTEN ab DM 2S,— 
HARD-SOF7W R, WFISANG. BUT- 
TEftPv. 14 6682 OTTVveiLER TTL 
068 58/556 

C 64 Turbo Disk C 64 
LBdl 100 Blocks In 6 Seh. DM 25,—. Tui- 
bo Tape It — Opt und Afcust Kon. zur Ton- 
kopljust. ubei TV DM 20- Bes(eil 35 
Ktesel, PF 420222 

k Supersleckmodule fur C64 * 
S/4 Modul mil Turbo-Tape 4 T-Dlak + 
□OS 5.1 + Old + Resst-TaslB our 65 DM 
TufboTepa Modul 39. SO DM 

Turbo-Dish Modul 39.50 DM 

□OS 5.1 M0diil39.58 DM. Alfe Module mil 
Reset-Taste und LeerplaU fuf 8 K-Eprom 
umachaltbar' H. L^rttermenn, Lessingstr. 
45. S01 2 Bedtwrg. 022 72/1560 

ACHTUNQ VC 20/84 

Slandig TOP Angebsta lur Euren Com- 

puter auf Lager! 

PrOQf^mme ah 1 . — .2,-" r ..3,— 
Komplstte ProgremmpAitate ab 5 — 
DM. TextverartieitLing- uitter 10,— DM. 
Tabeilenkalkutaiton, Ubereetzungs- und 
Buroprograflnme (SpH»!) 
fit Kniillarpreisen. Ein rrnt ubar 

60 Sfiiton (ftartet achon auf Euchl 
W^rbekasselte (randvoll mtl Program- 
men} und Kalatog iusamnien fur nur 
3 — DM In Brlelmarken! Sciuyitit heuie 
noch an S + S Soft — J. SchKHer — 
Schotleikamp 23 a — 4620 Caslrop Rau- 
w\ 9— AbC N 14 — (Compulertyp nlcht 
verge ueoi (keine Gopynghtpro- 
gramme'j 

C 64 * vcfzo 

* Doppelreset C64 + Floppy 1541 

DM36 

* Reset User port DM 22 

* Einfacher Peselte«ter DM 10 
it HB Soft. 35 Kaaael, Pf 420222 

*** C 64 * VC 20 * * * 

* Turbolutter - vermoi-d. Warmestau in 
Floppy 1541. Vefbind DeJusSaiurTg des 
S^hreib-Lese-KopfesDM 76,—. HB Soft 
35 Kassel. Pt. 420222 

***************** 

Cofnmodore-64 Hardware 
SuperptetEe! 
Bystemumscbaliplatlne I ■ ' .- 

2faC'rt'Modul&teckptal 17— 
1 0facb'Modulsteckletsta 
lEtnacbubfur 10Epro«iptel.nii!tUrTHcr«l- 
ter] nur 150 — 

fl K Eproms, (2764) 21— Au&fuhrficbe 
Info gegen 2,- bai Postlagef Nr. 
007372 B 1000 Berlin 44 
**++*+*********** 




Nl He aa a tma nn 
Meln Heimcomputer 

256 Ssaisn ■ * ?4 Asfc 
Besi Nr 30M 
ISSN 3-86745-064-7 1 1 98^) 
DM32.- «fr29 50 / $250- 

Macbrn S* til*. EMdertuntprsese ii i. 
t3<2ifttw!.£te Wert der CompaiiJf Der Au 
fer 3*s! ihn>n m t&t* SrfwB-far-SdhnH- 
Biliai^.^h^iicniSehause ernes 
Hemcwnpu^ stecil. eie wt ftesWMJ «f - 
bett?t utd Aie nun dm emsetren kann - 
von osTr Chips a Tips ft? oen KjMt 0* 
nrtt355 Lekture fur BnstBper und Comp^- 
ftr Sim rim, sscn mt Oetrifngw 

htannimn *oten - fur j&e iiiren 
Hein w a f ry m cr otsser wtabw und tto- 



STIO 

Ulricri Slnjb^ 

Grundku rs In BASIC 

20$Seiton- | m AbJb. Best Nr 30S8 

isbn 3-es: 





Pascal ^ 



R Oupent I K -H RofMr M Sfehga 

Pascal 
aul cfem ZX-Spectrum 




ca 230Swie«n ^afttr Abe 
Best N« 3087 


ISSN 5-88 r4 & Off? -41 1 1 985) 


C* DM32 - i| 1 

Ous& Bocri mjft 
die •v.'i'.-^ii-:':^ 


-p r ^9.S0 S2S0,- 




pMHil^S Recftner n^- 

rg^tfJft ariffi etfl P»£*l 


PmoQ- ffitSc 

■PI 3e<&p)«^: 
dwikonnen Tner 
twwufliwa-JssJt 

KISS'S 


r>ti> und Of sjueSe w-uKt!fl 



fun^bonrn. RBtarraflnsn, Hirtyouhnen 



Fr»gen Si«a*n«M! 



OeMrrMch. FadbbudvCeeMr EHB. Am^lingslr 1 1061 V**e 
Schiwtt: Ven^Jbuchnandkina ThaB *a todUtttfrWt 2, 628& Htrtarch 
T-«eton041.fl5262fl 

una trisaen inocnicn - r^amilwi nil IMW anf onsam bat: 





^OJJ2llEii£ 4000 DQSSELBOHF 35 
n 0211/626441 PosttOQfi 300961 Trie* 8588163 
_. Wlr wudhmn lnn« dauMapnwMg* Aatorw fur urw Eih&or* 
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C-64 + VC20 FlugtrainiriB. Auchyersto- 
nen lOr 2001 bis B032 liefertOr. FCJf 
VC20 + S K (Oder mehr) erfordeH Um- 
fangreicfie Auswartunn Ihrer RUge Er- 
kl^rung dar Fluginstrumanta Steuerung 
rnitcels- Tastatur Oder Joystick. 
A) Hubscrtraubersirnulator Hiibich. In 
Aktion. 9 Anzeigen tmOocKpi! 3 Flugpro- 
gramrne zui WaM 29 DM 

6) Space Shuttle Landung. Echtza>tBlmu> 
lation. N DM 

C| Boeing-727 Simulator. Dieses Spit- 
zenpfiograjtim is! z Anfanger- untflnslru- 
menlenllugschulung gaoigneL Mil Anlei* 
tung p4 DM 

Ab 2 Progr. pedes Progr. minus 5 DM Info 
gogen fluckporto. 
Liefenirtg pNN au1 Kass, Oder [ 
Fkjglng. F Jafinke, Am Barge 1 
3344 Flfllh-e 1! Tet 53 41?9161B 



VC20 C64 VC20 CB4 VC20CB4 VC2Q 
Lichlgriffat nur 49 DM. Info gratis bai KS 
Hard- u, Software, Postfach 11 71, 6458 
Sutebach 



VC 64 Vbrperelfung FDhrenscheinKlasse 
t-3-4-5DiSk 40 DM 
Liaferzeil 10 Tags nur V-Scheck 
Rupert ZeUmeier. Dompfaftotr J2? A, 
8520 Erlangen 



Neu fur C-64 Neu 

UICKLOAD-ACTIVATOH C64;VC1541 
pragl Inren bespielten Dis ketten j 
In wenigen Sekunden elne bleibehde 
Schnellade-Elgenschafl au(. Kern) 
lastiges torladen eines Frograrniis, 
keine Hardware- Anderung ndtig. ' 
Ahlivtarte Diakerten werden, ca 6mal 
schnaJler eingeladen, auch soforl 
nach Elnscbatten des Computer^ 
Aucn anwendbar bel mohrteillgeni 
Pfogramman und Prograrnmen dija den 
gesamten Spejcher beiegBn (bis FFFF) 
aut Diskette; DM 6B, — InKt MwSt 
Zuzuglich Naerin&hme-Versandkosten 
odar DM 3.30 bai VorkaSsa. 
MACHO, Ca/iBenz Strata 30 
7501 Marxzafl 1, Tel 07248/5395 

DftUCKER I d COMMODORE !64 ab 
440.- 

Akuatlfckop m Pq$Uu. + Sflftw ah 
285- 

Diskatteri beieteeilg, bespielb. 3 JO 
DpEkefienkastenBO-100 St. abscht. 49 — 
ing. Burn Ernst. Kflppalweg 6. 64B0 Ha- 



Laser 



L ASER,' V j 2M ■ 

Software] 50 Programme fur ■ 

Laser 1 10/2 1 0/3 10 und VZ 200 ■ 

verf Ligbai- — sowie Zu bebor wie 9 

Floppy-Disc und Bueher. ■ 

A Fie Untef lager* wn ■ 

ACTROWIC-HOBSY ■ 

Vertieb Gmbri Postfach 1554 ■ 

2070 Afwenabufg ■ 



LASER 110^210/310/2001/3000' 
VZ200-Ges. Hard-Software, bleratur. 
Datenrek. DM BB. Neur OpBrnele Mathe- 
LempfOgraniiFier Scheufler Compuler- 
Versand. H. Gasae 42. 7119 N iedemhaW. 
tel.: 7940/53431 



Schneider 



Schneider CPC 464 
Softw. diiekt v. Groahandler 
& ]mport*ur. Info: DM 1 — In 
Brief m. 3T, HAIVSESOFT GmbH, 
Rebenecker la, 2 Hamburg 54 
tn \forber : Sprachsynlhea ! 



#Der Diamanl von Rabenfels*Grafik- 
AbentBuar nur ftlr CPC 464 umfftngrei- 
ches Vbteatwjiar, Wochen spannendar 
Unteffiattung fur DM 25,- izgl N1M Tel . 
064O3. : fi3OS4. ab -6 Ufir 



■ Tolle Farben+Soufvda ■ 

■ — Raumsthifl OnOn — ■ 

■ 70 DM Payne. Tel.. 0608167 22 ■ 

miiimmmim 

CPC 464 griin/Farba 65911319,— DM 

Floppy ! 659,- DM. Floppy- 2 659- DM 
Printer 759 — DM, JoySc'Ck 36,— DM 
Grnfles Biichwr-, Hard- urvd Software' 
Angebot Ks+tglog gegen 5 DM + Porto 
Janke. PF 150 t73 r 5600 Wupoerta! 12 



CPC 464: div Ftfm. Anwenderprogr 
yon Test bis Steuer, iowie Spiele 
gtinsfig Ltste gagen Porto 
M. Ktewer, Friedenstr- 29, 24 LObeck 

* CPC 464* Software* CPC 464 * 

* Super-Spieie, die besten Ad- * 

* ventures. Utilities u.va * 
+ Hotewa-SoHware, Wilheirnsaue * 

* 132 130D Ben n 31 * 

CPC 464 Deutsche Frdfipfogramme, Li- 
ate 27. kostenlos. TiSl.: 0446l,'7l719 

Usttng irwea CPC- Programmes vor 
Ciss./Disk ab 0.50 OM 'Block! M 
tntof+NLO-401 B*ridrit+Anwendefhille 
ruir 5- DM! Scbefti O PGA, KOln Kia 
405 BB-504. *Uv*e Ganter. Haarhofstr. 
5, 5100 Aechan-E 



Sharp 



Sharp M2-BZ1 neu nur 5BB- DM 16 
KS-V-RAM-Erweit .nur 76— DM. 
SFD-8O0 incl. FDC anschhiOferttg nur 
1 198 DM u wettare Periph. Bastccode 2 
55 P — DM. ere Umfan-greiches Saftwa- 
reangebot. Hontsch. Wartburg 1, 41 
Dutsburg 25 



Sinclair 



Sinclair OL 14*3.- DM 

Sinclair Flal Scrwn TV 469,- DM 
ZX^QL-Canftdgas 11.— DM 

Scheck afiL Wasian Sabenhaaser Str. 
200. *8 Sieiefeid. 0521-160291 

■ ■ ■ lAktenzeichen Mohnr ■ ■ B 

Erstes deutschspfacfiiges Qui! 

■ ■ ■ Adventure ■ ■ ■ 
DM 25/Fr 20 an & Bam^ Stieg- 
Str. 176, CH'8194 Waslefk'tngefi 

Endlicti: Em NatzlaiFAdapttr on lorm- 
schOnen Gehause, der Irwem Spectrum 
das "Brumman & Htlitn abgewObnl — 
$?eckfenig — fur our 24, BO + Portol 
J Heftnteh, Schnjrnpltai 11, 5401 Lei 1 



■ Spectrum ZX81 ■ 

■ Softw. direkt t GfoBn^ndler ■ 

■ ab DM 9.99! Info: DM 2,40 in ■ 
a Brietm ar HANSESOFT Abl M ■ 

■ Rebenacker la 2 Hamburg 54 ■ 

■ Aktuell: Akustiktopptar* ■ 

Ach*jng! Spectnjmanwender; 
Programm Fittej tut Berecfinung und 
Ze»chruingvorHoch-u Tietpafl(Eleklro- 
techrt*) OM 25— Jepoaoft, Kruppstr fc 
4040 jsteuB 2_1 

***** ol aktuell * • • * 

• Das Magazin fur OL-Anwender * 

• Aufkxdem: Software & Uteratuf • 

• fur Ihran Of- Infa »HC 5* wn * 

• Varlag Kiesenberg PF 579, • 

• D-46 DO l.m. 0231 333363 * 



Z^-Specmim-ZX-Spectnjm ZX-SP 
Meuhecten aus England imme* auf Lager f 
Fordern S»e unseren neuen Grahskstaiog 
an Es tohnt s*ch' 

Neu: Tm>ex 3 - Floppy Sysiem jRS232| 
While Ugbtning. Lords ol Midnight- 
Dresser Soft- und Hardware 
5300 Bonn 1, 1m Rosenhag 6 
Mo Mi u.Fr. 18-20 und Sa 14-1BUhr 
m: 02 28; 25 40 64 

Sp*ctrun> Besitzer Achtung! 
Ucrrtgriff el nur 69 DM Info gratis bet 
KS-Hardware. Postfacb 1171. 
6458 Suizbach 

Ca 50 Bocher Mr Sinciw-Comp • 
Lisle gratis von: 

RAfi EDV, Postf 3517-4. 8670 Hot 



Verschiedenes 



CartKm-Farbband-Kassetten lur CP-60. 
Speedy, fatty, MPS-B02 19.- 
IEEE-488 BUS Leerptefine 29.— 
Reset-Taster «nW OLD 10- 
User-Pori Sleeker 7,— 
MK£-CarcF64 f afle Progr 169— 
Turbo-Tape 29- 
SlflEN-GmbH, Hide3heim*r Sir 386 
3 Hannover 61. Tel 05 1166 3036 



POr ATARI 800XL: 

pou posmtHN (Hi at.- 

GHOST aiiSTEflS (D) 86,- 

FENNIS m 2i> 

PEMGO (Hp n - 

iMOON RfttROL m M - 

SPACE IN WEP.S {Hi 24? 

FOflBiDOEN FOREST (K | 2«.- 

AIT6K CHALLEP*GE ff] 2*.- 

mmaKm 

COMPETITION PRO MICRO S4.- 

UQHTPEIV iATAfllf 79- 
FDr COMMODORE S4l 

fire quest m i*r 

mulk m aa.- 

POGO J06fR| 39r 

DE SIGNERS PENCIL (K| 69.- 

CAVERtlS OF KHAFJCA (K) 26.- 

BAN0tfS{t» 69- 

MISSION ASTEROID (Q) 59 .- 

£3E JtRlSTALLBROTTE |D1 Bfl-.- 
BIS. DIE GAI^ STAHKE 

DNSKETTEN. BISLfOTHEK (Dp 59 ■ 

PETCH <D) 29.- 

C-SERT (Hi 59.- 

CHOPUFTERIM) 4i.^ 

D - DiokeFls, K - KaiaaRa, M - K jowl 



OlSKETTEN: 

FARBIQE SENTINEL 10 St. 
DtSK-LDCHEfl (TACKOl 

fiAar-DISK BOX (m. SchloB) 



79r 
ft* 
39.- 

59, 



Wdllan SI* von uns ragelmafitg ub*r dia 
nauaslen Splele informiert warden? 
Gam ftinfach — Coupon aualuilanl 



Mein Gerat 



Nams, Vomaine 



Alter: 



StraBe. Nt, 



PL2.'Crt , 



Die Super-Hits fur Ihren Heimcomputer: 



Bei uns gibt's alles an Software, was 
mit Ihrem C64er SpaB mac hi! 

Fordern Sie auch unsere Preisliste an 
— und staunan Slav wis viele tolle 
Abanteuer-, Strategic- und Sportspiele 
sowie A n we n der-Softwa re auf Sie 
warien. 

Naturiich haben wir auch Spitzen- 
Zubehdr: Koala-Pads, Light-Pens, 
Modems, Joysticks, farbige Disketten 
und mehr!!!! 



FUNTASTIC 

Der Versa nd-Markt fur Computerspiele 
Tannhauserplat? 22 
8000 Miinchen 81 
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COnPUTER-nRRKT 



Gewerbfiche Kleinanzeigen 



Gewerbliche Kleinanzeigen 



C 45- 
C45- 

□ 49- 

C 65.— 85- 

□ 6 5 — 



Alari 

HE.RO 
Space Shuttle 
MS 

Shamus II 
C64 

Fighteiimtato C 145 — D 155 — 

Prsntshop D 139— 

Spec I rum 

Ghostbuslers C 35,— 

... und KataJcg antordem unto* 

M&iriref-Tof Afit 45h. 6360 Fnedberg. 
TeL: 0&031/9W5OBbc 213 273 



■ Hardware- Meftwerteffas-Eung I 

■ fur a tie Compile- I 

■ Hier einige Auszuga: AID-D/A- I 

■ wandtar 812 Bit ab SO— I 

■ Multrboard=iQ+A.r>ftAsb I 

■ 998-, 1S-160 l/O-Plal. sb 79— I 
* HelsJsPIU 155— Graphite ab I 

■ 35$.— T 80 Zeichert-PlsL ab 298 — 1 

■ Sp,~Erw. f. 2DD1 ab 370.-. Turbo I 

■ Rorrt 176 — Tasialur 2J3WB000er| 

■ 3&0,— , Spooler m 28 — 05222- I 

■ Cenlr.-IEEE-SchnMal. ab T30.- 1 

■ Epra^GM+LdSungab 79— I 

■ Soek^ermrfraslijng a 64K Byte I 

■ C16/C116 DM 279-uSw 1 

■ Liste anlordern. L. Bockstaller, I 

■ GroB- u. Einyeih., Had«Hgstr. 16. I 

■ 7067 Wehr-6lL 07761MS0S I 



SCBNODER u. SP£CTFIUM-Sott*are, 

Gralisinio v Fnedriefi Neuper, 

■■- '■?} PffG md PJ "Z aftgebft 

Staub&chutahaij&en aus weicherr* Kurtst- 
leder lurtafgerwte Geraie so tort ab Lager 
lleterbar- C 16/£0'&4, VC 1541. MPS 
801502, AJari 800XL. )B 17,05 
Schneider CPC Faji> o Gfunmontor = 
SWcK nur 24.95. 

Druckdrpapier 12* x 240, Mikroperlara 
tian 2000 Blatt 49— 
Sentinel OteHetten SS/OD 10 St in PVC* 
Hanbo* 45 — 100 St 10 x 1 0ar Pack 
415— Etektrortic Bauelentente. Ci&ue 
Scftau!«a. 79B0 Ravensourg, Bach&tf 
$2, TbL 075^26138 



Colour (Seme Software 1 
Kc*stenJD5*s Jrrfo a vto io em bet 
Fa R M. Htfcben, Wertag. 
5429 Marienfets.'te 

MSXMSXMSXMSXMSXMSXMSXMSX 
Software BuCher Hardware Inf OS Lists be 
MSX Laden 

Postlath 3273. 4902 Bad Sakuften 

BAStC-PP, SR AMM lERER 

Durch Fernkurs zu hmdierten Kertntras 
sen als Basje-Progranwriieref: Dhne be- 
sondere Vortnloung lemen Sie Bas*c- 
Prograrnme zu entwickeln und Mikro- 
computer zu bedienenL AJs zukuntts- 
onentierte berufL Wfe&erbftdung od mrer 
BssanleFreke^eSChsftigufig. 45*eite- 
re Femkuisa. Fordem S*e hosteftiosen 
Studtenfuhrer 1 Kein irfertrelerbesuch. 
Stuidieng&cnoip^hsFt D*rms1*dt Abt. 
30/45, Postiich 4141 r 61 00 Darmstadt 



StauDSChutihauben vom Herstafer z_R 
C84. VC1541. SOOXLje 15,- CPC 454. 
UPSaOr &02 re 20<-; into SO PI bei ttjr- 
fcasse pcnotfec benisofL Otere Sti 30, 
6720 SchiManfurt 



+*+************** 
Top-SoMwire lur 1dp-«4eros * * * # 

Software fur MTX. h4SX ZX. C 64. * 
VC 20. Orit-1 ;Atrno& QL CPC BSC. * 
Beetforx Zubehy + + * + 

Fordem S*e unsere Lisle an, DM 2 -- * 
in SwImaiKeft Wrndmft-Sottwdre # * 
Postbcii 1563, 3170 Gdhorn * # * * 



COMPLTTEH-UTERATUR 

Ft* a«e EBTstBager und Profs 
80s Katatog noch fteute anrdrdem 
EtW-Ructwersiod D. Michel 

Pr*« 110505-5. 5530 Rems^sheid It 



Aihtuitg: 



Wtf machen urtsem Inserenlen daraut aurmerkSam. dafl d» Ano>bot da V«r- 
kftut ode die Vvbrvltun^ von iibetttrrecbOdi geschutzter Software nur fur 
Drij^wlpfogramme edaubl ?i 

OSS Hwsleten. Anbieten. VertUiufen und Verbreiter vrtl *Ra^bfc0pl*n< veratflft 
gegert das LlTne«>errecntaoese*z und tam s&af- und ih^wechnich veflc4gt war- 
den Sei VerstdOen mufl mrl AnwartS und GencJilSta?sle4i won uber OM 1 000 — 
gej echfvei werden. 

Or^^ipragrarnrrie sind am Copynghi- Hfiweis und am OrigpniabulUBbef das Da- 
leoiragers (Dtek«tle Oder Kasseba) zu ertsennefi und normaterwase oog^/er 
pactrt. Mif den Kauf w RaubKopiei-f erwrbt der Mufw aucfi to E^emun und 
gehl das Risiko «nei jederieitiden BaschfligrtahrTiurig ein 

Wir bitleo unaete Laser In dam tidenem litteresse, Reut*ap«n won Ongi- 
nal-Sattware wedar aruufaielen, zu vertau^ no* vorbreae*! ErtiefM*gs&e- 
rechiigte haften fur Sire Kinder, 

Der Vertag wsd Zutajnft toine Anzeioefi merv vef*rfantScf«rt. daraut 
sthJie3en tessen. dafl Raubkorien angeboten werden 



Sottwareversaftd Frehfch — Der Preis 
btecnet: I. a ehoslbuslers. C54. Ca&> 
DM 32,—. Into anf i^di^eangabe. da 
ate Systeme vorh Kammeriathsfeldstr 
tOO, 4 000 D dort 13, Hoiloe 0211 
719583. Taa+Nachtf 



jetzt besonders preS**rt KaWoflQaBart 
DM 3- * Br efmarfcfin («wd b& Be^t^- 
hjng veriechnet} ankinlern bei PORT 
PRESS Vertag OmbH. PapertfKxtef Str 6, 
2000 Hamburg 76 



TIMMA 4 SCHNEIDER CPC 

S-jftware. Hardwa/e, Zubebor, 
Anwendungen. Spiele Graflt. 
Gesamtfcatateg > 50 3. 2.— PP? 
Rauscb 4 Hau& W&rtrteos-GdbR 
f^Sflacb 3203 13; 53 Bonn 3 



J&pewft bietet an Monitore ab DM 
300.— FarbfTiorlitore at) 700,-. Ffl3S In- 
terface fur Appte n DM 190— 9te DM 
1 12— Ytatere Angebole au* Anfraga 
Jeposolt Krupfustr 9, 4040 rteufl Z1 

RCT^Schnelhwrsand *** 

Kurzsnfotoster*H' flitte angeben. C 64 
oder C 16 Oder CPC 464 — Info! Teieton 
service 0209 39 7862 — 24 SEtf — 
Buer. G*adbecner Str 123 ## * * * 
4650 Geteentdrchen 2 * * BCT * * 

Spte hSoftwa re fur f| 99 '4 K PET, Apote 
Atari, C 64 won Avatan-hM KJaSSakef m 
Tlafs^pneisen , G&oi) RestpostefvLisfe 
gegen DM 1 .— in Bnehrarfeen (bei Beste- 
lung GutschnftJ ardordern t»i PORT 
PRESS vett&g GmbH, Abt Software. Pa- 
paniajdeff Sfr. 6. 2000 Hamburg 76 

Spectrum und C 64 
SuperpreiGe I Soft- und HaTdware. 
Preisfiste bei Softwarevefsand 
G Fnedhch, O30 65291 63 
Bachestr 12. lQ00 Bertn41 

Fast 50 Sp«(e pro Sand DM 35.— Oder 
seitarrwe^e Listings lippenVCuteGrafiK 
garantjen iaufend' Em Mufl t V>C20. 
C64 r Spac, Atari Tbm HobefekfetJ 
55. 1000 Benin 28 

TOEJSE - PHE1SE - PREISE 

Snda^ QL ra 4 Pnogr. 1&29 — 

Spectrum 48 K m. 8 Progr 359 — 
Sharp M282 t 539.— 
Sharp MZ 731 m, Drucker 699.— 
&3-H-.H I! 6 502 C PU 4fr r. 278- 
JAirttor 12- 20 MHtgrOn 336,- 
Disketten 10 Si 39,-' 100 St 370.- 
PreiSiSte gegen Fre*urnSChlag. 
COMPUTE R ^ R.SATM0 DQRH. F^sn-sc^ 
1421. 8500 Numbera. 09 11 67 7093 




Speichervollausbau 
fur VC-20 
32/27 KByte-Modul 

Ersetzt 3+8+16 KByte Oder 
8 + 8+ 16 KB 
korripaM in einem Moduli 
Veil schaltbaT 1 




\\\\\\! I I //////// 
Fur Commodore VC-20/64 



Teach robot Baden Baden 639,— 
r 6 Achsen mil Wagnahmer 
Nutz3asf 200 g 
Bausatz) 

Fertigger^t 

719 — 
Interface 

fur CV -20/64 

299,— 




Info IfSS: 1.- Porto in Brielm. 

Q*t*fqit y wuid iw **N cant WttW 

Handlers ntraigen erwunscht 




Recorder- 
interface 

Scjhdeflt lf*en 
necorDtr an 
VC -ZO odef C M" 

39,— 



60-2ettrtenkarie 

tut C 64 299 — 
40/aO-Zerch«ni(arie (20) 2 io t — ' 
Epronvner VII i2ff&4} 179 — 

pcpgranrmen; 2506. 25tfi. 271 6. 2532, 
2732 Oet^baber. m&. 5tei#rsofTwar<?i 
Eprommer VFH (20/54) 249 - 
■fit 5d*r ?712B g»9 r * 

Centronw* »nlf . ( 26*4} 109,— 
KJ iiBBl e«*tr ko*np Drucker an VU*$ < 
Grandmaster (2076*) 79,— 

Sufw rHa rtiM Schacri' j 

luer Tastaiuren 




ROM ■ MOdul 39.-*ur 
2732. 276* 



Klau^ Jeschke 

Hard-, Software 

lm Birkenfehd 3 
6233 Ketkheim 
9 1061961 7523 
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Einkaufsfuhrer 



1000 Berlin 




Hard- u. Software 

Versand u. Laden verkauf 

r.UPgtrsrten Mc-Fi 10-18 St 10-13 Uhi 
*nltudeffl lui DM in Bnet-najkcr. 




ScfciaabsrflarSt™** 5 - 1000 



NUCROCOMPUTER 

SOFTWARE VIDEOSPIiLE 



1000 Beiiui 41 (Sleqlir?) 
im U Bhf. ScWoflstiafte 
in der U BahivU nterfuhi ung 
■» 792 02 30 




2390 Flensburg 



r. 



Inlormalionsm aterfsl 

bitle solort arlcrtlefn 

Am Sool 4, 2390 Flflnsbung, Tel. 04 61 / 3 2a 33 



2870 Deimenhorst 




Heimcomputer-Shop 



04221/16465 



Microcomputer fur Htim und Gewerbe 

ftieservPmgrammauswahl - gunstxje Preise 



2870 Deimenhorst - Bafinnofstts&e 10 



3000 Hannover 



5IREN 



• MS* 




7000 Stuttgart 



BNT COMPUTERFA CHHA NDEL 

der Kfcia* mil der gr©B*n U< stung 

BetaluriQ. Wwl, Sc**A«a KufK KuxteftAere* 
Carnputwt»np& und tntw*5*Xrcj wjfi- HarS- md Softinfe 

7CK» Slsitlgan-fiHl Ciimstatt 
Mtrktstah « r 1. Stock 

n car - _ ig f r,g --a &? - - Ejruiui 

1U^OT1U55B3S3 



7150 Back nan 



MSX: Sony - SVI - Philips 
| £l commodore 

slllC^Schnekler 



s re 5 5 

alp 



iimizBirr, 



EfclEi ATARI 



am 



KSgffi*? EGA 



8200 Rosenheim 



MR PARTNER FUR ... 

• CimmmkwB-Cofnptrt&f 

• Micro- und F^rsonateomputer 

• Artweodefsottwafe + Spiete 

• Corr*Juter-Zut>eliOr + Ueratur 

• Fachmanntsche Beratung 

C'w MARABU ELECTRONICS 
_L H. HOBCICR KOHIHCPP 
Hochgemsrr 2 (Haus am B/ucKenberg) 

9200 ROSENHEI M/OMx 
Telefon 08031/4 57 84 " urxJ 4 1072 



8500 Ntirnberg 



, *2 Hocttstrafle 1 1 

•I-" - T*4 09 It 289028 

MSX * * ATARI * * GENIE + * SCHHEBCT 
STAR + * DRAGON * * C £4 * # LASER 





Alles iiber Monitore 




buntes Fenster zum Computer 



Farbige Grafik gehbrt mil 211 den 
schonsten Fahigkeiten der irtei- 
sten Heimcomputer. Kein Won- 
der also, wenn nahezu alle Program- 
me im Heimbereich farbige Bildele- 
mente verwenden. Fiir die Darstei- 
mng benotigt man allerdings ein 
farbruehtiges BMschirmgerat 

Eine alltaglicbe Form der f arbfahi- 
gen Bildschirmgerate kernit jeder: 
die Farbfernsehgerate Aber wer 
weiE schon r wie sie funktibmeren? 
Und wenn wir uns schon einmal 
iiber das FXmknonsprinzip unterhai- 
ten, betrachten wir uns auch gleich 
die zweite, fur Computer noch wich- 
tigere Sorte Farbbildschirmgerate, 
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So »zauber«-haft farbige Computergraf ik 
aussehen mag — mit Hexerei haben farbige 
Bilder auf einem Farbrnonitor nichts zu tun. 



die Farbmonitore Das fallt uns 
leichl, derm der Unterschied zwi- 
schen den beiden Arten ist nicht so 
sehr priimpieller Natur, sondern 
liegt mehr im Detail. Mit einer Aus- 
nahme: Das Fernsehgerat enthalt 
noch einen Empfangsteil fur die 
hocMrequenten Signale der Fem- 
sehsender, aus denen erst das ei- 
genuiche Bildstgnal erzeugt wild, 
Der Farbrnonitor hingegen kommt 
ohne diesen Empf anger aus, Er 



halt seine Bildsignale vom Compu- 
ter unmittelbar liber ein Kabel. 

Wenn man einen Heimcomputer 
dennoch an den Hochfrequenzein- 
gang (die bertihmte »Aritennen- 
buchse«) eines Fernsehgerats an- 
schlieBt, muB das Bildsignal erst ein- 
mai in ein Hochfrequenzsignal um- 
gewandeit werden, Dazu dient ein 
•Hf-Modulator*. ein kleines Kast- 
chen, das entweder bereits im Ge- 
nause erngebaut ist, oder im Zulei- 
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Alles liber Monitore 



tungskabel zum TV-Gerat hangt, Im 



Fernsehgerats 
foiederttdemo- 



das Hochf re- 
Fur die ei- 



Selbst wenn 
derung zu er- 
EinbuBen mit 
:hweisfoar, 
its schon ein- 
.tershop oder 
utergrafik auf 
geschaut und 
erjenigen auf 



Empfangsteil des 
wird das Signal dann 
duliert*, also vom Ho|chfrequenzan- 
teil befreil 

Wir wollen uns ni$ht lange dar- 
uber aufhalten, wie 
quenzsignal aussieh 
gentliche SchluSfolgjerung ist das 
unwichtig. Entscheidend ist. daB in 
einem solchen Signal die Bildinfor- 
mation »analog« verpackt vorliegt 
und durch ein physjkalisches Ge- 
setz ein analoges Signal mit jedem 
Umwandlungsvorganb etwas von 
der urspriinglichen Information ein- 
buBt, Wir kennen das beim Fernse- 
hen als »verschneited Bild«, Verzer- 
rungen der Forrnen, jxier in beson- 
ders schlimmen Fallen als Unschar- 
fe und Geisterbilde; 
wir keine Qualitatsmi 
kennen glauben, sini 
MeBinstrumenten m 

Wer sich anderersi 
mal in einem Comp 
bei Bekannten Com] 
einem Farb monitor 
die Bi id qualitat mit 
einem Farbfemsehgeiat verglichen 
hat, wird einen gewpltigen Unter- 
schied festgestellt haben, Das Bild 
war stabiler, scharfer, kontrastrei- 
cher und in den Farpen brillanter. 
Nun, nicht atles was beim TV-Gerat 
schiechterausschautjst auf den Urn- 
weg iiber das Hochfpquenzsignal 
zuruckzufllhren. Das Fernsehgerat 
ist von der Konstruktbn her fUr be- 
wegte Bilder ausgelegt, die fur das 
menschliche Auge sibjektiv schar- 
fer erscheinen, als cptisch gleich- 
scharfe stehende Bi der, Deshalb 
beschrankt man sich bei TV-Gera- 
ten tatsachlich auf ene germgere 
ScMrfe. Das ist sinrvotl, weil der 
technische Aufwand — und da mit 
der Preis - von der angestrebten 
Bildgiite abhangt. Ge ingere Schar- 
fe bedeutet geringere Herstellungs- 
kosten; nicht nur beim Fernsehge- 
rat, sgndern auch bei den Sendean- 
lagen der Rundfunka istaiten. 

Computer bilder si id allerdings 
me ist stehende Bilder, die auf Fern- 
sehschirmen nicht sullen fUr arge 
Enttauschung sorgen Dazu kommt 
noch eine haufig sehr kleine Schrift, 
Als dritter Faktor fur das optische 
Trauerspiel fallt nicht zuletzt die 
meist schlechte Qualikat der Hf-Mo- 
dulatoren in den Hoimcomputern 
insGewicht lhre Umwandrungskiin- 
ste konnen naturlich nicht mit denen 
der tausendmal teureren (und gro- 
Beren) Hochleistungsanlagen der 
Rundfunkanstalten koikurrieren, 

Alle diese Oberlecungen gelten 
aber nicht ftir Farbminitore. Da sie 
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kein hochfrequentes Bild signal er- 
warten, muB das Signal des Compu- 
ters in keinem Billig-* Modulator « 
verbraten werden, Mit Einschran- 
kungen ubrigens, Auch die ubliche, 
nicht hochfrequente Form des Bild- 
signals, das FBASSignal (der Name 
kommt von »Farb-Bild-Austast- und 
Synchronisiersignal « , die englische 
Bezeichnung dafiir ist » Composite*) 
ist bereits ein Mischsignal, das im 
Monitor wieder in seine Komponen- 
ten aufgetrennt werden muB, wo bei 
etwas Qualitat verloren geht. Ledig- 
lich das bei Heimcomputern selte- 
ner anzutreffende RGB-Signal (der 
Name kommt von »Rot- Grun- Blau- 
SigriaJfl) ist nahezu unverandert fiir 
den Biidaufbau brauchbar. 

Wir sehen, auch bei einem Moni- 
tor ist das Bildsignal Wandlungspro- 
zessen unterworfen, bevor es uns als 
Licht- und Farbenspiel erfreuen 
kann, Daraus ergeben sich wie 
beim Fernsehgerat Grenzen fur die 
Qualitat, jedoch h5her gesteckte, 

Ein Strahl aus Elektronen 
zeichnet Bilder zeilenweise 
auf den Schirm 

Als Mittelweg zwischen Fernseh- 
gerat und Monitor gibt es noch Fern- 
sehgerate mit Videoeingang. Bei 
diese n Geraten kann man das Bild- 
signal des Computers direkt ein- 
speisen, ohne Umweg iiber den 
Hochfrequenz-Modulator. Theore- 
tisch kann so ein Fernsehgerat je- 
denfallsohne weiteres die Bildquali- 
t^t eines vollwertigen Monitors er- 
reichen. 

Bisher haben wir uns nur iiber die 
Teile unterhalten, die beim Fernseh- 
gerat zusatzlich auf das Bildsignal 
einwirken. Wend en wir uns jetzt also 
den im Monitor und Fernsehgerat 
gleichermaBen enthaltenen, bild- 
wichtigen Stufen zu, Wir wollen uns 
auf swei beschranken, die in erster 
Linie die Qualitat der Darstellung 
beeinflussen: der Videover starker 
und die Bildrohre selbst, (Jber den 
Videoverstarker red en wir gleich; 
auf die Rolle des Bildschirms ftir die 
Bildqualit^t kommen wir erst zu 
sprechen, wenn wir uns iiber Far- 
ben unterhalten. 

Der Videoverstarker hat die Auf- 
gabe, das Bildsignal soweit su ver- 
starken, daB es den Elektronen- 
strahl der Bildrohre steuern kann. 
Wie jeder Verstarker arbeitet auch 
er nur bis zu einer bestimmten 
Grenzfrequenz mit voller Leistung, 
Steigt die Frequenz Uber diese 
Grenze an, wird das Signal am Ver- 
starkerausgang zu schwach. 



Was hat es denn mit der Frequenz 
iiberhaupt auf sich? Nun, das Bild ei- 
nes Monitors, ebenso wie das eines 
Fernsehgerats, wird zeilenweise von 
einem Elektronenstrahl »geschrie- 
ben«. Dazu befindet sich im hinteren 
Teil des dtinnen Halses der Bildroh- 
re eine Anordnung, die Elektronen 
aussendet, eine sogenannte Elek- 
tronenkanone also. Eine komplizier- 
te Anordnung von Magnetspulen 
und geladenen Flatten zwischen 
dem Halsende und dem wuchtigen 
Hauptteil der Bildrohre bundelt die- 
se Elektronen dann zu einem Strahl. 
Die Starke dieses Elektronenstrahls 
richtet sich nach der Spannung, die 
man an das Plattensystem im Inne- 
ren der Rbhre anlegt. 

Aber nicht nur die Starke kann ge- 
steuert werden, auch die Richtung, 
in die der Strahl zielt Dazu muB le- 
diglich die richtige Steuerspannung 
in das Spulensystem eingespeist 
werden. Je nachdem wie das Ma- 
gnetfeld gestaltet ist, das die Spulen 
erzeugen, werden die Elektronen 
abgelenkt, An der Innenseite der 
Bildro-hre, und zwar an der vorderen 
Glasfront, ist eine Schicht aus einer 
Phosphorverbindung aufgeiragen, 
die uberall dort aufieuchtet, wo sie 
von einem Elektronenstrahl getrof- 
fen wird, Das funktioniert genauso 
wie bei den Leuchtziffern auf man- 
chen Uhren, die leuchten, wenn 
man sie kurz mit Licht anstrahlt. 

Der Elektronenstrahl wird nun 
gleichzeitig so in der Starke »modu- 
liertfl und im Zickzack iiber die Bild- 
flache gelenkt, daB sich ein zeilen- 
weise zusamm engesetztes Bild er- 
gibt, Damit sich dabei aber keine 
Zeilenteile uberlappen, wird der 
Strahl in einer Zeilenrichtung ganz 
dunkel eingestellt, Man sagt dazu; 
er wird »dunkelgetastet«. Ganz ahn- 
lich verhalt es sich, wenn der Strahl 
die unterste Zeile des Bildschirms 
geschrieben hat undfolglich wieder 
an den Anfang in die obere linke 
Ecke springen muB. Auch in diesem 
Fall bleibt er auf dem Weg zuriick 
dunkel, Sonst sShe man eine recht 
store nde diagonale helle Lime. 

Es miissen noch zwei Vorausset- 
zungen erfUllt sein, damit wir das so 
entstandene Bild auch tatsachlich 
als Bild wahrnehmen, denn der 
Elektronenstrahl erzeugt ja immer 
nur einen einzigen winzigen Leucht- 
punkt gleichzeitig. Es ist unser 
Gliick, daB das menschliche Auge 
gleich auf eine ganze Palette von op- 
tischen Tauschungen hereinfallt — 
sonst konnten wir namlich Iiber- 
haupt nicht femsehen! Eine diese r 
Tauschungen bewirkt, daB ein sehr 
schnell bewegter Lichtpunkt durch 
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So sehen Zahlen bei 40 Zeicben pro 
Zeile und feine grafische Strukturen auf 
einem norm alauflbsen den Farbmonitor aus 




Der monochro- 
me Monitor ist 
den bakten an- 
derert Bild- 
schkmgeratert 
an Scharfe ein- 
deutig uberle- 
gen. SeJbst ein- 
zelne Punkte 
lassen s#ch un- 
terschekJen. 



Beim Farbfernsehgerat sind die gleichen Muster 
und Zahlen kaum noch m erkennen. Dte Unschar 
f e ist vor allem das Ergebnls der UmseUting im 
Hf-Modulator und der geringeren Bandbrehe des 
Vfde overstayers. 



die Tragheit des Auges als zusam- 
menhangende Lichtlinie gesehen 
wird. Bewegt sich der Ljchtpunkt 
auch noch in eng aneinanderliegen- 
den Zeiien sehr schnell uber eine 
Flache sehen wir eben ein schein- 
bar geschlossenes belles Feld. 

Damit die Sache noch besser 
funktioniert, wendet man aber noch 
einen weiteren, mehr physikali- 
schen Trick an. Man nimnjit fui die 
Leuchtschicht eine Substaiiz. die ei- 
ne bestimmte Zeit nachleuchtet (wie 
auch das Phosphor der Uhren), Da- 
bei muB die Nachleuchtdauer na- 
tiirlich kiirzer sein. als deij Elektro- 
nenstrahl zum Aufbau ernes Bildes 
braucht — beim Monitor 1st das % 
Sekunde. Andernfalls wiirde das 
zweite Bild mindestens teilweise 
liber das erste geschrieberi werden 
und im Falle einer Bewegurig im Bild 
doppelte oder verwischte jfonturen 
erzeugen. 

Damit sind wir bei der nachsten 
Schwierigkeit. Wir wollen ja auf 
dem Monitor nicht nur Standbilder 
sehen, sondem - vor allem bei 
Computerspielen — auch mal be- 
wegte Grafik- Dafi das $ehl. und 
zwar nicht selten schneller als ei- 
nem lieb ist, weiB jeder, der solche 
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Spielchen bereits in der Spielhalle 
gespielt hat, Wieder kommt uns die 
Tragheit des Auges zuguta Eine Fol- 
ge von Standbildern wird als be- 
wegtes Bild empfunden, wenn min- 
destens 25 Emzelbilder pro Sekun- 
de hmtereinander gezeigt werden, 
und wenn die Bildinhalte immer nur 
um eine Kleinigkeit voneinander ab- 
weichea 

Genau auf diesem Trick beruht ja 
auch der Super-8-Film, den wir im 
Urlaub drehen. Ein Unterschied be- 
steht alterdings generell 2wischen 
einem Fernsehbild und einem Film: 
Beim Film leuchtet immer ein kom- 
plettes Bild auf. beim Computer- 
und Fernsehbild besteht auch das 
Bild selbst wiederum nur aus einem 
•flinken Leuchtfleck*. Das Auge ist 
aber fur das Wahmehmen von Be- 
wegungsablaufen trager als fur 
Leuchteffekte. Deshalb verfiel man 
beim Fernsehen auf einen weiteren 
raffinierten wSchotten«-Trick: Man 
ubertragt pro Sekunde 25 einzelne 
Standbilder. Damit ist der Bewe- 
gungseindruck gesichert. Dariiber 
hinaus wird aber jedes der Standbil- 
der als sogenanntes »Halbbildt 
zweimai hintereinander auf dem 
Bildschirm ausgegeben. Das be- 



deutet naiurlich nicht daB zuerst die 
obere Haifte, dann die untere Halfte 
wiedergegeben wird. Vielmehr 
schreibt der Elektronenstrahl im er- 
sten Halbbild alle ungeTadzahligen 
und im zweiten Halbbild alle gerad- 
zahligen Bildzeilen. Optisch ergan- 
zen sich beide zu einem Vollbild. 
Rechnerisch sieht das so aus. Das 
einzelne Standbild wird in 625 Zei- 
len zerlegt. Jedes Halbbild erhalt 
davon 312,5 Zeiien zugeteilt. Schar- 
femaBig betragt die Autlosung dem- 
nach immer noch 625 Zeiien. Aber 
dem Auge spiegelt man auf diese 
Weise 50 Bilder pro Sekunde in an- 
nehmbarer Scharfe vor. Damit ver- 
meidet man das gemrchtete 
Flackem des Bildes. 

Wozu aber nun der Auf wand mit 
zwei Halbbildern, werden Sie sich 
fragen? Warum bnngt man mcht 
gleich 50 Vollbiider auf den Schirm 
— wenn es unbedingt sein muB, je- 
des Filmbild einfach zweimai? Sie 
haben recht. Im Prinzip ware das 
einfacher und sogar optisch scho- 
ner Aber leider hatte das einen fata- 
len Nachteil — und jetzt kommen wir 
auf die Ausgangsfrage nach der 
Frequenzgrenze fur den Videover- 
starker zuruck. Das Zerlegen des 
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bewegten Bilds in ein^elne Standbil- 
der und Zeilen bedeiitet eine mehr 
oder wemger rhythmische Veran- 
derung des BildsignalK Mit den Hel- 
ligkeitsschwankungerj des Signals 
innerhalb einer Zeile frrgibt das die 
»Bandbreite« des Bildeignals, 

Bei SO Vollbilder pro Sekunde wa- 
re die hochste im Bild^gnal vorkom- 
mende Frequenz doripelt so hoch, 
wie bei 60 Halbbildern. Das lafii sich 
rechnerisch einfaclji beweisen. 
Beim Halbbildverfahren werden 
pro Sekunde 50 BUd£r zu je 312,5 
Zeilen geschrieben, also insgesamt 
15625 Zeilen. iechnik<*r bezeichnen 
das auch als Zeilenfrequenz (15.625 
kHz). Bei 50 VollMderji ware bereits 
diese Zeilen frequenz 31,250 kHz, al- 
so 50x625 Schwingungfen pro Sekun- 
de. Fur die Bildiiberjiragung kom- 
men aber noch vield andere Fire- 
quenzanteile hinzu, die alle im Ver- 
haltnis 1:2 ansteigen wurden. 

Dadurch muBten alle Schaltungen 
im Monitor einen grbBeren Fre- 
quenzbereich verarbeiten konnen 
und entsprechend aufwendiger 
konstruiert sein. VergLjchen damit ist 
der Mehraufwand furidie Halbbild- 



schaltung genng und 
Es gibt sogar noch e 
ren Grund, allerdings 



billig 

nen wichtige- 
nur im Fern- 



sehbereich: Wie schon erwahnt 
muB ein Fernsehkanal urn so breiter 
sein, je hoher die Freq lenz des Bild- 
signals und damit dessen Qualitat 
ist. Praktisch verwertt are Radiofre- 
quenzen sind aber noch kostbaxer 
als Uran; sie sind nichk vermehrbar 
und langst voll ausgelpstet. 

Manche Monitore honerer Preis- 
klassen besitzen ubri^ens eine Urn- 
schaltmoglichkeit zvinschen der 
Halbbild- und einer Vollbilddarstel- 
lung oder sind gleich fur Vollbilder 
ausgelegt. Die in Prosjsekten oft ge- 
brauchten Fachausdiriicke dafur 
sind »inierlaced« und »non interla- 
ced*. *to interlace* istjenglisch und 
heiEt iverflechten, sici kreuzen*. 

Bis hierher haben wir es uns. ne- 
benbei bemerkt, sehr leieht ge- 
macht. Wir haben namlich die Far- 
be vollig ignoriert und nur iiber ein 
schwa rzweiSes Bild gesprochen. 
Aber eigentlich wollten wir ja iiber 
Farbmonitore reden. '.lie Tags des 
SchwarzweiS-Femseh^ns sind doch 
ohnehin langst vorbej, werden Sie 
sagen. Nun nicht ganz. Worm bei 
Computern der ganz ipezielle Vor- 
teil von einfarbigen fcrnonochrc- 
mem) Monitoren liegt, werden wir 
aber erst richtig beurtailen konnen, 
wenn wir wissen, wie r arbmonitore 
arbeiten, 

Erinnern Sie sich noph an das Ex- 
periment im Physikunterricht mit 



dem Prisma? Schickt man durch so 
einen Glaskeil unter einem be- 
strmmten Winkel weiSes Licht hin- 
durclx fachert der Lichtstrahl nach 
dem Austritt aus dem Glas in die Re- 
genbogenfarben auf. Wie und war- 
um soil uns hier aber nicht interes- 
sieren. Wichtig ist nur, daft schon 
vorher, im weiBen Licht, diese vie- 
len Far ben enth alien waren, das Au- 
ge aber dennoch nur weifies Licht 
wahrgenommen hat. 

Mehr noch: Der groBte leil dieser 
Farbenpracht ist unnotige Zugabe 
die unser Auge uberhaupt nicht zu 
wiirdigen weiS. Schon nut drei Far- 
ben laBt es sich perfekt tauschen. 
Wenn es die richtigen drei Gnrnd- 
faxben im jeweils richtigen Misch- 
verhaltnis smd, kanri man dem Auge 
alle Farben der Welt vorspiegeln, 
Diese drei Farben smd Rot, Grim 
und Blau. Moment, Sie haben ge- 
Iernt f daB die drei Grundfarben Rot, 
Gelb und Blau heiBen? Richtig, das 
hat 111 nen Ihr Zeichenlehrer beige- 
bracht. als Sie gerade mit den heiJV 

Rot, Grun r Blau: Die ganze 
bunte Weft mrt nur drei 
Farben dargestellt 

geliebten »Wasserfarben« Ihrem 
Vordermann zu Leibe riickten. Aber 
Rot, Gelb und Blau sind die drei 
Grundfarben bei den sogenannten 
Korperfarben (diesen Ausdruck ha- 
ben Sie damals ledigtich miSver- 
standen, stimmt's?). Zu den Korper- 
farben zahlen znm Beispiel Wasser- 
farben, Textilfarben und sogar die 
Farbstoffe in unseren Dias. Wir 
sprechen im Zusammenhang mit 
Farbmomtoren aber von Licht far- 
ben! Und da zahlt Griin zu den 
Grundfarben 

Der Farbeindruck entsteht bei 
Korperfarben dadurch. daB bis auf 
die sichtbare Faroe alle anderen 
Farbanteile des auf die Oberflache 
fallenden weiBen Lichts verschluckt 
werden. Bei einer Korpermischfar- 
be absorbiert jedes beteiligte farbi- 
ge Material alle Farbanteile, bis auf 
die Eigenfarbe. Es addieren sich al- 
so genaugenommen die Absorp- 
tionseigenschalten, Der Eictremfali 
liegt darm vor, wenn Materialien zu 
sammentreffen, die kombiniert alle 
Lichtfarben absorbieren. Dann 
mussen Sie Schwaiz sehen — die 
Far be naturlich, Man spricht in der 
Optik von subtraktiver Farbmi- 
schung. 

Die Verhaltnisse beim Bildschirm, 
oder auch bei farbigen Scheinwer- 
ferri zum Beispiel sind genau umge- 
kehrt, Hier werden keine Farbantei- 



le geschluckt, sondern Licht einer 
bestimmten Farbe zum Licht einer 
anderen Farbe hinzugegeben. Des- 
halb spricht man von additiver Farb- 
mischung. Treffen die drei Farben 
Rot. Grun und Blau als Lichtfarben 
von gleicher Intensitat aufeinander, 
dann entsteht im Gegensatz zu Kor- 
perfarben nicht Schwarz, sondern 
Weia 

Eine kleine Denksportaufgabe 
aus dem alten Chma soli den prinzi- 
piellen Unterschied noch einmal 
klarmachen: Ein chinesischer Man- 
darin lebte einst in einer nesigen 
Villa mit einem groBen Park. Taglich 
kamen viele Bitisteiler zu ihm. Man- 
ner, Frauen und Kinder, Als es ihm 
zu viele wurden, stellte er ernes Ta- 
ges drei Wachter an das Tbr semes 
Parks, die taglich abwechselnd Wa- 
che schoben. jeder der drei durfte 
eine andere Sorte Besucher durch- 
lassen. der eine nur Frauen. der 
zweite nur Manner, der dritte nur 
Kinder, Am jeweils vierten Tag hat- 
ten alle drei Wachter gemeinsam 
Dienst, dann patroulherte einer am 
Parktor, der zweite am Haustor und 
der dritte vor dem Audienzzimmer. 

Nach einigen Jahren wurden die 
Besucher immer wemger und die 
Wachter bekamen Angst, ihr Hen 
konnte glauben, sie seien iiberflus- 
sig, wiirde sie zum leufel iagen. Al- 
so beschlossen sie, Leute auf der 
Gasse anzusprechen, anstatt sie ab- 
zuweisen, und dazu aufeufordern, 
den Alten zu besuchen, Aus Ge- 
wohnheit kummene sich jeder nur 
um seine Art von Besuchern, der ei- 
ne um Frauen, der zweite um Kinder 
und der dritte um Manner. Drei Ta- 
ge langschien altes zu klappen, kein 
Unterschied also zu fruheren Jah- 
ren, Aber schon am vierten Tag 
durchschaute der Mandarin den 
Schwindel — und lieS die Wachen 
kopfen. Nun ja. die Geschichte 
stammt aus rauhen Zeiten. Aber wo- 
ran erkannte der Alte den Schwin- 
del? Bevor die Losung verraten 
wird, unterhalten wir uns noch ein 
wenig iiber den Aufbau einer Farb- 
bildrohre 

Unsere Monitor- und Femsehbild- 
rohren besitzen, wie schon erwahnt, 
im hinteren Teil des Kolbenhalses 
Elektroden, die Elektronen aussen- 
den, Elektrisch geladene Flatten 
und Magnetspulen formen dann 
daraus einen Strahl und lenken inn 
auf die Stirnflache der Bildrohre, 
Woher kommt aber in der Bildrohre 
die Farbe da der Elektronenstrahl 
j a keine sichtbare Farbe besitzt? 
Der Schlussel zur Losung liegt in ei- 
nem mit groBter Prazision auf die In- 
nenseite des Bildscriirms aufgetra- 
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genen Muster aus lauter winzigen 
Phosphortupfelchen — im Gegen- 
satz zur durchgehend auigetrage- 
nen einfarbig leuchtenden Phos- 
phorschicht eines monochromen 
Bildschirms, Jeder der dreiin einem 
Dreieck angeordneten Leuchtstoff- 
punkte leuchtet bei Bestranlung in 
einer der drei Gnmdfarben auf. 
Deshalb bezeichnet man so eine 
Einheit aus drei Punktchen als Farb- 
tripel. Die Anordnung ist iibirigens in 
jedem Tripel gleich. 

Wollte man nun ohne weitere 
Tricks gezielt Farben auxleuchten 
lassen, muSte man jedes dieser 
Piinktchen — der Durchmesser be- 
tragt zirka einen viertel t|is einen 
hal ben Millimeter — mit dem haar- 
feinen Elektronenstiah] genau tref- 
fen So viel Praasion ware unbezahl- 
bar. Auflerdem wiirden schon die 
schwachen Einflusse des irdischen 
Magnetfeldes geniigen, um uner- 
tragliche Farbverschiebungen her- 
vorzurufen. Aber Ernndungen aus 
den Friihtagen der Tfechrnk zeich- 
nen sich meist durch besondere 
Pfiffigkeit aus. So auch Met 

Als ersles verwendet man start ei- 
nem einzigen Strahl derenidreL Da- 
zu sind im RShrenhals gleich drei 
Elektronenkanonen eingebauL Je- 
de scbickt ihie Elektronen zu den 
Punkten einer Farbe. Erirjnert uns 
das nicht sehr an die Wachter im 
zweiten Teil des Gleichnisses? Rich- 
tig. Und seteen wir jetzt taoch fur 
■Frauem Rot, fur »Kinder« Grun und 
fur Manner »Blau* ein (wie s aus dem 
Leben gegriffen also), haben wir 
das Prinzip der FaTbbUdrohre schon 
halb erfaBt. Alle drei Elekrronen- 
strahlen werden durch ein gemein- 
sames Signal fiir die zeilenweise 



und bildweise Abtastung gesteuert. 
Dieses Signal ist ja vom eigentlichen 
BMnhalt nicht abhangig und damit 
auch fur alle drei Farben gleich. Fiir 
die Steuerung der Strahlintensitat 
stellt der Computer allerdings drei 
verschiedene Brtdsignale zur Verfu- 
gung, Ersiens ist die Summe der 
Strahlintensitaten ein MaB fur die 
Helligkeit des gerade geschnebe- 
nen BMpunktes. zweitees ent- 
spricht jeder Farbnuance em be- 
summtes Verhaltnis der drei Strahl- 
starken zueinander. So erscheint ein 
grunblauer Farbton, wenn der 
Strahl fur Rot eine geringere Intensi- 
ty besitzt als der fur Griin und fur 
Blau. Wir sprachen ja von additiver 
Farbmischung, 

Obrigens; Sind Sie inzwisehen auf 
die Losung unserer kleinen fernost- 
lichen Geschichte gekommen? Die 
Losung ist ganz einfach: Solange je- 
der Wachter Bittsteller abwies, ka- 
men am vierten Tag iiberhaupt kei- 
ne Boucher zu unserem Mandarin, 
LieB namlich der erste Wachter 
noch Frauen durchs Tor, aber we- 
der Manner noch Kinder, wimmelte 
schon der zweite auch die Frauen 
ab. Er hatte zwar Kinder durchgelas- 
sen, aber die erreichten ihn erst gar 
nicht. Subtraktive Mischung! Sobald 
aber die Wachter keine Besucher 
mehr abwiesen, sondem im Gegen- 
teii jeweils Besucher Hirer bevorzug- 
ten Sorte einluden. schickte der er- 
ste Frauen, der zweite Kinder und 
der dritte Manner zum Mandarin. 
Additive Mischungl Die Folge am 
vierten Tag: ein buntes Spektakel im 
Besucherzimmer, das dem Manda- 
rin alles verriet. 

Aber imrner noch unbeantwortet 
ist die Frage. wie man erreicht, daB 



jeder der drei haarfeinen Bektro- 
nenstrahlen immer nur Punkte einer 
Farbe trifft. obwohl diese so winzig 
sind. Dazu ein klernes Experiment, 
das Sie selbst durchfuhren konnen. 
Nehmen Sie ein gro&es Blatt kraffc- 
ges Papier oder Pappe und schnei- 
den Sie in die Mine ein Loch von zir- 
ka 3 cm Durchmesser. Dann fahren 
Sie Ihr Auto rund zwei Meter an eine 
Wand heran. Schalten Sie die 
Scheinwerfer ein und halten Sie das 
Blatt mit dem Loch eine Handbrert 
vor die Wand, aber in einer Lime 
zwischen Wand und Scheinwerfer. 
Was sehen Sie? Ich wette. zwei scho- 
ne helle Flecken (trotzdem nur ein 
Loch im Biatt ist). Lassen Sie jetzt von 
jemand anderem den rechten 
Scheinwerfer abdecken. Sie wer- 
den bemerken. daB der linke Licht- 
Deck verschwindet. 

Unsere drei Oektronenkanonen 
sind in gewisser Weise auch Schein- 
werfer, und die Wand lafit sich recht 
gut mit der beschichteten Front- 
scheibe der Bildrohre vergleichen. 
Fehlt noch das Blatt Papier. Dem ent- 
spncht in der Farbrohre eine Metall- 
platte mit rund einer halben Million 
hochprazise angeordneten Lochem 
von zirka 0,6 mm Durchmesser (eine 
normale Farbfernsehrohre voraus- 
gesetzt). Diese »Emmentalerschei- 
be* ist in zirka IS mm Abstand von 
der Frontscheibe angebracht. Man 
nennt sie iLochmaske* (oder bei ei- 
ner etwas anderen Bauweise mit 
langlichen Lochem »Schlifzmaske*). 
Wie bei unserem Experiment er- 
zeugt jede Elektronenkanone durch 
jedes Loch der Maske einen Leucht- 
fleck. Bei drei Kanonen und 400000 
Lochem sind das 12 Millionen 
LeuchtfleckB in jeder farbigen Fern- 
sehbildrohre 

Nun zu Tfeil 2 des Tricks. Die drei 
Elektronenkanonen sind in einem 
gleichschenkligen Dreieck ange- 
ordnet. Vergleichen wir das mit den 
Autoscheinwerfern, mufien die je- 
weihgen Leuchtpunkte der drei 
Elektronenkanonen auf der Front- 
scheibe ebenfails die Eckpunkte ei- 
nes gleichschenkligen Dreiecks 
bilden, und zwai kopfetehend zum 
Dreieck der Kanonen. Die Strahlen 
der drei uberkreuzen sich ja in der 
Ebene der Lochmaske Wenn wir 
jetzt zum Beispiel jeweils dort, wo 
der Strahl der fur Blau zustandigen 
Kanone hinfallt, einen blauen 
Leuchtpunkt auftragen und das 
Ganze fur Grim und Rot wiederho- 
len, haben wir genau das Muster 
aus Tripeln (so nennt man diese 
Dreiergxuppen) auf dem Schirm, 
von dem wir vorher sprachen, Wenn 
}etzt einer der drei Strahlen den 
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Schirm abtastet kann ^er durch die 
Lbcher der Maske Hindurch nur 
noch »seine« Leuchtpuhkte bestrah- 
len. AHe andersfarbijgen werden 
abgeschartet. Deshalb wird die 
Lochmaske manchmfcl auch als 
Schattenmaske bezeiChnet. Unge- 
nau gezielte Strahlen sind ungefahr- 
lich geworden. Falsche Farbpunkie 
konnen nicht mehr getroffen wer- 
den. 

Wer eine Lupe besitzt, sollte tibri- 
gens ruhig einmal damit ganz nahe 
an sein Farbfemsehgerat he range- 
hen und sich den Bildschirm genau 
ansehen. Dannsieht man sehr schon 
den Aufbau des Bildes aus lauter 
Farbpunkten, oder bei neueren Ge- 
raten, aus Farbstreiferi Das Prlnzip 
ist in beiden Fallen daa gleiche. Das 
Auge vermischt die ;Einzelfarben 
aus einiger Entfernung zu emer 
Mischfarbe. 

Ganz m Beginn erwahnten wii ein- 
mal, da£ die Bildrohre eines der 
beiden die Qualitat ani meisten be- 
stimmenden Elementej im Farbmo- 
nitor sei. Jetzt erkennera wir, warum: 
Die endliche Zahl der ijeuchtpunkte 
bei der Farbbildrohre ibegrenzt die 
Auflosung. Dabei gilt jedes Tripel le- 
diglich alsein Bildpunkit. Damit kann 
die Auflosung bei eineir halben Mil- 
lion Farbtripel ebenj auch nicht 
mehr Bildpunkte betrdgen. 

Rechnen wir es dudch: Die mei- 
sten Heimcomputer bauen ihre Bil- 
der aus zirka 320 x 200 Punkte auf h 
beschranken sich aber fur die Dar- 
stellung auf rund % der Bildschirm- 
flache, Damit stehen den 64000 Bild- 
punkten des Computers 300000 
Bildpunkte auf dem Bfldschirm ge- 
genuber. Das ist ein g^sundes Ver- 
haltnis, das keine wesentliche Min- 
derung durch die Bildrohrenkon- 
struktion erwarten laSt 

Computer, die abei 80 Zeichen 
pro Zeile darstellen konnen, zum 
Beispiel der neue Commodore PC 
128, benoiigen schon 64Ox£O0 Punk- 
te, also 128000 Punkte. Jetzt wird die 
Sache kritisch. Bedenpct man, daB 
gut die Halfte der Bildpunkte der 
Bildrohre nicht deckungsgleich mit 
denjenigen des Corrjputers sind, 
Unscharfen an den Biidschirrnrari- 
dern auftreten, die Schreibstrahle 
etwas zittern, und so wejter, dann er~ 
gibt das in der Summe jder Faktoren 
schon leichte QualitptseinbuBen. 
Kommt beim Farbfemsehgerat noch 
die durch den zweifachen Umset- 
zungsvorgang im Modulator und 
Demodulator bedingte Unscharfe 
hinzu, ist nichis menr von der 
80-Zeichen-Schrift zu ejrkennen, au- 
Ser verwaschenen FleSken. Fiir den 
iiblichen Farbmonitor Istellt sie die 



Wiedergabegren2e dar, Es gibt 
abei auch Farbmonitore, deren Roh- 
ren eine ganze Million Bildpunkte 
besitzen, also rund doppelt so viel, 
wie die bisher besprochenen. So ei- 
ne n Monitor nennt man dann hoch- 
auflosend. 

Man erkennt die Auflosungsstufen 
in den Prospekten an der Angabe 
fiir den Tripel-Abstand, Fiir niedrig- 
auflosende (Preis meist unter 1000 
Mark) sind Tripe 1-Abstande von zir- 
ka 0,6 mm iiblich. Mittelauilosende, 
die besonders fur die neuen Heim- 
compute r-Modelle mit den einge- 
ban ten SO-Zeichen-Karten geeignet 
sind, besitzen Abstande von zirka 
0,4 bis 0,5 mm. Preislage zwischen 
1000 und 2000 Mark, Fur besonders 
hohe Anspriiche gibt es dann noch 
die hochauflosenden Monitore. Bei 
ihnen betragt der Tripel-Abstand 
urn die 0,3 mm, Preise bis zu 5000 
Mark sind dann aber keine Selten- 
heit 

Ubrigens haben wir bis jetzt im- 
mer stillschweigend einen groBen 
Bildschirm vorausgesetzt. Die Preis- 
unterschiede resultieren aber in er- 
ster Linie aus den hohen Kosten fiir 
die Lochmaske* an deren mechani- 
sche Prazision extrem hohe Ansprli- 
che gestellt werden, und den exak- 
ten Auftrag der Leuchtschicht, Pa- 
rallel zur Reduzierung der Tripel- 
Abstande (und damit der Steige- 
rung der Auflosung) wachst der Auf- 
wand fiir die Herstellung. Dieser 
Faktor ist von der BildschirmgroBe 
weitgehend unabhangig. Das hei£t r 
das Pradikat ^mittelaulldsend* be- 
zieht sich zum Beispiel auf den 
Tripel-Abstand von 0,4 mm r egal ob 
wir einen 9-Zoll-Bildschirm meinen. 
oder einen 30-Zoll-Schirm vor uns 
haben. 

Fur die physikalische Auflosung 
bringt das aber sehr won! einen ge- 
waitigen Unterschied, Bleiben wir 
einmal bei 0,4 mm. Die Zeilenbreite 
eines 9'ZoH-Bildschirms betragt zir- 



ka 17 cm. Teilen wir das uberschla- 
gig durch den Tripel-Abstand von 
0,4 mm, dann ergeben sich pro Zeile 
lediglich 425 Bildpunkte Erinnern 
wir uns: 80 Zeichen pro Zeile benoti- 
gen schon um die 600 Punkte Auflo- 
sung! Machen wir die gleiche Rech- 
nung fiir einen 30-ZoU-Bildsx^iirrn 
auf: die Zeilenbreite ist jetzt rund 60 
cm. Wieder geteilt durch 0,4 mm er- 
gibt das voile 1500 Bildpunkte in je- 
der Zeile! Die tatsachliche Auflo- 
sung wachst also linear mit dem 
Durchrnesser des Bildschirms. Wie 
fatal sich zu kleine Farbbildschrrme 
auf die Auflosung auswirken kon- 
nen, erkennt man beim 7-Zoll- 
Schirm des SX 64 von Commodore, 
dessen Zeichendarstellung eine rei- 
ne Zumutung ist, 

Ziehen wir gleich noch einen 
SchluB. Ohne die Lochmaske ware 
nicht die mechanische Konstruktion 
der Bildrohre das die Aufl5sung be- 
stimmende Element im Monitor, son- 
de rn der Videoverstarker Dessen 
Qualitat ist aber erheblich preiswer- 
ter zu steigern r als die der Bildrohre 
AuBerdem hangt sie nicht von der 
Bildschirmgrofie ab. Ohne Loch- 
maske haben wir aber auch keinen 
Farbbildschirm vor uns, sondern ei- 
nen monochromen! Auflosungen 
von 600 und mehr Punktea auch auf 
9-Zoll-Biidschirmen ist hier keinerlei 
Schwiengkeit. Deshalb sind mo- 
nochrome Monitore fiir Textverar- 
beitung mit dem Computer immer 
noch unschlagbar und dennoch vie! 
billiger als farbtiichtige Derate Und 
deshalb auch die Bemerkung zu Be- 
ginn unserer Betrachtungen, daB 
wir die Bedeutung der Schwarz- 
weiB-Monitore erst dann richtig ein- 
zuschatzen wuBten, wenn uns klar 
geworden ist, wie Farbmonitore ar- 
beiten. In einer spateren Ausgabe 
werden wir uns noch uber die wich- 
tigsten Qualitatsmerkmale bei Mo- 
nitoren unterhalten. 
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Monitore: 
Richtig geplant, 
gekauft und genossen 

In den Urzeiten der EDV fand die Verstandigung zwischen Computer 
und Mensch noch zeilenweise und muhsam iiber einen Telexapparat 
statt Heute ist ein Computer ohne »Datensiehtgerat« unvorstellbar. 
Gonnen Sie sich, Ihren Augen und Ihrem Computer aber gieich 
den optimal geeigneten Bildsehirm. 



Betrachteten noch vor einem Jahr 
viele Anwender Monitore fur ih- 
re Heimcomputer als schieren 
Luxus, so scheint sich in letzter Zeit 
ein Wandel vollzogen zu haben. Im- 
mer mehr Einsteiger planert von An- 
fang an einen Monitor mit ein. Be- 
zeichnend fur diese Entwicklung ist 
sicher auch, daB der Brandhenneu- 
ling Schneider seinen Heimcompu- 
ter CPC 464 gieich zusammfen mit ei- 
nem Monitor verkauft und tiafur so- 
wohl von der Fachpresse |wie von 
den Anwendern nur Lob zu horen 
bekommt, 

Zuerst ein klares Argument fur ein 
eigenes Bildschirmgerat zum Heim- 
computer: Wer mit seinemj Compu- 
ter wirklich arbeiten will — darunter 
sei auch das intensive Spiel en ver- 
standen — darf nicht auf das fami- 
lieneigene Fernsehgerat kngewle- 
sen sein. Die Folge ware feonst un- 
ausweichhch ein Streit um das Fern- 
sehgerat, bei dem enrweder das 
Computer-begeisterie Familienmit- 
glied um des lieben Fneddns willen 
eines Tages die Segel sireicht und 
den Computer m den Keller ver- 
bannt oder die restliche Famine auf 
ihre rechtmaBige Unterhaltung ver- 
zichtet. Beides fordert sicher nicht 
die hausliche Harmonie J 

Bereits die zweite Entsqheidung; 
ob ein Fernsehgerat oder Monitor 
gekauft werden soil, ist nicht mehr so 
eindeutig zu fallen Dazu muB man 
erst erne grundhche Inventur der ei- 
genen Anspruche und Eiri^atzplane 
machen. I 

In bezug auf die Anforderungen 
an em Bildschirmgerat lassen sich 
bei Heimcomputern zwei 0ro6e An- 
wendungsbereiche unterscheiden; 
ein Bereich, in demes auf eine ieicht 
lesbare Darstellung vie lerDaten an- 
kommt und einer, bei dem Grafiken 
und Far ben die Hauptrolle spielen, 
Beispiele fur den erstea Bereich: 
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Tbxtverarbeitung, Dateiverwaltung, 
Kalkulation. Fur den Bereich rait 
Schwerpunkt Graf ik und Farbe sind 
typische Beispiele: natiirtich Spiele 
aber auch Simulationen, sogenann- 
te Busmessgrafik, anspnichsvolle 
Lemprograrnme mit Grafik. 

Zwei Sonderfalle gibt es. Wer viel 
prograrnmiert, und seien es nur 
Spiele, zahlt zu denen. die eine gut 
lesbare scharfe Zeichendarstellung 
benotigea Auch Grafik mit hoher hv 
formationsdichte, zum Beispiel fur 
Konstruktionsarbeiten mit dem 
Computer benotigen eine sehr de- 
tailreiche, scharfe Darstellung auf 
dem Schirm. Beide Sonderfalle ge- 
hbren damit in die Kategorie ileicht 
lesbare DarsteUung*. 



Jedem Computer seinen 
Bildsehirm 

An Bildschirmgeraten fur unseren 
Computer stehen uns funf Alternati- 
ven zur Verfilgung Welche von den 
aufgezahlten Versionen farbtuchtig 
sind, geht a us den Bezeichoungen 
hervor. Die Keihenfolge nach Abbil- 
dungsscharfe lautet: Farbfernseh- 
gerat (ziernhch unscharf), Schwarz- 
weiBfernsehgerat (nur unwesent- 
lichscharfer), Farbfernsehgerat mit 
Video-Eingang (Scharfe zwischen 
der eines normalen Femsehgerats 
und eines Farbmonitors), Farbmoni- 
tor (scharf), Monochrom-Momtor 
(sehr scharf). Diese Scharfestufen 
sind nahezu unabhangig von der 
Gerate-QualitaL So wird auch ein 
sehr preiswerter Monochrom-Moni- 
tor immer scharfere Bildei uefern 
als selbst ein guter teurer Farbmoni- 
tor. Abweichungen von der Kegel 
sind echte AusreiSer und konnen ei- 
gentlich aus technischen Grunden 
nur in Kichrung schlechtere Qualitat 
tendieren, 



Preislich gesehen sind Schwarz- 
weiBfernsehgerate und Mono- 
chrom-Monitore nahezu gieich teu- 
er (zirka 300 bis 600 Mark). Bei ihnen 
handelt es sich um die preiswerte- 
sten Bildschirmgerate Die zweite 
Gruppe umfaBt Farbfernsehgerate 
und normalauflosende Farbmonito- 
re (was das technisch bedeutet ent- 
nehmen Sie bitte dem Artikel iFart> 
monitor, buntes Fenster zum Compu- 
ter* aus dieser Ausgabe). Wieder- 
um kosten beide Losungen unge- 
fahr gieich viel. namlich zwischen 
700 und 1000 Mark. Am teuersten 
kommen Farbfernsehgerate mit 
Videoeingang (um die 1500 Mark). 

Verbinden wir jetzt beide Aufeah- 
lungen. konnen wir bereits einige 
^Fehlanschaffungen* erkennen und 
damn vermeiden. Wer vom geplan- 
ten Einsatzbereich seines Compu- 
ters her zur Gruppe der »Scharf ebe- 
durftigen* gehbrt, also zum Beispiel 
m grofierem Umfang H&xrverarbei- 
tung betreiben will, oder viel zu pro- 
gramrmeren beabsichtigt, wird m je- 
dem Fall einen Monitor brauchen 
Fur inn ist ein Fernsehgerat zu un- 
scharf in der Wiedergabe. Es beste- 
hen also nur noch drei Alternativen 
fur inn: Monochrom-Monitor. Farb- 
monitor und Farbfernsehgerat mit 
Video-Eingang. Diese Reihenfolge 
gilt auch fur den finanziellen Auf- 
wand der Losung. Zwei Fragenbrin- 
genhierdie letzte Kiarheit: Brauche 
ich Farbe? 1st mvr die zusatzliche TV- 
Tuchtigkeit Mehrkosten von zirka 
500 Mark wert. bei gleichzeitigen 
Abstrichen an der Wiedergabe- 
scharfe? Wer Farbe braucht. muB 
naturhch einen Farbmomtor wahien 
Wer zusatzlich damit femsehen will, 
kommt nicht um das Fernsehgerat 
mit Video-Eingang henna Dazu 
noch eine kleine Anmerkung: Gera- 
de fur lextverarbeitung gibt es kei- 
ne geeignetere Losung als einen 
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Monochrom-Monitor! Unter Umstan- 
den rentiert sich hier eine doppelte 
Anschaffung — preiswerter Mono- 
chrom-Monitor, kombdmert mil et 
nem billigen Farbfernsehgeratohne 
VidechEingang (zusammen zirka 
10QO bis 1200 Mark). 

Wenri es in erster Liriie auf Farben 
ankommt und weniger auf Scharfe 
(Spiele und norm ale Grafik) h der hat 
die Wahl zwischen Farbfemsehge- 
rat, Farbmonitor und Farbf ernseh- 
gerat mit Video-Eingang — wieder 
in der Reihenfolge der Kosten. Hier- 
bei gibt es allerdings keine allge- 
meingultige Kegel fur die Wahl. 
Man muB abwagen, ob man lieber 
Scharfe und Farbbrillanz oder zu- 
satzliche TV-Unterhaltung wunscht. 
Ein guter Kompromifi. aber auch die 
teuerste Losung, 1st dak videotuchti- 
ge Farbf ernsehgerat . 

Schwarzweifc und TV? 

Eine ieider hauflg von Einsteigern 
getroffene Wahl ist die schlechteste: 
das Schwarzweififernsehgerat Es 
ist natiirlich gerade fur Jugendliche 
besonders verlockend, wenn man 
mit so einem Ding in der eigenen Bu- 
de auBer Computer n noon fernse* 
hen kann, fernab von der *Familien- 
Glotze*. Zudem so ein Gerat ja sicht- 
bar scharfere Computerbilder lie- 
fert als Papas Farbf ernsehgerat. 
Aber das ist auf iangere Sicht eine 
Fehleinschatzung. Der erste Frust 
siellt sich gewohnlich em, wenn das 
erste wirklich tolle Grafikspiel ge- 
kauft wurde. Denn Farbe ist nicht. 
Der zweite Frust erwartet den Besit- 
zer beim ersten guten Schreibpro; 
gramm, wenn a und ii Oder O und U 
nur mit der Lupe zu unterscheiden 
sind, angesiehts der mange lhaften 
Scharfe. Der dritte Frust packt den 
Armen, wenn ®i selbst so rich tig zu 
programmieren anfangt Dann trant 
manches Auge — nach stundenlan- 
ger Arbeit vor dem Computer. Aber 
selbst der Aussteiger. der nach eini- 
gen Wochen entnervt feststellt daB 
der Computer mit ihm so gar nichts 
im Sinn zu haben scheint, wird die 
Anschaffung bereuen, denn n Dal- 
las* ist in SchwarzweiJi ebenso fad, 
wie »Mask of the Sun*. | 

Wenig mit Farbe im jeigentlichen 
Sinn haben die verschiedenen 
Leuchtfarben bei den Monochrom- 
Monitoren zu tun. Trotzdem dazu ei- 
nige Uberlegungen. Es gibt solche 
einfarbigen Monitore j bekanntlich 
mit bernsteinfarbiger und gniner 
Darstellung. Preislich ist meist die 
bernsteinfarbige Version etwas teu- 



rer (bis etwa SO Mark). Vor zirka zwei 
Jahren brach ein »Bemstein-Boom€ 
iiber die Computerhandler herein, 
Bernstein war sin*. Inzwischen wer 
den wieder erheblich mehr grun 
leuchtende Monitore verkauft, als 
gelb leuchtende. Im Grunde ist die 
Wahl zwischen den beiden Versio- 
nen eine Geschmacksache. Wer ge- 
sunde Augen hat und nicht farben- 
blind ist, empfmdet vielleicht Grun 
als scharfer. Physiologisch gesehen 
liegt die grune Farbe genau im Be- 
reich der hochsten Empfindlichkeit 
des menschhchen Auges. And ere r- 
seits gibt es viele Rot-Grun-Farben- 
btinde Sie haben Schwierigkeiten. 
grune Darstellungen zu erkennen 
und sind deshalb mit der BernsteUi- 
farbe besser dran. Fur bestimmte 
Anwendungen allercUngs unter- 
scheiden sich die beiden Versionen 
vom technisehen Gesichtspunkt her. 
So sind bernsteinfarbige Monitore 
wegen der langeren Nachleuchtzeii 
des verwendeten Leuchtstofts fur 
Lichtgriffel absolut ungeeignet. Bei 
schneller Spielegrafik kann es aus 
dem gleichen Grund auBerdem 
zum »Naehzieh«-Effekt kommen. 
Helle bewegte Partien bekommen 
dann einen unschbnen *Kometen- 
schweif*. 



Wahre Grd&e liegt im 
guten KompromiE 

Noch ein strittiger Punkt ist die 
BMschirmgroBe, vor allem wenn 
statt einem Monitor ein Fernsehge- 
rat gekauft wird. Wichug ist zu wis- 
sen< daB bei Farbbildrohren die 
Auflosung durch die Loch- oder 
Schlitzmaske eine absolute, von der 
Gesamtflache des Bildschirms un- 
abhangige GroBe ist. Das heiBt je 
ytbBer der Bildschirm ist, desto 
mehr kann er theoretisch aufldsen. 
Andererseits ist die Bandbreite des 
Videoverstarkers ab einer gewissen 
(gerateabhangigen) GroBe der be- 
stimmende Faktor. AuBerdem setzt 
auch der beim Arbeiten mit dem 
Computer sehr kleine Betrach- 
tungsabstand zum Bildschirmgerat 
eine fruhzeitige Schranke. Derm so- 
bald die Bildpunkte so groB wer- 
den, daB das Auge sie ajs diskrete 
Punkte erkennt, erscheint das Bild 
unscharf, unabhangig von der tat- 
sachlichen Scharfe Dann steHen 
sich auch bald Kopfschmerzen ein. 
Ein guter Kompromifi ist eine Bild- 
schirmgroBe um die 12 Eoli (zirka 30 
cm diagonal). Unter 9 Zoll (gleich 23 
cm) sollfe man nicht gehen, auBer 
man ist leiderischaftlicher Briefmar- 
kensammler. 



Welche QuaUtat oder (bei Monito- 
ren) Leistimgsstufe soli man nun 
wahlen? Fiir Monitore gilt grundsatz- 
lich: Die Auflosung muB mindestens 
so hoch sein, wie die Auflosung, die 
der Computer bietet Die Bilder ei- 
nes Heuncomputers bestehen der- 
zeit in der Regel aus maximal zirka 
400 x 300 Punkten- Die 300 Punkte in 
der Vertikalen (also Zeilen) werden 
ohnehin von jedem Bildschirmgerat 
aufgelost, da all e nach der Fernseh- 
norm mit 625 Zeilen arbeiten, Aus- 
nahmen von dieser Regel gibt es nur 
im gehobenen Profibereich, um den 
wir uns hier aber nicht kiimmera 
wollen. 

Bleiben die 400 Punkte in der Ho- 
nzontalen. Normalauflbsende Farb- 
monitore und kleine farbfemsehge- 
rate schaffen diese Punktezahl gera- 
de noch. Bei Monochrom-Monitoren 
liegt die Auflosung sogar bei Bring- 
geraten weit daruber Das gilt je- 
doch nur fiir den gegerrwartigen 
Stand der Technik bei Heimcompu- 
tern. 

Wer aber bereits von sich weift 
daB er auch noch in mehreren jah- 
ren zu den Computerfreaks gehd- 
ren wird, sollte etwas waiter den- 
ken. Monitore und Fernsehgerate 
haben eine durchschnittliche Le- 
benserwartung von sieben bis IS 
Jahren. GroBe Leistungssteigerun- 
gen. die eine NeuanscharTung 
rechtfertigen wurden, sind im 
Monitor- und Fternsehbereich die 
nachsten Jahre nicht zu erwarten, 
Nicht so bei Heimcomputern. Hire 
granschen Fahigkeiten wachsen mit 
jeder neuen ModeUserie. Man kann 
davon ausgehen, daB schon in ein 
oder zwei Jahren die meisten Heim- 
computer eine grafische Auflosung 
von rund 620 x 400 Punkten bieten 
werden. Vorreiter sind die neuen ST- 
Modelle von Atari. Erfahrungsge- 
maB ist die Zeitspanne bis zu einer 
Neu anschaffung m diesem Bereich 
durch den schnellen Leistungszu- 
wachs erhebUch kiirzer als sieben 
Jahre. Mit anderen Worten: Es ist 
wahrschemlich, daB ein Bildschirm- 
gerat mehr als einen Heimcomputer 
uberlebt Deshalb ist es vernunfug, 
gleich ein Modell zu kaufea das 
auch noch den Leistungen der nach- 
sten Computer-Generation geniigt 
also zum Beispiel horizontal 600 
Punkte aufldsen kann. So ein mittel- 
auflosender Monitor kostet zwar zir- 
ka 50 Prozent mehr als ein normal 
aufidsender, erspart aber eine spa 
tere Neuanschaffung. 

Wenn man sich schon Gedanken 
iiber 2^ikunftige Entwicklungen bei 
den BQdschirrngeraten macht. muB 
man sich natiirlich auch einige Ge- 
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danken zu Schlagworten w^e »LCD* 
und »Plasma« machen. 

LCD — ubersetzt und ausge- 
schriebem Fitissigkristall J A^eige 
— zahlt nicht mehr zu den ganz neu- 
en Anzeige-Techmkea Scfron seit 
mehreren Jabuen gibt es solche An- 
zeigen bei Taschenrechnehi, Digi- 
taluhren und ahnlichen allt&gbchen 
Geraten. Neu ist die ietzi erreichte 
Auflosung und farbige Darjstellung. 
Epson zeigfe auf der Wintejr-CES in 
Las Vegas bereits das funkfiorisfahi- 
ge Labormuster eines hahdteller- 
groflen farbigen LC-Displajrsmit be- 
wegtem Farbfemsehbiki qlerinoch: 
Weder die GroBe, noch djie Aufio- 
sung, noch die Reaktionsgeschwin- 
digkeit des Displays auf Wechsel 
des BildinhaJts konnen derzeit 
selbst dem biUigsten Monitor das 
Wasser reichen* Dies kand sich die 
nachsten Jahre andern. Abler selbst 
dann bietet das LC-Display kerne ins 
Gewicht fallenden Vorteil^ in Ver- 
bindung mil einem Heimepmputer. 
Seine Starken. der geringefre Strom- 
verbrauch und die leichte flache 
Bauweise sind lm stationarenEinsatz 
am Heimcomputer ohnej Bedeu- 
tung, wollen aber teuer er^auft sem 
(fur den Apple He zui Zeitjzum Bei- 
spiel zirka 2500 Mark). Dije Schwa- 
chen, kurze Lebensdauer, Empfmd- 
lichkeit gegen KaUe und mechani- 



sche EinSusse hingegen bekommt 
auch der Heimanwender zu spiiren. 
Das LCD rentier! sich nur im porta- 
blen Einsatz 

Ganz ariders sehen die Ferspekti- 
ven beim sogenannten Plasrna- 
schirm aus. Gas in kleinen Waben 
wild bei dieser Technik duich erne 
angelegte Spannung gezielt zum 
Glimmen angeregt (dadurch wird 
das Gas zum Plasma). ]e nach Gas- 
gemisch und Leuchtstoff auf der 
Deckverglasung lessen sich Farben 
darstellen. Die Aufiosung solcher 
Plasmaschirme stent den Bildrob- 
ren in keiner Weise nach, ubertrifft 
sie teilweise sogar noch. Vorteile: 
Flache Bauwem punktgenaue 
Scharfe der Darstellung und ein 
sehr ruhiges flimmerfreies BQd, da 
jede Leuchtkammer so lange 
glimrnt bis der betieffende BUd- 
punkt vom Computer neu gesetzt 
wird. Also gibt es keine partielle 
Dunkelzeit; alle Bildpunkte leuchten 
standig <im Gegensatz zur Bildrbhre. 
wo immer nur ein einziger Punkt 
leuchtet), Derzeit ist der groBte 
Nachteu der hohe Preis. Immerhin 
gibt es bereits einige wenige porta- 
ble Computer der Business-Klasse, 
die mit einem allerdings einfarbi- 
gen Plasmabildschirm ausgestattet 
sind. Diese Technik scheint immer- 
hin gute Chancen zu besitzen. die 



herkbmmliche Bildrflhrentechnik 
im Computerbereich abzulosen. Ei- 
ne realistische Alternative fur der- 
zeit geplante Anschatfungen ist sie 
dennoch nicht. Und darauf warten 
lohnt sich auch nicht. 

Noch etwas weker in der Zukunft 
begt der iLaser-Bildprojeklor*, der 
zumindest im Bereich animierter 
Computergrafik eine groBe Berei- 
cherung darstellen diirfte Man den- 
ke nur an die Lichteffekte In Disko- 
theken, die heute schon realisiert 
werden. Vorstellbar sind drei syn- 
chron angesteuerte Laser kleiner 
Leistung mit Wellenlangen der drei 
Grundfarben Rot, Grim und Blau. Im 
additiven Verfahren sind damit alle 
Farben darstellbar. Hinzu kame bei 
dieser Technik, da£ die Laser sogar 
Vektorgrafik im groBen MaBstab 
verkraften wurden. Die Folge waren 
zum Beispiel superschnelle Spiele 
und hochstauflosende Grahkbilder 
ohne die hafilichen Stufen durch 
punktweisen Aufbau. Heute sind 
Vektorbildschirme in herkommli- 
cher Bildrohrentechnik sehr teuer 
und nur im professionellen CAD-Be- 
reich im Einsatz. Auch echte dreidi- 
mensionale Computergrafik ware 
denkbar. Aber noch gehort solche 
Peripherie fur den Heimanwender 
ins Reich der Science Fiction, trotz 
vorhandener Technologie Clg) 



Happy- Leser mogen's f lott 

Titelwahl 1984: Keine Spur von Traurigkeit, Musiker gefiel am besten! 



- m underte von Zusehrifteh zeigten; 
11 Der MusikTitel auf d4r Ansga- 
3 I be 11 traf den Geschrhack der 
meisten, Mit einer Stimmej Abstand 
folgte an zweiter Stelle de| Joystick- 
Titel der Ausgabe L Dntt^r ist der 
Grafik-Titel auJ der Ausgabe 9. Alle 
drei gehoren zu den *fr6hlichen« Ti- 
telbildern des letzten Jahrfes. 

Vom Inhalt her hat die Ausgabe 12 
mit den Einkaufshilfen die meisten 
Stimmen erhalten. 

Unter alien Einsendernl wurden, 
wie versprochea drei ausgelost. die 
in den nachsten Tagen jellOO Mark 
a Is Dankeschon fUrs Mitmachen er- 
halten: Hans-Jorg Begr^ch, Zum 
Wahnenbusch 19, S140 Erkelenz- 
Tenholt. Karl-Friednch Schafer, In 
der Reuth 159, 8520 Erla igen und 
Ernst Schori. Olivenweg 24, CH-3018 
Bern, 

Wir bedanken uns natiirlich auch 
bei alien and ere n Einsenaern herz- 
lich far ihre Teilnahme un|d werden 
bei zukunftigen Titelbildem fur 

Ausgabe 1985 



Happy-Computer das Ergebms Ih- 
rer Wahl mit embeziehen. 

Und wieder eine Chance dreimal 
100 Mark zu gewinnen! 

Diesmal geht es uns darum, zu er- 
fahrea welche Computer Sie benut- 
zen. Die Verbreitung bestimmter 
Computertypen bei unseren Lesern 
hat einen gewissen EinGufi auf die 
Auswahl der Themen fur die Happy- 
Computer, soweit sie computer- 
spezifisch sind. 

Wir sind einerseits immer be- 
miiht. auch seltene Typen nicht ganz 
auszuschliefien ( mussen aber ande- 
rerseits der weiten Verbreitung 
ganz bestimmter Marken Rechnung 
tragen. Das kommt iibngens alien 
Lesern zugute, denn je erfolgrei* 
cher unsere Zeitschrift im Markt 
ist, desto mehr haben wir fur Arti- 
kel uber iseltene* Computertypen 
Platz, Urn diesen Platz aber gerecht 
aufzuteilen, brauchen wir Ihre HUfe! 

Es ist wieder ganz leicht fur Sie, 
nutzumachen: Beantworten Sie auf 



einer Post- oder Mitmachkarte fol- 
gende drei Fragen (in der angege- 
benen Reihenfolge): 
L Wie alt sind Sie? 

2. Welchen Computer benutzen Sie? 

3. Wenn Sie noch keinen hasten — 
welchen Computer wurden Sie sich 
kaufen? 

Senden Sie die Karte bitte an: 
Markt & Technik Verlag 
Redaktion Happy-Computer 
Kennwort: Mein Computer 
Hans-Pinsel-Str. Z 
8013 Haar bei Munchen 

EinsendescWuS ist der 15. Mai 1985. 

Vergessen Sie bitte nicht, Ihre 
Adresse zu vermerken. Die Redak- 
tion veriest unter alien Einsendern 
drei 100-Mark-Scheine Die Gewin- 
ner geben wir in der Ausgabe 8/85 
bekannt. Der Rechtsweg ist ausge- 
schlossen. Mitarbeiter des Verlags 
und deren AngehOnge durfen nicht 
teilnehmen. (lg) 

135 



Alles iiber Monitore 



Harktiibersicht Monitore 

Gute Monitore miissen nicht mehr teuer sein. Wir haben fur Sie aus 
dem groden Angebot alle preiswerten Modelle ohne Farbe (bis 
500 Mark) und mrt Farbe (bis 1500 Mark) herausgesucht. 



HI 



onochrome Monitore und 
Farbmonitore sind Femsehge- 
I raten m der BildqualMt liber- 
ie gen r obwohl sie nicht unbedingt 
mehr a Is diese kosten miissen. Da es 
bereits fur den Heimgebraueh voll- 
wertige Cerate zu niedrigen Preisen 
gibt, beschrankt sich die Ubersicht 
auf monochrome Monitors bis zu 500 
Mark und Farbmonitore bis zu 1500 
Mark. 

Die Angaben beziehen sich auf 
Auskiinfte der Handler/He rsteller 
und erheben keinen Anspruch auf 
Vollstandigkeit. Eui Strich (»— «) be- 
deutet, da£ zu diesem Punkt kei- 
ne Angabe gemacht wurde. Erhe- 
bungszeitraum war die erste Halfte 
]anuar, 



Ob ein Monitor an Ihren Compu- 
ter paBt, hangt vom Bildsignal ab, 
das Ihr Computer erzeugt. Das Pro- 
blem deT unterschied lichen An- 
schluBstecker ist zwar argerlich, 
aber nur zweitrangig, denn es gibt 
(gegen Aufpreis) gentigend Adap- 
terkabeL Leider 1st seibst innerhalb 
einer Signalait nicht jedes Signal 
gleich, Deshalb konnen zum Bei- 
spiel nicht alle RGB-Monitore an al- 
ien Computertypen, die ein RGB- 
Signal aussenden, angeschlossen 
werden. Die Normenvielfalt macht 
es unumganglich. vor dem Kauf ei- 
nes Monitors mit RGB-Ausgang f ge- 
nauere Informauonen einzuholen. 

Bei den Computem Spectrum und 
TI 99/ 4 A ist von Haus aus kein Moni- 



toranschluB vorgesehen, sie brau- 
chen dazu erst ein spezielles Interfa- 
ce. Der Schneider CPC 464 hat in 
der Grundausstattung das Netzteil 
im mitgeUeferten monochromen 
Oder Farbmonitor eingebaut, des- 
wegen brauchen Sie berni AnschluB 
emes anderen Fabrikats ein exter- 
nes NetzleiL Zwischen den einzel- 
nen Modellen der Commodore- so- 
wie der Atari-Computer besteht 
kein Unterschied im Monitoran- 
schluft sie werden deshalb nicht 
einzeln angefuhrt Die MSXOom- 
puter besitzen sowohl einen BAS/ 
FBAS- wie auch einen RGB-Aus- 
gang. Sie haben also die groBe Aus- 
wahl beim Monitor-Kauf . 

(wg) 



MonochronvMonitore bis 500 Mark 



a) Heraiallei 


Bildsctiirm 


Aufitetmg 


Eihglftg^ 


Stioro- 


Cehaus« 


a) Lt^faitimfaiig 


b) Moduli 


a} Diagonals 


a) ZeUerdietrueiiz 


a} BDdsigna] 




a) MaBe in cm 


b) Zubflhor gegeii Abfpf«l« 


c) Ffix welchen 


la cm 




(kHz) 


b) Vid«obacb»e 


a) Netz- 


(BxHxT) 


c) Anbitrtoi 


Compnltri 


b) Schirtnfarbe 


b) Bildfreguenz (Hz) 


c) TontcU 


uprn nnnng 


b] Mateiial 


d)Pwto 


geeigbet 


c) Entepiege- 


c) Pnnlctp pro Z*ile 


TOrhuiden 


b) Nettfrequenz 


cr Faibc 


in)d. MwSt. 




lung 




d} Bandbreite d. 


d l AuciD B a chic 


c) Anschhiflwen 












Tideevemlrioos 




d) Prufzf ichen 












(MHz) 
















a) Zalchen pro Zcile 










a j Zenith 


a) 30 




a) IE 


a) BAS 


a) 220V 


a) SO e 30,5 x 


a)- 


b)ZVM-122E/123E 


b) bermteln. 


b)S0 


b) Cinch 


b)50Hi 


30 T S 


b.i SchwenVfuB 


c) Apple, Alan. 


gtiln 




c) 640 


c nein 


c) 26 W 


b) EunslsloSf 


c) Electronic Sysiernet, Erdin- 


Commodore., MSX 


c) geam 




d) M5 


4)_ 


d)VI>E 


c) heUbeige 


ger Stx. 9, SOU Aschheim 


dl- 




e}60/« 








dl 310- 


all SUrfO 


a) 31 




a} :5 7S 


s i BAS 


aJ330V 


a) 39,6 it 2&,5 k 


a)- 


b)DM 2)12 


WgrunC 


1*31) 


b)B0 


b) Cinch 


b)50 Hi 


33,3 


b}- 


C) Apple, Alan, 


cjgeatzl 




c)400 


c) nein 


c)23W 


b) Kunstsf off 


c) Eflcose, Postfach 57, 


Commodore, MSX 




d)15 


d)- 


d)VPE. FT2 


c) b«ige 


4600 Dortmund 1 


d) auch in orange 






el 90 








dl 319 — 


a? Samsung 


a) 36 




a) IS.432 


a) BAS 


a) HO/220 V 


a) -30,S x 28 .7 x 


a)- 


b)SM 12/S54211 


Meruit f 


r>3h 


b) 47 bis 63 


b) Phono Pi n- 


b} 50/60 Hi 




b)- 


c> Apple, Atari, 


P391 B/W (P4), 


C)400 


jack/9 putcon- 


O50W 


b} Rurtstsfoff 


c) Samsung Deutschland, 


Commodore, MSX 


Amber (PLA) 


d)25 


nector 




c) wt'iE. ere me 


Friedrich-Ebeti-Aniage 2- 14, 


dj An.EC hiuft aller 


c) oeatzi 




e) 90 


c) nein 






6000 Frankfurt am Mam 1 


gangigen Compu- 








<0- 








■ t/r (nbyhch 
















a) Prince/ 


a) 30 




a) 13,635 




a) 320 /IE V 


8)32,0x24,51 


*>- 


Pjandoni 


b}gtfm<P3I), 


b) 50 bis 60 


b) Ciitch 


b> 50/60 Hz 


24.4 


b)- 


b) R 90.1E.QD 


orange (LI) 


O800 


c)rein 


c}30W 


b) ohnt Gc- 


c) Urutroruc, Munsterstr. 339. 


c) Apple, Atari, 


c)- 




d)25 


d)- 


d)- 


hause 


4000 Dusseldotf30 


Commodore, MSX 






e)B0 






Gi- 


dj 395 - tws 500- 


d) fur Selbstbau 
















a) Boaton 


a)30,5 




a) !5,7& 


a)BAS 


a>220V 


ft) 32,0x29 J x 


a)- 


Computet 'Cabel 


b) griin 




b>50 


b) Cinch 


b) SO Hi 


30,B 


b)Schwenkhifi 


b) BM )ZQ 


clgeatzt 




c)400 


c} nein 


c}30 W 


b) Kw nststoft 


c) Weber Computertec hnik. 


c) Apple, Atari, 






d) >)B 


d}- 


d)- 


c) beige 


Udmillasi: 15, 


Commodore. MSX 






e)S0 








8000 MOncben 90 


<J) b& tiebig viele 














d)39fl- 


Moniiore hinter- 
















einander schallbar 
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Alles iiber Monitore 



a) Hewtellsr 

c> Fat wtlcheo 

Computer 

gaeignel 

d) B«*ond*r«3 


BUd»oalrm 

»\ Di anon a ] 

in cm 

b) Schirmfarbe 

c) Entapiege- 
lunci 


AuQ«nng 

a} Ze ileiLfrvqoenz 

(kHz* 

b) Bildlreguenz (Hz) 
C> Pnnkte pro ZeHe 

d) Bandbreite d. 
Videoreratilken 
(MHz) 

e) Zeichen pro Zeile 


Eiagange 

a) BQdsignaJ 

b) Videobocbae 

c) Ibntcil 
vorliandftn 

d) AadlO-Buchae 


varsOrgung 

a) Netz- 
spuibOAf 

b) NetZ&equanz 

c) AnAChluBwerl 
6} Prufi' ciche n 


Gehanae 

a) MaBe in cm 
(BxBxT) 

b) Material 

c) fajrbe 


a) Liefarnmfanff 

b) Zabeh&r gegen Aufpreis 
C) ftnbietar 

d) Praia 
iakl. MvrSt 


a) Watanabe 

b) cm 

c) Apple, Atari, 
Commodoie, MSX 
dl- 


a> 22,66 

b) grttn, be in 
stein 

c] geim 


a) 16,623/18,1 

bj- 

C) >80Q 

d) 22 

e) 80 


a) BAS 

b) Cmch, BNC 
o) rieiTL 

d)- 


a) 220/1SV 

b) 50/60 Hz 

d)- 


a) 22,5 x 22,3 s 
25,7 

b) Metall 

c) beige 


*)- 

b) - 

c) Watanabe, Anberger Str, 
10, 8036 HenEcning 

d) ab400.- 


V WiUar.iibc 

b) CDS 2 

c 1 ! Annlo- Atari 
Commodore, MSX 
d)- 


a) 30,5 

b) gnin, bem- 

StOITt, w&lfi 

cjgeetzt 


a) 15.62&/I&,7 

b) - 

c) >800 
6)22 

ft) B0 


a) BAS 

b) Cinch, BNC 

c) optional 

d) - 


a) 220/12 V 

b) 5D/60Hs 

c) 2S W 

d) - 


a) 29,3 x 23,1 n 
30,0 

b) Meta!l 

c) beige 


a)- 

b>- 

e)Waianabe 
d>ab400,- 


a)WaianafeB 

■ S-nnl^ fl.ta.TO 

Commodore, MSX 
d)- 


a) 303 

b) grrQn, bem- 
stein 

e) geatzt 


a) 16,635/18.7 

b) - 
>S0O 

am 

e)8Q 


a) BAS 

b) DIN 

d) DIN 


a) 2fO/I2V 

b) 50/60 Hs 

c) 2&W 


a) 37x28,7 * 34 

b) ABS-KuriEtstoff 

c) beige 


ai- 

b) Anschlueiiiabel m C64/ 
VC 20 

c) Watanabe 

d) 420j- 


a) Zenith 

to) ZVM-124E 
c j siehe Tent 

P> — 


a) 30,5 

b) bemsteiri 

c) gesm 


a) IS 

b) SO 
cl 620 

d) 22 

e) 80 


a) RGB-TTL 

b) spesiellf. IBM 
cj nein 

dl — 


a) 220 V 

b) SDHz 

c) 2S W 

d) — 


a^ 32.7 x 30.3 x 
30 f S 

b) Kunststoff 

c) beige 


*)- 

b) SchvrerikhiB 

c) Zenith data systems 

d) 422.- 


a) Boston 
CempiuWCabel 

b) BM 12 EN 

Commodore. MSX 
d»- 


a) 30,5 

b) griin 

c) geltst 


a) 15,75 

b) so 

c) 40C 

d) >20 

e) 60 


a) BAS 

b) Cinch 

c) nein 
d> — 


a) 220 V 

b) 50/60 Hz 

c) 33W 
d>- 


a) 32.6 y. 2B,B x 
37,S 

b) KunststoH 

c) beige 


a}- 

b) SchweiUtfuB 

cj Waber Gomputenftchnik 

d) 425.- 


a) NEC 

b) BU 502M 

c) ApplOj Aiari, 
Commodore, MSX 

d) fiu Ege nba ls 


a) 13 

b) grUn 

c) gealzl 


a> 1B.IB 
b)S0bi& 60 
c}4B0 

d) !S 

e) 40 


a) BAS 

b) Cinch 

c) nein 

d) - 


a) 12 V 

w- 

c) 12 W 
dj- 


a) 13x12x22 

b) ohne Oe- 

cj- 


*)- 

b) - 

c) Rein-Elektronilt. Lotscher 
weg 66, 4054 Nettertal 1 

d) 433- 


a) Taxan 

b) EX 1301 

c) Apple, Atari 


a) 30,S 

b) gr0ji(P3D 

c) ja 


a) 15,73 

b] 49 bis 60 
e) >900 

e)80 


a) BA£ 

b) Cinch 
i:] tiein 
d>— 


a)220V 

bj 40 bis 60 Hz 

e)28W 

d)- 


a> 32 x 20,2 x 
35,S 

b) KunststoiT 

c) beige 


a>- 
b)- 

c> C Melchers & Co.. Schlach 
te 39/40, 2800 Bremen 1 
d) 449.- 


a) Prince 

bj i2.io.oa 

ej Apple, Atari. 
Commodore. MSX 
d)- 


a) 32 

b) welfl(P4), 
grilnfP31,P39) 
orange CLl) 

c) AntireDex 
Nylon Giner 


a) 15.635 

b) SO 
cjsOO 

QJ CS 

ft) 80 


a) BAS 

b) Cinch 

c) nein 
dl — 


a)220V 
b> 50/60 Hz 
c) ca, 30 W 
dj- 


a) 32x37x26,5 

b) KunststotT 
C) beige 


a)- 

h) Schutzhaube 

c) Unitronic 

d) 450,-biaB5S.- 


a}Samw« 

b}DM-ai6 

C) App'Q, man, 

Commodore, MSX 

d)- 


a) 30,5 

b] grtln, orang 


a) 16 

dm 

el 80 


a) BAS 

b) Cinch 

c) nein 
d}- 


a) 220/3^0 V 

b) 50Hz 
c}30 W 
d>- 


a) 36 x 27.8 x 33 

b) Kimststoff 

c) weifi 


»)- 

b) SchwenMuB 
cj Feltton KeUsler, Auf dew 
Schellerod22, S210 Troisdoif 
d) 453 JZ 


a] l»x*n 

b) KX4203 

AnnlA Atari 

Commodore. MSX 
d>- 


a) 30.5 

b) grim (F39) 


a) 15,75 

b) 43 bia 60 

c) >900 

d) 22 
ft) 80 


a)BAS 
WCSnch 

c) nein 

d) - 


a) 2Z0V 

b) 40 bis 60 He 

c) 3BW 

d) - 


a) 32 x 26,2 x 
6S,& 

b) Kunststoff 

c) beige 


a)- 

C) G Melchers 
d>468,- 


a) Dynecr 

b) 13 MHi 
cj — 
d)- 


a) 30,5 

b) gr0n (P31) 


a) 16,43 

b) S0 

c> >700 
d>20 
a) 80 


a) EGB/TTL 

b) - 

c) nein 

d) - 


a} 220/240 V 

b) SO Hz 

c) 30W 
d>- 


a) 36 k 29,5 x 
34.6 

b) KunststoD 

c) beige 


b)- 

C) Tbchnitron. ChafJea-de- 
Gaul te-Sti . 4, 6 MOnchen 83 
d) 479- 


a) Taxan 

b) KX1203 
Amle Atari 

Commodore. MSX 
di- 


a) 30,3 

b) orange 

c) ja 


a) 13,76 

b) 49 bis SO 

c) >9O0 

d) 22 

e) 80 


a) &A5 
hi Cinch 
c) nein 

j d)- 


a) 33QV 

b) 40 bis 60 H* 

c) 38W 
d>- 


a) 32 x 39,2 x 
3S,3 

b) Kunststofi 

c) beige 


a>- 
b)- 

c> G Melcbsrs 
d)48S.- 


al NEC 

p)JB 1270 M 
C} Apple, Atari, 
Commodore, MSX 
di- 


a) 31 

b) grin 

c) geaczt 


a> 19 J5 
b|50bis6G 
e] 640 

d) 20 

e) 80 


a) BAS 

b) Cinch 
Cj nein 

*- 


a) 220/240 V 

b) SO bis 60 H£ 

c) 30W 

d) VDE 


a) 31 X 30x31 
cl beige 


a) - 

b) Datenkabel, SchwenlrfuB 

c) Rein-Oektronik 


al NEC 

b) ]B 1275 M 

C) Apple Alari, 

Commodore. MSX 

d)- 


a) 31 

b) orange 

c) geatzi 


a) lS r 73 

b) 50 bfe 60 

d)S0 
ft) B0 


a) BAS 

b) Cinch 

c) nein 

d) - 


^ 220/240 V 
b}S0bis60Hz 

c) 30 W 

d) VDE 


a) 31 x 30x31 

b) KunststofT 

c) beige 


a) - 

b) Daienkabel. SchwenWufi 

c) Hein-Elektronik 
d}489- 
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Alles iiber Monitor? 







a) HcrstcUei 
bj Model! 

c) Fur welchen 
Computer 
geeigxiet 

d) Beiondcrea 


Bildseb 

a} Diagi 
in cm 

b) Sehii 

c) Enttt 


im 
juaId 

mfarbe 

liege- 


Auflitating 

a} Zeilenfreqiienz 

(kHz) 

b) BUdirecpit»nz (Ha) 

c) Punktt pre Zelle 

d) Bandbreite d. 
VLdeovetvtarker* 
(MHz) 

e) Soicbao pre Zuiln 


Eingange 

a) Bildsignal 

b) Vidcobuchae 

c) TbnteU 
vorhanden 

d) Audio- Buchse 


Strom- 
veraorgung 

a) Nett- 
spannung 

b) Netzf requete 

c) AnscW nil wcrt 

d) Prittzeichen 


GehauM 

a) Mafia in cm 
(BxHxT) 

b) Ma total 
C) Fwbc 


a} Lieferamfang: 

b) JEubehar gegen Attfpreif 

c) Anbieiei 

d) Preia 
tnkl MwSt. 


a) G*wke 

bj Visa CM U 
e) fiiehe Text 

m 


a) 36,6 

b) oralis 

c) noitg 


e, grun 
once 


a) - 

b) S0 

c) >900 

d) 20 

e) - 


a) RGB-TTL 
b}- 
c) nein 
d>- 


a) 230 V 
blSOHs 

c) 39 W 

d) VDE, FTZ 


a) 33 x 35,4 x 
32,3 

b) Kunsisiof J 
e) beige 


a) - 

b) - 

c} Geveke-Electroniea, 
Denauweg w., 
1043 AJ. Amslordam 
dj unrei sou — 


a) Cop*jn 

b) MGM412 

c) IBM 

*■ 


b) grUn 


P39) 


aj 18,43/15,75 
b) 90/60 

d>- 
«)- 


a) ROB 

b) RGB-IBM 
e) nein 
d>- 


a) 220 V 

b) 50 Hz 

c) 30W 
d>- 


a) 32 x 33,4 x 
33.2 

b) Kunststoft 
c> hellgrau 


a} Schwenkfui 

b) - 

c) Nordelektrordk, Cari-ZeieS' 
Srr. 6, 3089 Quickbom 

d) 900— 



Farbmonitore bis 1500 Mark 



a) H«nteller 

b) ModeU 

c) FQr Welches 
Computer 
geelgnet 

d) Besondcrws 


Bildschlrm 

a) Diagonals 

b) Fnt-<sj>le ga- 
ining 

c) Mafikun- 
Prinzip 
d>LocW 
Spalten-Abstand 
in mm 


AtiXlSaung 

a) ZeUenfrcquefut 

(kHz) 

b> BUdfr^aena (Hz) 

c) Pnnkte pro Zeile 

d) Bandb»Ite d. 
V IdBOTeivtarfean 

(MBi) 

e) Zeicheu pro Z*U* 


£lngange 
a) Bildsignal 
b> Video buchse 

c) tonteiJ 
voTh Hind ►.:■!! 

d) Audio Buchse 


S': '.it li- 
ve r»tguuig 

a) Netz- 
tspanniuig 

b) Natdrequenz 

c) AaacbitiBwpi-f 
d| PrubeLch«a 


Gehaoae 

a) MaBe in est 
iBxHjtT) 

b) Material 

c) Fafbe 


a) Lio forum fang 

h) ZubehBr gegen Ao^preU 

c> Aabieter 

d)PTBlJ 

inW. MwSt, 


?l Samsung 

b) erachemt Mitte 

iaas 

c) siehe Text 


a) 36 

b) geati 

f \ EnLin* 

*— 1 IILbJbLl 

d) 0,31 


t 

1 


a) 15,73 

b) 60 
c}800 

d) ~ 

e) B0 


a) KGB I 

bj B-Pin- 
connaccor 
c) nein 
dl- 


a) 110/220/340 V 

b) 60/60 Hz 
cj 70 W 
d)- 


a) 36 x 35.5 x 
35.5 

Dl KunSLSTQll 

c) bemBtein, 
weiB 


»>- 

b) Tbnteii, Adapter t verse h. 
CQmpu!6r 

c) Samsung Deuischland 

d) Zirka 800 - 


&) Tftxan 

b) Vision EX 

c) Apple* Atari, 
Commodore. MSX. 
a. Tbxl 

d> 


a) 30.6 

b) gatts 

c) Loch 

d) 0,63 


1 

maake 


a) 16,73 

bi 60 

c)380 

dl 13 bis 18 

e)40 


a) FBAS, RGB 

b) Cintrh. Scart 

c) ia 

dl Klinke 


*)mv 

b)50Hi 

C ) saw 

di- 


a) 32 x 30,3 x 
30.3 

bj Xunstetoff 
c) hcllbeige 


a)^ 
bl- 

c) MM Electronic, Michael 
Mill rat. Eunopaplatz 20, 70OC 
Sturigaxt 80 

d) 8m- 


a) Fxandanl 

b) PS 91400 

c) Appl e, Atari, 
Commodore. MSX, 
a, Itoit 

d) - 


a>36 
b)- 

0}- 

d) 0,41/ 




a) 15,625 
bl 60 bk 60 
c} 380/960 
dl6/19 
e) 40/60 


a>FBASod, RGB 

b) Cinch 

□1 ]a 
d)- 


al 230/340 V 
bj 50/60 Hz 
c)S9W 

* 


a) 36x 40x36,1 

b) Kunstatoff 

c) beige 


a) inkl. Schwankhifl 

b) - 

c) Unitronlc 

d) 912 - bis 1 36$- 


a) Sanyo 

b) CD 3133 C 

c) Apple, Atari, 
Commodore. MSX 
d>- 


a>36 

b) - 

c) - 

d) 0,6 




a] Ifljm 

b) 50 
cl 340 
d)^ 
o)64 


a) FBAS end 
Lum, 

b) Cinch 

c) ia 

d) - 


a) 220 V 

b) 50 to 

d)VDE.m 


a) 36.G k 3S.I k 
36,4 

b) K»nsl?ioJ( 
cj beige 


al- 

b) - 

c) Elkow, PK Elektronlk 
Poppe, Liet£«nburger Su.91. 
1000 Berlin 15 

d) B38-,— 


ajTaxan 

b) Vision PAL 

c) Apple. Atari, 
Commodore. MSX 

d) umschaltbar aui 
monochrom: grlin, 
amber 


a}36 
bj- 

d) 0,67 


smaGke 


a) Jf,,7i:. 

b) 50 
o) 330 
d)6 


a> FBAS 

b) Cinch 

c) ia 

d) Cinch 


a) 220 V 

b) 40 bin 60 Hz 
Cl 63 W 

d)- 


a> 37x35,3x4? 

b) Xunatstorr 

c) beige 


a>- 

b) - 

c) C Metchers 

d) 948 - 


a ) Sanyo 

b) CD 3163 A 

c) Apple. Atari. 
Commodore, MSX, 
aiehe TteKt 

di- 


a>38 

b) ^ 

c) - 

d) 0,6 




a) IBJfl 

b) 60 
o)340 

d) - 

e) 64 


a] FBAS und RGB 
bj Cinch und 
Scart 
olia 

dl Cinch 


a} 220V 

b) 60Hi 

c) 5S W 
di- 


a> 36.6x36.1 x 
36,4 

b) Kunatstolf 
cl beige 


a) - 

b) - 

c) Etkoaa, PK Etektironik 
Popp* 

d) 9S8- 


al Blaopuixkt 

b) CDS37-)21 

c) Apple, Aiari, 
Commodore, MSX. 
Bieho Tbht 

d) aulo rnafische 
Sponpunktaliislsl- 
lung bewtrkt kmv 
stajfiten Farbion 


a) 37 

b) nein 

c) Inlini 

d) 0,85 




a] IS.62S 

b) 50 
o) 400 
d)- 
«)40 


a ) RGB. FBAS 

b) Scan, DIN 

c) ja 

d) DIN 


al 220 V 

b) 50Ht 

c) 40 W 

d) FTZ, VDE 


al4S,3x3L3x 
37.3 

b) KunsMoft 

c) amlhrazji 


b>K*bel BNC Perl 

c) Blaupunln STalemh&ndler 

d) ! 060- 
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Alles iiber Monitore 



a) HcreteUaj 

b) Modell 

C> Fir welchen 

Computer 

geelgoei 

d) Besondares 


a ) Diagonals 
b) EnhrpLege- 
lung 

cl Majsken- 
PrLru.ip 
dj Loch-/ 
SpaJten-AbsUnd 
{]1 mtn 


(kHz) 

b) Badfreqnenz {Hz) 
C} Pwikte pro Zeile 

d) Bandbraite d. 
VldecFTifjiBtaxkere 
(MHz) 

e) Zeichen pn ZeHe 


EingaA^e 

a) BjJdfiignal 

b) Videobochse 

c) Tonteil 
TozhandeA 

d) Addio-Snchse 


5tmn- 
veraorgnng 

a) Netz- 
spa turning 

b) NetifrcqiieRz; 
C) Anschlafl*rert 
eft Pruficeichen 


Gehause 
a) MaBe ut cm 
(BxHxT) 
b s Material 
C) Farbe 


a) Liefornmfang 

h) Zubehor $egen Aofpreis 

c} Anbietef 

d) Frets 

inM. MwSL 


a) C nm dig 

b) PM015RGB 

c) Apple, Atari, 
Commodore, MSX, 
siehe Text 

d) Cache Recht- 
L'Ck-BiJdroiire. 
RGB. FBAS Uir- 
scfraltung per 
Scfraltepannung u. 
manuell moglich 


A) AO 
b i nem. 

c) SchJitimaske 

d) 0.S 


a) 15.635 

b) 60 

c) 420 bis 490 

J\ 1F| 


a) RGB und FBAS 

b) Scan 

d} Scart 


a) 220/240 V 

b) 50 Hz 

c) S0W 

dl VDE FTZ 


a) 36 x 36 x 36 

b) Kunststoff 

c) beige 


a) - 

b) - 

c) Grondig, Kwrgartenstr, 37, 
abtOFiirth 

d) 1 100- 


i) Sharp 

b) MZ-ID05 

c) nebe Text 

d) - 


a) 33,5 

b) - 

c) - 

d) - 


a) 18,6 
bJSO 
O330 
d} 0,66 
e140 


a) RGB 

b) DIK 

el nOLT 

d> — 


a) 330 V 

b) 50Hi 

c) 58 W 
dj — 


a) 36,4 x 37 x 
42.S 

b) Kunststoil 

'hjaTifTTSII 


al- 
b)- 

g) Sharp Electronics 
d) 1 148.— 


a) Dyhcot 

b) L4 CU1 

c) siehe Texl 
dl — 


3)3? 

b}ja 

c) Inline 

d) 0,43 


a) 16,73 

b) S0 

c) 640 

d) 1& 
»)S0 


:ll RGB 

b} 9 pin Drype 
d) - 


a) 190 bis 336V 

b) 47 bis 53 He 
c>70W 

d>- 


a) 42 X 34 .9 x 
40,5 

b) Kunststoff 
c} beige 


a) - 

b) - 

c) Techmtron 

d) 1 231.— 


i)Le«mOpb 
h) DM 114 
c) Apple. Atari, 
Commodore. MSX, 

■aieh* TlnvE 


a) 36 

b) nein 

c) SchliEziriaske 

d) 0,67 


a) 15,628/15,75 

b) 60/60 
C>44S 
d)_ 

*> — 


a) FBAS RGB 

b) Scarf 

d)Scart 


a) 330 bia 230 V 
W 50 bus 60 He 

c) 60 W 

d) - 


a) 35,5 x 36 X 
36,5 

b) Kunstatoff 

c) hellbeige 


ai- 
ls) - 

c) Loewe Opta. tnduatrieatr. 
ll.8640Kji£)nach 

d) l2S4- 


a) C&D 

Technologies, luc 

b) OEM 

d)~ 


a) 36 

b> Nomglance 
C) Lechmaske 
d) 0,43 od- 0.3L 


•>- 

b>- 

c) 640/730 

d) 18 

e) - 


a) RGBTTL 
b ) Video-RGB 

c) netn 

d) - 


a) 220V 

b) - 
c}70W 
d)- 


a> 30.6 x 33,3 x 
40,B 

b) Kuiutstotf 
c> beige 


a>- 

b) - 

c) Micro-Computer Center, 
Deuringstr. 11, 6900 Bregenx. 
Ostonetdi 

d) 1392,- 


a) lamia 

b) Vision n 
cj siene wan 
tf- 


a) 30,9 

b) geatt* 

d>0,47 


a) jSJS 

b) 90 

d) 16 


a) RGB 

b) Cinch 

c) nein 

d) - 


«)330V 

b) 60Kx 

c) 65 W 
dj- 


a) 32 x 39.3 x 
30,9 

b) Ruratstoff 

c) hellbeige 


a)- 
b}- 

MM-Electronic 
d) 1386- 


a) NEC 

b) JC DEI 
o) aehe Text 
dj- 


a) 36 
b> gcAiz. 

d)0,43 


a) 15,75 
b} 50 bis 50 

d) - 

e) 80 


a) RGB, TTL 

b) B-Pin-BuehM 
cl ttein 

d>- 


a) 220 bis 340 V 

b) S0bii60Hx 

c) 63W 
d}VDE 


a} 36x36x3B 

b) EuiwtsroiT 

c) beige 


b) Datenkabcl 

c) Rein Elektrordk 

d) » 390 - 


aj Oceanic 

b) MVP 364 

c) siehe Text 

d) trarstelfbansf 
Socket 


a) 36 

b) - 

c) Schhizmaske 


a) 19,636 

b) - 
O320 

uj 141 

ej- 


a) RGB/TTL 
c) nein 


a) 320V 

b) 60Hi 

c) - 

d) Vl>E, CSA. 
UL, NF 


a) 36x33.5x39 

b) Kunststoft 

c) hellgrau 


a>- 

b>- 

cJ KraitB Indoatfie Elokironik 
d) 1396,- 


a) Beaton 
r^mputer/C&bfll 

b) BM B1B1 
«) ikjhe Text 

d) Sync-Signal urn 
■ctaltbe? 


a) 30.9 
b} gear?.: 
c) Loehmaske 
' d>0,36 


a) 16.76 

b) 60 

c) 640 

d) >20 

e) 60 


a} RGB 

b) Cinch 

c) nein 

d>- 


a) 220 V 

b) 60/60 He 
e)23 W 
d)- 


a) 32,6 x 26,6 x 
37.5 

b) KUiaftttOfT 

c) beige 


a)- 

b> Schwa nkfufi 

c) Weber Computertechnik 

d) 1 3&8 - 


a) BUaptuxkt 

b) GS 31-120 

cj Apple. Atari, 

Commodore-. MSX 

ale he Text 

dj oite bingange 

duichschleirhflf 


b) rem 

c) Inline 
dlifofcaO.3 


a) 16,636 

b) 50 

c) 460 
dl- 
e)40 


a) RGB, FBAS 

b) BNG 
0)}a 

d) DtN 


a) 320V 

b) 50Hx 

c) 60 W 

d) VDE 


a) 49.2 x 45,2 x 
46,3 

b) Holx. From: 
Kunatstoftblende 

c) anthiaxii 


a) mkl- BNC-AnschluBwider 
stande 

b) Kabeh BNC-BNC; Peri BMC 

c) Blaupunkt Sysiemhandler 

d) 1 490- 


a} G*veke 

b) Visa CM BX 1 

c) aiehe Text 

d) urnschaJtbar au 
monochrome grfln, 
ember 


a) 33 

b) nonglance 

c) Loch mas kc 

! dJiJ.32 


b) 90/60 
cHOO 
d)H 
*)- 


a} RGB, TTL 
b} - 

c) nein 

d) - 


a) 320 V 

b) 80Hi! 

d) VDE, FTZ 


a) 40 x 39,8 x 29,1 

b) KuriSf3loft 
e) beige 


a) - 

b) _ 

c) Geveke El'jcttonica. Am- 
sterdam 

d) unter 1 500 — 


b) Sanyo 

b) CD 3236 MC 

c) si c ho Text 

d) - 


a) 36 

c) - 

d) 0.4 


a) IB,79 
b} 60/60 

d)- 

-SMj 


a) RGB 
: b} 6-Ptti-Buchse 

c) neln 

d) - 


a) 230 V 

b) 60Hi 

W 

d)- 


a) 36 x 36,8 x 39 

b) KunstBtoff 

c) beige 


a) - 

b) - 

c) PI ElektronikPoppfl 

d) \m- 
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Nit dcm 
Joystick 
programmiert 

Vergessen Sie die Tastatur 
Ihres Computers und pro- 
gram mieren Sie Grafik und 
Musik mrt "Designer's Fencil« 
und dem Joystick. Die ver- 
wendete »Programmierspra- 
che« 1st eine Mischung aus 
den Sprachen Basic und Logo. 




83d 2, Das Bild zu dem Program m »KRE1S1«. Das Lochmuster 
entsteht img&wolK 



Wer sich bisher nicht so recht an 
Programmjersprachen heran- 
getraut hat, wem Basic zu unv 
standlich und Logo immer noch zu 
»kmdisch« ist, fiir den kommt der 
.Designer's Pencil* gerade recht. 
Aber auch fiir den geiibten Pro- 
grammierer ist die Mischung aus 
Basic, Logo und ausgewahlten Be- 
fehlen aus dem BereiCh der Grafik- 
Software eine Herausforderung. 
Den »Designers Pencil* gibi es fur 
den Commodore 64, Spectrum, 
Atari-Computer und den MSX-Stan- 
dard. Getestet wurde die Commo- 
d ore-Disketten-Vers ion , 

Befehle aus der 
Grafik-Software 

Auch wenn man es sich nicht so 
recht vorstellen kann, der »Desi- 
gner's Pencil* ist tatsachlich ein Pro- 
dukt aus den Progframmierspra- 
chen Basic und Logo. Von beiden 
Sprachen wurden gewisse Prinzi- 
pien ubernommen: aus Logo die Be- 
fehte, um den Stift zu bewegen (in Lo- 
go die Schildkrote), aus Basic den 
Auibau des Programms. Der kleine 
gelbe Stift, der beim Zeichnen uber 
den Bildschirm huscht, kann wie in 
Logo aus dem Bild genommen wer- 
den (ist dann unsichtbar), allerdings 
wird dadurch der »Designer's Pen- 
cil* nicht schneller (bei Logo ist das 
der Fall). Aber das ist auch nicht no- 
tig, derm man kann die Geschwin- 
digkeit ohnehin mit »Speed* von 
bis 15 einstellen. Auf der hbchsten 
Srufe konnen Sie dem Stift beim 
Zeichnen kaum mit den Augen fol- 
gen. 



Das eigentliche Prcgraminieren 
geschieht auf dem Programmier- 
bildscnirm (Bild 1). Er ist in vier 
Hauptteile aufgegtiedert 

— Den Programmierbereieh; hier 
werden die Programmzeilen anein- 
andergereiht, 

— die Anweisungen; eine Lisle alter 
67 verfugbaren Befehle, 

— das Anforderungsfenster; hier 
laufen Disketten-Befehle ab, 

— die Hauptbefehie (zeigen, starten, 
Programmzeile einfugen oder 16- 
schen, Datei, Programm loschen). 

Um ein Programm zu •schreibem, 
bewegt man einen kleinen Pfeil mit 
dem Joystick zu den Anweisungen. 
Wenn Sie nicht gem mit dem Joy- 
stick arbeiten konnen Sie naturlich 
auch mit der Tastatur die Befehle 
auswahlen, die Funktionstasten er- 
setzen dabei die Joysnckbewegun- 
gen, Bei der gewiinschten Funktion 
genugt ein Druck auf den feuer- 
knopf (oder die Leertaste) und die 
Befehlszeile spnngt automatisch an 
das jeweilige Ende des Programms, 
Manehe Befehle brauchen eine zu- 
satzliche Angabe, zum Beispiel wie- 
vie! Einheiten der Stift zeichnen soil, 
Dazu fahrt man den Pfeu" an die Stel- 
le »00Q* in der Programmzeile und 
driickt den Kniippel des joysticks 
nach vara Sobald die richtige Zahl 
erscheint, schheBt ein Druck auf 
den Feuerknopf die Zeile ah 
Dnicken Sie den Kniippel nach hin- 
ten, zahli das Programm abwarts, 
dnicken Sie inn nach links oder 
rechts konnen Sie in Zehnerschnt- 
ten zahlen (wichtig bei hohen Zah- 
len, Winkelgrade zum Beispiel), 
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Die F^ograrnmzeilen werden stur 
von oben nach unten abgearbeitet 
Deswegen brauchen die Program- 
me des »Designer's Pencilc keine 
Zeilennummern. Da man aber nicht 
wie m Logo Befehle zu Prozeduren 
zusammenfassen und mit einer Wie- 
derholungsfunktion leicht wieder 
aufrufen kann, und nicht wie in Basic 
zu bestimmten Zeilennummern 
springen kann, muBte ein neues 
Prinzip gefunden werden, um 
gleichartige Befehle nur emma) ein- 
zugeben Der Sprung-Befehl beim 
.Designers Pencil* basiert auf der 
Label-Hechnik der Assembler-Spra- 
che. Er heiBt .Erikett*. Das ist eine 
Marke, die vor die Zeile gesetzt 
wird. zu der das Programm zuruck- 
springen soil. »]ump to (Name des 
Etiketts)* heifit dann die Sprungan- 
weisung. Die anderen Telle der 
Schleife funktionieren wieder wie in 
Basic. Also Variable festsetzen 
(»A - A + 00U) und erne Abfrage, um 
die Schleife zu begrenzen (zum Bei- 
spiel -SKIP IF A > 1000. 

Sprunge ohne 
Zeilennummern 

Da die Commodore-Version des 
•Designer s Pencil* tm Multicolor- 
Modus arbeitet, stehen nur vier der 
16 Farben gieichzeitig zum Zeichnen 
bereit. Dafur wurden ausgewahlte 
Befehle aus dem Bereich der Gra- 
fik-Software ubernommen, zum Bei- 
spiel »KALE1D« (Kaleidoskop). In 
diesem Modus wird jedes Bild an 
der X- und an der Y-Achse gespie- 
gelt, erscheint also gleich viermal 
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Blid 3, ^Designer's P&nciUi kann auch spiegeln und Flachen 

mm 




Slid 4. Der f lotto Flitzer rot ernes tier gespeicherten Demo- 
Programme 



Oier 



begre izte 



auf dem Bildschirm. 
»FJLL*-Befehl, der 
chen rait Farbe ausmalt, so^ie 
TE A*, um Text auf das Zeithenblatl 
zu schreiben, 

Typisch fur Logo ist der Bpfehl 
Rekursion (&RECURSE A B 
sion bedeutet, daB ein P 
sich immer wieder selb^t 
wahrend es ablaufi. Eben 
aus Logo der Befehl 
Zeichnen mil dem Joystick 
h5rt ein kleines Program] n 
der Anleitung abgedruckt 
Basic oft verwendeten Le$e< 
fen »READ,.DATA« kennt 
^Designer's Pencils Sie 
wieder mit dem Etikett^n 
und einem einfachen 2 
spezielle oder auch alle 
einer Liste von Zahlen ' 
sen. 



io 

ZUTt 



Der musikalische 



Der Musik-Befehl 
spielt eine Note fur eine 
kunde in der angegebencn 
(1,2,3). Es gibt drei Kan&le 
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der 
Fla- 
»WRI- 



der 
). Rekur- 
P^ogramm 
aufruft, 
stammt 
freien 
Dazu ge- 
das in 
ist, Die in 
i-Schlei- 
auch der 
arbeiten 
-Prinzip 
hler, um 
Ibaten aus 
■ii iMiisrii'.H- 



Bild 1, Der Pro- 
grammierbild- 
s chirm vom » De- 
signer's Pencils 



fiinf Oktaven, Wenn sie alle fiinf Ok- 
taven hintereinander hbren wollen 
(das smd 60 Noten), arbeiten sie wie- 
der mit einer Variables Dazu ein 
kleines Programm zum Ausprobie- 
ren; 



L001 



SET A=000 
NOTE CH1« [A] 
A=A+O0i 
JUMP TO LOOl 



Stift 



wNOfTE CHU 
Zthntel Se- 
Stimme 
itjeweils 



l :i 



Die Demo-Programme, die schon 
auf der Diskette gespeichert sind, 
zeigen, was der ^Designer's Pencil* 
alles kann. Dazu werden gleichzei- 
tig die Programmzeilen im Pro- 
grammier-Fenster angezeigt, Ist lb- 
nen das fiir den Anfang zu undurch- 
sichtig. schauen Sie sich das Listing 
an, Laut Anleitung stent der » Desi- 
gner's Pencil* den Druck von Li- 
stings mit den Commodore-Druk- 
kern MPSS01 und 1526, sowie dem 
Okimate 10 vor, Ihre Bilder k5nnen 
Sie mit dem MPS801 einfarbig aus- 
drucken und mit dem Okimate 10 so- 
gar farbig. Das Listing im Kasten 
wurde mit dem Epson FX 80 und ei- 
nem Interface gedruckt, es geht al- 



FILEiKREISl/PRG 

BACK6AND-BLK 
COLOR 1=Y£L 
COLOR 2=GNI 
COLOR 3=BL1 
CLEAR SCREEN 
SPEED* 
PENCIL OFF 
EQ UP 
PENCIL OS 
SET ft= 

L0B1 CIRCLE R=[A] 
A = A + 001 
SKIP IF fl=B30 
JUMP TO L00I 
USE COLR 002 
SET ft* 030 

L002 CIRCLE R=[ft] 
ft = A * 001 
SKIP IF A=845 
JUMP TO L082 
USE COLR 083 
SET fi= 845 

L0B3 CIRCLE MM 
A = A + 001 
SKIP IF A=fl6B 
JUMP TO L0B3 

Listing zu »KREIS1« 
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so auch mit anderen als den ange- 
gebenen GerSten Sie konnen das 
Listing mit dem Joystick »abtippen<. 
»KREISU arbeitet mit drei Sprungbe- 
fehien. Das Lochmuster entsteht un- 
gewollt durch den genngen Ar> 
stand der Kreise, aberjesistein hur> 
softer Nebeneffekt (Bild 2). Ein scht> 
nes Beispiel fur Spiegelung und den 
uHLLm-Befehl siehtmah in Bild 3. Fur 
das Auto mit den blinkenden Scheuv 
werfern (Bild 4) braucht man schon 
ein langeres Programm; es gehort 



zu den Demo-Programmen, die auf 
der Diskette bereits gespeichert 

Bilder fiir ein Spiel lassen sich mit 
dem Grafik-Programm nicht zeich- 
nen, Es laBt sich leider nicht in ein 
Basic-Programm einbauen. Damit 
wird •Designer's Pencil* zum Selbst- 
zweck. Diese Mischung aus ver- 
schiedenen Sprachen ladt dam ein, 
sich aus Freude am Zeichnen und 
Entwerfen an den Computer zu set- 
zen. Der Befehlskatalog kommt da- 



bei vor allem Anfangem entgegen. 
Die muhsame Suche in Handbu- 
chem entfallt 

Den aDesigners Pencil* gibt es 
gleich fiir mehrere Computer. Die 

getestete Commodore-Disketten- 
Version ist mit 119 Mark die teuerste, 
die Kassette kostet 69 Mark. Fiir die 
anderen Computer gibt es das Pro- 
gramm nur auf Kassette und kostet 
fur die Atari-Computer 69 Mark und 
fur den Spectrum sowie den MSX- 
Standard 49 Mark, (wg) 



Contact 64- 
Die Software zum Ascom-Koppler 

In Ausgabe 3/85 von Happy-Computer steltten wir den 
Asom Akustikkoppler vor. Hier nun eine Beschreibung des 
zugehorigen Date n u bert rag ungs programms fur den Commodore 64. 



Z usammen mit dem Ascom- 
Koppler erhalt der Kaufer eine 
Diskette, auf der sach das zuge- 
hdrige DFO-Programin mit Namen 
Contact 64 befindet. Urn nun mit ei- 
ner Mailbox in Verbindung treten zu 
konnen, stellt man als erstes die bei- 
den Schalter, die sich an der Ascom- 
Box befinden, richtigeim Der Mode- 
Schalter muS auf "Originate* und 
der Speaker-Schalter ; auf »On« ste- 
hen. Nach dem Laden und Starten 
des Programms wahlt man als er- 
stes zwischen der deutschen und 
englischen Ausfuhrung. Diese un- 
terscheiden sich nicht hur durch die 
verwendete Sprache, sondem auch 
inhaltlich, zumrndest was den ersten 
Punkt des Hauptmenus betrifft. Wie 
alle anderen Menupunkte ist er 
uber eine der Funktionstasten des C 
64 erreichbar. Mit ihr erhalt man ge- 
brauchhche Mailboxnummern, die 
waftlweise nur auf dem Bildschirm 
Oder auch auf einem prucker aus- 
gegeben werden, In der deutschen 
Version findet man hier die Tslefon- 
nummern deutscher Boxen und in 
der englischen Version naturlich die 
Nummern von Mailboxen aus Grofi- 
britannien. Eine — besonders fur 
den Anfanger — sehr nutzliche Ein- 
richtung also, wobei aljerdrngs wiin- 
schenswert ware, daB man neu hin- 
zukommende Nummern einfiigen 
und alte, nicht mehr gultige Num- 
mern loschen kann. 
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Der nachste Meniipunkt betrifft 
die Parametereinstellung. Die Zahl 
der Daten- und Stop-Bits, die Parrtat 
sowie der Voll- und Halbduplexbe- 
tneb sind wahlbar. Die ausgesuch- 
ten Parameter werden lm Hauptme- 
nii dann standig angezeigt. Wahlt 
man diesen Meniipunkt erneut, ge- 
hen die geanderten Parameter ver- 
loren, da das Programm immer die 
Standardeinstellung bei der Aus- 
wahl vorgibt. 

Mit der Funktionstaste FS gelangt 
man in ein Untermenu\ in dem man 
Hsxte laden, speichem oder den In- 
halt der Diskette abrufen kann. Die 
Protokollfuhrung muB iiber die Ifext- 
speicherung auf Diskette erfolgen, 
Ein vom Speicher- oder Ausgabe- 
medium unabhangiger Puffer exi- 
stiert nicht, Bel Begiim der Kontakt- 
aufnahme zu einer Mailbox wird ein 
File gedfmet. das den gesamten Dia- 
logverkehr zur Mailbox protokol- 
liert Beim Verlassen des Online- 
Modus wird das File automausch 
geschlossen und kann dann entwe- 
der auf dem Bildschirm oder auf ei- 
nem Drucker ausgegeben werden. 

Ein Texteditor steht unter der 
Funktionstaste F7 zur Verfiigung. Al- 
lerdings kann man mit ihm keine be- 
stehenden Texte verandern, wie die 
Bezeichnung vermuten laBt, son- 
dern nur neue Textiles erceugen. 
Eine Textzeile kann eine maximale 
Lange von 78 Zeichen haben und 



wird mit *Returni beendet, Danach 
kann man sie allerdings nicht mehr 
editieren Driickt man v;:eder d^e 
Taste F7 ( ist die Eingabe vollstandig 
und das File kann unter einem belie- 
bigen Namen auf Diskette abgelegt 
werden. Betatigt man im Online- 
Modus die Taste F2, so wird das mo 
mentane Textfile an die Mailbox ge- 
schickt. 

Die Bedienungsfreundlichkeit 
des Programms ist insgesamt be- 
friedigend. Negativ fiel jedoch auf, 
daB beim mehrmaligen Drue ken ei- 
ner Funktionstaste in kurzen Zeitab- 
standen )eder T^siendruck gespei- 
chert wird. Driickt man beispiels- 
weise die Funktionstaste F8 tunfmal 
hintereinander, so schaltet das Pro- 
gramm mnrrnal zwischen Online 
und Offline hin und her, obne daB 
man diesen Vorgang unterbrechen 
konnta 

Im \ferbund mit dem Ascom- 
Koppler kann man bei einem Preis 
von 249 Mark jedoch von einer ver- 
gleichsweise gunstigen Losung 
sprechea So erfullt das Programm 
die grundlegenden Anspriicha die 
erforderhch sind, um mit Mailboxen 
in Kontakt zu treten, Es ist aber gera- 
de in bezug auf den IfexteditoT und 
die Erg^nzungsmoguchkeit der 
Mailbox-Nummern noch verbesse- 
rungsfanig. 

(Wolfgang Czerny/wb) 
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Software-Test 



Spezielles Spiele -Basic 
fur den Spectrum 

Viele Spectrum-Besitzer schreiben sich ihre Spiele selbst Fur diese 

Programmierer wird jetzt ein Basic-Dialekt angeboten: 
Das RGH-Basic. | Es soil angeblich schneller und ubersichtiicher sein, 
als das Sinclair-Basic. Wir haben es getestet 



D ieses RGH-Basic muBta in eini- 
gen Punkten eingeichrankt 
werden; denn Schnelligjkeit und 
Komfort schheBen sich leder ge- 
genseitig aus. 

Der Interpreter kann auf Micro- 
drive gespeichert werden; die Vor- 
gehensweise ist im Handbuch be- 
schriebem Damit geschriebene 
Programme konnen jedoch nur auf 
Kassette abgelegt werqen (als 
Headerless-Files, fur die |Kenner)> 
Eine Kopie auf Cartridge lohnt sich 
nicht denn der Basic-Interpreter ist 
sehr kurz. 

Die Programme konrpn auf 
Drucker gelistet werdeji; doch 
wenn der Druck eingescljialtet ist. 
gibt man die weiteren Anweisungen 
bis zum nachsten ENTER \m Blind- 
flug ein, Der Bildschirm ist ^Jann ab- 
geschaltet. Das Listen fuikuoniert 
mit dem ZX-Drucker did alien 
RS232-Druckern. Eine Ausgabe 
uber Centionics-SchnittstelLe wird 
nicht erwahnt, TeEe dieses Basics 
eiinnern sehr an Commodore, wie 
beispielsweise die Stringablage, 
oder das Speicherm Es ha ; mil dem 
gewohnten, freundlichen Sinclair- 
Basic nicht mehr viel zu mi. Es gibt 
auch keine Tokens mehr; wer viele 
Programme auf dem Speitrum ge- 
schrieben hat, wird sich umgewoh- 
nen mussen 



Variablen erlaubt nur noch Buchsta- 
be und Buchstabe + Zmer, dafur 
werden aber Grofi- und Kleinschrei- 
bung bei den Namen fein unter- 
schiedem 

Auffallend ist die komphzierte 
Syntax der Befehle. Die verhaltnis- 
mafiig bequemen Grafik- und Farb- 
befehle des Spectrum Helen recht 
urnstandlich aus. Man muB namhch 
plotzlich vorher rechnen; genauso 
als ob man die Farben durch PGKEn 
der Systemvariablen andern wollte. 
Das macht das Programm verrnut- 
lich auch nach der Eingabe der 
Farbwerte, 

Neues Posrtionieren 



Der Editor feh t 



Der Editor ist ebenfalls njcht mehr 
vorhanden. Eine fehlerhafte Zeile 
muB neu gettppt werdeni Gliickli- 
cherweise kann man aber mit » DE- 
LETE* in der Zeile zuruck^ehen, so- 
lange man noch nicht »EwTER« ge- 
driickt hat. Dennoch: bei langeren 
Programmen diirfte diese r Mangel 
doch sehr frustrieren. 

Die anderen Einschrankungen 
fallen nicht so sehr ins GeMcht: Nur 
ganzzahlige Werte bis 32768 wer- 
den verarbeitet. Die Beneiknung der 
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Bei PRINT ist das AT weggef alien: 
Die Positionen werden (oben links) 
bis 703 (unten rechts) durchnume- 
riert und mit »POS stelle* angespro- 
chen. Das Umrechnen ist nicht 
schwer: Zeile - INT (SteUe/33), 
Spalte = Stelle(INT{Stelle/32)), Die- 
se Form kommt manchem bestirnmt 
recht bekannt vor. Dies smd nur eini- 
ge Punkte. Man vergiBt also am be- 
sten das Sinclair-Basic. 

Die neue Syntax hat aber auch er- 
hebliche Vorzuge: Beispielsweise ist 
die Definition der benutzerdeunier- 
ten Grafikzeichen jetzt ohne FCR- 
NEXT-Schleife vorgesehen: 
*CH AR044) = 0, 0,24, 24 ,126 , 24 , £4 , 0,0, « 

Es gibt auch besondere Funktic- 
nen, die speziell fur Spiele gedacht 
sind, etwa «SCOREG« oder »DEC Pl«. 
Auch bei den Tonen gibt es einiges 
zusatzlich, beispielsweise werden 
mit *SOUND (5 Parameter)* Schufr- 
oder Quietschgerausche eraeugt. 
AuBerdem heiBt der Grafikbefehl 
fur »DRAW G t 16Ck jetzt >GRAPH160*. 

Bleibt die Frage, ob der Ge- 
schwindigkeitsvoTteil so groB ist, wie 
die Zeittests in der Mitte der Anlei- 
tung erwarten lassen. Also wurden 
einige der Beispiele abgetippt. aus- 
probiert und nochmal gestartet, und 



in »normales« Basic iibersetzt. Es 
gibt keine groBen Unterschiede Al- 
lerdmgs sprach beim »normalen« 
Spiel die Tastatur wesenthch cesser 
und nicht so verzogert an. Vorsichts- 
halber babe ich dann noch ein ande- 
res Programm ausprobiert. Pac-Man. 
Auch hierfand ich kerneswegs, daB 
das Spiel gegeniiber der Sinclair- 
Basic-Version besser war. Nun will 
ich aber auch nicht behaupten, daB 
die Beispiele im Handbuch optimal 
ausgewahlt sind, Bei anders aufge- 
bauten Programmen stellt sich dann 
vielleicht doch die groBere Ge- 
schwindigkeit ein. 

Noch mehr probiert wurde nicht; 
denn schon das Einttppen des Mini- 
Mac ist eine Strafe, ohne Editier- 
Moglichkeiten und ohne Repeat- 
Funktionen. Das Fehlen der Key- 
words erhoht die Tippfehlerwahr- 
scheinlichkeit erheblich. 



Gute Zusatzbefehle 
entbaften 



Einige der Zusatzbefehle sind 
dennoch recht gut. auch wenn eine 
Maschinencode-Routine diese er- 
setzen kann. Insbesondere fur Ge- 
rausche sind schon ethche verof- 
fenthcht worden. Das Programm ar- 
beitet aber einwandfrei, das Hand- 
buch erklan alle Befehle in alpha- 
betischer Reihenfolge und auf 
deutsch, ein Interessierter wird kei- 
ne ubermafiigen Probleme damit 
haben, 

Trotzdem werde ich solche Pro- 
gramme, die schnell sein mussen, 
heber weiter in Pascal schreibem 
Die sind namhch wirklich schnell. 
Ich glaube nicht, daB die Vorteile 
des Programms, die es in einigen 
Punkten sicher hat, den nicht vor- 
handenen Editor auf die Dauer ver- 
ge ssen lassen konnen, zumal das 
Programm 79 Mark kostet. 

CErika Holscher/mk) 
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Wo«Ucrw} *»in*r EngShstn 

BfliL Ni. MD iC cwimodcr* EA| 

BAsL Nr MK 238* (Shara MZ 700/800] 



ttr cSnmo*»e 64 shan , MZ-700/800 




WWUCftau Trainer Sp«n!SCh 
8e*l,-Ni. MD 233A fComrooflore 64 1 



Mrt den neuen Sprschentrainer-Programmen lernen 
Sie scfrinell urtd muhelos Ihre Vokabetn! In Latein, 
Englrsch, Franzasisch, Spanisch oder Italienisch! 

Ein Programm enthalt den Grund- und Aufbau-WortschatJ mit 
2000 und mfchr Vokabetn der jewEifigen Spfachfe Spezielle Voka- 
beln konnen Sio selbst hiniufugen. Durch stand iges Abfragen 
kgnirollieren Sie leufend fhren Lemerfolg, denn dee gespeicherte 
Wortschaiz. red uz i erf sich von selbst auf die Vokabeln, die Ihnen 
noch Schwierigkeiten beneiTen. 

Wo rts c ha t zTrain er : der sichere Weg 

• zum Abrtur 

• in die KoHegstufe 

• fur das Vofkshochschut-Zertrf ikat 



Peter Lehmberg, der erfahiene Co-Auto i des Lebrbuchs 
* Italienisch fur Sie« (Ober 1 Million verkaufte Exemplare) gibt sein 
fundiertes Wsssen an Sia welter! 



1 bikl. MwSi. 
Udvtrbrtdliche Pieisemplehlumg 



Mp = Diskette 

MK - K*3Mtl0 

F = Siwp MZ-700rBOO 
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Wortsctsatr-Trainej haJwruscti 

Best ^ MD 234A iComrnodore 641 




YVon&chau -Tfamc 

Best Mt MD 2 3JA Cofnm«tt*e 64 p 




Wof tsonaLz Trame* Roma I 

B«sl , Nr MD 215* Commode** 64) 

Best -Mr MK 231f (Shwp 700 8O0J 



Wotkthau-Tratner Roma ■ 

Best H' MD 2*AA (Comm*Jete 64t 

Bess Ns MK 232F fSfearp MZ 700 8001 



Jedes Program m kostet: DM 59 r — * fSfr, 54.50 t oS 531,-1 



MaiMfechnik 

Verlag Aktiengeselischaft 
Buchverlag 



HirtinPJfti+f StJifta 2, Ml 3 Hur bmi Mirmch»n 
BchwriE M*iks 4 Yaehnik-^ilriebt AG. s.lp*n*tri&( 14. CH-BiDO 2iiq. 1 
dstomiCft; iXu wHachiwf aSohiv H*fEP*rfc*tt*B* 10, When, 3 
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Happy Sottwi re-Prog n mm? er*ia ; - 
t*n $Ee. beim Buchhandier und Im 
CojnpiJlefsJrtQp. B*s1eHkarten bftte 
an Ihnin Buch handler {xJer an eine 
•jn?Br*?r Depcribuchhandlungen, 
Adffls*anmrwlchnr$ am end* des 

B*im Markl&Technik-VertBg elnge- 
hand*. Beslellunuen werd&n wn 
den DflfHrt-Handlem aui^llefart. 



/ 1 / m M M mmmmmmmm S |M O l c Test 

So (ver)spielt man ein Buch: 

Science-fiction- Adventures 



Die Computereoftware ent- 
deck! die Science-fiction- 
Liferatur. hi Zusammenarbeit 
mit promineitten Airtoren 
wle Ray Bradbury und Arthur 
a Glarh& entstanden jeizt 
die ersfen Adventures zu 
Buchettolgeii. 



Der Trend, Filme, Bticher und Co- 
mics als Aufhanger fiir Spiele zu 
verwenden, halt an. felaiiurn, 
(ehemals Trillium), eine Tbchteifir- 
ma von Spinnaker, erreicljt mit sei- 
nen Adventures einen vodaufigen 
Hohepunkt; Hier wurden picht nur 
die Rechte bekannter i Science- 
fiction-Bucher gekauft Alle Pro- 
gramme wurden vom ersten bis zum 
letzten Byte mit den Autorep der lite- 
rarischen Vorlagen erarbeitet 

Warum dieser Aufwandf Q Davis 
Seuss, der Geschaftsfuhrer von Te- 
lanum meint dazu: »Es madht keinen 
Spa& wenn die 'Story 1 ein^s Adven- 
tures am Fehlen einer verpunftigen 
Handlung und geeigneter Charak- 
tere letdet. Ich wollte schon immer 
eine Wechselwirkung jzwischen 
echten Charakteren, eine Chance, 
neue Welten zu erobem, mit neuen 
Situationen fertig zu wercten. Aber 
anstelle dessen habe ich fruher 
stundenlang 'WelchesfWort-will- 

das-AdventuIe^denn-jet4-wissen , 
gespielt und einfache Djenkspiele 
gelost. Deswegen haberj wu hart 
daran gearbeitet, Spiele in entwer- 
fen, die frei von solchen Einschran- 
kungen sind und bei deneri es echte 
Handlungen und richtige Figuren 
gibt,* 

Die ersten drei Ad ventures, die 
dieser Firmenphilosophie entspTe- 
chen sind jetzt erschienep, Es nan- 
delt sich um »Fahrenheit;4Sl«, eine 
Fortsetzung zum verfilmt^n Bestsel- 
ler von Ray Bradbury, iR^ndezvous 
with Rama«, dessen Buchvorlage 
von niemand geringereih als dem 
»2Q01**Autor Arthur G Clarke 
stammt, sowie » Amazon*, das erste 
Programm vom Allroundtalent Mi- 
chael Crichton. 
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A Ray Bradburys 
Bestseller t> Fahrenheit 
451« wurde von Fran- 
cois Truffaui bereKs 
erfolgreich verflmt 



Jetzt isi das Buch 
auch als Grafik- 
adventure »vefsptett« 
wprdea ► 



m ' fcs A 

You are m a" clearing in dense noods ir 
the southeast corner of Central Pa^. 
pnnd is to the west, A narrou path leaii 
north along the share of the pnnd . anfl 
to the north you can hear occasional 11 
growls Hear you is a pile of dead 
Tea'-'es . 

Su!V SOS? - ? :3D a« . 



Zur Grundausstattung jedes Tela- 
rium Adventures gehoren eine aus- 
fuhrliche Anleitung. eine liste aller 
vom Spieler verwendbaren Worter. 
sowie, fur den Fall des Falles, L5- 
sungshinweise Sollte eine Situation 
den Spieler wixklich einmal uber- 
fordem. so kann er sich Losungstips 
von einer codierten Liste holen. 



Stimmungsvolle Autmachung 

Bei der Aufrnachung wird wirklich 
Atmosphare geschaffen: Allein 
schon die Innenillustrationen der 
Aufk3app*Pac£aingen sind sehens- 
wert. Die Anleitungen wurden pas* 
send zur Thematik des Adventures 
gestaltet, bei * Amazon* beispiels- 
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Rflrtfi is hollow, rotating on its long 
s* 1 5 . and 50 kilonettrs Ions, fill of 
«oiir inbtru«Bfit5 confirm the 
unbelievable; PAHfi could not be fron 
this solar system- -indeed . it is unlike 
anything ever seen by nanfeind. find it is 
up to gov to unlock its secrets. Your 
instructions: Rendezvous Kith the ship.: 
dotl:; and it possible, explore its 
interior , 




Unhei l&u&rt im DschungeJ von Amazon 



Anflug auf Rama 

weise als Geheimakte, bei »Rendez- 
vous with Rama* als »Handbuch fur 
den Commander im Falle der Be- 
gegnung mit extraterrestrischen Er- 
scheinungen-. 

Als allererstes sollte man all seine 
Englischkenntnisse hervorkramen 
und sich die mitgelieferten Sachen 
genau anschauen und durchlesen, 
weil hier viele Tips verborgen sind. 
Doch nun zu den Programmen 
selbst. Das erste auffallende Merk- 
mal: Es werden gleichzwei beidsei- 
ng beschriebene Disketten pro 
Spiel geliefert. Der Programmum- 
fang verheifit komplexen Aufbau 
und aufwendige Grafik. Zum Spei- 
chern von Spielsituationen bendtigt 
man zusatzlich eine leere formatier- 
te Diskette 

Eine angenehme Uberraschung 
sind die fur Grafik-Adventures sehr 
ausfuhrlichen und gut geschriebe- 
nen Ttexte Hier spiirl man, daB 
Schnftsteiler mit am Werke waren. 

Die Grafik ist dagegen recht un- 
terscruedlich ausgefafien: »Fahren- 
heit 45 U hat so ziemlich die besten 
Bilder, wahrend die von •Rendez- 
vous with Rama* wenig abwechs- 
lungsreich und teilweise sogar recht 
karg sind. » Amazon* liegt mit seiner 
Grafik qualitatsmaflig in der Mitte, 
vergleichbar etwa mit >Mask of the 
Sun«. 

Viel Muhe hat man sich mit den Ti- 
telmelodien und Soundeffekten ge- 
geben. Aufiockemd wirken die in 
die Adventures integrierten Action- 
Sequenzen, die jedoch als eigen- 
standige Spiele nicht iiberzeugen 
konnen. Ein weiterer Pluspunkt ist. 
daB alle Spiele nur einigermafien 
realistische Aufgaben stellen, und 
dafi die verlangte Losung immer for 
gisch ist. So verriickte Ideen wie Ei- 
er auszubriiten (wie bei »Dallas 
Quests), werden nicht verlangt. Und 
noch eins ist bei der Problemlosung 
verpont: Gewalt Die Benutzung von 
Befehlen wie *KILL« Oder -HITV hat 



meist nur negative Fblgen fur den 
Spieler 

Die Telanum Adventures konnen 
tatsachlich stundenlang an den Bild- 
schirm fesseln, und das Gefuhl 
wee ken, wirklich im Dschungel von 
Amazon, auf einer Expedition durch 
Rama, oder Ex-Feuerwehrmarm und 
Freiheitskampfer zu seim Das emzi- 
ge was die Abenteuerlust etwas 
dampft, ist die teilweise langsame 
Geschwindigkeit der Adventures, 
Schuld daian ist die neue Program- 
miersprache >SAL*. die speziell fur 
die Programmierung von Adventu- 
res entwickelt wurde Dazu kommen 
die leider notwendigen Nachlade- 
zeiten fur Bilder und emzelne Pro- 
grammteile Zumindest bei den Bii- 
dern laBt sich Abhufe schaffen, in- 
dem man sie mit * Pictures offr ein- 
fach abschaltet. Damit kann man 
den ganzen Bildschirm zur Textdar- 
stellung nutzen, Trotz des groBen 
Umfangs und der guten Aufma- 
chung kosten alle Spiele nur 99 
Mark, was im Vergleich zu anderen 
gleichwertigen Adventures relativ 
preiswen ist. Insgesamt darf fur die 
Telarium-Advenrures das Pradikat 
•sehr gutt gegeben werden. 

Nach so viel allgemeinen Informa- 
tionen tauchen wir nun in die ge- 
heimnisvollen Vlfelten der drei 
Abenteuerspiele ein. 

Fahrenheit 451 Welt ohite Bucher 

In nicht allzufemer Zukunft wer- 
den in einem totalitaren Staat alle Bu- 
cher verboten, um die Bevolkerung 
unwissend zu halten. 

Die ►Feuerwehrtruppe« 451 mmmt 
deshalb Biicherverbiennungen vor. 
Fahrenheit 451 ist die Tfemperatur, 
bei der Papier Feuer fangt. 

Sie sind Guy Montag, Ex-Feuer- 
wehrmann, nun Untergrundkamp- 
fer gegen das Regime Dire Mission: 
Helfen Sie mit r daB die Welt wieder 
ihre Freiheit gewinnt. In New York 
angekomrnen miissen Sie Kontakt 



mit Untergrund-Organisationen auf- 
nehmen. damit Sie Ihre Mission er- 
fullen konnen. Sie werden unablas- 
sig von der Truppe 451 und ihien ru- 
helosen, todlichen Roboterhunden 
gejagt.. 

Fahrenheit 451 ist nicht das Spiel 
zum, sondern das Spiel nach dem 
Buch r also eine Fortsetzung zu Ray 
Bradburys erschreckender Zu- 
kunftsvision. Viele Besonderheiten 
machen das Spiel interessant. So 
mufi man zum Beispiel laufend Kon- 
takt mit den Uniergnindkampfern 
halten, denn ohne deren Hilfe ist 
man recht schnell verloren. Ande- 
rerseits sollte man immer auf Uber- 
laufer in den Reihen der Feuerwehr- 
leute achten. Um sich gegenuber 
der Feuerwehr zu tarnen, kann man 
verscmedene Identitaten anneh- 
men. was allerdings recht schwierig 
ist. Fahrenheit 451 ist das schwierig- 
ste und grafisch beste Teiarium- 
Ad venture Besonders die Vielfalt 
der Personen, aber auch die groBe 
AnzahlvonOrten, machen das Spiel 
zu einem komplexen Erlebnis, das 
einen monatelang bescharagen 
kann, ohne langweilig zu werden 

Rendezvous with Rama: 
Der erste Kontakt 

Jahrelang hielt man das astrono- 
mische Objekt 31/439, genannt Ra- 
ma, fur emen einfachen Asteroiden 
mit exzenuischer Bahn. Doch als er 
sich irnmer mehr der Sonne nahert, 
entdeckt man, daB Rama kunstli- 
chen Ursprungs ist und nicht aus un- 
serem Sonnensystem stammt. Rama 
ist ein Zylinder, SO km lang und 20 
km dick, der sich alle vier Minuten 
um seme Langsachse dreht, so daB 
in seinem Inneren erdahniiche Ver- 
haltnisse herrschen konnten. 

Sie sind der Kapitan der »Endea- 
vour«. dem einzigen RaumschifT, das 
Rama rechtzeitig erreichen kann, 
bevor der geheimmsvolle Zylinder 
fur unmer aus dem Sonnensystem 
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verschwindet. Mit an Bordb3finden 
sich drei weitere Astronauts \\ t sowie 
vier Simps, affenahnliche organi- 
sche Roboter. Nur Sie und dsr Simp 
Goldie konnen Rama betre :en und 
erforschen, aber dazu haber i Sie nur 
11,4 Tags Zeit, sonst geht der Treib- 
stoff aus und Sie konnen mc tit mehr 
zur Erde zunickkehren. Aber nie- 
mand weiB, was Sie m Rama erwai- 
tet.„ 

Arthur G Clarke, bekamt durch 
den Roman und Film »2G01 - Odys- 
see im Weltraum*, schrieb ' 973 das 
Buch ^Rendezvous with Rama* und 
gewann damit mehrere Buchpreise 
Der Autor fand sofort Geffellen an 
dem Gedanken eines Spiels, und 
schrieb sogar einen vo'Didf neuen 
Schluti, da das Buch fur em Adventu- 
re relativ unbefriedigend endet 
Seinen besonderen Reii erhalt 
»Rendezvous with Rama* d ireh die 
Charaktere dreier weitere r Besat- 
zungsmitgiieder, die man jederzeit 
urn Kommentare Oder Analysen der 
Umgebung bitten kann. M^nchmal 
hat man wirklich das Gefuhl, einen 
Dialog mit einem echten Menschen 
zu fuhren, ^Rendezvous wilh Rama* 
zu Ibsen ist besonders seihwierig, 
well weder ein direktes Spielziel 
noch feste Wege vorgegeten sind, 
Einziger Minuspunkt ist die teil- 
weise recht einfallslose G: afik, die 
von den beiden anderen r felarium- 
Adventures klar ubertroffen wird, 
Alles in allem ein empfehle iswertes 
Spiel fur diejenigen, die wirklich 
einmal eine fremde Welt ejrkunden 
woilen, ohne das Haus zu verlassen, 

Amazon: Smaragdjagd im 
Dsdtungel 

Kaum sind Sie bei NSpT, einer 
hochgeheimen Tecnnolbgienrma 
eingestellt worden, gehsn auch 
schon die Schwiengkeiten los: Eine 
zwolf Mann starke Expec itioa die 
im Dschungel von Amawn nach 
speaelien Smaragden suchen soll- 
te, ist verschollen. Ihr Auftrag: Sie 



In den Startiochern: Die 

Mit den drei vorgestellten Ad- 
ventures ist der Einfallsreichtum 
der Telarium-Leute noch nicht er- 
schopft. Gan2 im Gegenteil, die 
Serie soil innerhalb dernachsten 
Zeit stark ausgebaut werden. 
Hier schon eine kurze Vorschau 
auf die demnachst zu erwarten- 
den Neuerschernungen: 

Als erstes ware da •Dragon- 
worlds ein Fantasy-Bestseller von 
Byron Preiss und Michael Rea- 
ves, Ihre Aufgabe ist es, den lerz- 
ten Drachen aus den Handen sei- 
ner Enrfuhrer zu befreien. Auch 
ftShadowkeep* ist ein Fantasy- 
Stoff. Das Buch zu »Shadowkeep« 
wurde von Alan Dean Foster, be- 
kannt durch seine Bucher zu Fil- 
men wie »Alien* oder »Das 
schwarze Loch*, erst nach der 
Fertigstellung des Spieles ge- 
schriebenl Erstmals gibt es darmt 
das Buch zum Spiel und nicht urn- 
gekehrt »Shadowkeep* ahnelt 
mehr einem Fantasy-Rollenspiel 
als einem Adventure. Man hat 



hrandneuen TeiariumTitel 

beispielsweise die Wahl zwi- 
schen verschiedenen Charakte- 
ren, und es gibt das von diesen 
Spielen bekannte Punktsystem. 
Das Spielziel ist es, den *Shadow- 
keep«, erne ehemals friedliche 
aber nun von Bosewicht Dal brad 
und seinen Knegern ubemorn- 
mene Festung r zunickzuerobern 
und den ehemahgen Schlofr- 
herrn, den Zauberer Nacome- 
don, zu befreien. 

Die anderen Vorankundigun- 
gen fallen wieder eher in den 
Science-nclion-Bereich, Warten 
wir also auf »Starman Jones* von 
Robert A. Heinlein. >Nine Pnnces 
in Amber* von Roger Zelazny und 
*The Grand Adventure* von Philip 
Jose Farmer, alles kerne unbe- 
kannten Namen ftir Science-fic- 
non-Fans, Namen, die fur Span- 
nung biirgen. 

Verhandlungen laufen augen- 
bhcklich noch mit Alfred Bester 
und Harry Harrison. 




sollen herausf inden was passiert ist 
und moglichst mit den Smaragden 
wieder nach Hause kommen. 

Zu Ihrer Hilfe erhalten Sie einen 
Computer, uber den Sie Kontakt mit 
ihiem Arbeitgeber halten, sowie Pa- 
co, einen sehr intelligenten aber ab- 
solut wasserscheuen Papagei. 

Mit deren Hilfe konnen Sie die 
verlorene Stadt von Chak, den letz- 
ten Aufenhalt der Expedition, errei- 
chen. Aber dann fangt die Suche 
nach den Smaragden erst richtlg an, 
denn jetzt stehen Sie unter Zeit- 
druck: Ihr Proviant reicht nur noch 
fur sieben Tage und jede Nacht 
greifen die Kannibalen an,,, 

Michael Crichton. der Autor von 
Amazon, durfte hierzulande wohl 
hauptsachlich durch die Inszenie- 
rung der Filme *Westworld* f •Co- 
ma*, und *Der groSe Eisenbahn- 
raub* bekanntgeworden sein, Ne- 
ben seiner Re- 
gisseurtatigkeit 
schreibt er Blicher 
und seit neue* 



stem auch Computerprogramme, 
Ama2onentstandin ISmonatiger Zu- 
sammenarbeit mit Apple^pezialist 
Stephen Waraday und Illustrator Da- 
vid Durand. 

Die Anregung dazu waren andere 
Adventures, die fur Crichton einen 
entscheidenden Mangel hatten: Sie 
waren nicht »echt« genug. So be- 
schlofi er, ein eigenes Adventure zu 
schreiben. Kaum war er fertig, kam 
die Firma Telarium mit der Frage zu 
ihm, ob man nicht ein Spiel zu einem 
seiner Bucher schreiben konnte 
Seine Anwort war: »Ratet mal, was 
ich gerade gemacht habe?« *Ama- 
zon* ist somit das einzige Adventure 
von Telarium, das nicht auf einer iite- 
rarischen Vorlage basiert. Empfeh- 
le nswert ist Amazon besonders fur 
Anfanger, denn es ist das erste gro- 
&e Adventure mit drei Schwierig- 
keitsgraden, Auf dem untersten ist 
das Adventure an werugen Nachmit- 
tagen losbar, wahrend der hochste 
enorme Anforderungen an den 
Spieler stellt, 

(Boris O. Schneider/hl) 



Name: Fahrenheit 45V Rama. 
Computer* C 64, Apple II, IBM 
Spieletyp: Grafikadventurc 
Preis: 99 Mark (Diskette) 
Besonderes: Umsetzimgen von S-f-Buch 
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Ein echter Rentier 

Name: Pitstop II 
Computer: C 64, Atari 
Spieietyp: Autorrennen 
Preis: 49 Mark (Kassette), 79 Mark (Diskette) 
Besonderes: Gesplitteter Bildschirm 





Pitstop II ist ein deuilicher Fort- 
schritt gegeniiber dem Vorgan- 
ger. Die Star ken des bewahrten 
•Pitstop* wurden i^bernomrnen: 
Sechs verschiedene Rennstrecken, 
drei Schwierigkeitsstiifen und Run- 
denzahlen stehen bereit. 

Wahrend des Rennens ver- 
braucht Ihr Rennwagen Sprit und 
die Reifen nutzen sich ab. Urn ein 
Ansscheiden wegen Benzinmangels 
oder ernes defekten Reifens zu ver- 
hindern, kann man gegen Ende ei- 
ner Runde an die Box fahren. Hier 
muB man sich sputen, um beim Rad- 



wechsel und Auftanken nicht zu viel 
Zeit zu verlieren. 

So weit also Altbewahrtes Doch 
itPitstop n* bietet um 100 Prozent 
mebr Spiel vergnugea Der Bild- 
schirm wurde in zwei Halften geteilt: 
Oben sieht Spieler 1 die Renn- 
strecke a us seiner Perspektive, an- 
te n Spieler 2. Wenn sich kein Partner 
findet, ubernimmt der Computer 
die Rolle des zweiten Mannes. 

Dadurch, daB zwei Formel I-Pilo- 
ten gleichzeitig auf der Strecke fah- 
ren, ergeben sich neben dem indivi- 
duellen Blickwinkel noch ganz an- 



dere reizvolle Aspekte, Zwei rivali- 
sierende Fahrer kdnnen sich wilde 
Uberholmanover Hefero oder ge- 
genseitig von der Fahrbahn schub- 
sen. Besonders turbulent wird es, 
wenn noch ein dritter, computerge- 
steuerter Hinderniswagen im Bild 
ist. 

Bei Grafik und Spielwitz stellt "Pit- 
stop II* alles in den Schatten. was an 
Autorennen-Simulationen fur Heinv 
computer derzeit auf dem Markt ist 
Gegen die von uns getestete C 64- 
Version wirkt selbst »Pole Position* 
wie ein milder Kolbenfresser, (hi) 




Liebesabenteuer 
mit dem Spectrum 



Name: Doomdark's Revenge 
Computer: Spectrum (48 KByte) 
Spieletyp: Strategic-Adventure 
Preis: 49 Marie (Kassette) 
Besonderes; 40000 IjndSGhaften 





Endhch! Vorbei die Zeit der emsa- 
men Manner, der geschlechtslo- 
sen Mdnchsritter gegen die Ur- 
machte der eisigen Finstemisl Das 
epische Mega-Abe ntauer »Lords of 
Midnight* hat eine Fortsetzung, die 
mit einem in Ad venturekre lsen arg 
vernachlassigten Ereiignis begmnt: 
Mit der Liebe. 

Aber ach, die Idylle ist kein Spiel- 
stoff . Pr ompt taucht das Bose wie der 
auf, bezeichnenderweise in weibli- 
cher Gestalt. Die Tyrannentochter 
Shareth, die H erzensklauerin , 



schwort Rache und kidnappt — ha- 
ha, nicht das Madchen, sondern den 
edlen Morkin! Die Grafiken sind 
noch prachtiger als in Teil I, die 
Landschaften noch vielfaihger, die 
Bewohner noch undurchsch auba- 
rer und die beigefiigte Landkarte 
noch mieser geworden. Dafux ent- 
schadigen jede Menge unterirdi- 
sche Gange, garstige Riesen, ab- 
scheuhche Fabelwesen, magische 
Brunnen und verhexte Nebei 

Wer sich ins Land Icemark und 
die angrenzenden Gebiete stiirzen 



mochte, braucht eine Menge Ge- 
duld und Notizpapier, "Doomdark's 
Rache* ist noch mehr als sein Vor- 
ganger ein Strategiespiel und hat 
nur noch eine Prise Adventure zu 
bieten (un germanenfreundlichen 
MenuAferfahren), Da heifit es Solda- 
ten zahlen wie bei den Genfer Abru- 
stungsrunden und penibel Buch fuh- 
ren, welcher Barbar mit welchem 
Zwerg verkracht ist. Wem >L»ords of 
Midnight* gefiel, der wird begei- 
stert sein. 

(Werner Kustenmacher/wg) 
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Spiele-Test 



PrapeHerhe 


U 


Name: H.E.RjO, 




Computer; MSX, C 64, Spectrum 


Spieletyp: Acttonspiel 




Prels: 39 Mark (Kassette), 79 Mark (Diskette) 


Besonrtercs; Abwechslungsreich, sehnell 




F 



ur eine gute Sache wad der bra- 
ve Mensch besonders |gern ein 
... Computer spielchen . Hne aus- 
gesprochen ehrenvolle Mission er- 
waiter Sie in &H.E.R.O einem 
schnellen Reaktionsspiel. 

Bei einem MinenungliicH wurden 
Bergleute verschuttet, did nui von 
einem furchtlosen Held | gerettet 
werden konnen, Dieser »Hero* wagt 
sich mit seinem Rucksack-Hur> 
schiauber, ememLaseistrahlerund 
sechs Stangen Dynamit in aie Tiefen 
des Bergwerkstollens, 
Der Laser dient zur Abwehr von 



Spinnen, Fledermausen und ande- 
ren bissigen Untieren. Mit dem Dy- 
namit sprengt man Zwischenwande, 
muft aber aufpassen, daB man sich 
nicht selber in die Luft jagt 

»H.E.R.O> bietet uber zwei Dut- 
zend verschiedene Hohlensysteme. 
ist also ebenso komplex wie ab- 
wechslungsreich. Erfreulicherwei- 
se sind fiinf Schwierigkeitsgrade 
per Menu anwahlbar. Der fcrtge- 
schrittene Spieler mu6 sich also 
nicht durch die relativ einfachen er- 
sten Stufen qualen, 

Nach den ersten vier Hohlen wird 



es dann recht schwierig. Unsichtba- 
re Hmdernisse tauchen auf und ein 
untenxdischer See (der Hero ist ein 
hoffnungsloser Nichtschwimmer). 
Bei einigen BUdem sollte man sich 
sogar Nouzen machen, wie man den 
todlichen Hindernissen aus dem 
Weg geht. 

Bei der von uns getesteten MSX- 
Version uberceugten die farbenfro- 
he Grafik und das hohe Tempa 
Dank der zahlreichen Spielstufen 
wird das Programm auch nicht so 
sehnell langweilig, Ein Hones Spiel 
das sein Geld wert ist. (hi) 





dem Computer 
auf KriegsfuB 



Name: The Ancient Art of War 
Computer: IBM-PC fl28 KByte), PC Jr. 
Spieletyp: Strategiespie! 
Preis; ztrtca BO Mark [Diskette) 
Besonderes: mit Spiele-Baukasten 





ncient Art of War* kcjnnte man 



Sandka- 



A! 
etwas zymsch als 
sten-Simulation fur verhinderte 
Generale bezeichnen, Vm diesem 
Programm wird man zum Feidhercn 
einer Annee, die des Geghers Flag- 
ge erobem. Ais Gegner ikahlt man 
sich einen von acht priminenten 
Kriegsfuhrern, die die Spielstarke 
des Computers symbolisijeren. 

Bevor es dann richug losgeht, 
sucht man sich noch ddn Kriegs- 
schauplatz aus. Uber km Menu 
wahlt man zwischen einenn Dutzend 
Schauplatzen der Weltge^chichte. 

AusgabeS/Ma: 1935 



Nun erschemt eine Landkarle, die 
mit den Cursortasten gescrollt wird. 
Strategisches Einfuhlungsvermo- 
gen ist gefragt. urn die eigenen 
Truppen zu formieren und zum rich- 
tigen Zeitpunkt auf einen gegnen- 
schen Verband zu hetzen. Wenn ge- 
kampft wird, kann man uber das 
Kornmando »Zoom« den Schauplatz 
des Gefechts auf den Bildschirm ho- 
len. 

Der hohe Spielwert dieses 
Leckerbissens fur Strategiefreunde 
wird durch ein »Construction Set* er- 
hoht. Nach Aufruf eines Untermeniis 



kann man Landkarten und Knegs- 
schauplatze durch einfache Steue- 
rung mit Cursortasten Oder Joystick 
selber zusammensteUen. 

Freilich wird sich der eine oder 
andere an der ausgesprochen krie- 
gerischen Rahmenhandlung sto- 
Ben. Doch wer keine moralischen 
Bedenken hat, kommt bei »Ancient 
Art of War* in den GenuB eines Stra- 
tegiespiels, das dank seiner Kom- 
plexitat und des integrierten Spiele- 
baukastens immer wieder mit neu* 
en Situationen uberrascht. 

(hi) 
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Spiele-Test 



inumiuir 



noch em 


Jar 


Name: Match Day 




Computer: Spectrum 


48 KByte WKK^^M 


Spieletyp; Sportspiel 




Preis: 39 Mark (Kassette) 


Besonderes: Holier Splelwert gat animierte Grafik 




as Programm erinnert stark an 
1 ^International Socper« fur den 
U Commodore 64. V^ie bei einer 
F^msehubertragung ist immer nur 
der leii des Bildschimts zu sehen. in 
dem der Ball gespielt wird. Der 
Spieler kontrolliert den Kicker der 
dem Ball am nachsten stent, die an- 
dereri Akteure steuert der Compu- 
ter. Den kontrollierbaren Balhreter 
erkennt man an der Sockenfarba 

Wenn es im Strafraum brennt, 
miissen Sie Ihren Tbrrluter hechten 
lassen. Doch Vbrsicht Nach einer 
Glanzparade liegt der Keeper eini- 



ge Sekunde auf dem Rasen. bevor 
er sich wieder aufrappelt Bin SchuB 
des Gegners landet dann me ist im 
ungedeckten Netz. 

»Match Day« erlaubt das Spiel 
Mann gegen Mann und eine Partie 
gegen den Computer, der drei 
Schwierigkeitsstufen par at hat In ei- 
nem Auswahfrnenti kann man unter 
anderem auch die Trikotfarben und 
die Spieldauer verandem. 

Die Grafik ist sauber und besticht 
durch die flieBenden Bewegungen 
der Bildschirmlcicker, Beieinem Tor 
reiBt der Schutze begeistert die Ar- 



me hoch Wahrend der gesamten 
Partie zeigt eine Uhr an, wieviel Mi- 
nuten be re its verstrichen sind. Stehf 
es nach Ablauf einer Partie unent- 
schieden, findet eine Verlangerung 
statt, 

Alle Feinheiten wie Passe, Eckfaal- 
le, Einwiirfe und Piosteuschiisse 
wuxden bei »Match Day* beriick- 
sichtigt. Fur angehende Falkenmay- 
ers und and ere Fuftballfans ein Pro- 
gramm mit sehr hohem Spielwert, es 
ist die bisher beste FuBballsimula- 
tion, die fur den Spectrum ange bo- 
te n wird, (hi) 




Bjbm Borg 

spielt wieder 



Name: On Court Tennis 
Computer Commodore 64 
Spieletyp: Sportspiel 

Preis; 49 Mark (Kassette) 79 Mark (Diskette) 
Besonderes: Sehr realistisclre Simulation 




Schwingen Sie das Rack und wa- 
gen Sie mit dem C p4 ein Itemiis- 
match in bester Wimbledon- 
Manier 

Mit »On Court Tennis* von Game 
star, einem Softwarehaus, das sich 
auf Sportspielespezialisierthat, kbn- 
nen Sie als Junmy Connors, John 
McEnroe, Ivan Lend! Oder Bjom 
Borg agieren. Bei dieser Termis- 
Simulation kornmt es weniger auf 
Schnelligkeit als auf technische Fi- 
nessen an. Je nach emgestelltem 
Spieler (Jimmy, Bjorn, Ivan, John)la6t 
der Computer Ihr Marmchen dem 



Ball nachlaufen und berucksichtigt 
dabeidie Eigenarten desjeweiligen 
Tennisstars* 

On Court Tennis ist also ein Spiel, 
das sich auf die Technik des Bali- 
schlagens konzentnert; das aller- 
dings in Perfektion. Von Lops uber 
Smash bis zu Spins ist alles drin, 

AuBer dem gewunschten Tennis- 
star la£t sich auch der Untergrund 
einstellen; Harter Bodem Rasen 
oder Kunststoffbelag. 

Falls Sie ein Trainingsspiel wah- 
len, richtet sich der Computer ganz 
nach Ihrer Spietstarke. Wer also ein 



»lausiger« Tele-Tennisspieler ist, 
muE keine Angst vorm unschlagba- 
ren Gegner haben; auch der Com- 
puter wbrd dann einige Balle ins 
Netz dreschen, 

Trotz der gewormungsbedurm- 
gen Steuerung, ist On Court Tennis 
wohl eine der besten Tenmssunula- 
tionen von denea die bislang erhalt- 
lich skid. Vor ailem zu zweit macht 
dieses Spiel ungeheuren SpaE. 

Die Freunde technisch an- 
spruchsvoller Sportspiele werden 
an ihm eine besondere Freud e ha- 
ben. (M. Kohlen/hl) 
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Wie man hose Zauberer besiegt 
Tips zu Ultima II und III 

Fiir alle diejenigen, die an den Fantasy-BoHenspieien Ultima III 
und Ultima II fur C 64, Apple und Atari verzweifeln, haben wir 
hier einige losungstips gesammelt 



Urn den SpieispaS nicht zu 
verderben, verzichten wir auf 
voffstandige Losungen und ge 
ben nur Hps, die fhnen beieini- 
gen Probfemen aber trotzdem 
sehr hiffreich sind. 

Ultima II - The Revenge 
of the Enchantress 

- Wahlen Sie sis Spieffigur 
den Diet aus und stehten Sie 
so vie! wie mdgfich. Das span 
eine Menge Zeit. Ktauen gent 
am hasten am Rande der 
Stadt, denn dort konnen Sie 
den Wachen feicht entwi- 
schen. 

- Kimpfen ist unerfa&iicb, 
denn dadurch sammein Sie 
Erfehrungspunkte and Geld. 

- Sobafd Sie den Blue Tassie 
(Matrosenanzug) haben, soft- 
ten Sie sich ein Schiff suchen. 
Gehen Sie mit dem Schiff zwei 
Schritte in eine befiebige ftich- 
tung, dann erscheint neben fh- 
nen einzweites Schiff. Nutzen 
Sie diesen Programmierfehier 
aus; Wechsefn Sie von fhrem 
Schiff auf das andere. Mit die- 
sem Trick konnen Sie sich eine 
game Ffotte aufbauen. Mon- 
ster konnen nicht dutch Schif- 
fe schieBen, so da& man regef- 
rechte Batrieren errichten 
kann, 

- Gehen Sie, wenn Sie ein 
Schiff haben, an einen Ort, ar 
dan niemand anderer heran 
kommt fbeispietsweise Brasi, 
Hen). Ktemmen Sie je tzt die Ta\ 
ste P (fur PASS} mit einen 
Pfennigstuck eta Wenn nact 
einiger Zeit ziemfich vieh' 
Monster erschienen sind, soil 
ten Sie gegen sie kampfec 
{Kemp fen ist vom Schiff aua 
wesentiich einfacber ais an 
Land). 

- Wenn Sie meinen, genug Et 
fahrung gasammeit zu haben, 
dann kaufen Sie bet Lord Bri- 
tish Hit Points ein. 

- Toten Sie eine Wacbe. Ste 
erhaften dabei einen Scbtii^ 
sef f den Ste gebrauchen fron 
nen. 
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- Besorgen Sie sich ein Ffug- 
zeug. Vorteif: Sie sind schneff 
und konnen damit auch durch 
die Time-Gates gehen. 

— Gehen Sie dann mit ihrem 
restfichen Gefdzum California 
Hotel. Dort steht ein Portier, 
dem Sie Geld geben konnen. 
Geben Sie ihm immer mehrafs 
200 Gofdstucke. Daraufhin 
verbessert sich eine Ihrer Cha- 
raktereigenscha ften. 

Anscblte&end so f ften Sie 
sich eine Rakete besorgen 
fn^hmen Sie die mittfere der 
dmt Raketen) und damit zum 
Ptaneten X ffiegen (Koordina- 
ren verraten wir nicht). Su- 
chen Sie dort einen Pfarrer. Er 
wird fhnen die Erfaubnis ge- 
ben, einen Ring zu hoien. Ffie- 
gen Sie von da aus wieder zur 
Erde f und zwar zu der Person, 
die an der Steife »Attree« 
steht Von ihr erhaften Sie ei- 
nen Ring, der fhnen bet der Lo- 
sung des Abenteuers sehr hei- 
fen wtrd. 

Exodus - Ultima III 

— Wahten Sie auf jeden Fall 
verschiedene Charaktere. Es 
sofiten ein Cferic, ein Wizard 
und ein Fighter dabei sein. 

— Vergessen Sie nicht, sich 
Waffen und Rustungen zu 
kaufen, 

— Sie sol/ten afie Stadte genau 
durchsuchen und dort mit 
mdgfichstviefen Leuten redan. 
Das wird fhnen oft sehr nutzfi- 
che Hinwerse bringen. 

— Kampfen ist uneriaBlich. Sie 
sammein so Erfahrungspunk 
te, durch die Sie in einen hohe- 
ren Schwierigkeitsgrad auf- 
steigen. 

— Wenn Sie etwas brauchen 
{»Torches« t » Armor «, »Gems«, 
»Powders«, etch dann sofiten 
Sie die Stadt Dawn besuchen, 
Dm nach dort zu gefangen, 
mOssen Sie von Lord Britishs 
Castfe aus acht Schritte nach 
finks und 35 Schritte nach un- 
fen gehen. Warten Sie dort auf 
Mondsteffung 0/0. Dann 
taucht eine SiadT auf, in der 




Bei Ultima III sollten Sie gteich Waffen kaufen 



Sie so ziemfich affes bekom- 
men, 

- Besorgen Sie sich unbe- 
dtngt »Gems« (EdeisteineK sie 
sind febenswichtig in den Ver~ 
iiesen, tn denen Sie die »Mark 
of Kings t(, »Mark of Snakes «, 
»Mark of Fire* und »Mark of 
Force" finden. 

- Ais Waffen und Riiswng 
sofiten Sie sich unbedingt die 
» Exotics* zufegen, die sich auf 
kteinen fnsetn befinden. Auf 
diesen fnsefn finden Sie die 
» Exotics* mit ** Other Com- 
mand- Dig*'. 

- Wenn Sie afie »Marks« ha- 
ben, dann gehen Sie in den 
StrudeL Sie finden das verfore- 
ne Land Ambrosia wieder, in 
dem sich vier »Shrines« (Afta- 
rej befinden. Wenn Sie dort 
Gefd ausgeben, warden fbre 
Charaktereigenschaften er- 
bebiich verbessert Suchen 
Sie auBerdem hei diesen Afta 
ren mit #Other Command; 
Search ». Sie erhaften Karten, 
die Sie am SchiuB des Aben- 
teuers unbedingt benotigen. 

- &ffnen Sie im Spielverfauf 
die Schatzkisten nur mit dem 
entsprechenden Zauber- 
spruch. Sie ersparen sich da- 
durch eine Menge Biutvertu- 
ste, 

- An Schatzkisten kann nie- 



mand vorbei. Sie konnen sich 
damit also Bartieren auf- 
bauen* 

— Ein Oraket sotfte man gfeich 
zehnmai hintereinander fra- 
gen, denn an aifen anderen 
Orakein erhaft man genau die 
gfeichen Auskunfte in anderer 
Reihenfalge, Mit diesem ktei- 
nen Trick erfahren Sie affes 
und sparen sich viei Zeit. 

- Wenn Sie Landkarten anse- 
hen, brauchen Sie nicht unbe- 
dingt affes abmatea Drucken 
Sie die Reset-Taste, faffs thr 
Computer eine hat. Die Gratik 
der Landkarten be finder sich 
ab dem Speicherbereich 
$2000, von dem Sie sich eine 
Hardcopy machen konnen. 

Die hier beschriebenen T/ps 
beziehen sich auf die Commo- 
dore 64-Version. Hinweise 
zum Ausnutzen von Program- 
mierfehfern beziehungsweise 
Hersteften von Hardcopy*, 
treffen unter Umstanden auf 
die Versionen ftir Apple ft und 
Atari-Computer nicht zu. Be 
stimmte Orte wurden auBer- 
dem absichttich ohne Hinwei- 
se auf deren Lage genannt. 
Suchen mussen Sie schon 
sefbst, denn kompfette Lo* 
sungswege wurden fhnen nur 
den SpaB am Spief verderben, 
(M. Kohfen/T. Weidemann/hft 
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In eigener Sache 

Erst mat vie/en Dank firr die vie- 
/en Zuscbriften und vor a/tern fiir 
die to/len Tips, Es tut mir oft tefd, 
die vo/fstandige Losung €fnes 
Spie/es ntcht zu ve rotten t/ichen, 
aberbei »Ha//o Freaks* gibt es nur 
Hinweise oder Losungen fur be- 
stimmte Prob/eme und wer iipsun- 
gen ftir 5 offer to Mark anbiet&t 
gehdrtin den Anzeigenteit. Werai- 
ierdings ein Spiel gut kennt, weiS 
sicherauch, wo die meisten Sp/e- 
ter stecken bieiben und kan\n fur 
diese Stei/en Tips geben. Oft wird 
such gefragt. warum wir nicht die 
votlstendigc Anschrift veroffent/i- 
chen, Nur, dann gingen die] Ant- 
worten dt'rekt an diese Persob und 
alle anderen, dm sich auch fur die- 
ses Spief interessieren, haban 
nlcbts d&vofi. 

Engtische Softwarehauser set- 
zen mancbmai Preise fur die hcbti- 
ge Losung eines ihrer Spiefe aus. 
Naturfich i$t der EinsendssthtuG 
oft verstrkben, bevor das Spief in 
Deutscb/and auf den Markt 
kommt, trotzdem wurde mtih in- 
teressieren, wie die SoftwurehBu- 
ser au f die eingeschickten Lb'sun- 
geri reagieren. Reagicren Sie iiber- 
haupt? Schreibt doch ma/ Ob^r Bo- 
re Erfabrungen zu diesem Tbema. 
Viefleicht kann mir auch jefpand 
bei tne/nem eigenen Sf)f^i&' Pro- 
blem heffen? Troiz intensive? Ver* 
sucbe finde icb nicht die richtige 
Takt/k, um bei » Boulder Dash* in 
den Spiefstufen »K» und »P« die 
Diamanten eimusamme/n. I Da 
man die Losung nicht unbedingt 
mir Worten beschrelben kanri wa- 
re eine Zeichnung vie/leicht nfcht 
scb/echt, Ich wane auf Hilfe\ 

Eure Petra 



Spectrum-Strip-Poker 

Mirosfaw Rabi/o aus Ahiep bat 
das Spief i*Strip-Poker<t fuA den 
Spectrum (46 KByte/. Und eV hat 
berausgefunden, wie man die Da- 
me ausziehen kann, obne sich auf 
das Gluck beim Kartenspiet zu ver- 
tassen. Auch ungeubte Sfiie/er 
kommen so zu ihram »Augen- 
schmausv. Nach dem Laden und 
bet jeder neuen Funds bek^mmt 
der Spieler die yieichen Karten. 



1. Austeiten: 8, As, Bute, Dame, 8 t 
Bube und Dame austauscben, set- 
zen und neue Karten nehmen. 

2. Austeiten: As, Konig, 8, Bube, 9, 
Kpntg, Bube und 9 austauscben, 
setzen und neue Karten nehmen. 

3. Austeiten: W, As, Konig, $, 8, 
10, Konig und 8 austauscben, set- 
zen und neue Karten nehmen. Auf 
die Frage, ob Sie mitgehen oder 
passen wollen, ant worten Sie 
»Mitgehen«, denn es ist nur ein 
B/ufl 

4. Austeiten: 8, 8, As, Bube, 7, Bu 
be und 7 austauscben, setzen und 
neue Karten nehmen. 

5. Austeiten: Bube, 8, 9, 9, 7. Bu- 
be, 9 und 7 austauscben; Einsatz 
um t0$ erhdhen* 

Erhohen Sie immer wetter (am 
besten um 10$}, denn die junge 
Dame bat zu wenig Getd mitbe- 
kommen und muJS passen. das 
heiSt sie muS sich auszieben. 
Auch wenn es thn&n setisam vor 
kommt es ist egat, wefcbe Karten 
Sie fur die ausgetauscbten erhal- 
ten, denn Sie gewinnen aufjeden 
Fail setbst wenn Sie nur ein 
uPaam haben. Mit dieser Metbode 
dauert das Spie/emwar etwas, es 
ist aber trotzdem nocb schne/ter 
ats mit zufaf/igen Karten, Echte 
Zocker sind naturfich ausgenom- 



-Hulk- 



Man Lamberg aus Berlin sitzt an 
seinom Commodore 64 und kno 
belt am Graftk Adventure i>Hulk«. 
Er weift nicht wte er vom Tunnel 
iiuf tlas Feld kommen soil Jedes 
ma L wenn er aus dem Tunnel 
kommt, landet er im estate of lim- 
bo". Wer kann ihm hetfen? 



Perseus, 
der Halogott 



Mrt den Halbgottern hat man es 
nicht laicht, So aucn Frank Lorenz 
bus Rodgau. Er kommt bei dem 
Adventure » Perseus und Andro- 
meda<E fijf den Commodofe 64 
nicht waiter- Er wei& nicht, was er 
mrt dem Ledersack machen soli. 
Wer kann die G otter beschworen? 



Ghostbusters 



Zum Bestse/ter »Gbosrbusters« 
erreicbten uns eine ganze Raiha 
von Kontonummern, mit denen 
man zu Spieibeginn wesantfich 
mebr a/s die sonst iib/icben 70000 
Dol/ar erhait Den abso/uten Re- 
kord euie/l Jedoch Christian K/ein 
aus Essen: Wenn man ats Namen 
»Herbi&<* und a/s Kontonummer 
»643Q1JW* eingibt, erbitt man 
bei der Commodore 64-Version 
gteicb 203400 Doiiar Srartkapita/f 

An dieser Ste/le ein Appef/an al- 
le Geisterjager unter unseren Le- 
$em: War von Eucb bietet mehr? 
Wenn fhr eine Kontonummer 
kennt, die nocb mebr Dofiars 
bringt, dann scbreibt uns. Die ka- 
pitafkraftigsta Nummer wird dem- 
nachst in "Ha/to Freaks* verbf- 
fent/rcht 



Timepolice 



Michael Birk aus Hamburg hru- 
tet schon mehr els zohn St und en 
iiber ein em Problem bei dem Text- 
Adventure »Timepolice« fur den 
Spectrum: Wie off net man den Sa- 
fe, um die Plane zur Montage der 
Zeitmaschine zu eihalTen? 



Atari-Adventure 

in Heft 3 suchte Norbert Pifst 
f-fiife fur die Atsri-Abenieue-r 
ftScb/oS des Grauens* und 
tiAb&ntetser im Wettraum»,. Tho- 
mas Ktinger aus Kaufbeuren kennt 
sich bei diesen Spie/en aus und 
kann ihm weiterheifen. 

f. »SchtoR des Grauens«: Dar 
Ausgang ist das Gkter im Nord- 
Sud-Gang. Die Zauberwotte be- 
kommt man im Turm des Zaube 
rers, im Zimmsr der Mstrssss, im 
Ver/ies (aus dan Runen) und aus 
dem Nofizbucb des Zauberers, 

2* »Abenteuer im Weltraum*: 
Die gesucbte Waffe befindet sich 
in der Truhe, die wiederum in der 
Spitze der Rakete steht- Den 
Schiusse/zur Truhe bekommt man 
im Garten bei der Rakete, Die Zau- 
berworte erh§it man durch den 
Recorder in der Kabine des Kom ■ 
manders und vom Aufkleher im 
Observatorium 



Spiele-Tips 



Zeppelin-Mine 

fn He ft 2 woiite Manuel Lopez 
wissen, wie man bei dem Spret 
nZeppetinx {Commodore 64/ die 
Mine anbringt. Christian Mul/er 
aus Ketsterbacb kann ihm antwor- 
ten: A/s erstes mu& der k/eine He- 
bet rechts am Haus (mit einem ein- 
zigen Schu/Z/ nach oben gestefti 
werden. Erst dann darf man dsn 
Sprengstoff auf dem Dach des 
HaUses ahtegen. Jetzt den Zeppe- 
lin wieder iiber den Hebei ienken, 
einen SchuS darauf ebfeuerrt und 
die Barriere zur nachst pn Hohie 
wird weggesprengt. 



Den Piraten auf der 



Spur (Teil 2) 



Micbaet Winkler aus Mannheim 
hat die Anrw&rt auf die Frage von 
Martin Zeddies (Heft 2 -Stichwon: 
Tut am Krokodi/Teich). Auf dem 
Berg am Ende des Pfades befindet 
sicb ein Fefsspait* Gebt man mit 
entzundeter Packet binein (nur das 
Notwendigste mitnebmenl trifft 
man auf einen Scbuppen und 
nordlich auf die andere Seite der 
Tiir. Durcb den Spa/t faSt sicb nur 
der Zimmermannshammer mrt- 
rtehmen, mit dem man im Londo- 
ner Appartement den am Boden 
festgenageiten Teppich toSf. Der- 
unter befindet sich der Sch/ussef 
zur Tur am Krokodifsteich (Naget 
aufbebeni. Bei dieser Ge/egenheit 
sottte man nochmal einen Bt/ck in 
den Gebstmgang hinter der 8u- 
chenwand werfen. Wenn Sie jetzt 
mit dem Schiffsbau beginnen (zur 
Not in der Lagune nachsehenl 
soi/ten Sie alies auht Schiff brin 
gen, was sich transport ieren laBt 
(auch aus dem Appartement). 

Kurz und biindig 

Ame Jest aus Essen besttzt den 
Commodore 64 und kommt bei 
zwei Spielen nicht waiter Seine 
Fragen: »Wie komme Ich bei "Mi- 
ner 204Ser", ohne Mannchen zu 
ver I ieren. durch die funfte Ebene 
und wie kann ich bei "Jungle 
Hunt", ohne kopf utter in den Kes- 
sel zu fallen., die Frau befreien?« 



Hallo Freaks! 



Die Rubrik » Hallo Freaks « mit Fra- 
gen, Tips und Losungen fur den Be- 
reich Spiele, hat groBes Inter esse 
bei Euch hervorgerufen. Wer mit- 
machen will, also tolle Tricks kennt, 
besondere Strategien entwickelt 
hat oder mit einem Spiel nicht klar- 
kommt, schreiht einfach an »Hallo 
Freaks «. 



Bis zu 100 Mark 

Fur veroffentlichte Tips und 
Tricks zahlen wir bis zu 100 Mark. Al- 
lerdings muB es sich um neue re 
Spiele handeln und die Tips mussen 
dokumentiert sein. Nicht jeder 
Spieler verfugt liber genugend Pro- 
grammierkenntnisse, urn einen PO- 
KE in ein Programm einzubauen. 
Bei manchen Problemen und Lo- 
sung en hilft auch eine Zeichnung. 

Info: Redaklian KappyCoinputftl. «u Hidden Pfetia Wang- 
kr HiHisPiri!ve|-Sti. 2, 3013 Ha ax b«i MuTiChen 
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Gnindlqgen 



Logo-Kurs Teil 3 
Oder die Schildk rote 
wird erwachsen 



lm dritten Teil des 
Logo-Kurses lernt die 
Schildkrote mit 
Variablen umzugehen 
und zu rechnen. 
Aufterdem stellt sich 
eine neue Marotte 
ein: Die Schildkrote 
wird bequem und 
der Programrnierer 
spart sich dadurch 
viel Arbeit. 



I n der letzten Folge bratfhten wir 



Hauszu 



I die Schildkrcle dazu, eki 
I zeichnen. Der Befehl, de!n wn da- 
zu definierten, hieB »ALLES«. Woll- 
ten wir dieses Haas nun an einen be- 
stimmten Ort auf dem Bildschirm 
zeichnen, so muBten wir jzunachst 
den Befehl »SETXY« geben. urn die 
Schildkrote auf den Punkt|zu bewe- 
gen, an dem das Haus g^zeichnet 
werden soil, Es empfiehli sich au- 
Berdem, mit »PU» den Zeichenstift 
anzuheben, bevor die Schildkrote 
mit »SETXY« positioniert wird, Urn 
em Haus an der Position X=30. 
Y-SO zu zeichnen, mussen also die 
folgenden Befehle gegeben wer- 
den: »PU SETXY 30 50 ALLES*. Will 
man das gleiche Haus an|einer an- 
deren Stelle des Bildschirms zeich- 
nen, so muB man dieselbe Befehls- 
folge mit anderen Werten fiir X und 
Y eingeben, zum Beispieu »PU SET- 
XY 45 67 ALLESf, Insge^amt sind 
das, wenn man nachzahlt kirei Wor- 
te und zwei Zahlen, die jedesmal 
einzugeben sind. wenn man sein 
Haus zeichnen mochte, Nun sind 
Programmierer aber im |allgemei- 
nen schlechte und obendjrein faule 
Schreibmaschmenschreiber, die je- 
de Gelegenheit wahrnehmen. sich 
das Leben durch Progianime zu er- 
leichtem. Ein Progiammijerer wird 
sich also sofort uberlegen, wie er 




die Befehlsfolge *PU SET> 



Ausqabo S/Mai 1985 



YXYALr 



BH 2, Mit der Wiederh olu rigs -Fu nkl ion zu einef Krefes-KofnposTtbn 



LES« verktirzen oder am besten 
gleich in einen Befehl zusammenfas- 
sen kann. Es ware doch viel einfa- 
cher, muJMe man nux »ZHAUS 30 50* 
eingeben, urn ein Haus an die Stelle 
X = 30 Y-50 zu zeichnen. Wie so 
fragt sich unser bequemer Pro- 
grammierer, kann ich das bewerk- 
stelligen? 



Tips fur den 
faulen Programmierer 



Wir wissen bereits, daB man sich 
mit TO- einen Befehl selbst definie- 
ren kann, *TO ZHAU3* wird also ei- 
nen Befehl »ZHAUS- definieren, Wir 
toonnen auBerdem annehmen, daB 
die Befehle iPU«, »S£TXY« und »AL- 
LES* eine gewisse Rolle in unserem 
Vorhaben spielen werden. »PU« 
wird gebraucht, urn den Zeichenstift 
anzuheben, »SETXY« urn die SchUd- 
krote an eine bestimmte Position zu 
setzen und »ALLES« schlieBlich 
;:e)chnet das Haus. Die Schwierig- 



keit besteht nun darin, dem Befehl 
•SETXY* Zahlen folgen zu lassen, die 
wir erst dann wissen, wenn wir den 
Befehl »ZHAUS« anwenden. Wir wol- 
len also Logo begreiflich machen, 
daB es zwar den Befehl »ZHAUS« de- 
finieren soil die Zahlen. die dem Be- 
fehl »SETXY« folgen, zunachst aber 
of fen lafit. Geben wir den Befehl 
•ZHAUS 30 50«, muB Logo also die 
Befehlsfolge »PU SETXY 30 50 Air 
LES« ausfuhren. Die erste Zahl. die 
nach .ZHAUSt angegeben wird, ist 
die X-Koordinate von -SETXY* die 
zweite Zahl nach »ZHAUS« die Y- 
Koordinate, Wichtig dabei ist aber: 
In dem Moment, in dem wir den Be- 
fehl »ZHAUS« definieren, wissen wir 
zwar. daB Logo nach »SETXY« zwei 
Zahlen einsetzen soil, wir wissen 
aber deren Wert noch nicht Die 
Werte der Zahlen, nennen wir sie 
»ZAHL1« und »ZAHL2*. sind also un- 
bekannt. Nachlangerer Uberlegung 
ist das auch unserem bequemen 
Programmierer klargeworden. Er 
weiB nun, daB in der Definition fol- 
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Grundlqgen 



gendes vorkommen wird: *PU SET- 
XY :ZAHL] :ZAHL2 ALLESt, Was ist 
nun der Unterschied dieser Befehls- 
folge zu der Befehlsfolge -PU SET- 
XY 20 60 ALLES*? Hinter -SETXY* 
stehen im zweiten Fall die Zahlen 20 
und 60. Die Zahl 20 wild immer und 
bis in aJle Ewigkeit den Wert 20 be- 
sitzen, die Zahl 60 wird immer den 
Wert 60 besitzen. Die Zahlen 20 und 
60 haben also konstamt© Werte Man 
nennt sie daher auch Konstanten. 
Das ist bei den Zahlen -:ZAHLlt und 
»;ZAHL2* ganz anders. Von ihnen 
wissen wir nur, daB sie Zahlen sind. 
Wirwissen nicht, ob sie den Wert 20, 
40, 36, 6,543 oder vielleicht 
—657654,987 haben. Wahrend wir 
sicher wissen, daB 20 nie denselben 
Wert wie 60 haben wird, kann es 
durch aus sein, daB»:ZAHLl« densel- 
ben Wert wie >:ZAHL2« hat. Die Wer- 
te von •: ZAHLl* und *:ZAHL2* sind 
var iabel. Stellen Sie sich eine Varia- 
ble als eine Schachtel vor, in die Sie 
etwas hineintun konnen . Was Sie hin- 
eintun, bleibt dabei ganz Ihnen 
iiberlassen. Wenn Sie in die Schach- 
tel die Zahl 20 hineintun, hat die Va- 
riable den Wert 20. Wenn Sie die 
Zahl 34.87 hineinlegen, hat dieselbe 
Variable den Wert 34.87. Man west 
der Variablen einen Wert z'j 



Zahlen in Schachteln 



Bei Computem haben die Varia- 
blenschachteln den Nachteii, daB 
man sie nicht sieht und daher nicht 
unterscheiden kann, Man kann ih- 
nen aber Namen geben. Program 
miexsprachen verlangen mektens. 
daB man sich bei derartigen Taufak- 
tionen an bestinrmte Regeln halt. Lo- 
go mochte aim Beispiel daB Vaiia- 
blennamen immer mit einem Dop- 
pelpunkt beginnen. Die Variablen- 
schachtel der X-Koordinate heiSt 
daher zum Beispiel -:ZAHLK die 
der Y-Koordinate *:ZAHL2*. Sie 
konnten aber auch -:ASTERIX- und 
-;OBELIX- heiBen 

Wir sind unserem Ziel, dem Be- 
fehl -ZHAUS-, ein gauzes Stuck na- 
hergekommen. Es bleibt aber noch 
ein Problem zu losen; Wie kann man 
die zwei Zahlen. die wir hinter 
tZHAUS* angeben wollen und die 
die Koordinaten angeben, an denen 
unser Haus gezeichnet werden sell, 
in die Variablenschachteln namens 
•:ZAHL1« und -:ZAHL2* plazieren? In 
anderen Worten, wie konnen wir 
den Variablen »:ZAHL1- und 
»ZAHL2i nachtraglich Werte zuwei- 
sen? 

Die Antwort ist erstens LOGisch 
und zweitens einfach. Man sagt Lo- 
go, daB nach dem Befehl -ZHAUS- 



noch zwei Zahlen zu erwarten sind 
und daB diese Zahlen den Variablen 
*:ZAHL1« und •:ZAHL2* zugewiesen 
werden sollen. Dazu gibt man die 
Vanablennamen in der Definition 
(das heiBt in -TO ZHAUS«) nach dem 
Wort -ZHAUS- in der Reihenfolge 
an, in der man sie eingeben mochte 
Man defimert also »TO ZHAUS 
:ZAHL1 :ZAHL2«. 

Jerzt muB man Logo nur noch sa- 
gen, was mit den Werten geschehen 
soil, die man eingibt. Das geschieht 
durch die Defimtion »PU SETXY 
:ZAHL1 :ZAHL2 ALLES*. Sie sagt 
aus, daB ^ZAHLl-. und -:ZAHL3-. als 
Eingaben fur den Befehl .SETXY* 
verwendet werden sollen. Zusam- 
mengenommen ist die Definition von 
-ZHAUS- nun die foigende: 
TO ZHAUS :ZAHL1 :ZAHL2 
PU SETXY ZAHLl :ZAHL2 ALLES 

Wir konnen den Befehl jetzt so 
verwenden, wie wir es geplant ha- 
ben. Bild 1 zeigt , was dabei passiert 
Der Befehl dazu lautet -ZHAUS SO 
30*. In dem Moment, in dem die 
RETURN-Taste gednickt wird, wer- 
den den Variablen »: ZAHLl* und 
»:ZAHL2t die Werte 50 und 30 zuge- 
wiesen, Als nachstes wird der Be- 
fehl frPUt ausgefuhrt, der Stift also 
angehoben. -SETDCYi riimmt nun 
wieder Bezug auf die Variablen, Lo- 
go wird also angewiesen, die Argu- 
mente Kir -SETXY* in den Variablen- 
schachteln »:ZAHLlt und -:ZAHL2* 
zu suchen. 



Die Schildkrote protest iert 



Logo weiB ubrigens durch die De- 
finition -TO ZHAUS ZAHLl :ZAHL2t. 
daB der Befehl -ZHAUS* immer 
mehrere Eingaben verlangt und 
protestiert lauthals, wenn wir sie ein- 
mal vergessen sollten, Probieren 
Sie ein Haus mit dem Befehl 
»ZHAUS* ohne weitere Eingaben zu 
zeichnen. Logo tut nichts, auB er sic h 
mil den Worten >ZHAUS NEEDS 
MORE INPUTS* oder -ZHAUS 
BRAUCHT MEHR EINGABEN- uber 
unsere Nachlassigkeit zu beschwe- 
ren, Sie erinnern sich, daB deT Be- 
fehl -PC* die Far be des Zeichenstif- 
tes andern kann, Es ist klar. daB man 
auch das Argument dieses Befehls, 
das heiBt die Farbkennzahl, uber ei- 
ne Variable in ein Programm einge- 
ben kann. Schreiben Sie das Pro 
giarrtm -ZHAUSt so um P daB man ne- 
ben der Position, an der das Haus 
gezeichnet werden soli auch noch 
seine Faroe wahlen kann. So soli 
dann zum Beispiel der Befehl 
•ZHAUS 30 10 2« em rotes Haus an 
der Stelle X=30 Y= 10 zeichnen. 



Bild 2 besteht aus nichts weiter als 
aus Rechtecken Logo sollte hier nur 
Rechtecke verschiedener GroBe 
sehr oft in verschiedenen Positionen 
zeichnen. Es ist klar, daB es sehr vie! 
Sclvreibarbeit erfordern wiirde, 
wolite man die Rechtecke in ihren 
Fbsitionen euizeln prc^ammieren. 
Man bedient sich daher in Logo er- 
nes Befehls, der es ermoglicht, ei- 
nen (oder mehrere) Befehle mehr- 
fach auszumhren. Der Befehl heiBt 
-REPEAT-, das etngiisehe Wort fur 
-WIEDERHOLE- . Man muB Logo 
nun nur noch sagen, wie oft wieder- 
holt werden soli. 

Erinnern wir uns an das Pro- 
gramm, das ein Reehteck zeichnet: 
TO ECK 

FD 40 RT 90 FD 60 RT 90 FD 40 RT 90 
FD GO RT 90 

Wir wollen Logo jetzt dazu brin- 
gen. dieses Reehteck versetzt zehn- 
mal zu zeichnen. 

Bekanntiich fangt Logo immer 
dort an zu zeichnen, wo sich gerade 
die Schildkrote befindet. Wollen wir 
also ein Biki zeichnen, wie es Bild 3 
zeigt, mussen wir nicht nur das 
Reehteck zehnmai zeichnen lassen, 
sondem Logo auch jedesmal, v/enn 
das Reehteck fertig gezeichnet wor- 
d en ist. die nachste Anfangsposrtkin 
anfahren lassen. Logo muB daher 
hintereinander foigende BefehMol- 
ge ausfuhren [und das zehnmai): 

L Ein Reehteck zeichnen 
2 -PENUR 

3. 5 Vorwarts 

4. Drehung 90° rechts 

5. Vorwarts 

6. Drehung 90° links 

7. -PENDOWN* 

Die dazugehorige Befehlsfolge ist 
-ECK PU FD 5 RT 90 FD 5 LT90PD* 
Der Trick is! nun der, diese Befehle 
zehn Mal ausfuhren zu lassen, und 
zwar unter Verwendung des Befehls 
•REPEAT*. Dem Wort "REPEAT* folgt 
die Anzahl der gewunschten Wie- 
derholungen, die Befehle, die wie- 
derholt werden sollen. stehen dann 
in eckigen Klammern. Wir konnen 
also folgendes Programm schrei- 
ben: 

TO ECKEN 

REPEAT 10 [ECK PU FD S RT 90 FD 
5 LT 90 PD] 

Das Ergebnis sieht dann aus wie in 
Bild a 

Das Programm zu der Grafik in 
Bild 2 ist fast so einfach wie die ver- 
schobenen Rechtecke. Anstatt die 
Rechtecke nurzu verschieben, muB 
man sie nun verschieben und dre- 
hen. Urn einen Vollkreis zu bekom- 
men, werden die Rechtecke 36mal 
um je zehn Grad bedreht. Vor jeder 
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Tfl 2HAU£ LzrfHtB l^Mt-II 

J ^| Sic y^ritn frjwflit v*n SCTXV 

PU SEfflrl ZflnTl hHHL2 I fl-LES 
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TO ECKEK 

fl&gfT li tEOt ft 5 H » FO I LT *>! 



Bild 1. Abfauf des Programme »ZHAUS« 



Bid 3. So e'mfacK ist das Piogramm fur zehn Rechtecke 



Drehung findet erne Verschiebung 
start Geben Sie folgendes Pro- 
gramm ein: 
TO EKREIS 

PU SETXY (-100) O PD 
REPEAT 36 [ECK FD 20 RT 10] 

Das Ergebnis siehl der Abbildung 
schon xecht ahnlich. Um dak Biid zu 
vervollstandtgen bewegt man den 
Zeichenstift neuerlich auf 5f =— 100, 
Y=0 f setzt die Rictitung mit >SETHi 
auf und Ia6t wieder einen Recht- 
eckkreis zeichnen, nur da£ diesmal 
die Verschiebung 17 start 20betragt, 
Das Ganze wird noch einmal mit ei- 
ner Verschiebung von H i wieder- 
holt. Strategisch giinstig plazierte 
iPC«-Anweisungen machen die 
Zeicnnung dann auch noch bunt 
Das Programm lautet zu guter Letzt: 
TO EKREIS 

PC 14 PU SETXY (—100) PD 
REPEAT 36 [ ECK FD 20 RT 10 ] 
PC 7 PU SETXY C— 100) SETH PD 
REPEAT 36 [ ECK FD 17 RtlO ] 
PC 5 PU SETXY (— 100) SETH PD 
REPEAT 36 [ ECK FD 14 RT 10 ] 

Mit Logo rechnen 

Logo ist nicht nur fahig, sdhone Bil- 
der zu malen. Man karui esauch da- 
zti verwenden, mathematiiche For- 
mein auszurechnen und. wie wii 
noch sehen weTden. mathematiscrie 
Funktionen zu zeichnen. Machen 
wir einige Versuche! 

Die Eingabe »4 + 5« veranlaBt den 
Computer zu sagen ^RESULT: 9* was 
absolut richtig ist, da das RESULTS 
der Addition 4 + 5 ja tatsactilich 9 ist. 
Entsprechend stellt Logo zu der Ein- 
gabe »5*876« fest: *RESUliT: 4830*. 
Womit wir beretts zwei der in Logo 
gultigen mathematischen Operatic- 
nen oder Rechenzeichem fcennen. 
Das »+* stent fur die Addition, (das 
w—4 natiirlich fur die Subtrakrion), 
die Multiplikation wird durch ein 
Stemchen das *** leprasehtiert, Di- 
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vidiert wird mit dern Schragstrich. 
Man schreibt also 6/7 und nicht 6:7, 
Man kann diese Befehle beliebig 
kornbinieren. So ist zum Beispiel 
56*87 — 87/6 + 65 
RESULT, 4922.5 

In Logo gelten die in der Mathema- 
tik ublichen Klammerregeln, das 
heiBt, das was in einer Klarnmer 
steht, wird zuerst berechnet. Dem- 
entsprechend gilt: 
56*(67^6}/45 
RESULT: 75.9111 
aben 

56*67^6/45 
RESULT: 375186 

Ein ziemlicher Unterschied, oder? 
Und alles nur wegen zwei Klarn- 
mern mehr oder weniger. 

Logo karui leider nicht potenzie- 
ren. Es gibt keinen Befehl, der ohne 
weiteres das Ergebnis von 5.766^ 
ausrechnet Als Programmierer 
braucht uns das jedoch nicht weiter 
zu storen Was ist Potenzieren derm 
anderes als eine mehrfache Multi- 
plikation, Es waresicher einfach, fol- 
gendes Programm zu schreiben; 
TO HOGH :ZAHL 
PRINT :ZAHL*:ZAHL*:ZAHL* 
:ZAHL*:ZAHL 

das die Potenz einer Zanl rmt dem 
Exponenten 5 erreehnet und aus- 
druckt. Hier wurde Ihnen ubrigens 
ein neues Logo Kommando unterge- 
jubelt. 

Der Befehl »PRINT* oder »DRUK- 
KE« ist ein Befehl, dernichts mit Gra- 
ukzurun hat- Er hat die Aufgabe et- 
was auf dem TextbMschirm darzu- 
stellen oder zu schreiben. Im Falle 
des Beispielprogramms ist das die 
funfte Potenz der Variablen •:ZAH1^ > 
•HOCH 4.55* hat die Ausgabe 
»195G.09« zur Folge Das Programm 
weist allerdings einen Nachteil auf. 
Es erreehnet lmmer nur die fiinfte 
Pbtenz und nicht auch die dritte, 
sechste oder zweita Es ware doch 
viel praktischer feonnte man sich ei- 
ne I^mktion definieren, die start ei- 



ner zwei Eingaben akzeptiert, die 
Zanl und den Exponenten mit dem 
man potenzieren mochte Da eine 
Fotenzierung, wie schon fruher ge- 
sagt, erne mehrfache Multiplikation 
ist, fallt uns naturlich gleich wieder 
der Befeni »REPEAT« ein t der ja erne 
Reihe von Befehlen mehrfach aus- 
fuhren kann. Es ware doch anzuneh- 
men, daB ^REPEAT 3 [PRINT 3*3> 
etwas tut, das unserem Ziel nahe 
kommt, Leider ist das aber nicht der 
Fall. 

Die Anrwort liegt wieder einmal 
im Thema Variablen und Wertezu- 
weisung. Mit der Anweisung ^TO 
HOCH :ZAHLi wird der Variablen 
i:ZAHL* ein Wert zugewiesen, der 
so lange konstant bleibt, bis lhr ein 
neuer Wert zugewiesen wird. Der 
Befehl .REPEAT 3 [PRINT :ZAHL* 
ZAHL> andert am Wert der Vana- 
blen nichts. »PRINT« ist namhett kei- 
ne Zuweisung. sondem nur die An- 
weisung, etwas auf dem Bildschirm 
anzuzeigen. Wir brauchen also ne- 
ben der Zuweisungsinstrukhon 
pTQ..:VARIABLE< noch eine zweite, 
die es uns erlaubt. innerfialb eines 
programms den Wert einer Varia- 
blen zu andem. Logo stellt ein der- 
artiges Kommando zur Verfugung. 
Es heiBt iMAKE* oder zu Deutsch, 
tMACKEi. Sein Zweck ist es, den 
Wert einer Variablen zu einem an- 
deren Wert zu ^macheni. Die Regeln 
zur Verwendung dieses Komman- 
dos sind allerdings etwas eigenar- 
tig. Der Name der neuen Variablen 
muB dabei mit einem einsamen An- 
fiihrungszeichen beginnen. Danach 
steht dann der neue Wert der Varia- 
blen- 

tMAKE "ZAHL 5* weist der Varia- 
blen * ZAHL* den Wert 5 zu, >MAKE 
"ZAHL :ZAHL*:ZAHL« legt in die Va- 
riablenschachteln mit dem Namen 
#:ZAHL« den Wert hinein, der sich 
ergibf , wenn man »:ZAHL» mit sich 
selbst multipliziert, also quadrieit. 
(Herbert W. Neunteufel/wg) 
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CPC 464 
Kein 

Buch mit 

sieben 

Tell I 

Trotz gutem Handbuch 
bleibt vieles, was der 
Schneider CPC 464 
kann, im dunklen. Mit 
unserem SchnekJer- 
Kurs wird das anders 
werden. Im Tei 1 
stellen wir 
das System vor. 



Sound pro zessor 



l/O'Coqtrolier 



Einer der interessantesten neuen 
Computer des letzten Jahres ist 
ohne Zweifel der Schneider 
CPC 464. Zeigt er doch, was alles mit 
einem 8-Bit-Prozessor moglich ist. 
Das starke Basic lost Probleme, die 
sonst nur durch verstarkte Gehim- 
akrobatik zu meistern sind, Aber 
auch in bezug auf Speicherstruktui. 
die Belegung einzelner Speicher- 
bereiche und Verknupmng einzel- 
ner Schnittstellen, zeigt er neue We- 
ge Fast alles kann softwaremafrig 
umdefiniert werden Bei anderen 
Computern ist da meist schon der 
Ldtkolben notwendig. So konnen 
beispielsweise durch einfache 
Basic-Befehle die Tastaturen belegt 
und der Zeichensatz geandert wer- 
den. Diese Befehle sprengen den 
von anderen Heimcomputern her 
bekannten Rahmen. So kann man 
verschiedene Speicherbereiche 
gegeneinander vertauschen und 
neue definieren. Der CPC 464 ist so- 
gar in der Lage, zusatzliche Spei- 
cherblocke durch einfachen Anfruf 
in das bestehende System zu inte- 
gneren. Vorausgesetzt, man hat eine 
RAM-Erweiterung eingebaut. Und 
das alles nur mit Software 

Dieses zu verstehen, ist nicht ganz 
einfach. Deshalb widmen wir dem 
CPC eine Serie. Wir werden Spezia- 
lriaten und Besonderheiten, die 




ROM fur Basic und Bet riebssys tern VMeoprozessor 



nicht im Handbuch stehen, vorslel- 
len sowie mit vielen Tips und Tricks 
der »Maschine« auf die Schliche 
kommen. Im ersten Teil beschafh- 
gen wir uns mit dem Aufbau des Sy- 
stems, dem Zusammenwirken der 
einzelnen Komponenten und dem 
Speicher (Aufbau und Verteilung). 

Ein-Blick in den 
grauen Kasten 

Ofmet man das Tastarurgehause, 
was durch Herausdrehen der sechs 
Kreuzschlitzschraiiben m der Ge- 
hauseunterseite relativ einfach ist, 
so fallt der erste Blick auf das Herz. 
oder besser gesagt auf das Gehirn 
des ganzen Systems. Aber halt! Be- 
vor Sie die Schrauben Ihres Compu- 
ters losen, sollten Sie daran denken, 
daB damit die Garantie verwirkt ist. 
Wenn Inn en das zu riskant ist, sollten 
Sie sich lieber mit unserem Bild 1 zu- 
friedengebeo. Auf alle Fallemussen 
die Verbindungskabel (zum Monitor 
oder zu sonshgen Fenpheriegera- 
ten) abgezogen sein. 

Die Zentraleinheit, em Z80A, er- 
kennt man in der oberen Reihe am 
aufgedruckten Zilog-Z L Links dane- 
ben auf derselben Hohe behndet 
sich der I/O-Controller — ein Bau- 
stein, der fur den Kontakt zur AuBen- 



welt zustandig ist, Darunter liegt der 
Videoprozessor. Dieser erzeugt aus 
den abgespeicherten Bildpunkten 
im Bildschirrnspeicher des RAM 
das Signal fur den Monitor. Eine Rei- 
he weiter links befindet sich der 
Soundprozessor, zustandig fur 
Klang und Krach Darunter liegt das 
ROM mit dem Betnebssystem und 
dem Basic-Interpreter. Auf der rech- 
ten Seite sehen wir noch acht einzel- 
ne Bausteine, die den variablen 
Speicher, das RAM, enthalten. Un- 
ter dem groBen Kunlblech verbor- 
gen ist das ULA, eine Ansammlung 
von logischen Gattern, die fur die 
Koordinabon der einzelnen Baustei- 
ne zustandig sind. Durch die hohe 
Leistungsaufnahme erwarmt sich 
dieser Baustein sehr stark; darum 
das Kuhlblech, Die Zusammenar- 
beit der Bausteme ergibt sich aus 
dem Blockschaltbild in Bild 2. 



Speicherplatz, fast wie in 
einem GroBcomputer 



Mil seinen 16 Adrefileitungen 
kann der Z80A normalerweise ins- 
gesamt 64 KByte Speicherbereich 
ansprechen. Viele Programme be- 
notigen aber mehr Piatz, sei es fur 
Daten oder fur das Programm 
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RAM Bausteine fur 64 KByte 



selbst. Mit einem Trick ka.nn auch 
der Z80A Speicherbereiche bis zu 4 
MByte adressieren. Bestimmte 
AdreSbereiche werden doppelt 
oder sogar haufiger beschiltet (Bild 
3), Eine spezielle Logik gibt den je- 
weils benbtigten Baustein frei, Da- 
durch exostieren die Adressen 
mehrfach, jeweils in einer andeien 
Bank. Im Grundgerat des CPC 464 
sind die Bereichezwischer hexade- 
zimal 0000 und 8000, sowie zwischen 
C000 und FFFF mehrfach belegt In 
der untersten Ebene befindet sich 
die 64-KByte-RAM-Schiene, parallel 
dazu liegen das obere und untere 
ROM, Will der Schneider auf den 
Grafikspeicher ziiriickgre Jen, der 
im Normalzustand unterhalb des 
□beren ROMs liegt. so muB er die- 
ses ROM ausschalten und den an 
der gleichen Adresse liegenden 
RAM-Bereich einschalten. 

Hier kommen wir zu einer der 
Spezialitaten, die den CPC 464 zu ei- 
nem Senkrechtstarter im Bereich 
der Heimcomputer gemacpt haben. 
Anders als die Konkunerdkann der 



Bild 1. Ntcht nur 
optisch ein gutes Stuck: 
Die Platirte des CPC 464 



den konnen- Diese werden parallel 
besetzt, was den verfugbaTen Spei- 
cher auf zirka 4 MByte ROM erhc- 
hen kann, Umschaltung, das heiBt 
die Auswahl, mit welchem ROM ge- 
rade gearbeitet wird, erfolgt dabei 
mit relativ wenigen Maschrnenco- 
de-Befehlen, Wie das Umschalten 
im einzelnen funktioniert, das erfah- 
ren Sie im Laufe unseres Kurses, 



CPC namlich nicht nur 



zwischen 



dem oberen ROM und dam darun- 
ter liegenden RAM hin und her 
schalten, sondern die ULA ist so 
konsipiert, daB bis zu 25k weitere 
ROM-Pakete uber das sfchon vor- 
handene obere ROM gestapelt wer- 
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Sprunge, die den Speicher 
umschahen: die Low- 
Jump-Restarts 

Wahrend im ROM die Systemrou- 
tinen, der Basic-Interpreter sowie 
feste Daten ihre Heimat haben, ste- 
hen alle veranderbaren Werte — na- 
turlich auch die Basic-Programme 
- im RAM. Das RAM ist in vier Be- 
reiche zu je 16 KByte unterteilt, die 
bedingt gegeneinander ausge- 
tauscht werden konnen , Der oberste 
Block wird normalerweise vom Gra- 
fikspeicher benutzt. Jeder Punkt auf 
dem Bildschirm wird hier durch sei- 
nen Farbcode abgelegt. Aber auch 
auf dieses Thema werden Sie noch 
etwas warten miissen. Eine der spa- 
teren Folgen ist spezieil der Grafik 
gewidmet, Der Kernel-Jumpblock: 
Hier wird zwischen den Speichern 
hin und her geschaltet. 



Von hexadezimal C000 nach unten 
lauft der MaschinenstapeL Dieser 
Speicherplatz ist dem Prozessor, 
der CPU, vorbehalten. Sie benutzt 
inn, urn Daten oder Sprungadressen 
abzulegen. Anderungen haben hier 
entweder keinen Effekt oder fuhren 
dazu, daB der Computer auf die ei- 
ne oder andere Weise absturzt. Fin 
den Anwender von groBerem Inter- 
esse ist der darauffolgende Be- 
reich, besonders von Adresse B900 
bis BD37, Alle Adressen sind im fol- 
aenden hexadezimal angegeben. 
Von B900 bis B923 liegt der »Kernel- 
Jumpblock*. Diese Sprungtabelle 
dient dazu, auf die einzelnen Spei- 
cherbereiche zuriickzugreifen, 
Hier werden die ROMs em- und aus- 
geschaltet. Die wichtigsten Aufrufe 
liegen dabei an den Adressen B900 
und B903, beziehungsweise B906 
und B909. Die ersten beiden schal- 
ten das obere ROM ein. beziehungs- 
weise aus, die anderen beiden das 
untere ROM. Ruft man in Maschi- 
nensprache B90C auf, so wird der 
vorherige ROM-Status wieder her- 
gestelit. 

Noch mteressanter flir den Benut- 
zer ist aber der Haupt-Firmware- 
Jumpbiock zwischen BB00 und 
BDFF Anders als bei vielen ande- 
ren Computem werden die ver- 
schiedenen Hardwarebausteine 
(Sound-, Videochip und so weiter) 
nicht direkt angesteuert (beispiels- 
weise mit iPOKE Adresse, Wert*), 
sondem uber em en »Managen, der 
sich die notwendigen Adressen in 
dieser Tabelle sucht. 

Mit dem Befehl »MODE 2* wird 
beispieisweise die 80-Zeilen-Dar- 
stellung angewahlt, der BOdschirm 
geloschi die Farben zuruckgestellt 
und so weiter. Normalerweise wa- 
ren hierzu mehrere Befehlsfolgen 
notwendig. Beim Schneider hinge- 
gen wird dieser Job dem Manager 
ubergeben. Die notigen Adressen 
findet er in diesem Haupt-Firrnware- 
Jumpblock. Dabei wird die gesamte 
Funktionspalette abgedeckt. Mit 
diesen Routinen ist es moglich. die 
Tastatur umzudefmieren, Zeichen 
aul dem Bildschirm auszugeben, 
Windows zu definieren, die Farben 
der einzelnen Windows zu setzen 
und so weiter. Aber auch fiir Kasset- 
tenoperationen, das Laden des 
Soundspeichers oder bei der Druk- 
kerausgabe. stehen erne ganze Rei- 
he von Maschmenhilfsroutinen zur 
Verfugung, die durch universelle 
Anwendbarkeit fiir viele Probleme 
zu gebrauchen sind. Der Sprung zu 
den einzelnen Betnebssystemrouti- 
nen erfolgt dabei uber sogenannte 
Low-jump-Restarts. Jede Routine ist 
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durch 3 Byte gekennzeichnet. Das 
erste Byte wild dabei durch die 
Restart-Anweisung eingenbmmen. 
Danach folgt in 2 Byte die falresse 
der Betnebssystemroutine, die im 
unteren ROM die gewunschje Funk- 
tion ausfiihrt. Beim Aufruf dieser 
Routine wild automansch d:e beno- 
tigte RO M-Konfiguration inimaLisiert, 
das hei51 der Benutzer rcjuB sich 
nicht mehr da rum kummern, ob die 
richtigen ROM- und RAM-E ereiche 
eingeschaitet sind, 

Der nachste Bereich auf imserem 
Weg nach unten (zwischen I 000 und 
AC90) gehort wiederum der Firm- 
ware. Hier geht es vor allert urn die 
Tastatur und die Eingabe ran Zei- 
chen. Der Zeicheneingaibepuffer 
und auch die Defmitionstabellen fur 
die Tastaturbelegung, sowis die Er- 
weiterungszeichen, sind in diesem 
Bereich angesiedeit. Aber dieses 
Thema wird erst in der nacr sten Fol- 
ge genauer behandelt. 



Ganz oben im Benutzer- 
speicher: Die frei definier- 
baren Zeichen 



Die Adresse AC 00 beze linnet die 
Trennlime zwischen Firmvtarespei- 
cher und Anwenderspeicher, Von 
dieser Adresse an nach unten tst das 
RAM (siehe auch Bild 4) vomerim- 
iich dem Progjarnmierer jorbehal- 
ten. Der oberste Teil des lenutzer- 
speichers, der variabel nach unten 
ausgedehnt werden kann, wird von 
dem frei definierbaren Zechensatz 
belegt. Grundsatzlich 1st esimaglich, 
alle 256 Zeichen des Firriwarezei- 
chensatzes umzudehnieren, jedoch 
sollte man dabei auf die u iteren 32 
Symbole verzichten, da diese Ken- 
trollzeichen darstelien (vergieiche 
auch Kapitel 9 Seite 2 ff. im Hand- 
buch) und der Computer diese bei 
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Anderung nicht mehr als Kontroll- 
zeichen interpretieren kann. Beim 
Einschalten sind die obersten 16 Zei- 
chen, das heifit die Zeichen mit den 
Codes von 240 bis 255 durch den Be- 
nutzer frei defimerbar. Die Variable 
HIMEM, die die Trennhnie zum wet- 
ter unten liegenden Basic zieht, hat 
dann den Wert 43903 oder hexadezi- 
mal AB7F, Man kann sie jederzeit mit 
•PRINT HIMEM* .PRINT HEX$(HI- 
MEM> abfragen. Die Differenz zu 
den oben genannten AC00 stellt den 
Speicherbedarf fur eben jene 16 
Zeichen dar. Mit SYMBOL AFTER 
schafft man Platz fur neue Zeichen. 
Dabei wird HIMEM immer tiefer 
nach unten im Speicher geschoben 
und dadurch Platz fur die neuen 
Symbole (8 Byte fur jedes Zeichen) 
reserviert Gibt man zum Beispjel 
^SYMBOL AFTER 32« em, so liegt HI- 
MEM bei 42239. Wird der Speicher- 
platz knapp und kann man auf frei 
definieibare Zeichen verzichten, so 
kann man Ramtop (Ende des RAM- 
Speichers fur Basic) mit ^SYMBOL 
AFTER 25S* nach oben auf 44031 
(hexadeamal ABFF) schieben, 128 
Byte werden gegemiber dem Ein- 
schaltzustand an freiem Speicher- 
raum gewonnen. Die Definition neu- 
er Zeichen von Basic aus ist mit dem 
Befehl »SYMBOL« relativ einfach. 
An der ersten Stelle nach dem 
SYMBOl^Kommando folgt die Num- 
mer des zu defmierenden Zeichens. 
danach werden in den folgenden 
acht Zahlen, durch Kommagetrermt, 
die gesetzten, beziehungsweise 
nicht gesetzten, Bildpunkte des Zei- 
chens angegeben. 

Sie reprasentieren das Bitmuster 
des Zeichens. Start dieses aufwendi- 
gen Basic-Kommandos ist es aller- 
dings auch rnoglich, aus einem 
DATA-Feld die acht Zeilen eines je- 
den Zeichens zu lesen und dann di- 
rekt in den fiir den Zeichensatz re- 



servierten Speicherbereich zu PO- 
KBn. Und noch etwas ist leicht rnog- 
lich. Oberhalb von Ramtop (Wert 
der Variablen HIMEM) konnen Ma- 
scrunencode-Programme geladen 
oder abgespeichert werden. Mit 
*SAVE "Name", b, Anfang, Ende- 
kann ein Teil des neuen Zeichensat- 
zes — oder auch der gesamte — als 
binares File abgespeichert und spa- 
ter wieder mit iLOAD "Mame" zum 
Leben erweckt werden. Die symbo- 
lischen Variablen Anfang und Ende 
reprasentieren dabei den Anfang 
und das Ende der ausgewahlten 
Zeichen. Jedoch ist bei all diesen 
Tricks darauf z u achte n, daB vorab 
nut SYMBOL AFTER der entspre- 
chende Speicherbereich reserviert 
wurde; ansonsten kann es Fehler- 
meldungen hageln. 

Wo ist Platz fiir 
Maschinenprogramme? 



Unterhalb des Benutzerzeichen- 
satzes kann man einen weiteren Be- 
reich fur Maschinenroutinen oder 
Datenablage reservierem Dies ge- 
schieht mit dem Kommando MEMO- 
RY. Dabei wird der Wert der Varia- 
blen HIMEM noch welter reduziert. 
Der dazwischenhegende Speicher 
steht dann zur gesicherten Abspei- 
cherung von Maschinenprogram- 
men zur Verfugung. Jedoch ist dar- 
auf zu achten, daB das SYMBOL- 
AFTER-Kommando recht allergisch 
gegen MEMORY reagiert. Will man 
also einen benutzerdefimerten Zei- 
chensatz basteln und hat davor 
schon HIMEM rmttels MEMORY 
nach unten verandert, so gibt der 
CPC ein unfreundliches »IMPRO 
PER ARGUMENT^ aus. Bevor man 
also weiteren Speicherplatz fur Ma- 
schinenprogramme re servie rt, muB 
zuerst das .SYMBOL AFTER* fur die 
gewunschte Anzahl von Zeichen 
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Bild 2, Das Konzept des Schneider-Computers 




Bild 3. Der Adre&raum wird mehrfach iwnutzt 
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Grundlagen 



ausgefuhrt werden. Ein Beispiel; 
Fur ein Spiel sollen 50 neue Zeichen 
definiert werden. Daneben werden 
noch 2 KByte reservierter Speicher- 
platz fur Maschinenprogramme be- 
notigt Unter der Annahme. daB die 
Zeichen in den obersten 50 Chaiak- 
tercodes abgelegt werden sollen, 
definiert man also »SYMBOL AFTER 
206« (HIMEM liegt jetzt bei 43631} 
und verschiebt dann die Obergren- 
ze des Baslc-Speichers rnit MEMO- 
RY noch um 2 KByte zum Beispiel auf 
41600. Der Befehl dazu lautet 
iMEMORY41600i. HIMEM nimmt 
nun diesen neuen Wert an. Erne An- 
derung der Anzahl frei definierter 
Zeichen in dem so umdefinierten 
Speicherbereich (zum Beispiel 
■SYMBOL AFTER 200t) fuhrt nun zur 
Fehlermeldung ^IMPROPER ARGU- 
MENT*. 

Als nachstes wollen wir uns mit ei- 
nem Bereich des Speichers be- 
schafugen, der vielfaltige Auigaben 
erf Ml. Er heifit Memory Fool Von 
oben nach unten werden hier die 
Strings eingeschrieben In umge- 
kehrter Richtung tliimen sich die 
Basic-Variablen ubereinander, Der 
Zwischenraum bleibt fur Aufgaben, 
wie zum Beispiel das Laden von Pro- 
gramme n f of fen. Noch eine Etage 
weiter unten finden wir dann den 
Basic-Quell text. Bei jeder Anderung 
in diesem Bereich wird das gesamte 
dahinterliegende Variablenfeld mit 
verschoben. Deshalb bleiben auch 
die Variablen bei einer Verande- 
rung im Basic-Text oder bei Pro- 
grammabbruch im Gegensatz zu 
vielen anderen Computern erh al- 
ien. Der Boden unseres Speichers 
gehort dann wiederum der Firmwa- 
re, diesmal im wesentlichen einigen 
Systemvariablen und den Restarts, 

Am Arrfang war der 
Restart 

Eine Besonderheit des 280-Pro- 
zessors sind die Restart-Anwei- 
sungen. Da bei handelt es sich um ei- 
ne abgekiiizse Form des normalen 
Sprungbefehles. Wahrend dieser 
das Format Befehlscode und 2 Byte 
fur Adresse hat, genugt bei der 
Restart-Anweisung nur der Befehls- 
code und dennoch arbeitet der Pro- 
zessor an der richtigen Stelle weiter. 
Das wird dadurch erreicht, daB die 
Einsprungpunkte fiir die Restart-An- 
weisung am Anfang des Speichers 
definiert sind. Der erste Restart (RST 
0) liegt im FuBpunkt des Speichers 
bei der Adresse 0000. Trifft der Pro- 
zessor also auf eine »RST O-Anwei- 
sung r so startet das Programm an 
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der Adresse und der Prozessor 
fuhrt die dort angegebene Befehis- 
folge a us RST 1 beginnt ab Spei- 
cherstelle 8, RST 2 ab Speicherstelle 
16 (hexadezimal 10) und so weiter bis 
zu RST 7, Da die Restart-Anweisung 
vom Prozessor sehr schnell ausge- 
fiihrt wird und auBerdem aufgmnd 
der Kurze des Befehls erheblich we- 
niger Speicherplatz verbraucht. ge- 
hort die Belegung der acht Restart- 
Anweisungen mit mdglichst hauflg 
benutzten Routinen zu einer der 
wichttgsten Punkte bei der Entwick- 
lung eines ZSO-Maschinenpro- 
gramms. 

Ernes der Hauptprobleme beun 
CPC r wie auch bei vielen anderen 
Heimcomputern, istdasUmscftalten 
zwischen ROM und RAM. Da dies 
beim CPC nicht durch feste Ver- 
drahtung, sondem durch Soft- 
Switching erfolgt. hegt im schnellen 
Umschalten zwischen den eirizel- 
nen Bausteinen, eine der wichtig- 
sten Chancen Zeit einzusparen. Ei- 
ne weitere Anwendungsmoglichkeit 
entsteht bei der Interpretation von 
Sprungtabellen, wie zum Beispiel 
des Hanp^Firmware-Jumpblocks 
zwischen BD00 und BDFF Diese 
beiden Bereiche stellen dann auch 
das Haupteinsatzgebiet fur die 
Restart-Anweisung beim CPC dar. 
Bis auf den RST 6 (ab hexadezimal 
0030), der vom Programmierer be- 
nutzt werden darf, sind alle anderen 
Restarts dem System vorbehalten. 
Die Restart-Anweisungen sind im 
RAM und im paralleUiegenden 
ROM ubrigens identisch abgelegt. 
Beim Einschalten und Initialisieren 
wird das ROM ganz eirifach ins RAM 



kopiert. Das heiBt ein Umschalten 
zwischen unterem ROM und RAM 
beeinfluBt das Funktionieren dieser 
Befehle nicht. Da der CPC davon 
ausgebi daB Kopie und Original 
identisch sind. greift er teilweise auf 
das ROM und teilweise auch auf die 
entsprechenden Restart-Anweisun- 
gen im RAM zuruck. Ganz Jdar, daB 
der CPC auf Anderungen in diesem 
Bereich, beispielsweise durch PO- 
KE, sehr unangenehm reagiert. Der 
machtigste Restart-Befehl ist RST 0. 
Beim Einschalten ist das untere 
ROM akhviert, der entsprechende 

Ihr Computer kann 
sogar russisch 

RAM-Bereich ausgeschaltet und 
der 280 begmnt ab Speicherstelle 
dieMaschinenbefehle auszufuhren. 
Die CPU trifft dabei auf eben diesen 
Restart, versetzt das System in den 
Ausgangszustand r initiaiisiert den 
Bildschirm und startet anschlie&end 
beim Editor, Auch gieichzeitiges 
Drticken von CTRL , SHIFT und ESC 
ruftRST auf. Man kann den Befehl 
auch benutzen, um bei falscher Ein* 
gabe eines Codewortes (beispiels- 
weise mit einer IF-Abfrage) das kom- 
plette Programm zu loschett Fur eh 
nen Unbefugtensind dann keinerlei 
Ruckschlusse mehr auf den Pro- 
grammablauf moglich. Die Restarts 
1 und 5 springen in das untere ROM, 
wobei die Adresse im ROM in den 
nachfolgenden 2 Byte nach der Re- 
start-Anweisung gespeichert sein 
muB 

Die Restarts 2 und 3 smd fur die 
Ansprache der paralleUiegenden 
oberen ROMs bestimmt Restart 6 
schlie61ich ist dem Programmierer 
vorbehalten, Ist das ROM emge- 
schaltet. so wird es bei RST 6 ausge- 
schaltet und das Programm wech- 
selt ins RAM, Der Anwender kann 
die Bytes von 002C bis 0037 fur Ei- 
genentwicklungen, Anspriinge ei- 
gener Unterprogramme, Spracher- 
weiterungen und so weiter benut- 
zen. 

Soviel zunachst zu einer groben 
Orientierung im Speicher des 
Schneider CPC 464. In den nach- 
sten Folgen werden wir auf die Ein- 
zelbereiche naher eingehen. Den 
Anfang bildet die Tastatur. Bis dahin 
kbnnen Sie sich j a schon ein biBchen 
rnit dem Innenleben der Maschine 
anrreunden. Defmieren Sie sich 
doch einmal im Symbolspeicher mit 
POKE die deutschen Unuaute, russi- 
sche oder griechische Sonderzei- 
chen oder ein paar schone Grafik- 
zeichen. (Carsten Straush/hg} 

Ausgafae 5 /Mai 1965 
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Das Angebot dieser ftusgabe: 



Schneider CPC 464 

Ale 3 Programme auf Kassette hi. : 
BesteU-Nr. LB 8505 G, DM 29,90* 



Disassembler 

Wer Software entwiekeln und dazii 
mieren will der braucht das nchtie Werfcze 
stellien Disassemble! werden Sie^cri 
Schneider-Computers begreifen 



in Maschinensprache program- 
ug. Mit dem hier vorge- 
on bald das Innenleben lhres 
kus Ansgabe B/85. 



verschi Jdensfen 



Grafik 

Wallen Sie auch Bilder in 
Ihien Bitdscrrirm Eaubern? Der Ifi 
gramm ial aber sehr muhsam. Mil 
nem komfortablen GrafikprQgrarr m 
f(ii jeden Anfanger — bestens ir 
gabe 4/85. 



Bestellungen aus der Schweiz 
Bestellungen aus 



den Schneider CPC 464 



Formen und Farben auf 
eg fiber ern einfaches Basic-Pro- 
unserem Listing des Monats, ei- 
iafit sich die »Malerei« — auch 
den Griff bekommen. Aus Aus- 



DateivBrwalrung 

Damrt in Ihrem Archiv immer Ordnung herrscht. Erne umverselle 
Daieiverwalrung funeden Anwendimgszweck. toll menugesteuert, 
schnelle Suchroutinen und bis zu zwotf Felder in einem Datensatz 
sind Features, die sich m der Leistungsfahigkert durchaus mit Profi- 
programmeri messe-fl konnen Aus Basgabe 4/8S, 

Listing -Service Ausgabc 3/65: 

Me 3 Programme auf Kassette filr den Schneider CPC 464. 
Bestell-NT. LH aSfflJ G> DM 29,90* Sfr. 24,90* 

Text 

Mit diesem Textverarteitungsprogramrn konnen Sie problemlos Di- 
re gesamte Korrespondenz erledigen. Aus Jlnsgabe 3/B5- 

Gespenstexjagd 

Das schnelle Reaktionsspiel 2eigi die Basi^Fahigkeilen des CPC 
461 Aus diesem Grund isi die Gespensterjagd em gutes An wen 
dungsbeispiel fur erne Schneider-speafische Programmgestaltung 
Emsaiz von Interrupt-Routinen. Wuidow-Techriik, die Joystick-Abfra- 
ge in Ba sic und dieTastarurbelegung nut Sonderzeichert Aus Ansga ■ 
be 2/85. 



itchten Sie bitte direkl an: Markt&ltechruk Vertiiebs AG. Alpenstr 14. CH-6300 Zug. Tel. 042/223155. 
G-sterleich nchten Sie bme direkt am Bucherzentrum MeidLng, Schdnbrunner Str. 261. A- 1120 Wien 



Bitte verwenden Sie fur lore Bestellung die beigeffigte Postscheck-^Mcarte zur 
Uberweisung des Eechnungsbetmgs, Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung und 

Sie sparen sich die 3,— PM Versandkosten! 
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LISTING-SERVICE 



Programme aus friiheren Aiisgaben 



Atari (48 K) 



PiajnaaCenflefcer 

Listing dee Morats aug der Awgab* 2/198S. 

BefekJietn S(e eicil an bunr glitw-rndr-n p;a- 
rnanien, die kunterbunl in eineni &ergWerk 
vertejft aind. Em Spiele-De^gner sgfrgi bei 
der exxelientan •Bautdet Dash* Varartte fur 
anhaStertde Spannung. Enfwarfen Sie Ihro *l- 
qtwion &srgwerksst^slien. aber mil Bedacht, 
derm nicht aefton etgibt ski. bed adn#m BUd 
nur em Losungsweg. 



Die Sctatr.ht>hj> 

Wer entente sich rnctit such mil eineni Schafz 
bereichern. War d-izu ntcht unbedinpt sine 
WalrreiBe unterrvehmen mochle, kann mit sei- 
nem Aton HOOXL in erne SchatzhoUe ein- 
dringen. GetahrLche Tiers wie Skotpiorie. 
tteflen und Schlangen etsehwuren diejSuche 
Au:i AiugilM 1/65, 



Die wichtigsie R ENUM HER Turvkfion fehll Jei- 
der un Standard Atari- Basic Die*** Pro- 
i : | mm bfihehH dsesen Manuel. Es ikI leicht zu 
bV-dutri*ri Aus Auigabe 



Exzellonla Progtamrnierurtg Auf amen 
Higtujcoie-Ztihfer und auf mumtdaJiE^he 
Urtfermaiurig wutde gio&ai Wart gele^i 
AuchsindtJie verscniedanen Screens brillam 
(j«7na?rh!. Lesting des Morwics Au? Juugaba 
6/84. 

Mop - Der Gatf prllMr 

SctineSligkeit und guler Sound wichnfcn dj«- 
ses Spiel ana. VieLe Bdder sorgen bei glasetn 
Ptogtiimttt (Lit Vltfl Ab^mChEiLinM Aniqab* 

BkioII-Nf. LH BS02 B, DM 29,90* Dh»kctlt 
Sir, 24,90* 



messen kann. Seconders gelungen isl die euv 
facbe Bediemmg, da man mat dem Joystick:*- 
wohl ira Hatipt- ala auch tn don UrLtermenfls 
samtliche Punkte anwrahlen kann. Der elek 
tTontscflF* MaSkasten verfugt uber 16 Menii- 
purikie und bie'er erne Gfafifcaunasujig von 
160 x 96 Prate. 

Orafikdvmo 

AJle 256 Faibett werden auf dem Biidschirm 
daigestoUt, Erne F&rbspieJerei, die die her- 
vorragenden CiarikfahigkeHen der Aran 
Compter be*T>isf {Rsininow-Effelrt) Austen 
ffabe 3/65. 

VaiiaMen-Dttap 

Mil diesem Programm konnen Ste dte wr- 
wende<en Variablen sirvas anderen Pia- 
gratnmsaufdemBildschjrrn listen Ejnwicfiti 
gas Unity, das Ihn«?n die Saslige Fehlorsuche 
Ln lamgeren Baajc-Pxrjgrommen erleichlert 

Wlc ailder UiQfPn 1*tt,w 

M« dem UrilitY ►Power Mown tonnen Sie lau> 
fende Bilder ar:hriolJ und problemloe oizoc 
gen, Ptlr aHe, dig awrh aji die PrTjgiarami»ruii3 
'/DnPlaver-M4S«Je-0rafilfl?Jih«r9n*ag5n Auu 
Amg*ba 2/85. 

StatoHzetie mil Ohr 

Damn Sie b*im Ptagtammiaren nichi die Zen 
vergefisen. hilft nut elne aAndig achtbare 
ZeitajizsHja Mil dnsseni Prayiar'rira lctanen 
Sue eme zuadtziidio SCahlssnie oberbaJb des 
BiJdschjrma geneTiBrun. Aus Jtawih* i^as. 

Bealell Nr.: LH S5D3V DM 33, W. S& 24.90* 



ScliaJtun ptfi D**i$n ft r 

APPLE H mil 46 CByte SdteJUcteie-Etrtwatfe 
koslen vrel und Papier. ;ede Andeiung 
gf eltr dje Geduid auf eine harte Probe. Dieses 
Msni-CAD-System fur den Apple □ iffl «iw 
komiartable Methodo. beliebjge eJektrom- 
sthe Schaltutige-n auf dem Bifdschirm aufzti 
bauen Em wertvalJea Hiifsp-rogramm fur atte 
TntisistoT-TaflJer und Hgrdwareedt^ierer 
AUS Jlavgalw II -44. OuketTe 
BoteU-Ni. KP Ml, DM ,*0+ Sfr, 24,90* 



Cominodore 64 

Lo»«1t Dfivei 

Machen Sjb mil beim Auturennerj -DftveK 
Oberholpn Sie alle Gegner und lassen sk± im 
High-Score ak Sieger fewm EmwJdefJber' 
hoijagd in drei 5ch*Tertgkw!- c Hlufen Set^h 
Sie Ihre loy^ick-Fiiingteiieti" Aus Su- 
gaba 4/8S. 

Da* Bau daa M*gi«» 

ELn Graftk-Aduenftira nut sinem be»Dderen 
■Featute* Def Lttsirngsweg kann aich immei 
wwder indain und dai Spielerfolg wnd tn 
Prown? ausgegeben. De.mil S»e das auchi 
»lbst eitimal in ".-.--rr: iipi-J narzhvollaifthen 
konnen, weiden die Tfeue oeBondert eiklatl 
AniTabe4.'B5. 



Opfik mJt SiHKHU Ba*ic 

Hie wieder Pmbieme mis Bi«±iung und fe- 
ftaxiDti Dieses Programs zetgl Sum dt* 
StraWengSnge dutch optcsch verertwedeoe 
Msdiftn. Dai Programm sari«J»ert jeden Siiah- 
ienwtlauf Ob TotatreDewwi odei dj? phya- 
kaissctieii CJssetjte der Bterfmag Au: Aam?* 

Sofrwvn-Sttitc « 

Eino komfotlable Bastc-Erwejtemng. dessen 
Anwendung such fur Airf4ng*r prtjbtemJfw 
[st MH vieipn neiien Betahlen nit die Sprite- 
und MuSikprDgrarmtuerung Eine preisvi'erte 
Allemative zu piofessiorvelJen Bacae- 
FZnVei'eiung^n Ams Abigab* 3/BS. 



Petlen Sre die Pr inaes*m Laiia Wanda aus den 
Klauea des bfieen Zaubereni Akran Akran 
lebt un Grahk-Ad venture *Nipmandalandi Es 
gibl 36 Buder und Ihr Weg ts mil FaBen und 
Zaubotspruriien gepflasterr Em Ttp VeiiaS' 
sen Sie sich auf die guien Cetsei und auf Ihr 
jiu*4ribr J .-as 



Atari 



Magic P,im.lri 

Uriawr liiiij«»g il^s Moiinln in lIht 
3/35 \r,i c m Criifikpfdttr«rtim, daa stoh 



Die Ktlle macht den Tieren ganl action xu 
adbaJTan, Halb eihoren fallen die Tauben _. _ , 
vom Mimmsl des pWiulry-Screerh 2eig^ Sie SUlCldl? 
Ihre HJJsbereilschafi und holen Sie mst dem 
Commodore 64 die Tauberi ms Hsus Aus 



1 Stock und Slem rasl dec *Ratder< wie m 
ainam HindernaiauJ dutch die Watt. Etnuttar 
esaansea JlUpfapisl rrul vanablet Geschwm- 
digkeit(voo0bLs9xd h dot Spjeicr kann deo 
Sclrwiengkeflsgrad eelbst eingelten Sw 
braudien emen Igysi'::i: Kb Aa*ff*ie 3 .'85. 

AUe 8 PtogrartuM auf Dtskerie far den Com- 
modore 64 

Bectell Nr. LH 8504 A, DM 29 90*. S£r 24,90* 



Apple 



Sie kommen an ein, Assembler-Progtararn 
►mcht heran-. wollen aber doch alle engSi- 
schen Texte ms Deutsche uberse^zen Sie 

mttchltm sine dstakie Dwk«H» iwpaimren? 
I Mr,-. l-M'-ch-n dirs&n I.'L-Vf/liUn. Ams 



tilt ffldu 2357 kornmi es eu eirver HngfailbliCfleti 
Umwellkalastrophe AJie udbchen Lebens- 
tortnep werden verniciilBl Obng gebtieben 
W rror der Besjtjer emer Spraydosen^Fabiik 
und erne Metige ]nsettnri auf dem latzlen 
Baurn Cin Spml mil rtenjendem ScrhwiPtig 

keiiSTtsd und Hiyh'ScQte Aiiatiue Alia Jtaw- 



Mni*ch injPTT D*in#H Sp^rtroa nkrhi 

Dieses B*ac-Prqgramm fur deh Speermm ha^ 
aUe*. wafl man fur eitie nchuge Pajije 
btaucw Wurfel. F»guren und aul dem BJd 
sctiinn ewi giafisch gut ge$talteie» Spuetfeid 

■V; Ausgab* 9 /84. 



Dio t oa Programm auniiliert du bekasnte 
(Mdi progtiarM .jm! afifeH K MaMi 

BMtcll Nr SI POJ. DM IS,9G* Sfr, 16,90* 



deron Malpragrammen dieeai Art durchaua 

* AUe PfOiae inktwve MehrwettstRijer, unvfiibindJ^he preiaempferisLing. ListmgBfrvice-Produicte Bind nut fur Endkunden, ruchl fut Wiederveritaufer 
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Posigirokonto Nr. ds» Abaenden* 





1 Pt 1 fur Posiglrokonto Nr. 


1 " 


14 199-803 



Fu* verrnetKe dot Absonden 



6fit j nhlkafta. 



Empldngeriib&chnitl 

DM k — 



file Poatglrotonto Nr 
14 199^03 

UeferartAchrfn und Ahaander 

etar.ZiihPtwifi 



Vonweodynt*iMW«ci< 

MAT Buchverlag 
Listrng-Service 




Zahrkarte/Postu berwe isung 

fur mjschineHG Beschrittung 
DM , Pi 




Li- il»rfc umnndirtfn FmMmi UhQ nut mmitubwi 
wm cin Pot^lrafewMoinhaftar das ru<tiiOadt M 



El n he rorungssche in /Las bichrif Ltetlel 

DM Pt 




Vlarkt^ledmik 

Vt-rla^ Akiicn^escUschali 
8013 Haar 



Auafl!wHwnys<lalyiTl 



Posigirokonto Nt 
14 199-803 



Hp Poe#Ktor*o Nt 

14 19M03 



Postgiratmi 

Miinchen 



Mr 



PosfQiroarril 

Miinchen 



MaiMlcchiiik 

\fcdag Aktscngcsdlschafi 

Han»-Plrt»«l-Str. 2 
101$ Motif 



l.l|-|?i'|.v. I 



1 



Inserentenverzefchnis 



tmpressum 



VIaiU Jcdinik 



Depot-Handler 



S 



Tragerr $ie ihre Buchbesteffung und die 
Anschrrfi etes Depotbuchhandters auf 
die Bestetlkarte in die$&n Heft eft. 
Bitte vergessen Sie den Absander nicht. 

fliMdharKttuna Htrdw. Kurturalorntflinim 69, 
lOoOBarUn 15. Tnl. 150301 8935002. 
BTSf. *35nS2# 

Co-ropuian Futtibutliihi*nctiun !l . K#i(hitra&ff 18 
1000 flcilin 30, fel. 10301- 2 139051 
1Mb Buchhaui, Grrhlte B^ir,hen. t& 
2000 H*mbui4j 3B, Tar (0401 30O505O 
BoyMm * Mawsch, Hffrm»nn5<™iBe 31 
2000 HamljiirB I 1*1. 1Q40I 30D50*1b 

Cl*ctTo-Ofll^ WMhtUn-Heidaieli Siritfta 1 
2190 Cunh^nn, m 1047211 5 
UOtl>h«n<ltung MuflWlU. Hollor^iwcr SireB* 116 
2300 Kiel. TbI. 10431) B&0B5 
CCL, NorderHF»ti* 94-96 

23!t0 f-bpr,abljr B , tel. 10*611 281 81 
BuchtHlrflumi W.flartd, Ki5n>nstr#BJi 7H 
2400 LutKjek, ThI. (04 B 1 1 74006 D3 
BufhtiBrtdlunij Slbrin . ■>• ■ •■• .i.V.i- • r .. 1 
2S00 e^mrn 1, tel. 1 04 2D 311523] 
Buefthandhing LdJim -Clump- Markiiiifl&j 3-S 
3940 Wilhamwhsi™. Id. (044 2 "4 l&ti7 

Qurhhindhinfl Sfrhmnri U. V. SaeUld. Bahhhol&lr, 
3000 Hwinmwr 1 r T fl l. 105 1 1 1 32 76 51 
BocfahanAunu Gralf. NndL- Sufl&B 23. 
3 30D [iraunschwvtfl. Tal. {OS 31 1 4 9! 71 
Stwrn Vmlag. f iiediichmitiaa 24-26 
4OO0 DuABSWDrt. Tul. \0l 11) 373033 
Buchhandlufifl Bafdek*r, KsitVUHJBr Stra&fr 
4300 r.asun 1. 1*1. 10? Olt Z213B1 
RagenEtHiiflYCh* BOCtihsmilunfl, All!" I Slrmwcfc 
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VQRSCHAU 



Happy-Computer im Juni 




Schach dem 
Commodore 
64 und QL 

Unser grower 
Vergleichstest 
sagt ihnen, mit 

welchem Programm Ihr Computer ein geeigneter Schachpartner fax Sie 
wild, Wirhaben versdhiedene Programme gegeneinander spieien und die 
Partien von einem erfahienen Schachspieler beurteilen lassen. AnBerdem 
testen wii »Chess« fur den QL. 




Grafik in 
drei Dimen- 
sionen 

3D-Graflken 
sehen nicht nur 
gut aus r mit ih- 
nen karm man 
auch mehr Da- 
ten darsteUen. In der nachsten Ausgabe erfahren Sie, wie dreidimensionale 
Drahtgrafiken entstehen, wie verdeckie Linien unterdruckl und Perspekti- 
ven berechnet werden. 




'mm 



1 



Computer 

statt Bleistift 

und Pinsel 

Grank-Softwa- 
re und die rich- 

tigen Eingabegerate, iwie zum Beispiel Grafik-Tabletts, verwandeln eirien 
Heimcompuler in einjkleines aber gut ausgeriistetes Maler-Atelier. Demi 
die Programme ersetzen Farbkasten, Bleistift, Radiergumrni. Winkelmes- 
ser, Zirkel und Lineal . Im nachsten Heft mformieren wir sie iiber das aktuel- 
le Angebot liber Grafiksoftware und Grafik-Emgabe-Gerate. 



Heifce Spiele im Test 

»Slap Shot* heiBt die erste 
Eishockey-Simulation fur den C 
64: Ein aklionsreiches Sportspiel 
fur 2wei Personen mit Body- 
checks und Sprachausgabe. 
Ebenfalis taufrisch und langer- 
sehnt ist >Grogs Revenge^, das 
Nachfolgespiel zu » Quest for Ti- 
res*, mit Spitzengraflk una viel 
Spielwitz, 

Rund urn Schneider 

Sen einem guten halben Jahr 
gibt es lhn - den CPC 464. Erne 
groBe Ubersicht zeigi Ihnen, wie 
Soft- und Hardware-Anbieter auf 
die sen Computer reagiert ha- 
ben. Textverarbeitungsprogiam' 
me fur den Schneider gibt es wie 
Sand am Meer. Unser Ver- 
gleichstest sagt Ihnen, welches 
fur Sie am besten geeignet ist. 

Adventures 

selbstgestrickt 

Der einzige Generator fur ech- 
te Adventures ist tThe Quill* und 
lauft auf C 64, Spectrum und 
Schneider. Mit diesem Pro- 
gramm sind sogar professioneile 
Abenteuerspiele erzeugt wor- 
den, Unsere Erfahrungen mit 
dem Programm-Parchen lesen 
Sie in der nachsten Ausgabe, 

Musik aus dem C 64 

Musik- und Sound -Talent hat 
der Commodore 64 reichlich. 
doch nur mit der richtigen Sofrwa- 
re kann man diese Klanggewalt 
richtig nutzen, zum Beispiel mit 
den Programmen der »Sighl & 
Sound«-Reihe In unserem Test 
steilen wir Ihnen die besten Titel 
dieser Musik-Software vor, 

Spectrum-Simulator 

fur Commodore 64 

Ernes der originellsten Utiltty- 
Progiamme verwandelt Ihren C 
64 in einen waschechten Sinclair 
Spectrum. Der Commodore be- 
herrscht dann samthche Befehle 
des Spectrum-Basic wie BOR- 
DER und BEEP Nach dieser »Be- 
forderung* laufen tatsachhch 
Spectrum-Basic-Programme 
auch auf dem C 64. Mehr iiber 
diese ungewbhnliche Verwand- 
lung in der nachsten Happy- 
Computer 
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Hersteller weltweit bekannter Baugruppen, ingenieurburc fur tech n isch-wissensc haft liche Sonderanferti- j 
gungen, autorisierter EPSON-Handler: GORLITZ Computerbau - ... derm andere verkaufen nut! 
IrierNeue von EPSON: Plotter HI -80: 

J Listen Sie sich mix diesem Gfcrai he rvorrager.de Prazrsion iu erschwinglichem Preis, Bsi 
GORLITZ erhaJten Sie den HI -80 komplett mi( Interface fur Commodore 64 Oder CBM 
IsOOO-Serie mil clem sage n haft en Puf ferspekher van 10 KByte. Sse werden sen wundern: 
In der Rcgel wird dieser Plotter auf Ihren Rechner warten. nicm umgekehrt. Vierfarb 
I Wechsel sowie sine ungeheurfl Zahl von Punktionen [Kreise, Kurven, Linien, Torten, 
Skalierungen. 5chraffierungen, pruckerfunktion) erubrigen jedes, weitere Argument. 

Plotter Ht-80 kompletl mit Interface fur C-64 \}Q KByte! , DW| 1 84S - 

| Plotter Hl-BQ komplen mil Interface fur CBM-S0OO Serie |10 KB1 «„ DM 1 998 - 

EPSON -D nicker - die Spitzenklasset 

Epson LQ-15QO Epson JX-SO. Epson Epsoo FX- odftr RX Serf*: ihnen gemem- 

sam sind Drgckqualitat, Zuverlattigkeit, hochwertige Techn.k. lange Lebensdauer. Die 
GO RLITZ Interfaces sind diesen Druckem adaquat : Bekannt fur Qualitat und Funktlon* 
vielfgEt, bieten sEe Anschlufc an Commodore 64 und CBM^OQO-Serie, 
Ay C h bei der RX-Serie brauchen Sie nicht auf den Puf fercpeicber ?u vemchien: Wahlen 
Sie die bewahrten Or igi nal -G O R U TZ-1 nterf aces: 

EPSON LCM500 kompU mil Interface fir C-64 (2 KB) * DJJ 4 122^ 

EPSON JX-BO kompL mit Interface fiir C-64 (2 KB) DM 2 488 - 

EPSON DX 1 DO kompL mit Interface fur C-64 (2 KB) DM 1 542.- 

EPSON FX -80 kompl. mit Interface fur C-64 (2 KB J DM 1 

EPSON RX -SO F/T kompk mit Interface fiir C-64 {2 KB J — — DM 1 502,- 

I Der Einsteigerdnjcker: 

Ischrelbmascfiine und Orucker h elnem, tragbar, gespeist von Batterie, Akku oder Netrteil. 
I Und >Areil GORLITZ fur Interfaces bekannt ist. mil einer RechnerschnittsteHe. die Ihre 
I Wiinsche erfiillt: Oer Zeicbenvtrrat des Druckers [ASCII mit alEen internal ionalen Umlau- 
I ten) fst In acht verschiedenen Zeichentabellen vorhanden. 

] Dam it drucken Sie so wo hi ASjCM ab auch deutsche Lfmlaute, Passend an Commodore 64 
I mit Kabel direkt zum User-Port, steckfertig, lm Drucker sind GroG* und Kleinschretbung 
Ipassand stir SBM-Codierung eipsieUber, Software zur Ansieuerung des C-64 auf Diskette. 
I Komplettlieferung mit 2 Farbbandkasseitrjn ijeweilt ausreichend fiir 20 000 ZeichenL 
Isatiniertem Papier, AnschluGkdbel, Bedienungsanleitung, Best.-Nr.3570 fiir C-64, Best. -Nr. 
I 8571 fiir HX-20, Best.-Nr, 8573 fiir Sinclair-Spectrum, Best.-Nr. 857 B fiir andere Rechner 
I mit HS-232-SchnittsietlB. 
Zum Einsteiderpreis von DM 398-: 

|Netiadapter Best, -Nr. B5B1 ,..,„, „,.. + ^.,., + .. t .„ DM 26, 19 

E r satzf a rbband ka ssette fiir EX 3-10 ♦ , w — DM 5,64 

500 Blatisatiniertes Papier w » , , „ — „— DM 11,17 





Sie haben einen der vielen and eren, aber keineri EPSON-Diucker? 

Sie haben vielleicht: Brother M l 009, Brother 2024 L, Shinwa CP-80, Star-Gemini. Star- 
Delta, Panasonic KX-P, Riteman DP 165 Oder einen XV Dfucker ? Fragen Sie uns, unser 
bekannies GGRLtTZ-mterface schafft Anschluttan C-64: 

VC-Cenironics Interface, 2 KByte, bekannt e Funktionsvielfalt, z B. Hardcopy, Lieferung 
im Gehause, kompl, mit DIN-Kabel, Besu-Nr» 8423. jetat billtger„„ ™. DM 295,26 

Furkomfonable korrespondBni mil einem 
Typenrarfdrttcker bieien wir unsere VCC1- 
VC-Cenlfonics-lntertace fiir Typenrad Op- 
timaie Anpindung von i Bsp EPSQN- 
DX-100 an C-64 Best -Nr 643$ DM 



GORLITZ Computertiau - der Speztalist fiir Steueraufgaben: 

Mit der Baugruppe 1/0-32 steuern Sie am lEC-Bus Ihres CBM BQOG g^nze 32digitale Ein- 
Lanqe piu» 32 digital? Ausgan^e. Schlielien Sie Mettgerato, Schalter oder etwas volligande- 
res an, diese Baugruppe fiilft Ihnen. Sie konnen in hex, decimal, binar oder bvieweise pro- 
grammieren oder ein^es-en. Die zusatzHche Latch-Karte sichert Ihnert Eingangs- und Aus- 
Ljangsputferyng, Vergesscn Sie FummGleien am User-Port I 

Best^Nr. 8540 1/0-32 Steuer baugruppe .„„„. M . H . Hm „._-. MW DM 507,30 

Best.-Nr, 8541 1/0-32 Latch^ Baugruppe j,. ...j . — DM 296,40 




Lei stan auch Sie sich unseren einmaligen Software-Service: 

GORLfTZ Computerbau Fst bpkannt fur die hohe Qua 11 tat seiner Produkte, Bei urts wird aufierdem eine Aufgabe emstgenommen die Nach- 
entwicklung, Dti bedeutet, eiii in Serie produziertes Produkt standig zu pflegen und mpgltche Verbesserungen einj y arbe,ten. wenn dies* fur 
die Mahrheit der Anwemier inleresssnt sind, Mehr da ruber in unser em Katalog. kostenlos - Postkarte gentjgt! Preise mkl. MWSt. 
Computertage 'SB in Koblenz; Produkte von GORLITZ Computerbau finden Sie in der Rhein-Mosel-Halle in Koblenz vom | 
26,-28. April 1985. Wir frjauen urn auf Ihren BesuchT 

Beratung - Entwicklung - Fertigung - Betreuung: V<er komplexe Bereicbe - ein A nsprech partner! 
GORLITZ Computerbau GmbH - Postfach 852 - 5400 Koblenz - Telefon: (0261) 



DOPPELT GEWINNEN 
MIT "ELEPHANT "! 





Jetzt gibt es neben dem L Gewina der uberragenden Qualitat 
der ^ELEPHATfP-Roppy-Disk, noch einen triftigen Grund mehr T 
schneil Ihren n ELEPHANT H -HandJer aufzusuchen: ein Puzzle-Spiel, 
das Ihnen etnen schonen Extra-Gewinn einbringen kann Was es zu 
gewinnen gibt steht auf dem fertigen Puzzle! 
Also nichts wie hin zu [hrem "EL£PHANT"3peziaIisien. 

ELEPHANT NEVER FORGETS. 

MARCOM ComputerzubehorGmbH 

PodbieiskislraSe 321. 3000 Hannover 51. Tef (0511) 647420 
Friflkreldi: Sof&class. B. flue MonlgoHier 93115, Rosny-Sous-Boii.Tel: 1fi (1} 855-73 -70 
GroBbrltannien: Denmson Mlg Co Ltd. Colonial Way. Watlwd WD2 4JY.M: 0923 41244, Telex: 923321 
We (teres Auslari: Denruson International Company. <S0O€ Erfrath I, ManrHas-ClavtiiUS-SlraQe S.Tefeic 858 6600 



Den ni son 




